FOLAND JoD-800)

PROGRANMMABLE SYNTHESIZER

HANDLEIDING DEEL 1

Dank u voor uw aankoop van de JD-800 Programmable Synthesizer.

De JD-BOO is een digitale synthesizer die speciaal bedoeld is voor mensen die eindelijk weer zelf
klanken willen maken.

Lees deze handleiding a u.b. aandachtig door om er zo lang mogelijk plezier aan te beleven
We hopen dat u de JD-800 even prettig vindt om mee te werken als wij.

Copyright ©1991 by Roland Corporation
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Over deze handleiding

Afspraken

Deze handleiding bestaat uit twee delen, namelijk :
Deel 1 {de eigenlijke handleiding), en
Deel 2 (Referentie)

In het eerste deel vindt u een uiteenzetting van alle functies die u nodig hebt
om meteen met de JD-800 te kunnen werken. Wanneer dit niet uw eerste
synthesizer is, dan hoeft u niet alle hoofdstukken door te nemen (zie de
tabel).

In deel 2 (Referentie} vindt u meer informatie iv.m. de parameters en
functies. Lees dit deel wanneer u vragen hebt over de opbouw en functie
van bepaaide parameters.

Wat moet u precies lezen?

uw eerste synth niet uw eerste synth ¢
Wat is de JD-800? * *
Basis werkwijze * 0
Klanken editen * w
[Tt i et s ikl e Tt ot Bt LT che - .
S pl i R L O UL U ~ I3
Cver MIDI * pAe

* zeke'r lezen
¥ lezen indien nodig
0 niet nodig

Om alles zo duidelijk mogelijk te houden, hebben we besloten om verschil-
lende dingen op de volgende manier weer te geven:

Woorden zoals <VALUE > slaan op de gelijknamige faders. Woorden zoals,
[SOLO] slaan op de gelikknamige knoppen.

CURSORI<]i>]en PAGEl<][>]betekenen dat uéénvan deze knoppen moet
indrukken.

Het sterretje “*"
kanttekening aan.

aan het begin van een regel duidt een opmerking of




EVEN VOORSTELLEN
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De JD-800 is een digitale synthesizer die ge-
bruik maakt van de meest vooraanstaande
digitale technologie gekoppeld aan de ervaring
die Roland op het viak van analoge en digitaie
synthesizers opgedaan heeft.

Kwalitatief hoogstaande
Idankbron

De JD-800 is uitgerust met een PCM klankbron
die 108 verschillende golfvormen {zoals zaag-
tand, blokgolf, pulsgolf, ruis, “one-shot" golf-
vormen en loops) bevat.

U kunt echter ook golfvormen van een
WAVEFORM kaart (SO-JDBO serie, los verkrijg-
baar) gebruiken. Alle golfvormen kunnen gefil-
terd worden, zodat u er echt alle kanten mee uit
kurt.

Frontpaneel laat een intuitief
werken toe

De JD-800 ziet er eindelijk weer uit zoals een
synthesizer: alle belangriikke Tone parameters
kunnen namelijk op analoge manier {d.m.v.
knoppen en faders) geedit worden. Deze
bedieningselementen staan bovendien in een
logische volgorde op het paneel {volgens de
manier waarop het signaal wordt bewerkt), wat
het werken met de JD-800 nog extra verge-
makkelifkt. Dankzij deze opbouw kunt ¢ de
parameters weer in realtime beinvioeden.

Ingebouwde effects processor

De JD-800 is met een DSP (Digital Signal Pro-
cessor) uitgerust, waarmee je vee! verder kunt
gaan dan “hier een galmpje en daar een
chorusje”. Dankzij de ingebouwde DSP be-
schikt de JD-800 in de Single mode over acht
verschillende effecten: 3-bands equalizer per
Patch, vervorming, enhancer, phaser, spectrum,
delay, chorus en reverb.

In de Multi mode kunt u kiezen uit vier digitale
effecten: een driebands equalizer per Patch,

chorus, delay en reverb. Natuurlijk bepaal je zelf
de manier waarcp de effecten op de vijf Parts
en de Special Part wordt toegepast.

Twee Play Modes: Single en
Multi

De JD-800 biedt twee Play modes, namelijk
Single en Multi. In de Single mode stuurt u
telkens één Patch (een klank) aan. Kies deze
mode wanneer u maar €én klank nodig hebt
{solo’s, tapijten).

Inde Multimode is de JD-800 eenmultitimbrale
klankbron met vijff Synth Parts en een Speciai
Part. In deze mode kan de JD-800 meerdere
partijen tegelijk voor zijn rekening nemen.

Uitbreidingsmogelijikheden

De JD-800 is met twee Card slots uitgerust;
DATA (M-256E RAM-kaarten) en WAVEFORM
(SC-JD80 ROM-kaarten).

Wanneer u een RAM-kaart {(met data) in de
DATA slot schuift, dan beschikt u in totaal over
128 Patches (waarvan er 64 in het interne
geheugen staan).

Een ROM-kaartbevat verdere PCM golfvormen
die u eveneens kunt gebruiken voor het maken
van klanken
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BELANGRIJKE OPMERKINGEN

Voeding

Schakel de JD-800 en de overige apparaten
altijd uit voordat u ze op elkaar aansluit om
storingen te voorkomen,

Sluit de JD-800 nooit aan op een stroomkring
waarop ook andere apparaten, die ruis veroor-
zaken (bijv. motoren, dimmers enz.), aangeslo-
ten zijn.

Pilaatsing

Plaats de JD-800 niet te dicht in de buurt van
gen eindtrap {of andere apparaten met grote
transformatoren) omdat dat zou kunnen zorgen
voor brom.

Dit instrument zou de radio- of TV-ontvangst
kunnen storen. Plaats het daarom nooit in de
buurt van dergelijke toestellen.

Onderhoud

Gebruik voor het reinigen van het instrument
enkel een zachte, droge of lichtjes bevochtigde
doek. Om hardnekkig vuil te verwiideren, ge-
bruikt u een neutraal reinigingsmiddel. Wrijf het
apparaat daarna droog met een zachte doek.
Gebruik nooit oplosmiddelen zoals b.v.
verfverdunners want deze kunnen de behui-
zing beschadigen.

Andere voorzorgsmaatregelen

Behandel dit instrument zachtjes.

Wanneer de JD-800 niet naar behoren werkt,
schakel het dan onmiddellijk uit en neem con-
tact op met uw dealer.

Open nooit de ombouw van de JD-800 om het
gevaar voor elektrische schokken te voorko-
men.

Tijdens hetgebruik wordt hetinstrument warm.
Dit is volledig normaal.

Wanneer u de JD-800 in het buitenland wilt
gebruiken, neemt u het best even contact op

met de Technische Dienst van Roland.

Hetzou kunnen dat hetdisplay bromt. Wanneer
dat maar amper hoorbaar is, dan is er niets aan
de hand.

Instandhouding van het ge-
heugen

Dit apparaat is uitgerust met een batterij die
ervoor zorgt dat de data na uitschakelen niet
verloren gaan. De levensduur van deze batterij
bedraagt ongeveer vijf jaar. Het zou iets langer
kunnen zijn, maar het verdient aanbeveling de
batterij om de vijf jaar te laten vervangen. Laat
dit werk over aan de Roland-herstellingsdienst.

Het zou kunnen dat u de batterij veel vroeger
dient te laten vervangen. Dit verschiit naar
gelang de omstandigheden {vooral de tempera-
tuur) waarin u de JD-800 gebruikt. Probeer
nooit zelf de batterij te vervangen. Laat dit werk
over aan de Poland-herstellingsdienst.

Zodra de spanning van de batterij niet meer
voldoende is, zal het display na inschakelen de
\Internal Battery Low\ prompt weergeven. Op
dat moment zijn de data in het interne geheu-
gen reeds gewist.

Denk er a.u.b. aan dat de data in het interne
geheugen tijdens herstellingswerken verloren
kunnen gaan. Dat is met name het geval wan-
neer het geheugen of een daarmee samenhan-
gend onderdeel hersteld wordt Sla de data
daarom op een DATA kaart of via MIDI op
voordat u de JD-800 laat herstellen. We doen
ons uiterste best om te voorkomen dat de data
gewist worden, maarin sommige gevallen kun-
nen we er hiets aan doen.
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ViDL UGLE 1oUGH o SLE1L U US YORULGH Palatisiol vall alic | uhicd GYoiiji
in. Wanneer u een Patch kiest, zijn deze faders aan de TVA Level
functie toegewezen.

LFO 1/2

Met de LFO programmeert u modulatie-effecten (vibrato, tremolo,
wah-wah). LFO1 en LFO2 kunnen afzonderlijk worden ingesteld.
PITCH ENV

Hiermee stelt u de envelope van de toonhoogte in.

TVF ENV

Hiermee stelt u de envelope van de TVF (filter) in

TVA ENV

Hiermee stelt u de envelope van de TVA in.

TVA sektie

Hier bepaalt u wat er anders nog met het volume moet gebeuren.
TVF sektie

Hier bepaalt u wat er anders nog met het filter moet gebeuren.
WG sektie

Hiermee kiest u de golfvorm en de toonhoaogte ervan,

COMMON knoppen

Kies hiermee de Velocity Curve voor de hele Tone. Tevens schakelt u
hiermee de Hold functie in/uit.




System sektie, Common sektie

20 @

T —

SINGLE knop

Druk op deze knop om de Single mode op
te roepen.

MULTI knop

Door op deze knop te drukken kiest u de
Multi mode.

TUNE/FUNC knop

Wanneer u op deze knop drukt, dan roept
u de parameters op die betrekking heb-
ben op de hele JD-BOO {stemmen, trans-
poneren, externe controllers en Mix Out
filter).

MIDI knop

Druk op deze knop om de MIDI-functies
op te roepen.

PART [<][>]

Deze knoppen dienenvoorhet kiezenvan
de Parts in de Multi mode.

PART EDIT knop

Druk op deze knop om de Part parameters
{Multi mode) van JD-800 op te roepen.
SPECIAL SETUP knop

Druk op deze knop om de Setup para-
meters van de Multi mode op te roepen.
EFFECTS knop

Met deze knop hebt u toegang tot de
effectparameters van de Multi mode.

§

H
Lh a3 B
pi:+]
B

10.

11.

12.

oo o /

[TONE AlI~ITONE D] LAYER knoppen
Met deze knoppen schakelt u de Tones
van een Patch enerzijds in en uit en kiest
u anderzijds de Tones die u wilt editen
(actieve Tones}. Wanneer de indicatoren
van deze knoppenoplichten, ziinde Tones
ingeschakeld. Wanneer ze knipperen, zijn
de bijbehorende Tones actief.

LAYER<->ACTIVE knop

Druk op deze knop om de stand van de
Layer of Active functie te zien en in of uit
te schakelen {voor de knoppen [TONE
Al-[TONE D}.

EDIT COMMON knop

Druk op deze knop em de Common para-
meters van een Patch in te kunnen stel-
len.

EFFECTS knop

Druk in de Single mode op deze knop om
de effectparameters van de Patches op
te roepen.
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Volume regelaar enz. 2. TRANSPOSE knop
Druk op deze knop wanneer u de
@ @@ @ transponeerwaarde voor het toetsenbord
wilt wijzigen.
u_:@ Emcm:: M 3.  SOLO knop

Wanneer de indicator van deze knop op-
licht, dan werkt de JD-800 zoals een
monofone synthesizer.

4. PORTAMENTO knop

g Wanneer de SOLO functie actief is, kunt

®) u op deze knop drukken om het
portamento effect (geleidelijke
toonhoogteveranderingen) in werking te

lx:: i,
(T
‘,,

LIRRS R RETT T}

- ML -

stelien.
5. BENDER/MODULATION
1.  VOLUME regelaar De functies van deze hendel zal duidelijk
Met deze regelaar stelt u het volume van zijn.
de MIX OUT uitgangen en de hoofd-
telefoon in. Het volume van de DIRECT
L N e A._..-...“-..‘ t.. e e i ldia e i
b Rl bk \.ut. Pigiwia in uuL L R ES “I I R 1R
mee regelen.
Display enz.
\ @ ® © @ ®
\ ‘m_nlm ....... : | i g} , l ?
" | O db
1.  EXIT knop YES] en [DEC/NO] teveel tijd zou inne-
Door op deze knop te drukken gaat u van men. De knoppen dienen bovendien voor
de Data Transfer of ROM Play mode, of het bevestigen van vragen.
een opslag of edit functie terug naar de *  Noch de knoppen noch de VALUE regelaar
Play mode. kunnen voor het editen van de Tone para-
2. VALUE regelaar en INC/YES, DEC/NO meters worden gebruikl
knop 3. LED display
Hiermee wijzigt u de parameterwaarden Hier wordt het nummer (BANK en
(die geen Tone parameters zijn). Door de NUMBER) van de gekozen Patch weer-
knoppen (INC/YES] en {DEC/NO]) te ge- gegeven. Wanneer u een Patch wijzigt,
bruiken wijzigt u de waarde in kleine stap- dan licht een puntje (.} in het display op.
pen. 4. LCD display
De VALUE regeiaar is handlg wanneer u Naar ge]ang de Sltuatle staat |n het “ﬂker
ver uiteenliggende waarden moet instel- display informatie m.b.t. Patch en System
len omdat dit soort wijzigingen met [INC/ parameters enin hetrechterdisplay infor-

matie m.b.t. de Tones.
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5. PAGE [Allvi 6.

Tijdens het spelen kunt u op deze knop-
pen drukken om de Tone parameters op
t& roepen waar u graag meer over had
geweten.

Als u "niet-Tone” parameters edit, die-
nen deze knoppen voor het kiezen vande
parameters.

Bank/Number knoppen enz.
P @

O M

CURSOR [<][>]

Deze parameter dient voor het verplaat
sen van de cursor tijdens het editen, het
schrijven van de naam enz.

®@®
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1. INT/CARD knop 5.

Met deze knop kiest u hetinterne {INT} of
het kaartgeheugen (CARD, in het DATA
slot).

2. BANK 1~8 NUMBER 1~-8 6.

Met deze knoppen kiest u één van de 64
Patches (11-~88).

3. COMPARE knop 7.

Zolang u deze knop ingedrukt houdt, zullen
de oorspronkelijke parameterwaardenvan
de gekozen Patch in het rechter LCD
dispiay worden weergegeven.

Wanneer u tijdens het opslaan op deze
knop drukt, kunt u even kontroleren of de
Patch in het gekozen geheugen van be-
stemming wel degelijk mag worden ge-
wist.

4. COPY knop
Druk op deze knop wanneer ude parame-
ters van een Patch of een Special Setup
wilt kopieren.

@ ®

MANUAL knop

Druk op deze knop om de huidige fader
instellingen van de Tone parameters aan
de gekozen Tone toe te wijzen.

WRITE knop

Druk op deze knop om een Patch of
Special Setup op te slaan.

DATA TRANSFER knop

Via deze knop hebtu toegang tot de Data
Transfer functies tussen de JD-800 en
externe apparaten, ende Initialize functie.
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1. Filosofie achter de Ji

\
DO

e

O

De JD-800 is een tamelijk complex instrument. Vandaar dat het misschien
beter is om eerst even de onderdelen te bekijken waaruit hijbestaat en dan
pas de parameters enz. te beschrijven

14

Nog nietzolang geleden bestonden er alleen analoge synthesizers die zowel
“natuurkianken” als typische synthesizer klanken konden voortbrengen.
Op deze instrumenten was het maken van klanken misschien niet altid
intuitief, maar toch aanschouwelijk omdat je eerst met een hoop patch
kabels en later met een indrukwekkend aantal knoppen geconfronteerd
werd.

Daarna was het de beurt aan digitale synthesizers, die veel meer kondenen
nog andere voordelen hadden. Maar tegelijk met de introductie van de
digitale synths besloct men over te gaan tot menu’s en sobere frontpanelen
(soms maar mei een handvol knoppen), met als gevoig dat er vandaag de
dag nog maar weinig mensen zijn die a) de tijd en b) zin hebben om eigen
kianken te maken

Zoals .de naam synthesizer {let vooral op de "-er”) al zegt, was het
gelijknamige instrument vooral bedoeld om zeif klanken te maken. Maarom
begriipelijke redenen is de klanktechnische inbreng van de muzikant nu
veelal beperkt tot het zoeken naar kaarten met nieuwe klanken. Dusc
dachten de ingenieurs van Roland dat de tijd rijp was voor een digitale
synthesizer met een analoge “user interface”.

Dankzij de faders en knoppen van de JD-800 kan iedereen nu eindelijk weer
zeif aan het programmeren slaan. £n het vraagt maar een kleine inspanning
om aan klanken te geraken waar je volledig achter kunt staan.
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2 Suructuur van de JD-800

Laten we nu kijken naar de structuur van de Single en Multi mode.

Basis werkwijze

U kiest een mode door op de hijbehorende knop te drukken. Om deze mode
dan weer te verlaten moet u op [EXIT] drukken.

(" Single mode |

AL

&%
0
v ¢

{ Patch kiezen J [ Tone editen )

bH,

i
i 2 k]
TR — Y 1 1

AT
4“'{ Patch editer ]
¥

——-{ Patch opslaan

Patch vergelijken

%

kA

V
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{ Multi_ mode T Part kiezen - | cart editen |

%
‘
B Effecten instelien

( Patch kiezen J

MLTE & FART

fEH
@ N

£

] ®
§ A Special Setu
X \ Tann m—_-lirun ]p P
L S i SETiE
— 4
AE i
e—{  pechedten ) | on

?

[+ RIS
ouw
e
‘Deze knop kan in de Setup opslaan
=7 Multi mode niet -
ffmmmm——— obyruikt worder.
v M
-—-( Patch opslaan J
F::N it
>
hid

Patch vergelijken J
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Single mode

A

Multi mode

In de Single mode kunt u telkens één Patch aansturen. Een Patch mag uit
maximaal 4 Tones bestaan die een gezamenlifke EQ en dito effect unit
passeren. Onderstaande afbeelding toont het verloop van het signaal vanaf
het moment waarop u een toets indrukt. Zie ook biz. ** voor meer details
i.v.m. de structuur van de Patches.

L
—»] EQ |—»{EFFECTS ] > MiX OuT
R

in de Multi mode kan de JD-800 & Synth Parts (Patches) en één Special Part
(Setup) tegelijkertijd weergeven. U kunt echter maar één effect voor alle

Parts kiezen.

Per Patch kunt u de volgende dingen instellen: uitgangstoewijzing (Qutput
Assign), effect mode en het volume van het effect (volume van het signaal
dat naar de DSP wordt gezonden).

De Special Part wijst aan iedere toets een andere klank {Tone) toe, waarvan
utelkens het panorama, de effect mode en het effect volume kuntinstelen,

17



Geheugen

18

Het “geheugen” is de plaats waar je Patches en andere data opslaat. De JD-
800 bevat twee soorten geheugens: eenintern (INT) en een kaart geheugen
(CARD); zie ook onderstaande atheelding.

Telkens als u een Patch kiest, worden de data naar een buffer (tijdelijk
geheugen) gekopieerd. Wanneer u de data wijzigt, veranderen alleen de
gekopieerde data (dus niet de data in het eigenlijke geheugen).

De data in de buffer worden gewist zodra u de JD-800 uitschakelt of een
andere Patch kiest. Denk daar dus aan wanneer u een klank gemaakt hebt
die u goed vindt.

* De Patches van het interne geheugen en van een kaart kunnen tegelijkertijd
worden gebruikt, op voorwaarde dat u dat niet in een Special Setup doet.

intern geheugen (INT} RAM-kaart {CARD}
11 18 C7 1 18 C7
H I H
| i )
44l g ;
A : ' i v
H i
\ : / : 1
C#2 ! C#2 'I
81 88 c2 g 81 BB Cc2 '
NN H -1
Patch Special I, t
Setup : I’
§ 7
1
:
|

i /

‘1“?—
e

7
Buffer {tijdelijk 4 C7 )
/
geheugen) / :
44 S
. g~
C#2
ca2




HOOFDSTUK 2:
BASIS WERKWIJZE

1. Voorbereidingen

Aansluitingen

De JD-BOO moet op een versterker/mengpaneel worden aangesloten.
Alleen met een hoofdtelefoon kunt u rechtstreeks op het instrument

aansluiten.
JO - 800 Externe versterker
VIRLEE
l Volurme op 0 Q Volume op 0
PR
—1
H Uitschakelen [] uitschaksten

* Kontroleer onderstaande punten voordat u de JD-800 aansluit. Doet u dat
niet, dan zou het kunnen dat u de versterker en/of de luidsprekers opblaast:
8. zijn de JD-B00 en de versterker uitgeschakeld?
b. staat het valume van beide apparaten op 07

U kunt het bijgeleverde snoer gebruiken om de JD-800 aan te sluiten. Door
de adapter van het snoer te verwijderen kunt u de JD-800 op een Hifi keten
aansluiten.

Om ten volle van de kwaliteit van de JD-800 te kunnen genieten, stellen we
voor dat u hem in stereo beluistert. Is dat niet mogelijk, sluit dan alleen de
L IMONOj}uitgang aan. De DIRECT OUT uitgangen werken alleen in de Multi
mode. In de Single mode zullen ze dan ook geen signaal weergeven.
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b DIRECT OUT. N -
Tri ouT i HOLD PEDAL  EXT CONT T T 7 L (AOND)  PHONES

: -

.1 Sterso hoofdtelefoon

¢

A Q V < Naar de AUX of LINE IN aansluitingen
) D el O
olololoiolo 1 O B O
ololeefelolols S @ i R
QRICICICIOCO v \—/ ElFE=S I nman[e]
OHOICICHOIOED, = SR o
QOICICOIOICIO 00 O D ki
bl 4]],_1[, 000 9| [000F G 000
A E T — s socoee @O
Luidsprekers »
Mengpaneel hifi keten, cassettespeler e.d

Keyboard versierker

* Bij levering van de JD-800 worden de DIRECT QUT uitgangen in geen enkel
programma gebruikt,

* Wanneer u een klank aan een DIRECT OUT uitgang toegewezen hebt, maal.
alieen de MIX OUT connectors op een versterker aansluit, dan zullen alle
signalen via MIX QUT worden uitgestuurd.

* Zie blz. 72 voor de MiIDl-aansluitingen.
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In- en uitschakelen

Volg onderstaande volgorde voor hetin-en uitschakelen van uw instrumenten.

Inschakelen
@ @ ®
Achterkant Versterker JD-800 Versterker
= A
\( 0 <}~—Power
INSCHAKELEN
)~
1. Schakel de JD-800 in. De dispiays zullen dan onderstaande prompten
weergevern.
Folatd zunthesizer
=R
* Na inschakelen wordt een veiligheidscircuit in werking gesteld. Daarom
hoort u gedurende enkele seconden helemaal niets.
2.  Zodra onderstaande prompten worden weergegeven, kunt u uw
versterker inschakelen.
=IMGELE ARl CHiEl TiiE: el
I—-11itSwmaga 1 S =R S - S Y
3.  Stel een prettig luistervolume op de JD-800 in en verhoog daarna het
volume op uw versterker.
Uitschakelen

Schakel de apparaten in de omgekeerde volgorde uit.

1. Zet het volume van de versterker en de JD-800 op 0.
2. Schakel eerst de versterker uit.

3.  Schakel daarna de JD-800 uit.
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2. Demosongs beluisteren

Zoals gebruikelijk, bevat de JD-800 twee demosongs: één die de Single
mode demonstreert en één voor de Multi mode.

Demo van de Single mode beluisteren

@

@ ©) @

;:E‘mm Ll rE S BELYES it

Indrukken m | Druk % @ J J) r ~ TJ
e ey

Start Stop

1. Kontroleer of de Single mode actief is.

2. Houd{EXIT]ingedrukt, terwijl uop INC/YES] drukt. Het display zal dan
onderstaande prompt weergeven:

o b L St I |
I mmmmmm T o e T R l

Irntocidct ion

3. Druk op [INC/YES] om de weergave te starten. Om de weergave te
stoppen dient u op [DEC/NO] te drukken.

4. Druk op [EXIT] om weer naar de Single mode te gaan.

Tifdens de weergave van de Single demo verschijnt de naam van de loopjes
in het display.

Voorbeeld: f
mmm—mme PRV ING momsmsss
e ri3ital Waves.
* Tijdens de weergave van de demosongs kunt u niet op het toetsenbord
spelen.

* De data van de demascng worden niet naar MIDI QUT uitgestuurd,

Demo van de Multi mode beluisteren

a ® @

L ——
af  bal YCors re ot

© @
mdrukkenJ Druk@ JJ) f ~ i

Start Stop
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1. Druk op IMULTIL

2. Houd [EXIT] ingedrukt, terwijl uop [INC/YES] drukt. Hetdisplay zal dan
onderstaande prompt weergeven:

Smmmmee BN FLHY s=mmmmes
Eau De Uig

3. Druk op [INC/YES] om de weergave te starten. Om de weergave te
stoppen dient u op [DEC/NOJ te drukken.

mmmemme RPLAYWIHE momoomomme
Eauw e Wie

4.  Druk op [EXIT] om weer naar de Single mode te gaan.

Single Mode:  Introduction (Adrian Scott & Tatsuya Nishiwaki}. Copyright
©1991, Adrian Scott

Multi Mode: Eau de Vie (Adrian Scott}). Copyright ©1991, Adrian Scott

Adrian Scott

Adrian Scott stond vroeger in voor de zang en het toetsenwerk van de
bekende Australische groep “Air Supply”. Daarna begon hij een solo
carriére en won 0.a. de Silver Prize op het "World Song Festival Tokyo '84"
Tegenwoordig werkt hij voornamelijk als producer van commercials en
filmmuziek. Als sessiemuzikant heeft hij onder meer met de grote
Australische sterren (John Farnham en Kylie Minogue} gespeeld. Hijwoont
in Melbourne (Australié).

Tatsuya Nishiwaki

Begon in 1987 als lid van “PAZZ" op het CBS/Sony label. Na de ontbinding
van de groep in 1988 werkte hij als producer van talrijke LP’s {als componist,
arrangeur en toetsenist). Zijn muziek en zijn manier van spelen hebben
ervoor gezorgd dat hij nu een bekend iemand is. Zijn sensibiliteit staat borg
voor emotionele en opwindende toetsenpartijen en tot in de puntjes
uitgewerkte arrangementen.

Introduction toont hem vooral van zijn wilde kant, met een groot aantal
vervormde geluiden {plus vervormingt).
Waarschuwing: Alle rechten voorbehouden.

" Tiidens de weergave van de demosong kunt u niet op het toetsenbord
spelen.

* De data van de demasong worden niet naar MIDI OUT uitgestuurd
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3. Klanken oproepen en spelen

a. Single mode

De kianken van de JD-800 heten Patches. ledere Patch heeft een nummer
dat je oproept door op de BANK en NUMBER knoppen te drukken. Bij
levering bevat de JD-800 64 fabrieksklanken.

Patches oproepen

b. Multi mode

24

In de Single mode kunt u telkens één klank oproepen.

@
IIIE

1. Druk op [SINGLE]. De bijbehorende indicator licht dan op en het
display geeft onderstaande prompt weer.
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2. Drukop BANKI[1}~[8]enop NUMBER [1]~{8] om een Patch te kiezen.

Door bijvoorbeeld op BANK [4] en NUMBER (7] te drukken kiest u Patch
1-47.
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I—a4TFrEBusrnsorsg o

| s'{:

1
b=k

£11
1
-
il
&

—

3

)

* De Patch zal pas gekozen worden wanneer u op een NUMBER knop drukt.

* Een nieuwe RAM kaart kunt u pas voor de opslag gebruiken nadat u ze
geformateerd (geinitialiseerd) hebt.

ledere bank van de JD-800 bevat 8 geheugenplaatsen (die u met de
NUMBER knoppen oproept). In totaal ziin er dus 64 geheugens.

Wanneer u gebruik maakt van een RAM kaart en daar ook Patches op
wegzet, dan kunt u telkens kiezen uit 128 klanken (i.p.v. 64).

Zie de bij de engelstalige handleiding geleverde "Patch List”
fabrieksklanken.

voor de

Inde Multimode krijgt u te maken met een nieuwe benaming, te weten het




Parts kiezen

\\\\

woordje Part (" partij”}). Deze benaming hebben we gekozen omdat de JD-
800 in de Multimode de rol vervult van een hele groep {(of orkest}. Eniedere
klank moet dan eigenlijk worden gezien als een “partij”. iInwezen is een Part
echter hetzelfde als een Patch.

Door nu verschillende Parts tegelijkertijd met een sequencer aan te sturen,
zorgt u dat de JD-800 alle partijen voor zijn rekening neemt.

Partt ..........Bas {Patch)

Part 2 ...............Synthesizer 1 {Patch)
Part3 ..............Synthesizer 2 {Patch)
Partd ............... Gitaar {Patch)

Partd ..o Piano (Patch)

Special Part ...... Percussie, Geluidseff.

Voordat de “muzikanten"” (de Parts dus) het stuk kunnen spelen, moetu ze
vertellen, welk instrument {lees: welke Patch) ze moeten gebruiken. U kiest
een Part op de volgende manier:

Synth Parts

De Parts 1~5 zijn Synth Parts. Het is de bedoeling dat u aan alle benodigde
Parts een Patch toewiist

—— 00k — = T
St M E

B

S

1. Druk op IMULTI] om de Multi mode op te roepen.

2. MetPART [<][>] roept u de gewenste Part (van het Multi programmay}
op. De naam van de toegewezen Part verschijnt dan in het display.

MALTI PartS B18 CHIGD TIUH: Lewel
I-22eClassd : TEEEET L L.
* Wanneer uvan de Single naar de Multi mode gaat, roept de JD-800 de laatst

gekozen Part (en Patch) op. Wanneer u van de Muiti naar de Single mode
gaat, zal de JD-8B00 weer de laatst gekozen Patch oproepen.

Voorbeeld srexs m!:

56
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Tip

U hebtbeslistgemerktdat u, dooreenandere Partte kiezen, ook telkens een
andere Patch oproept (omdat elke Part voor andere doeleinden wordt
gebruikt). Maar om tijdens het spelen (live dan) snel van de ene naar de
andere Patch te gaan, kunt u ook gebruik maken van een Multi. in dat geval
hoeft u alleen maar een andere Part te kiezen {met behuip van PART I<l[>])
om meteen over te schakelen naar een andere Patch. Dit kunt u vergelijken
met het toewijzen van bepaald geheugennummers azn een voetschakelaar
(behalve dat u hier uw vingers dient te gebruiken).

Special Part

Kies vervoigens de Special Part. In deze Part kunt u aan iedere toets een
andere klank toewijzen. De Special Part lijkt dan ook meer op een muzikant
die over een groot aantal instrumenten beschikt. Vandaar dat deze Part
“Special” is.

0 @

PEXE, v - T
Al MLm
Eil
.
Ia)

i.  Druk op IMULTI} om de Muiti mode op te roepen.
2. Druk op PART [>] tot onderstaande display-pagina wordt afgebeeld

H

H
T &

MULTI FParts £
IMTERMHAL Zetu

ety

1 CH:l1g

|
3. Druk alle toetsen even in om de verschiliende klanken te horen. Nu
stuurt u 0.a. percussieklanken, geluidseffecten, synthesizer klanken

enz. aan.

Een Patch aan een Part toewijzen

26

Het toewijzen van een Patch aan en Part verschilt bijna niet van het
oproepen van een Patch in de Singie mode.
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1. DrukopIMULTI. Debijpehorende indicator licht dan op en het display

geeft onderstaande prompt weer.

W W W
FMULTI Faetl @@d DH G TR s Ll
HSHEEd

=1
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SIHGELE Eal CHrEd TS L 1
I—-47 e Evensornad Moo TS OFEE DS REE

2. U kiest een Patch door op BANK {1]~18] en op NUMBER [1]-(8] te
drukken.

* De nieuwe Patch wordt pas opgeroepen wanneer u op een NUMBER knop
grukt.

Verandert het geluid wanneer v een andere Patelh kiest?
Waarschijnlijk hebt u nu al alle Patches opgeroepen. Misschien hebt u ook
al gemerkt, dat een Patch anders klinkt naargelang u hem in de Single of
Multi mode gebruikt (bijv. Patch I-15). De reden hiervoor is:

Effecten in de Single mode

Group A Group B

fa |- Ds H e H sp H v M en H{ oL H{ RY

Patch effects

Patch

Effecten in de Multi mode

Effects

G REV RV
CHO + REV
EQ o oSOt R ey
DLY + REV |
Effect mode o DL
Patch
DS : distortion CH : chorus
PH : phaser DL : delay
SP : spectrum BV : reverh

EN : enhancer

Deze tekeningen verduidelijken de structuurvan de effecten inde Single en
de Multi mode.

Inde Single mode kunnen de effecten vooriedere Patch afzonderlijk worden
ingesteld. in de Multi mode houdt de JD-800 echter geen rekening met de
effectinstellingen van de Single mode. Hier gelden namelijk de Multi
instellingen, en wel voor alle Parts.

Wanneer u in de Single mode dus het DSP-effect (vervorming) hebt
gebruikt, dan klinkt de Patch helemaal anders in de Multi mode.
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Hetvoordeelvan een synthesizer is dat u zelf klanken kunt maken (sommige
mensen zijn dat misschien vergeten omwille van de digitale menu-toe-
standen). In dit hoofdstuk gaan we dieper in op het maken en wijzigen van
klanken.

Voor het maken vanklanken is ervaring de beste leerschool. M.a.w. doe het
zo vaak mogelijk (zeifs al zijn de resultaten niet altijd even overtuigend). Na
verloop van tijd komt u er wel achter wat u moet doen om een bepaalde
klank te maken.

Hetwijzigenvan klanken wordt “editen” genoemd, en de functiesfonderdelen
die je edit, heten "parameters”.

1. Patches editen

a. Voordat we eraan beginnen

Misschien hebt u de indruk dat de faders en knoppen verwarrend zijn, maar
niets is minder waar. De faders zijn namelijk in verschillende groepen
onderverdeeld. Laten we daarom eerst even de verschillende onderdelen
van de synthesizer bekijken

* Het zou kunnen dat de afgebeelde prompten verschillen van de informatie
die in uw display staat.

Structuur van de Patches
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De PATCH sektie vindt u links bovenaan het frontpaneel. Deze sektie is het
belangrijkste onderdeel van een Patch.

Een Patch bestaat uit4 Tones eneenreeks Commonen Effects instellingen.
De knoppen van deze sektie hebben de volgende functie:

[TONE AJ~[TONE D] (Layer stand)

Met deze knoppen schakelt u de bijbehorende Tone afwisselend in en uit.
Wanneer een indicator oplicht, dan is de Tone ingeschakeid.

[LAYER/ACTIVE]

Druk op deze knop om de Tone te kiezen waarvan u de parameters {met
behulp van de knoppen en faders) wilt editen. Wanneer de indicatorvan een
TONE knop knippert, dan kunt u de parameters ervan editen (u kunt
natuurlijk ook meerdere Tones tegelijk editen). U kiest de te editen Tone(s}
door op de bijbehorende knop te drukken.

Druk nogmaals op [LAYER/ACTIVE] om naar de Layer stand terug te gaan.

[COMMON]

Wanneer u op deze knop drukt, roept u de Common parameters op. Hierbjj
horen o.a. de Equalizer en MIDI Transmit parameters.

[EFFECTS]

Druk op deze knop wanneer u de effectparameters wilt editen.

»

Deze laatste knop werkt alleenin de Single mode omdat de effectinstellingen
van de Patches in de Multi genegeerd worden. Om de effecten van de Mulli
mode in te kunnen stellen dient v op de [EFFECTS] knop van de SYSTEM
sektie te drukken

Structuur van een Tone

De faders en knoppen in het midden dienen voor het wijzigen van de actieve
Tone enzijninverschillende blokken onderverdeeld. Ze kunnen telkens voor
het wijzigen van één Tone worden gebruikt.

Palatte

VO GUIVE e reemsmnn e e s ue e st
M v v

Pitch TVF TVA

envelope envelope envelope
Hold_control S S I
e G 4 H
WG 3 ! TVF 2 ' TVA >
Common — p— -
LFO 1 LFO 2

ismamemeens  Alidiosignaal

wansssseenenene 3 Styrsignaal
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Gebruik de [LAYER/ACTIVE] knop om de Tone(s) te kunnen kiezen die u wilt
horen of editen.

b. Werkwijze voor het editen

EenTone bevatverschillende sekties. Laten we daar enkele parameters van
editen. Meer details over een bepaalde parameter vindt u in deel ||
{Referentie).

Kies een Tone

Eerst moeten we de Tone kiezen die we gaan editen. De vier knoppen van
de LAYER sektie geven de status van de Tones weer {aan of uit}. De Tones
wier indicator oplicht, hoort u wanneer u op het toetsenbord speelt. De
andere Tones klinken niet.

Druk op een Tone knop {A~D} om te zien welke Tones in de gekozen Patch
actief zijn.

.........

Lit «...S e aE T ﬁ Blinking \‘:\
E z ! \‘ £ t lED
&l il ]

1. Wanneeruop een Tone knop drukt waarvan de indicator oplicht, dan
dooftdeindicatorweerenklinktde Tone nietmeer SchakelToneB~D
uit, zodat u enkel nog Tone A hoort.

2. Volgdewerkwijzevan (1) om Tone B~D afzonderlijk te beluisteren. Op
die manier hoortu meteen wat er precies aan het geluid verandert (op
voorwaarde dat u de Tone kiest die u aan het editen bent). ;

3. Druk vervolgens op [LAYER*ACTIVE] De indicatoren van Tone A~D
beginnen te knipperen. Zoals u weet, kunt u deze Tones editen.

4. Drukopde TONE knoppen om alle Tones, behalve A, uit te schakelen.
Nu hoort u alleen nog Tone A

SIHELE SR
I-d4fsFain&Ind:

il
I_LI

CHz:

r':t}

-r

P o

1'[| Bz
i

Laten we Tone A editen.

Andere golfvorm kiezen (WG Waveform)

Met de WAVEFORM regelaar kiest u de golfvorm die u gaat bewerken. De
JD-800 bevat een groot aantal golfvormen, zoals SAW, SQUARE, SIN, ruis
enz. Zie onderstaande lijst.

—_—
VIAVEFOLH
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1. Draai aan de WAVEFORM regelaar in het midden van de WG sektie.
Het display zal het nummer en de naam van de gekozen golfvorm

weergaven.
L4
LS 8 Bl 10—4 Fopm e
I—@Z=ellaeal Llsoe

T T

* De nummers 001~108 slaan op golfvormen in het interne geheugen.

* De WAVEFORM regelaar werkt op dezelfde manier als een alpha-dial {d w.z.
oat u hem zover kunt draaien als u wilt). Na de eerste/laatste golfvorm zal de
JD-800 echter geen verdere golfvormen meer oproepen, zelfs al draait unog
even verder.

Wave Com- || Wave Com-ii Wava Com-{{ Wave Com-
Wave name Wave name Wave nama Wave name

number ments || number merits]] number ments| [ rumber mants
001 Syn Saw 1 028 Digiwavo 055 Tabla a 00B2 | Cowball

602 | Syn Saw 2 028 | Can Wave 1 " 056 | Pole Ip 5 083 | Sm Motal
Qc3 FAT Saw 030 Can Wave 2 g 057 Pluck Harp 2 084 StrikePole
Go4__! FAT Sauare G31_ | EML 5th ¥ |[7G58_[ Mylen sir g |[TosE | Pz -
005 | Syn Pulsat g 03z 1 Weve Scan 3 059 | Hooky ] 085 | Switch El
006 Syn Pulse? g 033 | Nesty & 060 | Muters o 087 Tuba Slap =
07 Syn Pulsed . 034 Wava Tabla = 0&1 Klack Wave & D88 Plink <
008 Syn Pulsed Tc; 035 Fine Wins 062 Crystal 082 Plunk

008 Syn Pulsel Z 036 Funk Bassl 063 Digi Ball 030 EP Atk
(3]s} Pulse Mod 037 Funk Bass? 0584 FingerBeli e 09t TVE  Trig
01t Triangle 038 Strat Sust 088 Digl Chime 5 092 Flute Tone
[+3¥ Syn Sina 038 Harp Harm @ B8 Ball Wave E 093 Pan Pipe
013 Soft Pad 040 Full Organ % 087 Org Bedl xg 004 BottleBlow -ﬁé’
04 Wire Str 041 Full Draw E 068 Scrape Gut w 085 Shaku Atk =
015 MIDI Clav 042 Doo v 069 Strat Atk 056 FlugelWave
016 Spark Voul 043 222 Vox 070 Hellow Bs 087 French
0i7 Spark Vou2 044 org Vox 071 Plano Atk 08 WhiteNoise
018 | Svn Box o 035 | Wele Vox 072 | EP Hord 8 || _0sa_] pink Naise
019 GClay Wave % 046 Kofimba 073 Cloar Koys £ 10¢ Phich Wind
020 Callo Wava E 047 Xylo - 074 EP Distone 101 Vox Noisal o
021 | BrighiDigi ol 048 | Marim Wavo 3 075 | Fiute Push 102 | Vox Noise2 g
022 Lutters .g (049 l.og Prum w 076 Shami 103 CrunchWind =
023 Syn Bass 050 AgogoBelis f;_’ or? Wood Crak ] 104 ThroatWind
024 | Rad Hose 051 { Botte Hit g 078 | Kimbs Atk 3 195 | Metal Wind
025 Vocal Wave 052 ]| Gamalan | B 078 | Block Z 106 | Windago
026 Waily Wava 053 Gamelan 2 & 080 Org Atk !} 107 Anklungs &
Q27 Brusky Ip Q84 Gamelan 3 a1 Crg Atk 2 108 Wind Chima o g

WAVEFORM kasrten

WanneerueenWAVEFORM kaart (van de SO-JDB0 serie} inde WAVEFORM
slot schuift, dan kunt u de daarop voorkomende golfvormen eveneens

gebruiken.
Schuif de kaart zoals in de afbeelding te zien is in de slot.
WAVEFORM DATA
e DG
WAVEFOIRM
[ B'Or 40} “ FOURCE
WHOLATAVM O wr
LO-0BAMr-0OS @ e
[
puejoy
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1. Druk op [SOURCE] onderaan de WG sektie. Wanneer de CARD
indicator oplicht, kunt u de golfvarmen van de kaart kiezen.

Wigsblawe =ouyros

eCRED IHT IMT IHT

* Wanneer de WAVEFORM kaart niet of niet goed in de slot zit, dan zal het
aisplay onderstaande prompt weergeven zodra u op de CARD knop drukt

WRUEFOREM oo

iz ok reasde

* Zie de instructies van de kaart voor de golfvormen die erop staan

Klaniddeur wijzigen

De gekozen golfvorm passeert een filter, waarmee u bepaalde frequenties
kunt afzwakken of zelfs helemaal verwijderen. Laten we de klankkleur
wijzigen door een andere filterfunctie te kiezen en de Resonance parameter
in te stellen.

Mode

Hiermee bepaalt u de werking (functie) van het filter. Wanneer u LPF kiest,
dan worden alleen de frequenties beneden de Cutoff Freq waarde door-
gelaten. HPF betekent dat alleen de frequenties boven de Cutoff frequentie
worden doorgelaten. Wanneer u BPF kiest, dan kunt u met Cutoff de
frequenties kiezen die worden opgehaald.

1. Druk op IMODE]. Telkens als u op deze knop drukt, kiest u het
volgende filter (volgorde: HPF->BPF->LPF->HPF enz)

TWF s Mode
*.FF LFF LLFF LFF

Cutoff Freq regelaar

Hiermee kiest u de frequentie waar het filter begint te werken.

1. Wijzigde stand van <CUTOFF FREQ>. Door deze fader helemaal naar
boven te schuiven, kiest u de waarde 100. Schuift u hem helemaal
naar beneden, dan kiest u de waarde 0.

E"":r

TLIF 2 St fr
bR 1

HERD 3

feanti}
L]

b
b3

-1

-y

5|

* In sommige gevallen hoort u helemaal niets meer wanneer u de waarde 0
programmeert.
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Resonance

Met deze parameter zet u de frequenties rond de Cutoff Freq waarde extra
in de verf, wat vaak de klemtoon op de middentonen legt.

1. Wijzig de stand van <RESO>. Door deze fader helemaal naar boven
te schuiven, kiest u de waarde 100. Schuift u hem helemaal naar
beneden, dan kiest u de waarde 0.
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Grote waarden hebben soms het oscifferen van het filter tot gevelg, wat wel
eens interessante effecten zou kunnen opleveren.

Envelope van het volume wijzigen

Laten we nu het volumeverloop van de Tone wijzigen. Dit doen we met de
TVA Envelope. We gaan achtereenvolgens de envelope van een piano, orgel
en strijkers programmeren.

prra e Hyo

#1017 mn[iﬁlr‘?

Wy

1. Wijzig de instelling van de faders <T1>~<T4> (TVA sektie).

A ;_Er{]i.,.a: :\1' 31 Py o é i | Time 1
F:lﬁ-ggiii: %giieéﬁl g | bevel 2
‘r*";‘@;ﬂ'"": gér:eﬁg o | Time 3
H &EE’ 1 é’éﬁ ég‘ lﬁ%ﬂ-ﬂ Sustain level
£ ‘%fill 1 }_ r -:".«_Ei i | Time 4
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Vibrato

84

De meeste instrumenten hebben een van de volgende envelopes:

Piano envelope

Ti= 0. L1= 100, T2= 60, L2= 40, T3= 70, SusL= 0, T4= 50

L1
L2
Sus L
A A
Key on Key off

Orgel envelope

Tt=0, L1= 100, T2= 0, L2= 100, T3= 0, SusL= 100, T4= 40
L1, L2, Susl

%“"“"\ :H ;-" —k

i

EEEA] } ]
)3
I!Ii!_ 10t

o

A A
Key an Key off

Strijkers envelope

T1 =50, L1= 85, T2= 100, T3= 0, SusL= 100, T4= 60

1.2, Susl
{

L?

A A
Key on Key off

Tijdens het editen is het meestal verstandig om eerst even een ruwe
envelope inte siellenendan andere parameters te editen. Daarnakuntudan
het fijne werk doen.

Vibratois eenregelmatige verhoging/veriaging van de toonhoogte (modulatia)
Voor deze modulatie kun je een golfvorm kiezen {deze golfvorm geldt echter
alleenvoorde LFO en heeft hoegenaamd niets te maken met de golfvormen
van de Tones). In dit voorbeeld leggen we uit hoe je vibrato programmeert
datvia de Bender/Modulation hendel kan worden gestuurd endatautomatisch




aan de Tones wordt toegevoegd.

Gevoeligheid van de Modulation hendel (Mod Sens)

Het vibrato kan met de hand gestiuurd worden. Dit doe je door de Bender/
Modulation hendel naar voren te schuiven.

[l

Probeer verschiflende standen

Druk de hendel naar voren

BENDER |

Wijzig de stand van <LEVER> (WG sektie). Wanneer ude faderin een
positie boven de  schuift, dan is LFO1 bepalend voor de modulatie
van de toonhoogte. Met een positie onder de 0 wijst u de modulatie
toe aan LFO2. De stand van de fader is bepalend voor de diepte van
de Bender/Modulation hendel. De 0 stand betekent dat u het vibrato
niet met de hendel kunt bepalen.

[1] betekent LFO? en [Z2] betekent LFOZ2.

LFO1/LFO2 Depth

De {automatische) modulatiediepte van LFO1 en LFOZ2 kunt u afzonderlijk
instellen.

1.

Gebruik <LFO1> en <LFO2> (WG sektie). In de middeiste stand
wordt de instelling van de betrefiende LFO genegeerd. Met positieve
waarden {+) wijst u een positieve polariteit aan de LFO toe. Met
negatieve waarden kiest u een omgekeerde polariteit.

WEsLFDO 1 zens=
[ N L P B HE

Met onderstaande LF(Q insteliingen programmeert u een duidelijk hoorbaar
vibratoeffect. Zie deel Il voor de parameters.
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LFO1:

Rate = 75, Delay = 10, Fade = +20, Waveform ="\, , Offset = 0, Key trigger = OFF
[ T - {How the LFO is applied}

[ J L 8] sh

@ O O

=i T AN
ory o-
ow 3 L

1]

= Kefen\[\[\/\/\[nme

LFO2:
Rate = 40, Delay = 00, Fade = — 50, Waveform =11, Offset = 0, Key trigger =
L K | {How the LFC is applied}

wATH T \rég

o~ ar -8
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e N R Time

A
Key on

Balans van de Tones instellen

Q)
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FRAEITE

U kunt het volume van alle vier Tones tegelijkertijd instellen E‘
1. Indienalleen de indicatorvan Tone A oplicht, dient u de overige Tones
in te schakelen. Wanneer de indicator van Tone A knippert, druk dan

eearst op [LAYER*ACTIVE] en schakel de Tones B, C en D daarna in

SIMELE 5
T-dEf Painblrg

1 TUH EH“ T1ru—a~¥

5] LS &t

a_.‘ .a...

Wijzig de stand van <LEVEL> (TVA sektie). Het display geeft dan
onderstaande pagina weer.

T Lewel
1SR e

30
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Wijzig de instelling van <TONE A>~<TONE D>, Het display geeft nu
het volume van alle vier Tones weer.




Hier hebben de Tone Palette faders dus een mixerfunctie waarmeea ua.h.w.
het volume van vier synthesizers regeit. Stei eerst de onderlinge balans van
de Tones en vervolgens het algemene volume in (Patch Level).

PAAENTE
Patch level > Audio uitgangen
1 Syrghessizer4 Uitgangen
I\ 11

O I0|I0|0
O 0|00
00100
i Ty

% y

Metde PALETTE faders kunt u telkens de waarde van de gekozen parameter
instellen. Telkens als u een Patch kiest, zal de JD-BG0 autornatisch de TVA
Level parameter kiezen, maar wanneerje bijv. de standvan de <Cutoff Freq>
regelaar wijzigt, dan wordt deze parameter gutomatisch aan de PALETTE
regelaars toegewezen.

Op deze manier kunt u de betreffende parameter toch voor alle Tones
tegelijk wijzigen.

* Zie blz. 42 voor het opslaan van een Patch {en de bijbehorende Tones).

*

¢. Patches editen

Wanneer u tot nu toe allee voorbeelden gevolgd hebt, dan weet u al min of
meer hoe een Tone te editen. Laten we daarom even de andere Patch

parameters bekijken.

Naam van de Patch

Tussendoor even uitleggen hoe je een Patch benoemd: de naam mag
maximaal 16 tekens bevatten.

® ®
- G

pack
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1. Druk op [COMMON] (Patch sektie, Edit).
2 Druk herhaaldelijk op PAGE [Allvl om onderstaande display-pagina op

te roepen.

FRTOH COpPMON

Harme Fainilndurg

Haax

T

3. Met CURSOR [<l[>] kiest u de positie waarvoor u een ander teken
{een andere letter) kunt programmeren. Met <VALUE> of [INC/YES]
& |DEC/NO] kiest u een ander teken.

Laten we hier de naam "JD-800" programmeren.

FRITCH SO
Hame  Th-Z0E

T

4 Druk op [EXIT] om naar de vorige Play mode terug te gaan.

Equalizer instellen

38

Met de equalizer kunt u de algemene klankkleur wijzigen, door bijvoorbeeld
de lage tonen iets op te halen of af te zwaitken enz.

U weet reeds dat de vier Tones eerst gemixed (of samengevoegd) en
vervolgens naar de 3-bands equalizer uitgestuurd worden,

In dit voorbeeld gaan we de instelling van de middentonen wijzigen en
luisteren welke invioed dat op het geluid heeft.

Mid Q

Low gain

Mid gain

JU——

High gain

Low Mid

1
i

High

frequency frequency frequency

Druk op [COMMON] {Patch sektie, Edit).

2. Druk herhaaldelijk op PAGE [A]lvi om onderstaande display-pagina te
kiezen en druk dan op [INC/YES].

FRTOH COMPMOMN-ER

St 7

L4




3. Druk nogmaals op PAGE [~llv] om onderstaande display-pagina te
kiezen en wijzig de instelling met <VALUE>, [INC/YES] & [DEC/NQO]

FRHTOH COMMORH-ER

Mid frex S
FATCH CoMpoH-ER

Micdd &, S
FRATCH COoMpioi B2

Mid Qain +EE B

4. Kies de parameters en wijzig de waarde ervan. Let op het geluid.
5. Druk op [EXIT] om naar de vorige Play mode terug te gaan.

Equalizers worden meestal gebruikt voor kleine wijzigingen, maar op de JD-
800 kunt u de Equalizer beschouwen ais een volwaardig effect en hem op
een creatieve manier gebruiken.

Effecten instellen

De JD-B00 bevat een ingebouwd digitaal effectapparaat (DSP). In dit
hoofdstuk leggen we uit hoe de effecten met elkaar verbonden zijn en hoe
u ze in- en uitschakelt.

* Vergeet niet dat de structuur van de effecten voor de Single en Multi mode
verschilt.

Effecten in de Single mode

in de Single mode kunnen 7 effecten achter elkaar (in serie, zoals dat heet)
worden gebruikt. U bepaalt er zelf de volgorde en de status {aan/uit) van. De
effecten zijn verdeeld in twee groepen (A en B}. Beide groepen dienen
afzonderlijk ingesteld te worden

* Zie vok deel Z voor een beschrijving van de effecten.

L common

Patch Block A
lavel I | MiDI velume

—f eq |—pd ps | sp |of pr |l EN
——— || mix_ouT
I—L cH [ oL | Rv B J

alance
| j

Block B EFFECTS —)

1. Druk op [EFFECTS] (Patch sektie, Edit). Op deze pagina kiest u de
aansluitingen van de effecten van blok A. Het %+ symbool slaat op de
plaats waar u het effect aansluit.

EFOTCH EFF Sesusrnces H
e [ e e P = S P = —

39



40

Met CURSOR [<]{>] brengt u het < symbool naar de gewenste plaats.

FATCH EFF Seausrnoces R
e P = & B et e R sod I 2o

Met <VALUE>, [INC/YES] en [DEC/NOQ] kiest u het effect dat op die
plaats moet worden aangesioten.

Het gekozen effect knippert nu.

FRTCH EBFF Sewsagemcs
e B R o B B ] =1 &
p

Naam van het effect (Distortion)

Na het effect aan een positie toegewezen te hebben drukt u op
CURSOR [<l{>]. Nu zit het effect pas op de gekozen plaats en wordt
de volgorde gewijzigd.

Het < symbool verschijnt nu weer in het display en u kunt stap 2 en
3 herhalen om de voigorde van de effecten te wijzigen.

FHTIH EF? EEWHE?GE [

Druk vervoigens op PAGE i*]. Op deze pagina schakelt u de effecten
in en uit. Het “[1" symbool betekent dat het effect op de betreffende
plaats uitgeschakeldis, Wanneer een etfectingeschakeldis, verschijnt
de afkorting ervan in het display.

FATLH EFF _Switoh A
PL1———[]=——EF = ~EH-

Druk op CURSOR [<][>] om het % symbool naar het effect te brengen
dat u in of uit wilt schakelen.

FETCH EFF Switch H
~[1-—-[J=~ rSF———EH-

Met <VALUE>, [INC/YES] en [DEC/NO] schakelt u het effect in of uit.

FETCH EFF Swihoh G
~[ ][ == b [ I=—=—Eh-

Herhaal stap 6 en 7 zo vaak tot alle instellingen kloppen.

Doorop PAGE [~] te drukken hebt u toegang tot de effecten van groep
B. Volg stap 1~8 voor het wijzigen van de volgorde en status van deze
effecten.

FATCH EFF Sesyerncs B
R I e A I e e




10. Druk op [EXIT] om naar de vorige Play mode terug te gaan.

Groep A en B bevatien de volgende effecten:

Groep A: ... Distortion {DS), Phaser (PH), Spectrum (SP), Enhancer (EN}
Groep B: ... Chorus (CH), Delay ({DL), Reverb (RV)

* De volgorde van de groepen kunt u niet wijzigen {alleen binnen de groepeny.

* Wanneer v een effect Switch (zie blz. 223} uitschakelt, dan werkt het
bibehorende effect {Chorus, Delay en/of Reverb) niet.

Effecten in de Multi mode

In de Multi mode kunt u de effect toewijzing voor iedere Patch afzonderlijk
instellen {geldt ook voor iedere toets van de Special Part).

In onderstaande tekening komt u te weten hoe u de QUTPUT ASSIGN
{uitgangstoewijzing) parameter op MIX zet. Vervolgens kunt u één van de
drie effect modes kiezen: Reverb, Chorus+Reverb of Delay+Reverb.
Wanneer u voor Output Assign DIRECT kiest, dan zet u het effectvolume
voorde betreffende Patch op Othierdoor schakelt u het effectonrechistreeks
uit).

Beide dingen stelt u in door eerst op [PART EDIT] te drukken en de waarde
op de Part Edit (of Special Setup Edit) pagina’s te wijzigen.

Zie ook deel It

EQ Effect
Patch maode
level 5
0_._
Part volume /
(MIDI volume) ol Effect CH RV
Pan |+ Output level MIX OUT
assign ‘I ol i

DIRECT OUT

1. DrukopIMULTl enroep de Patch op die uin de Single mode gekozen
had.

2 Druk op [PART EDIT] en vervoigens op PAGE [/ ]Iv] tot onderstaande
pagina wordt weergegeven.

FART ERIT FPartl
Outeul Fssign M1

3. Met <VALUE> of [INC/YES! en [DEC/NO] kiest u MIX
4. Druk op PAGE 7],

FRART ELIT Fartl
Effect mode DLy +REEL

0
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5.  Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] kiest u het effect,

6. Met PAGE (/] kiest u het volgende effect en met <VALUE> of [INC/
YES] en [DEC/NOJ stelt u het volume in van het signaal dat naar het
effect wordt uitgestuurd. De wasarde 0 betekent dat het betreffende
signaal (de betreffende Part) zonder effect zal worden weergegeven.
De waarde 100 heeft het hoogste effectvolume tot gevolg.

FART ELIT Partl
Effect lewel 1656

0

7. Druk op [EXIT] om naar de vorige Play mode terug te gaan,

in stap 5 kunt u een van de volgende dingen kiezen:

DRY Geen effect. U hoort alleen het signaal van de Part.

REV Part + reverb worden naar MiX OUT uitgestuurd.
CHO+REV Part + reverb + chorus woorden naar MIX QUT uitgestuurd.
DLY+REV Part + delay + reverb worden naar MIX OUT uitgestuurd.

* Met de effect Switch functies (zie ook blz 223) kunt u de chorus, dafay en/
of reverb van groep B uitschakelen.

d. Na het editen

42

Weer de corspronkelijke klank oproepen

1 Wanneer u tijdens het editen van een Tone op [EXIT] drukt, gaat u
terug naar de Play mode. Kies vervolgens nogmaals hetzelfde Patch
geheugen om weer de oorspronkelijke instellingen in de buffer te
laden.

0

¥,

I (
] 1]
.

—

Gewijzigde klanken opslaan

Wanneer u de nieuwe klank (Patch) goed vindt, dan moet u hem in een
geheugen wegzetten Alle wijzigingen gebeuren namelijk in de buffer (het
tijdelijke geheugen) en zullen gewist worden zodra u een andere Patch kiest.
Daarom moet u een nieuwe Patch absoluut opslaan voordat u er een andere

kiest.
@ ® @

FONEY et

. ——p——
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{Write} {Cancel}
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1.

Druk tiidens het editen van een Patch of Tone op WRITE].

WRITE fraom THE
+ [m] I ‘:H" :‘ E l”iJ ”]

Het display vraagt u nu of de gewijzigde instellingen ingeheugen -46 mogen
worden weggezet.
Wanneer u de wijzigingen in hetzelfde Patch geheugen wilt wegzet-
ten, dan dient u op [INC/YESI te drukken. Maar u kunt cok een ander
geheugen kiezen (met behuip van BANK [1]~18]en NUMBER [1]~(8]).

2.

WRITE from THP
o I-3% ¥ LM

Wanneeruin stap 2 op [COMPARE] drukt, dan hoort u tijdelijk de klank
die in het geheugen van bestemming zit {om zeker te zijn dat hij mag

worden gewist).

LM RRE
THF with I-I33

Druk na de kontroie nogmaals op [ICOMPARE] om terug te gaan naar de
Write (opslag) functie.
Wanneer u de Patch in het gekozen geheugen opslaat, zal het display
de Completed prompt weergeven. Drukt uop [DEC/NOjof [EXIT], dan
zal het display de Canceled prompt weergeven. Daarna gaat het

4.

display terug naar de vorige pagina.

WEITE from THF
ey I-323 Come beted
WRITE from THE
|t I-33 Carnneled

2. Special Setup editen

De Special Part laat toe om aan iedere toets (ieder nootnummer) een andere
klank toe te wijzen. De instellingen die hierbij komen kijken, heten Special

Setup.

a. Voordat u begint te editen

| aten we eerst eens kijken wat de Special Part precies inhoudt.

[ Common Setup ]

!

Kay Setup

AKey 1 CT

[Key : C%2

Key : C2

i Tone A HPan}—

- - R
nolsd 5o
ﬁ%g—ugg

o I E s F >,

EQ Sewp

Output
assign

MIX GUT

| DIRECT OUT
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Zoals gezegd, wordt aan elke toets (C2~C7) een andere Tone toegewezen.
Dit doet u in de KEY SETUP sektie. De COMMON SETUP sektie bevat alle
parameters die betrekking hebben op de hele Special Part {bvb. de instel-
lingen van de equalizer).

U kunt gelijk welke Tone aan de toetsen toewijzen.

b. Editen

Wanneer ureeds inde Multimode benten de Special Part opgeroepen hebt,
dan kunt u de Tones die aan de toetsen toegewezen zijn niet editen. Een
Special Setup bestaat uit drie delen die afzonderlijk moeten worden inge-
steld. De werkwijze voor het editen is dus niet dezelfde als voor de normale
Patches.

Instellingen voor de toetsen wijzigen

Laten we nu de instellingen voor de individuele toetsen wijzigen. Het editen
vande Tones gebeurt op dezelfde manier als voor de normale Patches. Daar
gaan we het hier niet meer over hebben.

i ‘r"
ru.!s

p-:z Lut
r;:z

1. Druk op IMULT!] om de Multi mode op te roepen.

2. Druk op [SPECIAL SETUP] en gebruik PAGE [Aliv] om onderstaande
display-pagina op te roepen.

SPECIAL ERY
St Y L4k ]

§t|1|]

3. Druk op [INC/YES].

1] TR Laensa ]
LA 1 I i E‘:; E»] PO . PO

v v
b

isi "'
r‘h

4. Druk de toets in waarvan u de instellingen wilt wijzigen.

YLF#Z: TlosdHiHat TUIEE Lzl
DlogsdMiHgt] (#1808 —e e

K o
Ham

;'{s [”1

a_

5 Met de faders en knoppen kunt u nu de Tone editen.
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Equalizer editen

Druk op [EXITIom terug te gaan naar de display-pagina van de tweede
stap. Wanneer u nogmaals op [EXIT] drukt, gaat u terug naar de Multi
Play mode.

De wijzigingen blijven zelfs behouden wanneer v op een andere toets drukt
voordat u ze {de wiizigingen) hebt opgeslagen Als u de JD-800 echter
uitschakelt, worden de data wel gewist. Gebruik de Write functie om de

geédite parameters op te slaan.

De equalizer instellingen gelden voor alle 61 {oetsen.

@

L —
P

@

i

Druk op IMULTI] om de Multi mode op te roepen.

Druk op ISPECIAL SETUP] en gebruik de PAGE [~]lv] knoppen om
onderstaande display-pagina op te roepen.

SFECIAL EQ
Tatige 7 [ e

Druk op [INC/YESI.
Druk op PAGE [/ ]lv] om de gewenste parameter op te roepen.

SFECIAL ER
Long £ SEEH

T

Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO} wijzigt u de waarde van de
gekozen parameter.

SFECIRL ER
oo Frees G EEH =

Druk op {EXIT} om terug te gaan naar de tweede stap. Als u nogmaals
op [EXIT] drukt, gaat u weer naar de Muiti Play mode.

Vergeet de nieuwe instellingen niet op te slaan.
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Common parameters editen

De Common parameters gelden voor alle 61 toetsen Hier vindt u o.a.
Bender Range en Aftertouch Bend Sensitivity.

@ @

1 Druk op (MULTI] om de Multi mode op te roepen.

2. Druk op {SPECIAL SETUP] en gebruik de PAGE i#)iv] knoppen om
onderstaande display-pagina op te roepen.

SFECIAL COHIRON
SotuE 7 L%k

3. Druk op [INC/YES]
4 Met PAGE [/]iv] kiest u de parameter die u wilt editen.

SPECIAL SoMmoM o
Eeoncer rands Drle Ligs

T

D ... slaat op neerwaartse buigingen van de toonhoogte (wanneer je de
Bender/Modulation hendel helemaal naar links schuift).

U ......slaat op opwaartse buigingen {(hendei helemaal naar rechts).

b Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] stelt u de gewenste waarde
in.

SRECIAL COrbiiR
Eernder rande DrRIS G2

_—

6.  Drukop[EXIT] om terug te gaan naar de tweede stap. Als u nogmaals
op [EXIT] drukt, gaat u weer naar de Multi Play mode.
* De Common instellingen worden zelfs onthouden wanneer u ze niet opslaat
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Hae maak je kiankeﬁ‘?

We hadden het al enkele malen over het “maken van klanken”, maar
misschien weet U nog steeds niet wat we daar eigenlijk mee bedoelen.

UJ hebt niet veel kennis nodig om zelf klanken te kunnen maken. Laten we
nog eens overiopen wat we tot nu toe gedaan hebben: het kiezen van een
golfvorm en het wijzigen van de parameters maken allemaal deel uitvan de
programmatie. Zelfs het willekeurig heen- en weer schuiven van de faders
kun je al "klanken maken” noemen.

Een beetje uitleg kan echter allerminst kwaad. Laten we daarom even de
basis werkwijze voor het programmeren van klanken bekijken. We zeggen
er altijd bij welke parameters van de JD-800 voor een bepaald onderdeel
instaan, zodat u meteen een bevestiging krijgt van onze uiteenzetting.

a. Wat is een “klank”?

De basis

Gemakkelijke vraag, maar niet zo eenvoudig te beantwoorden. ledereen
hoort voortdurend geluiden, en ons brein vertelt ons dat het om klanken
gaat. Geluiden veranderen bovendien in de tijd en dat heeft z'n neerslag op
de manier waarop wij ze “horen”.

Met behulp van een oscilloskoop kunnen we geluiden zichtbaar maken, en
dan zien we golfvormen.

Drie basiselementen

De drie basiselementen van een klank zijn de toonhoogte, de klankkleuren
het volume.

De toonhoogte is athankelijk van de snelheid waarmee een golfvorm wordt
herhaald. Een golfvorm die maar één keer wordt herhaald, heeft een
frequentie van 1 Hz (Hertz). Naarmate de frequentie toeneemt, wordt een
klank hoger. De noot A4 heeft bijvoorbeeld een frequentie van 440.0 Hz.
Spetlen we de A erboven {een octaaf hoger), dan hebben we te maken met
een frequentie van 880 Hz. De A onder de A4 heeft een frequentie van 220
Hz enz.

¥

1 Hz . -G
A5 _ﬂvﬂvﬂvﬂv—»
/\ (= 880H2)
_ VR AWA
Y

(= 440Hz)

.

H A3
<— Een seconde —— (= 220Hz)

@

Met de WG parameters (Pitch Coarse, Pitch Fine, Pitch Key Follow en Pitch
Random) bepaalt u de toonhoogte van de klanken op de JD-800.

a7
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Klankkleur

De klankkleur heeft te maken met de vorm van de goif. In onderstaande
tekening geven we een voorbeeld van een pianoklank en een sinusgolf. U
ziet meteen dat de golf van de pianoklank vee! complexer is dan die van de
sinusgolf. De klankkleur heeft dan ock de maken met de "partials” (deel-
tonen) waar we het verderop over hebben

“Klsaannnggg. "

oy
>

uAv \,\‘/V

Sinusgoif {simpel)

\ "piii, "

Volume

Partials

>

Pianoklank: een “rijke” klank
Sinusgolf: eenvoudige klank
Op de JD-BOO kiest u de golfvorm in de WG sektie.

Het volume hangt samen met de amplitude (hoogte) van de trillingen.
Naarmate de trilling groter wordt, neemt het volume toe.

[\ /\ /\ /\ ANV ANANIY AR
Tijd Tiid
Laag volume

Hoog volume

Op de JD-800 bepaalt u het volume met de TVA parameters Level en Bias
Level.

Uweetreedsdatde klankkleur rechtstreeks verband houdt met de vormvan
de golf. Laten we nu eens kijken wat bepalend is voor de gotvorm.

Zaagtand (Spectrum)

SN N D
N T

4th [~
5th [—
6th [~

W R U .
g &5 Frequentie

[ o

E &

i

Blokgoif 5 &
(Spectrum)

-

- 2 I R R i
S EFE Freqguentie

tundamentat
2nd partial




Flke sinusgolf die bij de grondtoon wordt opgeteld is een “partial” (deel-
toon}. Geluiden kunnen uit harmonische partials {(en dan zijn de partials
telkens een veelvoud van de grondtoon) en inharmonische partials bestaan
{partials dus die geen veelvoud van de grondtoon zijn). De geluiden die we
horen bestaan uit verschiliende partial combinaties.

Het verwijderen van partials uit een bestaande golfvorm heet "subtractieve
synthese"”. Vandaar dat synthesizer die volgens dit principe werken een
reeks golfvormen hebben die rijk zijn aan partials. Met het "filter” verwijdert
u bepaalde partials uit dergelijke golfvormen.

Grillige golfveim {felle klank)

Low-pass filter
iLl\.Hq

(D)
R

De bovenste partials worden verwiiderd en
het geiuid wordt “warmer™

Gedeelte dat verwijderd wordt

Op de .JD-800 doet u dit met de TVF parameters (Filter Mode, Cutoff Freq,
Resonance en Key Follow).

Tiidgebonden wijzigingen {envelope)

De geluiden (golfvormen) van de meeste instrumenten veranderen metter-
tijld. Deze verandering kan te maken hebben met de toonhoogte, de
klankkleur en het volume. Een dergelik veranderingspatroon wordt
"envelope” genoemd.

Pitch envelope

Koperblazers {bvb. een trompet) hebben meestal te kampen met te lage
noten (zuiverheid) bij hetaanblazen. Ditverschijnsel kunt uop een synthesizer
met behulp van de Pitch ENV {Pitch Envelope) verkrijgen.

Trompet enz

M[

4] /\ >
Tid

TVF envelope

Een piano klinkt aanvankelijk zeer helder en wordt dan stilaan doffer. De
helderheid heeft, zoals gezien, te maken met het aantal harmonische
partials. Deze verandering {van helder naar dof) programmeert u op de JD-
800 met de parameters van de TVF ENV.
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Cutoff
frequency

Time

TVA envelope

Naast de toonhoogte en de klankkleur verandert ook het volume van de
geluiden in de tijd. De piano klinkt zodra u een toets indrukt en sterft dan
geleidelijk aan uit Bijandere geluiden neemthetvolume maarlangzaam toe
en zakt dan weer weg. Deze veranderingen programmeert u op de JD-800
met de TVA ENV parameters.

Key off
Vaolume Valume v

Piano enz Orgel enz

Time A Time
Key on

Combinaties van klanken

Alle klanken bevatten drie elementen en worden gekenmerkt door een
verandering van de klankkleur. Verder bestaan de meeste klanken uit
verschillende geluiden.

Wanneer we bijvoorbeeld een pianoklank ontleden, merken we dat we
aanvankelijk een korte klop van de hamer en daarna pas de trillingen van de
snaren horen. Of, om een ander voorbeeld te geven: een fiuitklank bestaat
enerzijds uit een grillig ademgeluid en anderzijds de eigenlijke fluitklank.
Door dus verschillende elementen met elkaar te combineren, kunnen we
realistischere klanken maken.

Piano thamers) 3

L S LTUN

Trillende snaar Key on

510)




Op de JD-800 kunt u ervan uitgaan dat iedere Tone een onderdeel van een
klank is. Zo kunt u complexe klanken programmeren door één Tone voor de
attack (het begin van de noten) en een tweede voor de sustain te gebruiken.
Zoals u weet, kunt umaximaal vier Tones per Patch met elkaar combineren.

Expressie toevoegen

Vibrato

Er bestaan verschillende manieren om een partij expressiever te maken.
L.aten we hier een paar eenvoudige voorbeelden aanhalen.

Vibrato is een effect dat ontstaat doordat de toonhoogte regelmatig wordt
gewijzigd De meeste zangers en strikers gebruiken vibrato om lang
aangehouden noten mooier te laten klinken. Op de JD-800 doet u dit door
de WG parameters LFO1 Depth, LFO2Z Depth, Aftertouch Modulation en
Lever Modulation in te stellen.

N A A N
I VAAVARVA:

Wah-wah

Tremolo

Dit effect houdt verband met een regeimatige variatie van de klankkleur,
zoals je dat bvb. met een demper van een trompet doet. En misschien
herinnert u zich nog een gitarist die hetzeifde effect met een pedaal
verkreeg. Eenwah-wah effect programmeert umetde TVF parameters LFO
Select en LFO Depth (met deze laatste parameter bepaait u de diepte van
het effect).

* Felle klank

Cutoff T/\Ee an /\ Trompet Wahwah pedaal

° &
\/ qu

- l Doffe kiank

Tremolo betekent dat het volume (de amplitude) gemoduleerd wordt. Dit
effect kom je vaak tegen op elektrische piano’s. Op de JD-800 program-
meert u hettremolo effect met LFO Selecten LFO Depth van de TVA sektie.

Hard

Volume /\

Zacht Tiid
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Portamento

Portamento is een "glij-effect” dat je verkrijgt door niet meteen de volgende
noot te spelenfzingen maar er naartoe te glijden. Vooral strijkers (en
operazangers) gebruikenditeffectvaak. Het portamento effect programmeert
u in de Patch Edit Common sektie.

e

Teonhoogte verandert geleidelijk aan

Snaarinstrument (vioal e d )

v

Solo Legato

Legato (of gebonden spelen) betekent dat er geen stilte is tussen twee
nnten die 11 achtar alkaar Qpp;_‘-_ilf Vinlictan gnhrq___;ilfen dit affart enme rm niat
elke noot opnieuw te strijken. Dit effect programmeert u met de Patch
Common parameter Solo Legato.

Gebonden

A A

Effecten
Erzijn twee soorten effecten: effecten die het geluid rechtstreeks beinvioe!
den en effecten die bij het corspronkeliijke signaal worden gevoegd (zoals
galm, echo enz.).
Equalizer

Dit "effect” versterkt of verzwakt bepaalde frequenties van een signaal.
Meestal worden equalizers gebruikt om frequenties weg te filteren die
storen wanneer je het betreffende geluid samen met anderen hoort (bvb.
teveel laag of hoog). De equalizer instellingen hebben betrekking op een
hele Patch/Special Setup. De instellingen van de Patches worden ook in de
Multi mode toegepast.

Gain

A Low High
Ophalen | frequency frequency
,I. \ ‘ i f(equemie
Verzwakken \ Mid frequency
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Vervorming (distortion)

Diteffectvervormt het geluid doorer nieuwe partials aan toe te voegen, wat
de klank agressiever maakt. Dit effect programmeert u metde Patch Effect
parameters. U kunt het echter alleen in de Single mode gebruiken.

Qorspronkalifk sign, = Distortion ——2 litgang

Phaser

Dit effect voegt een kopie van een signaal bij een klank die uit fase staaten
regelmatig wordt gemoduleerd. Het gevolg daarvan is een suisend en
wervelend geluid. Ook dit effect kunt u alleen in de Single mode gebruiken.

Oorspronksiitk sign. l—?-) Phase circuit Téé

Spectrum

Diteffectis eigenlijk een filter dat bepaalde frequenties ophaalt of verzwakt.
U programmeert het met de Patch Effect parameters. Spectrum kunt u
alleen in de Single mode gebruiken.

Band 1 2 3 4 5

NAANNA

/ { Frequentie

4
Lovel

3
i

Enhancer

Dit effect voorziet een signaal van verdere boventonen, waardoor het
helderder en duidelijker wordt. Ook dit effect kunt u alleen in de Single
mode gebruiken.

Qorspronkelijk sign. —L Boventonen Qé—)

Chorus

Dit effect voorziet een signaal van een licht ontstemde kopie, zodat het
geheel meer diepte krijgt. Het kan zowel in de Single als in de Multi mode
worden gebruikt inde Single mede programmeert u het metbehulp van de
Patch Effects parameters Inde Multi mode daarentegen stelt u het met de
Effects parameters in.

Qorspronkelijk sign —14 Delay %‘9
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Delay

Ditis een echo effect dat een zeker aantal herhalingen programmeert en dat
uzowel in de Single als in de Multi mode kunt gebruiken. In de Single mode
programmeert u het met behulp van de Patch Effects parameters. In de
Multi mode daarentegen stelt u het met de Effects parameters in.

Oorspronkelijk sign me?a Delay >é—>

Reverb (galm)

Dit effect simuleert de galm van een kamer, zaal enz. Qok dit effect kunt u
weer in de Single en Multi mode gebruiken. Maar in de Single mode
programmeert u het met behulp van de Patch Effects parameters. In de
Multi mode daarentegen stelt u het met de Effects parameters in

Tijd

Signas]
Early reflections

Reverb

b. Werkwijze voor het programmeren van xlanken

Klanken malkemn

4

Analoge synthesizers VCO —_— VCF —_— VCA

Voor het maken van kianken is het belangriik te weten wat een “klank” is.
Als u het voorgaande niet gelezen hebt, is het misschien een goed idee dat
toch even te doen.

Deanaloge synthesizervan weleer stuurde het signaal door drie schakelingen;
VCO->VCF->VCA. Op dergelijke synthesizers koos je met de VCO de
golfvorm en de toonhoogte. Met het VCF stelde je het filter in en bepaalde
je de klankkleur en metde VCA stelde je hetvolume en de envelope in. Deze
drie schakelingen vormen de basis voor de subtractieve synthese waar we
het al over hadden

& Kies golfvorm
< Kies toanhoogte

JD-800 WG | ———> N

De JD-800 werkt eveneens met de subtractieve synthese. Het signaal
passeert de volgende blokken: WG->TVF->TVA, wat dus overeenstemt
met VCO->VCF->VCA

&> Bepaal klankkleur < Bepaai volume




A 4

r_.J::L"‘M‘"“ D
C EQ |—>| Effect

TONE A 1B

Waar analoge synthesizers gebruik maakten van elektronische schakelingen
(VCO's) voor het maken van golfvormen (zaagtand, blokgolf enz.}, gebruikt
de WG van de JD-800 digitale golfvormen die in een geheugen opgeslagen
ziin {(PCM golfvormen), zodat u over veel meer golfvormen beschikt,
Bovendien worden alle audiosignalen in de vorm van digitale data verwerkt,
zodat er geen sprake meer is van een afnemende klankkwaliteit.

Hoe ga je te werk?

In het eerste deel van dit hoofdstuk hebben we de onderdelen beschreven
waarmee u het geluid kunt beinvioeden. U kunt op twee manieren klanken
maken: hetzij door een bestaande Patch te editen (dus alleen die dingen
veranderen die u niet goed vindt), hetzij door de klanken helemaal zelf te

programmeren.
De eenvoudigste manier is zonder twijfel het editen van een bestaand
programma.

Bestaande Patch editen

Roep een Patch op die in de buurt komt bij de klank die u in uw hoofd hebt.
Gebrutk vervoigens de faders en knoppen om de Patch te wijzigen.

@ ®

Ry
Hit 11}
fitt) ki
t 2 )
nu i
st
L JIITER

e

1. Kies een Patch die een goede basis vormt voor de nieuwe klank.
2. Met de faders en knoppen programmeert u de nodige wijzigingen.
3 Sla de nisuwe klank op

NS

—

Alles zelf programmeren

@ @ ®

n Single mode P -
° Ry

QRO —
TR

Alle effecten uitschakelen 55
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Een paar hints

1. Schakel alle effecten uit.
2. Gebruik de Manual functie om de Tone te initialiseren,

3.  Kies eerstde golfvorm en programmeer vervolgens het filter (TVF} en
de TVAenvelope. Zorg dat de instellingen reeds in de buurt komen van
de kiank die u in uw hoofd heeft.

4. Stelnude overige parameters in die u voor de gewenste klank nodig
hebt.

b, Programmeer de andere Tones op dezelfde manier.
6. Gebruik de effecten om de klank bij te kleuren.
7. Sla de Paich op.

Tip

Na het kiezen van de golfvorm (derde stap) verdient het aanbeveling om
eerst een voorlopige filterinstelling te programmeren. Werk vooral saan de
TVA envelope en regel de TVF dan bij.

Welke methode u ook kiest, u moet altijd een idee hebben van de klank die
u gaat programmeren. Probeer dus zoveel mogelijk een idee “in
parameterwaardente vertalen”. Zonder vastidee lukt het ook wel, maar het

e - — P T |
VG4 VUG i

Hierna volgen een paarideeén die umisschien helpen om klanken te maken.
Een grondige uiteenzetting van de parameters vindt u in deel Ii.

Klankkleur

Andere golfvorm

Het spreekt vanzelf dat de golfvorm het meest belangrijke onderdeel is van
een klank. -

Wave 001; Syn Saw 1 Wave 098: White Noise

f\ [\ ARG I
IANERN T

Algemene klankkleur wijzigen
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Filter Mode

Cutoff Freq

Resonance

Met deze parameters bepaalt u de klankkleur omdat u de frequenties kiest,
die gefilterd worden {boven of onder of boven & onder het Cutoff punt}, de
manier waarop dat gebeurt en of de Cutoff frequentie al dan niet in de verf
wordt gezet {(Resonance).

Equalizer
Voorbeetd: hol geluid . Voorbeeld: klemtoon
b d
LOW HIGH MID
FREQ FREQ FREQ
Low Freq: 400Hz High Freq: 4kHz Mid Freq : 2.0kHz
Low Gain: + 15dB High Gain: + 15dB MdQ :9
Mid Mid Gain : + 10dB
id Freq : — ,
: : l.ow Freq: — High Freq: —
Mid Q Low Gain: — High Gain: —

Mid Gain : + 0dB

Low Freg/Gain

Mid Freg/Q

Mid Gain/Hi Freq

High Gain

Met deze parameters kiest ude punten en de mate waarin het volume wordt
opgehaald/afgezwakt.

Effecten gebruiken

Volgorde wijzigen Effecten aan/uit
e} DS |—] PH {—| SP |—| EN > [ J|—|PH|—|5P |—|[ 1|—
l (off) " (off)
meneme | SP |—] DS |—| EN {—| PH > SP |—} DS |—| EN |—| [ 1 |—
(off)
Distortion
Phaser
Enhancer
Spectrum

Door de effecten te gebruiken kunt u het karakter van de geluiden beinvioe-
den.
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Geluid breder maken

Ontstemmen

PICH FITCH
FINE FlNgE

Detune effect

N\

Pitch Coarse

Pitch Fine

Pitch Random

Wanneer u tweemaal dezelfde Tone gebruikt en beide Tones licht ontstemt
of in verschillende octaven stemt, maakt u het geheel breder.

Effecten gebruiken

Volgorde wijzigen Effecten aan/uit
| CH | —| DL || RV P [ Jj—| DL }{~{[ Jj—
é (off) (off)
——{CH |—] RV |—] DL 5 CH |—| RV |—il 1|
(off)
Chorus
Delay
Enhancer
Reverb
Door de effecten te gebruiken kunt u het karakter van de geluiden beinvioe-
den.
Tones met elkaar combineren
Vollere klanken
+ Ed ;\-
i Tene B
ot S R Zelfde type klank

Complexe klanken

“Fane A | Sustain klank E

Door deze twee Tones samen aan te sturen kunt u een nieuw geluid maken.

)

Attack klank
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Aanslag intelligent gebruiken

. Tong A~ | TVA Velocity "~" ——>
+ ! ;
. Tone B | TVA Velocity "+" ——> A l‘!‘i’i‘i@?ﬂ'ﬁi‘i‘%’
— I elocity

Doorvoortwee Tones een andere TVA ENV polariteit (" +" en “-") te kiezen,
stuurt u de ene wanneer u hard sanslaat en de andere wanneer u zacht

aanslaat.

Geleidelijke splits —w—

PN

Volume P
Dit soort klanken verkrijgt u door gebruik te maken van TVA BIAS.
Duidelijke splits
.
c2 C4 | c7

Met de Patch Common parameter KEY RANGE kunt u zorgen dat elke Tone
aan welbepaalde toetsen toegewezen wordt,

Versieringen
De aanslag en aftertouch kunnen voor het sturen van onderstaande parame-
ters worden gebruikt.
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[ Wy

Toonhoogte
Q W
61 wijzigen
Qe
)

Tone wijzigen

Valume wijzigen

Toonhoogte wifzigen,
P-Env: Velo
P-Env: Time velo

e ros
A< IR N LI

F-Env: Velo
F-Env: Time velo

Volume

A-Env: Velo

A-Env: Time velo

Met de Velo en Time Velo parameters bepaalt u de mate waarin de
ingestelde envelope kan worden gewijzigd Op die manier kunt u de
toonhoogte (Pitch), het filter (TVF) en het volume (TVA) beinvioeden.

Wijzigen met de aftertouch

y A-touch bend kno
1 Aftertouch " (WG) N -, Aftertouch bend
i 2y sensitivity

{Patch common)

Aftertouch modulation sensitivity

LFOE =

{(WG) k!
Ver indrukken

Cutoff aftertouch sensitivity

(TVF)

Level aftertouch sensitivity
(TVA)

WG: Atouch bend
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WG: Atouch sens
TVF: Atouch sens
TVA: Atouch sens
Wijzigingen die verband houden met de noten

WG: Pitch KF (toonhoogte)

o FIoh A 200
. (Cctave)+2 100
- +1 50
0 0
-t ~100
— 2 ﬁ Sy
c2 C4 cé CTI

TVF: Cutoff KF {filter)

o Cutoff A

150
N fraquency 4+ / 100
. 0 -0
-~ 100 R
G2 c4 C6 c7
TVA: Bias point/level (volume}
Lavel
Bias peint
Bias
Bias diraction UP—> .
c2 Cc4 C6 c7
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Wanneer u met andere instrumenten samenspeelt, is het soms nodig dat
u de JD-800 stemt. Datdoet uop de volgende manier (en de stemming geldt
zowel voor de Single als de Multi mode):

@ @
M

1. Druk op (TUNE/FUNC]
2. Gebruik PAGE [7]lv] om onderstaande pagina op te roepen.

TUNE-FUFCT IR
Master Lums RN,

)

Gekozen stemming

5,
)

o '1HI

De afgebeelde waarde slaat op de frequentie van de A4.
3. Met CURSOR <VALUE> of [INC/YES| en [DEC/NO] stemt u de JD-
800. Hetinstelbereikis 427,5~452 9Hz. Bijlevering is de Ad=440,0Hz.
De stemming wordt cok na uitschakelen van de JD-800 onthouden.
U wijzigt de stermming in stappen van 1 cent.

2. Gebruik maken van het toetsenbord

Aanslag (velocity)

De snelheid (kracht) waarmee u een toets indrukt, is de aanslag (of velocity).
De aanslaggevoeligheid kan worden gebruikt om verschillende onderdelen
van een klank te beinvioeden: toonhoogte, filterfrequentie en volume. De
mate waarin dit gebeurt, dient u zelf in e stellen. M.a.w. iedere Patch kan
de aanslaggevoeligheid voor andere doeleinden gebruiken.
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Hard
Kies Patch I-11 en let op het volume wanneer u zacht en hard aanslaat.

Aftertouch (drukgevoeligheid)

Transponeren

De mogelijkheid om eentoets nade aanslag nog verder te kunnen indrukken
heet "aftertouch”. Deze functie kunt u gebruiken voor het bepalen van de
toonhoogte, de klankkleur en het volume U hoeft de aftertouch echter niet
te gebruiken als u dat niet wenst.

Verder indrukken

Kies Patch I-62 en probeer de aftertouch even uit. In deze Patch wijzigt u de
klankkleur.

Met de Transpose functie transponeert u het toetsenbord. Druk op
[TRANSPOSE]. De indicator licht op wanneer het toetsenbord getranspo-
neerd is. Deze functie kunt u in een wip in- en uitschakelen. Gebruik ze
bijvoorbeeld wanneer een stuk gemoduleerd wordt. De transponeerwaarde
kiest u met de Transpose functie (Tune/Function).
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3. Andere speelhulpen

Bender/Modulation hendel

Deze hendeldientvoorhet sturen vantwee dingen: pitch bend en modulatie.

Pitch bend

Wanneer u de hendel tijdens het spelen naar links of naar rechts schuift,
verlaagt/iverhoogt u de toonhoogte. Deze functie heet “pitch bend” en ze
werkt op dezelfde manier als bijvoorbeeld tijdens het trekken aan de snaren
van een gitaar. U zou de pitch bend functie echter ook kunnen uitschakelen.

Lager e Hoger

¢ BENDER o

|

Tone parameter

— |, B0d Range | __g, Fitch Bend
| [ R Hiuyeiflagsr

WViodulatie

Wanneer ude hendeltijdens het spelen van uw afdrukt, stelt u de modulatie
in werking. In sommige gevailen wordt dan de toonhoogte gemoduleerd
(vibrato, zie ook eiders in deze handleiding). De diepte van de handmatige
modulatie bepaalt u met de Tone parameters.

Vibrato
§ Tone parameter
WG)

Modulatie van de toonhcogte

> ? (ibrato} !

< BENDER >

T TE

VR

De instelling voor pitch bend en modulatie dient uiteraard afzonderlijk te
gebeuren, zodat u toch over heelwat mogelijkheden beschikt.
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Hold functie

Sluit een pedaal (FS-5U of DP-2, optie} op de HOLD PEDAL ingang achterop
de JD-800 aan wanneer u bepaalde noten (of akkoorden) wilt laten doorklin-
ken.

Tone parameter
OMMON

PEDAL - o =P Hoid effect gebruiken

=B

(‘- Hold functie aan \
'

Hold functie uit

Ext Cont (expressiepedaal)

Door een expressiepedaal {(EV-5, EV-10 enz, optie) op de EXT CONT ingang
aan te sluiten, kunt u het volume of andere parameters met de voet sturen.
Met de Tune/Function parameters wijst u een functie toe aan het pedaal.

Tune,”Function
20 2 : 3 Exterstal Control
22 #5008
SN OREER:
VOL: ........volume sturen
EV-5 MOD:........modulatie sturen {zelfde functie als de hendel)
AFT: ........aftertouch (zelfde functie als het toetsenbord)
PAN: ........panorama sturen {geluid links/rechts plaatsen)

Door hijvoorbeeld AFT te kiezen kunt u de aftertouch met het voetpedaal
sturen.
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Solo

Portamento

66

In de Solo mode kunt u monofone partijen (dus telkens één noot) spelen.
Druk op {SOLOI {indicator licht op). U kunt deze functie naar believen in- en
uitschakelen of de keuze van deze mode samen met de bijbehorende Patch
opslaan,

Kies Patch |-24 en speei een paar noten om de werking van de Solo mode
te horen.

S0

ﬁ . Sole Legato
{Patch common)

- |

Li hoort

lkens maar @en noot

Zelfs als u C4, E4 en G4 samen indrukt, hoort u alleen de noot die u het laatst
hebt gespeeld.

De instellingen van de Soio mode maken deel uit van de Patch Common
parameters.

* Deze functie werkt niet wanneer u in de Multi mode de Special Part kiest {

Wanneer u in de Solo mode op [PORTAMENTO} drukt, dan gliiden de
gespeelde noten naarelkaartoe. Ukunthet Portamento effect naarbelieven
in- en uitschakelen of de instelling samen met de Patch opslaan.

Kies Patch I-14 en probeer de Portamento functie even uit.




E;; g RFEHTD

T ﬁ Portamento Mode
L 33 L Portamento Time-
(Patch common)

ke

Speel eerst een C4 en daarna een C5 en let op het effect.

De Portamento functie maakt deel uit van de Patch Common parameters.
* Deze functie werkt niet wanneer u int de Multi mode de Special Part kiest.

5. Klanken tijden het spelen wijzigen

Editen in “realtime”

Net zoals op een analoge synthesizer, kunt u de instellingen tijdens het
spelen wijzigen, en nog wel op twee manieren: met de Palette regelaars of
de regelaars van de Tone parameters.

Ralette

Met deze regelaars kunt u een bepaalde parameter voor alle vier Tones
afzonderliik wijzigen.

PALIME
{4 MEE THI DED

:
0

* Het is zelfs mogelijk om de parameters van actieve, maar uitgeschakelde,
Tones te editen. In dat geval hoort u de wijzigingen van dergelijke Tones
echter niet.
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Faders en knoppen gebruiken

Niets belet u om tijdens het spelen de andere faders en knoppen te
gebruiken:
Voorbeeld:

Klankkleur verandert

Andere golfvorm van de LFQ

* U wijzigt telkens de actieve Tones {indicator moet knipperen)
* Wanneer u in de Multi mode de Special Part oproept, dan kunt u de faderr
& knoppen niet gebruiken. ’

e e = i e o 8w

DARA lemnre rialhes sile

Op een RAM kaart (Memory Card) kunt u dezelfde data opslaan als in het
interne geheugen van de JD-BOC. Zowel de Patches als de Special Setup
kunt u altijd op een kaart opslaan, wissen en ervan iaden.

RAM kaart aansluiten

Schuif de Memory Card op de juiste manier in de DATA slot achterop de
JD-8C0 {zie de tekening).

WAVE FORM DATA

99¢

i QHYD AHOWIW

L ST

puejoy

* Gebruik enkel M-256F kaarten {optie} omdat u alleen deze kaarten kunt
gebruiken

* Vergeet niet de batterij in een nieuwe kaart te steken {(bijgeleverd) Volg de
instructies van de RAM kaart.
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RAM kaart initialiseren

U kunt een M-256E kaart niet meteen na uitpakken gebruiken. U moet ze
namelijk eerst initialiseren omdat ze anders niet op de JD-800 kan worden
gebruikt.

%

2 %@@

ks

Druk op [DATA TRANSFERI.

Druk zo vaak op PAGE [7]lv] tot onderstaande display-pagina ver-
schijnt.

DATH irtislize
T LYo

Zet de geheugenbeveiliging (Protect schakelaar) van de kaart uit.

Druk op [INC/YES]. Het display zal dan onderstaande prompt weerge-
ven en daarna teruggaan naar de vorige Play mode.

DETA intialize
Cameleted

Zet de Protect schakelaar van de kaart weer in de ON stand.

Met de Protect schakelaar van de kaart voorkomt u dat de data die erop staan
abusievelifk kunnen worden gewist. Laat deze schakelaar daarom zoveel
mogelijk aan en zet hem alleen uit wanneer u data op de kaart wilt
wegzetten.

RAM kaart gebruiken

Data van een kaart oproepen

a. Patches kiezen

U kunteen Patchvan een kaart rechtstreeks oproepen (u hoeft hem dus niet
eerst naar het interne geheugen te kopiéren).

@

BTALAED

LT
L)L
4 1

i

e
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1. Druk op [INT/CARDIL

2. Druk vervolgens op BANK [1]~[8] en NUMBER [1]}~]8] om een Patch
op te roepen.

STHGLE

s

—+
3

iar
e
£t

b

]

i
Paidh® |
1]

-

L3
[
i
i‘!“
e 3Ty
it
l']—

ke
pmi

-

—
fa—
s
]

L

Deze werkwijze geldt zowel voor de Single als de Multi mode.

b. Special Setup kiezen

U kunt een Speciai Setup van een kaart naar de buffer van het interme
geheugen kopiéren.

@® @

S ¥ak N

5

S

H:s I o

1. Kies in de Mulii mode de Special Part.
2. Druk op {INT/CARDL

FMULTE FPartsS 9@z CH:lg
CHRD Sethus

De Setup datavande kaart staan nu in het tiidelijke geheugenvan de JD-800.

* Druk nogmaals op [INT/CARD]} om weer de oorspronkelijke Special Setup
fvan het interne geheugen} op te rogpen.

Data opslaan !
Zoals gezegd, kunt u zowel| Patch als Setup data op een kaart wegzetien.

a. Patch opslaan

1. Druk, na een Patch of Tone geédit te hebben, op [WRITE}

2. Druk op [INT/CARD]. In plaats van de “1" zal nueen "C" in het display
beginnen te knipperen. Dat betekent dat u de data op de kaart kunt
opsiaan.
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WRITE from THF

o TD-11 7 E?JHEV

Zet de geheugenbeveiliging van de kaart uit.
Druk op [INC/YES] om de Patch op te slaan.

WRITE from THF
o T-11 Comeleted

Schakel de geheugenbeveiliging van de kaart weer in.

Wanneer u alle interne Patches (I-11~1-88) op een kaart wilt opslaan, moet
u gabruik maken van de Data Transfer functie.

b. Special Setup opslaan

9O

WHIE

5

@

NISTA

@
@

LG

Druk, na het wijzigen van de Special Setup (Multi mode) op [WRITE]L
Druk op [INT/CARD]. In plaats van "INT" zal nu de "CRD" prompt in
het display knipperen. Dat betekent dat u de data op een kaart kunt
opslaan. '

WERITE SFECIAL Setur
e CRDOT Eq e

Zet de geheugenbeveiliging van de kaart uit.
Druk op [INC/YES] om de Special Setup op te slaan.

WRITE SPECIAL Sebus
o CRD ComE letedd

Schakel de geheugenbeveiliging van de kaart weer in.
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1. Laten we het even over

DI hebben

MIDI staat voor “Musical Instruments Digital Interface” en is een werelds-
tandaard voor het verzenden en ontvangen van commando’s die met
muziek te maken hebben (welke noot, hoeveel pitch bend enz.).

Wanneereen apparaat MIDIl-compatibelis, kunt u hetop andere instrumenten
aansluiten (zelfs al gaat het om een instrument van een ander merk) om
ervoor te zorgen dat de JD-800 of het externe instrument de verzonden
MiDl-commando’s ontvangt en uitvoert. De MIDI-standaard "vertaalt” een
groot aantal handelingen {spelen, intrappen van een pedaal, keuze van een’
kiank enz.} in een reeks cijfers.

| I
v MIDI !
THRU ouT [

N

[ 3 J
a o 0 0 o o
960 Cq° 9,59

5, Van een ander MiDl-apparaat

Nazar een ander MID|-apparaat & Naar een ander MIDl-apparaat

Aansluitingen

72

Een MiDI-compatibel instrument zoals de JD-800 is uitgerust met 3 DIN-
aansluitingen {(soms maar twee), waarop u een MIDi-snoer dient aan te;
sluiten. In onderstaande tekening ziet u de simpelste MIDl-aansluiting.
Wanneer u op de JD-800 speelt, hoort u ook het andere instrument. De
zender (in dit geval de JD-800) wordt ook vaak “Master” en de ontvanger
“Slave” gencemd.

JD-800 I MIDI QUT MIDI IN i module
: :"-—--
{Stavey
; L Als u op de ID-BO0 spaelt, klinkt ook de
(Master) module

Werkt u met een sequencer (bvb. de MC-50), dan dient u de JD-800 er op
de volgende manier op aan te sluiten. Wanneer uw sequencer met een Soft
Thru functie uitgerust is, dan doet u er verstandig aan de Local functie van
de JD-800 uit te zetten (Off) om zeker te zijn dat u alleen de klank hoort die
aan de gespeelde partij toegewezen is.

Ditis ook een scort “enkelrichtingsaansluiting”, maar ze werkt wel in twee
richtingen: tijdens de opname fungeert de JD-800 als zender en tijdens de




MIDI OUT  MIDI Iny| [MIDI OUT

e Sequencer
. v [Fasiss)
i ezxn O
Tiidens de opname § (Master) (Slave)
Tiidens de weergave i (Stave) (Master)

Zij die reeds een aantal modules/synthesizers, drumcomputers enz. bezit-
ten, zullen natuurlijk gebruik maken van de MIDI THRU connectors. Maar u
doet er verstandig aan nooit meer dan drie apparaten via MIDI THRU door
te koppelen om datafouten te voorkomen. Gebruikinvoorkomend gevaleen
MIDI Patchbay zoals de A-880 van Roland.

<Seriéle aansluiting>

MIDI IN| [MIDI THRU MIDI IN|
Eool_:wl“fﬂ]:xzﬂi] Boo ——r e
|MIDI N
Mot ouT LT
N
AN MIDI IN MIDI IN
oo =) = === B[y |[g00 e sy e [ o

MIDIi-kanalen

De MIDl-standaard biedt 16 kanalen, die allemaal via hetzelide snoer wor-
den verzonden en op die manier verschillende instrumenten van verschil-
lende data kunnen voorzien Uzou de MiDI-kanalen kunnen vergelijken met
de kanalen van een TV: door een ander kanaal te op te roepen, kiest u een
ander programma {station). Dat komt omdat een ontvanger meestalmaar de
gegevens van één kanaal kan verwerken.

U dient dan ook het ontvangstkanaal te kiezen dat overeenkomt met het
programma dat u wilt zien.

De JD-800 kunt u echter vergelijken met 6 tv's {omdat hij in de Multi mode
over 6 Parts beschikt en dus zes verschillende datareeksen kan ontvangen).
Hij is namelijk multitimbraal.

ledere Part kan op een ander kanaal aangestuurd worden.

Zoals gezegd, zijn er 16 MiDl-kanalen. Als u op een instrument een
ontvangstkanaal kiest dat overeenkomt met het zendkanaal van de Master,
worden de MIDI-data niet alleen verzonden (want dat is vrijwel altijd het
geval), maar ook ontvangen
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station A

U kijkt alleen naar het gakozen ka

Station B O VAT B b=l
station C
Mt OUT! Muziakdata’
Kanaal 1
Kanaal 2
;Df;?@ —  Sequencer Kanaal 3
B B ] Kanaa! i0
” {Multi mode)
Part 1 : 1
Part 2 : 2
Part 3 : 3
Special Part 10
I~-commando’s
Omdat muziek met expressiviteit te maken heeft en er voor een maximale
expressiviteit een groot aantal verschillende commando’s nodig zijn, werkt
de MIDi-standaard met een hele reeks MIDl-commando’s. Er bestaan twee
soorten: kanaalcommando's (die alleen voor één bepaald kanaal gelden) en
systeemcommando’s (die los staan van de kanalen).
— Kanaalcommando's —— Nootcommando’s i Noot aan/uit
Kontrolecommando's
Programmakeuze
Aftertouch
Pitch bend
— Mode commando’s —— Reset Ali Controilers
JD-800 (alle speelhulpen op 0}
t.ocal Control
All Note Off
Omni Off
Ommni On
Mono
Poly
— Systeemcommando’s —— Common commando’s EOX (einde exclusief
Exclusive commanda’s
Realtime commando’s Active sensing
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Deze commando’s dienen voor het doorseinen van alle “events” die met
het spelen te maken hebben. Het resultaat van deze commando’s hangt
voor een groot deel af van de instellingen op de ontvanger.

Mootcommando’s

De nootcommando’s bestaan op hun beurt uit een groot aantal MIDI-
commando's. Wanneer u op een MIDl-instrument speelt, worden alle
commando's zowel naar MIDI OUT als naar de toongenerator uitgestuurd.
{Dit laatste om te zorgen dat u de gespeelde noten hoort)

Noot aan/uit

Deze commando’s vertellen de ontvanger wat u op het klavier speelt. Bijde
nootcommando’s horen de nootnummers van de noten die u speelt (m.a.w.
de juiste toonhoogte, nummers 0127}, de middelste C heeft het nummer
60.

——————[ Nootnummers en -namen }

Noto name €~ 1 -=&x T g 4 ce e G
108 ——Z3~ 127

Noto number 0 T 24 T &0

De JD-B0O kan alleen de nummers 24 (C1)~108 (C8B) zenden, maar hij
ontvangt wel alle MIDI-nummers 0 (C-1)~127.{G9).

Aftertouch-commando’s

Deze commando’s slaan op de manier waarop u de aftertouch gebruikt. Er
ziin twee soorten aftertouch: kanaal-aftertouch en polyfone aftertouch
(zelden).

De kanaal-aftertouch geldt telkens voor het MIDI-kanaal waarop de data
worden verzonden. Als u bijv. een akkoord speelt en maar één toets verder
indrukt (=aftertouch), dan worden alle noten van aftertouch voorzien.

De polyfone aftertouch geldt alleen voor de toets die u verder indrukt (endus
niet voor de overige noten die u tegelikertijd speelt). Dit is realistischer
(maar ook veel omslachtiger).

De JD-800 zendt alleen kanaal-aftertouch commando’s.

Pitch bend-commando’s

Deze data zijn een vertaling van de dingen die u met de pitch bend-hendel/
het pitch bend-wiel doet. Wat er precies met deze data gebeurt, hangt voor
een groot deel af van de parameterinstellingen die verband houden met de
pitch bend functie.
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Programmalceuze

Deze commando’s worden verzonden wanneer u op [INT/CARD], BANK
[11~[8] en NUMBER {1]~[8] drukt. Ze dienen voor het kiezen van Patches op
de JD-BOO en van andere klanken op de externe apparaten.

De toewijzing van de programmanummers aan de geheugens van de JD-
800 luidt als voigt:

NUMBER NUMBER
1 2 3 4 5§ 6 7 8 i 2 3 4 5 6 7 8
BANK 111 ]2{3|4{5{617|8] BANK1[65|66|67i68(69|70(71]72
219 110111 112{13114115116 21737475176 (77|78 7980
3117118119120{21122]23|24 3181|8283 84|85|86;87)88
4125126127128129(30:31(32 4189(90191192]93{94i195]96
5133]34]35]|36137(38139140 5(97{98 |99 100{101]102}103]104
6141421434445 (4614748 6 105/106/107|108[109[110[111/112
71491505152 |53|54|55]56 71131 14115]118{1173118|118(120
8|57i{58|59]60|61{62|63;64 8121]122]123]124{125[126{127|128
Internal (INT) Card (CARD)
* In bovenstaande tabellen ziet u de prograrmmakeuze-nummers die wordt
verzonden wanneer u voor MIDI Tx Prograrm Chg de NORMAL stand kiest.
* Telkens als u een Patch kiest, wordt het bijbehorende MIDI-programma-
nummer in het display afgebeeld
* Inde praktifk komt het hierop neer: telkens als u op het zendende instrument
een andere klank kiest, wordt het bijbehorende MIDI-nummer uitgestuurd
naar de ontvanger(s), die dan eveneens een andere klank oproept (en wel de
klank die hetzelfde MIDI-nummer heeft). Maar let wel: het klanknummer
komt niet altijd overeen met het MiDI-programmanurnmer (zoals u uit
bovenstaande tabellen kan opmaken). Dat heeft te maken met het feit dat
de indeling van de geheugens op de meeste apparaten niet van 1 tot 128
gaat. Het betekent dat het klanknummer 64 meestal niet gelifk is aan het
MIDI-programmanummer 64. ‘
4
SIMGLE gel CH:et
I-11thigital Santhi
Kontrolecommando’s
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Deze commando’s dienen voor het verzenden van de data van de speek-
functies (modulatie, pitch bend, pan, vibrato, hold enz.). ledere speelfunctie
heeft een kontrolenummer. Omdat de MIDI-standaard vrij uitgebreid is,
komt het vazk voor dat een MiDl-instrument lang nist alle kontrole-
commando’s verstaat/zendt




Mode commando S

Deze commando’'s vertellen de MIDl-apparaten wat ze precies moeten
doen en op welke manier de data moeten worden ontvangen.

Reset All Controllers

Dit commando vertelt de slaves {ontvanger) dat alle kontrolecommando’s
{pitch bend, modulatie enz.) weer op "0" moeten worden gezet. Wanneer
uvan de Single mode overschakelt naar de Multi mode {en vice versa), is dit
het laatste commando dat op het betreffende kanaal wordt uitgestuurd
voordat de JD-800 naar een ander MiDl-kanaal overschakelt.

Kanaal 1 s | e ooat 1 (Part 1) Weer de normale
waarde instelien

Single mode Multi mode

Wanneer u nameliik een ander kanaal kiest, terwijl de ontvanger net aan het
moduleren {of buigen) is, dan zou hij niet weten dat hij ermee mag stoppen
indien hij geen Reset All Controflers commando ontvangt.

Local Control

Dit commando vertelt de ontvanger dat hij de verbinding tussen het
toetsenbord en de toongenerator mag verbreken. Het wordt alleen ont-
vangen, maar niet verzonden.

Als ude Local functie inschakelt, danis hettoetsenbord op de toongenerator
aangesloten: alle noten die u op het toetsenbord speelt, worden dan naar de
toongenerator uvitgestuurd. In de Local= Off stand, worden de gespeelide
noten alleen naar MIDI OUT uitgestuurd {maar niet naar de interne toon-
generator). De toongenerator zal echter alle via MIDE IN ontvangen
commando’s uitvoeren.

De Local Off stand is handig wanneer u de JD-800 enkel als MIDI moeder-
klavier wilt gebruiken of wanneer de interne toongenerator uitsluitend door
een sequencer mag worden aangesproken.

Alleen externe klankbronnen aansturen {JD-800 als Master keyboard)

MIDI CUT MIDY N MIDI THARU
[
Q02 Local ON
Controller Section Sound Source

Toongenerator van de JO-800 aansturen

MIDI OUT | MiDI JNI
I SEBEEEH 11115338031
- i W ltmlmlmmmum3m
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Beschikt uw sequencer over een Soft Thru functie, dan is het verstandig om
de Local functie van de JD-800 uit te schakelen om te voorkomen dat iedere
gespeelde noot dubbel klinkt:

All Note Off

Dit commando vertelt de ontvanger aat hij alle noten, die op dat moment
klinken, mag uitschakelen.

* Geldt niet voor de noten die u op het toetsenbord van de JD-800 speelt

Omni mode

Deze commando’s vertellen de ontvanger hoe hij MIDI-commando’s moet
verwerken. Wanneer Omniuitgeschakeldis, worden alleen de commando’s
op het gekozen ontvangstkanaal uitgevoerd. Na inschakelen of na over-
schakelen van de Single naar de Multi mode wordt dit commando op het
ontvangstkanaal verzonden Het Omni Off commando heeft tevens dezelide
functie als een All Note Off commando (alie noten uit).

In de Omni On stand voert de ontvanger alle commando’s op alle kanalen
uit. Het Omni On commando wordt enkel ontvangen en verwerkt als een Al
Note Off commando.

L JL-0UU SCHEKEI NigT over van umni Un naar Omni O

Mono/Poly

Deze commando’s vertellen de ontvanger hoeveel noten hij mag ontvan-
gen: €en in de Mono mode en zovesl mogelijk in de Poly mode.

In de Poly mode kunt u akkoorden spelen. Het bijbehorende commando
wordt na inschakeien of na overschakelen van de Single naar de Multimode
uitgestuurd.

In de Mono mode zal de ontvanger telkens maar €én noot laten klinken.
Bij ontvangst zal de JD-800 een Mono of Poly commando als All Note O
commando verwerken.

* De JD-800 schakelt niet over van de Poly naar de Mono mode (of vice versal.'

Neg lets ever de medes:

In de Mono en Poly mode hebt u telkens twee mogelijkheden {samen dus

vier):

Mode 1 {omni on, poly): Hetinstrument ontvangt op alle kanalen en zal
meerdere noten tegelijk spelen (d.w.z. in de
mate van het mogelijke worden alle noten
weergegeven).

Mode 2 {omni on, mono):  Het instrument ontvangt op gelijk welk ka-
naal, maar het zal telkens maar één noot
spelen.

Mode 3 {omni off, poly): Het instrument ontvangt alleen op het geko-
zen kanaal en speelt akkoorden.

Mode 4 {omni off, mono):  Het instrument ontvangt alleen op het geko-
zen kanaal en speelt telkens maar één noot.

Deze mades gelden echter alleen voor de ontvangst. M.a.w. geen enkel




instrument kan in een van deze modes {1, 2, 3 of 4) zenden.

Normaliter ontvangt de JD-800 in mode 3, maar in de Solo mode ontvangt
hij in mode 4.

Systeemcommando’s

Systeemcommando’s staan los van de kanalen. Van deze commando’s
ontvangt de JD-800 alleen Active Sensing (Active Sensing) en EOX {einde
exclusive, Common) commando’s. Daarom leggen we de andere
commanda’s niet uit.

Realtime commando’s

Active Sensing

De JD-800 zendt deze commando’s alle 260msec naar MIDI QUT. Ze
worden gebruikt om de aansiuitingen te kontroleren.

Wanneer een apparaat op de MIDIIN connector van de JD-800 aangesloten
is, zendt het Active Sensing commando’s naar de JD-800. De JD-800
verwacht dat deze commando’s regelmatig zullen binnenkomen. Ontvangt
hij langer dan 400msec geen commando’s (hetzij Active Sensing hetzjj
andere), dan schakelt hij alle via MIDI IN ontvangen noten automatisch uit.
Ook de kontrolecommando’s worden dan weer op 0 gezet {precies zoals bjj
de ontvangst van een Reset All Controllers commando). De JD-B0O houdt
dan ook geen rekening meer met inkomende MIDI-commando's.

Common commando’s

EOX (end of exclusive)

Dit commando betekent dat er geen exclusive commando's meer volgen.

SysEx commando’s

SysEx data bevatten informatie i.v.m. met de parameters van de klanken.
Deze data kunt u alleen zenden naar een apparaat van hetzelfde type {dus
naar een tweede JD-800) om te zorgen dat het precies dezelfde instellingen
kiest als de zender. Daarnaast dienen de SysEx data voor de externe (bijv.
op een sequencer of een MIDI| Data Recorder) opslag van de data. Het
verdient aanbeveling van deze voorziening gebruik te maken omdat het vaak
gebeurt dat u een Patch of Tone wijzigt en daarna toch graag weer de
oorspronkelijke instellingen laadt.

MID! Impiementation Chart

MiDI dient voor het zenden en ontvangen van een groot aantal commando’s
en data. Dat betekent echter niet dat alle apparaten alle MIDl-meldingen
verstaan enfof zenden. Je kunt het vergeliiken met een taal iedereen
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gebruikt/verstaat maar een deel van de woordenschat. Er is dus meer
mogelijk in de MiDl|-standaard dan de dingen die u met een bepaaid
instrument kunt doen.

Daarom vindt u in vrijwel iedere handleiding een MIDI Implementation Chart
die u precies vertelt wat het instrument wel of niet verzendt/ontvangt. Vaak
is het zelfs zo dat een instrument meer data ontvangt dan het kan zenden.
Alle MIDI Implementation Charts hebben dezelfde opmaak. Vandaar dat u
de Charts van twee apparaten het best naast elkaar kunt leggen om meteen
te zien wat u wel en niet kunt gebruiken.

Vouwen

MIDl-apparaat A /I MiDl-apparaat B

Funoslon| tweritiet | Rocpived| Remar

* Zie ook blz. V-51 in de engelstalige handleiding (i.v.m. de SysEx data) en de
MIDI Implementation Chart in deze handleiding.

op de J

Wanneer u gebruik maakt van de MIDi-functies, kunt u de JD-800 als een
multitimbrale toongenerator gebruiken. Dit hoofdstuk beschrijft een paar
voorbeelden voor de Single en Multi mode.

a. Gebruik in de Single mode
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Inde Single mode werkt de JD-800 precies zoals een “normale” synthesizer,
d.w.z dat hij telkens maar één kiank kan weergeven.

Inonderstaande tekening ziet u het signaalverloop vande MIDI-commando's.
De data van de stuurbron (toetsenbord en speelhulpen) worden op het
zendkanaal (MID| Tx Ch) naar MID1 OUT en naarde toongenerator uitgestuurd
{indien u de Local On stand gekozen hebt}).

De toongenerator zal tevens alle via MID! IN ontvangen commando’s
uitvoeren {voor zover ze op het juiste kanaal binnenkomen).




MIDE GUT MIDU IN MIDI THAU

=] 0, 0 o O o
050 Q

o o2 Oot
Tx Ch I
Kiavier + speelhulpen i L Rx (:JH
o 1—16 F 7
Naar MIDI QUT o o Rx CH I
PA Patch
oFATCH MIDI Tx =
Sound Source setion
Naar de klankbron o—"""0
Local Control

Klank

Externe kiankbron aansluiten

Om metde JD-800 externe klankbronnen te kunnen aansturen, moetu hem
op de volgende manier aansluiten:

Alleen de externe klankbron aansturen

Wanneer u op de JD-800 speelt, hoort u alleen de module.

-
>

JD-800 | miot out MIDI IN module
g Foo -

Wanneer u op de JD-800 speelt, hoort u
alleen de module.

(Local OFF)

1. Kies de Local Off stand op de JD-800. In dat geval hoort u de interne
klanken van de JD-800 niet.

2. Zorg dat het zendkanaal van de JD-800 hetzelfde nummer heeft als
het ontvangstkanaal van de module.

3.  Onderstaande handelingen zorgen dat volgende commando’s worden

verzonden:
Spelen op het toetsenbord....... ........cove.. NOOT @ENJUIL
Toets indrukken na de eigenlijke aansiag.....aftertouch
Bender/Modulation hendel gebruiken ..........pitch bend, modulatie
Hold pedaal gebruiken ........cccovvennnn oo hold @anfuit
EXT pedaal gebruiken.........ccceo e vOlume/aftertouch/modulatie/
pan (alleen gekozen functie}
Patch KIBZEN oo e e PROGTAMMAKEUZE
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Patch van de JD-800 en een externe klank aansturen

Wanneer u op de JD-800 speelt, hoort u zowel de JD-800 als de module.

JDB00 [miDt ouT - MIDI IN module
il i E o0 B = =0 =]

Wanneer u op de JD-B00 speslt, hoart u
zowel de JD-800 als de module.

(Local ON)

1. Zetde Local Control functie van de JD-800 op “On".

2. Zorg dat het zendkanaal van de JD-800 hetzelfde nummer heeft als
het ontvangstkanaal van de module.

3. Deze aansluiting kunt u op de volgende manier gebruiken:
Combineren van gelijkaardige klanken zoals strijkers, blazers of orgel {licht
ontstemd of in octaafligging).

Combinatie van de attack en de sustain van twee verschillende klanken om
nieuwe klanken te maken (bvb. een fluit met een piano attack).

JD-800 (Local On) Externe klankbron
Strijkers + Blazers
Piano + Fluit

Doorvoor MIDI Tx Ch “PATCH" te kiezen en de juiste MIDi Tx PC waarde
voor iedere Patch in te stellen kunt u zelfs zorgen dat de JO-800 telkens het
goede programmanummer zendt wanneer u een andere Patch kiest. Dat is
handig om verschillende combinaties bij de hand te hebben.

JD-800 met een sequencer gebruiken

De sequencer dient uiteraard voor het opnemen en weergeven van de
partijen die u op de JD-800 speelt.

MIDE N !MIDI ouT MIDE IN| | MIDE QUT

mﬂ%z
= O R

Sequencer

1. Sluitde sequencer en de JD-800 aan zoals inbovenstaande afbeelding
te zien is.

2. Zetde Local Control functie van de JD-800 op Off.
3. Start de opname op de sequencer en neem een partij op.
4. Stop de opname en luister naar de opgenomen partij.

De data van de JD-800 worden via MID! OUT naar de MIDI ingang van de
sequencer gezonden. De sequencer neemt deze data enerzijds op en zendt
ze anderzijds terug naar de JD-BOO {deze functie heet Soft Thru). Pas
wanneer de JD-B00 de data van de sequencer ontvangt, zal hij klinken
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{omdat de toongenerator in de Local Off stand alleen via MIDI kan worden
aangestuurd).

Wanneer uw sequencer geen Soft Thru functie heeft, moet u de Local
Control functie van de JD-800 inschakelen (anders hoort u niets}).

€

MIDI IN|  [MIBI OUT g MIDI IN MIDI OUT
o—0
Soft Thru ON Klankbron L—=o~" 0]
Local
Record /playback
Sequencer 1D-800

* Zig ook de handleiding bij uw sequencer

b. MIDI! in de Muiti mode

in de Multi mode kan de JD-800 vijf Synth Parts en een Special Part tegeiijk
weergeven.

Inonderstaande tekening ziet u het signaalverloop van de MIDl-commando's.
De data van het toetsenbord en de speelhulpen worden op de gekozen
zendkanalen (MIDI Tx Ch) naar MIDI OUT uitgestuurd. Verder worden de
data naar de Part uitgestuurd die u met PART [<]{>] hebt gekozen.

U kunt aan iedere Part van de JD-800 een ander MIDl-kanaal toewijzen.

Naar MIDI QUT

MIDI OUT MIDIL IN MIDH THREU
ﬂn‘ [+] o
Tx Ch o on ¥ Part h
. X
C'I 16
Rx CH f
o Patch
PATCH | o5 MIDI Tx
: i

MODE

Naar de interne klankbron ot} B ;__-—:——__-B )
I Local Control (Select ) Tone A S| EQ |4 |OUTPUT

a Part

Lo

———
|EFFECTS Geluid

In de Multi mode heeft iedere Part dezelfde functie als een onafhankelijke
klankbron. M.a.w de JD-800 kan dan worden gebruikt voor het spelen van
5 partijen en een ritmebegeleiding.
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Part 1

{Synth 1)

Part 2

(Synth 2)

Part 3

(Synth 3)

Qutput

Part 4

MIX QUT

(Synth 4}

Part b

{Synth 5)

Spacial Part
{Rhythm machine)

DIRECT ouT

De JD-800 met een sequencer gebruilcen

Uit het voorgaande blijkt dat de Multi mode bijzonder geschikt is voor het
werken met een sequencer (beter nog dan de Single mode): iedere Part kan
namelijk op een ander MiDl-kanaal (en door een afzonderliik sequencer
spoor) worden aangesproken.

MIDI IN| TMIDE OUT

T
e

Sequencer

1. Sluit de JD-800 en de sequencer op elkaar aan.

2. Zetde Local Control functie van de JD-800 op Off. Vergeet niet de Soft
Thru functie van de sequencer in te schakelen.

3. Kies de Multi mode en wijs volgende Patches aan de Parts 1-~5 toe: |

MIDE IN| §MIDI QUT

Part Ontvangstkanaal Patch
1 1 1-64: Modular Bass
2 2 [-23: LA MIDI Piano 1
3 3 1-36: Rockin® Wire
4 4 Velo-Crunch
5 5 i-52: Analog Brass
SPECIAL 10 INTERNE SETUP
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* Wanneer u gebruik maakt van de Multi mode, doet u er verstandig aan om
Patches te kiezen die zo weinig mogelijk Tones gebruiken De JD-800 is
namelijk "maar” 24-stemmig polyfoon en moet deze stemmen over alle
Parts verdelen. Anders moet u partijen spelen die maar uit weinig noten
bestaan.

Een Patch die uit vier Tones bestaat, heeft per gespeelde noot 4 stemmen
nodig. U kunt dan ook maar zes noten tegelik spelen met dergelijke
Patches.

4.  Kies eerstde Special Part en speel een paar noten op het toetsenbord
om de klanken te horen. Eens u de geschikte klanken gevonden hebt,
neemt u het ritmepatroon op.

5.  Kies vervolgens een andere Part voor de opname. De sequencer zal
de partij van de Special Part weergeven terwijl u de nieuwe partij
opneemt. In dit voorbeeld nemen we de Parts in deze volgorde op:
1->3->2->5->4.

6. Eens alle partijen opgenomen zijn, kunt u de song weergeven.
Waarschijnlijk wilt u het volurme van de Parts aanpassen en misschien
gebruikt u zelfs liever een andere Patch. Tevens kunt u de effecten

editen.
MiDl-commando .Werkwiize
Programmakeuze Druk op [INT/CARD], BANK {1]~{8], NUMBER [1]~[8]
Volume Wijs de VOL functie toe aan het pedaal (*1) en gebruik het
pedaal
Pan Wiis de PAN functie toe aan het pedaal {*1) en gebruik het
pedaal
Aftertouch Wijs de AFT functie toe aan het pedaal (* 1) en gebruik het
pedaal
Modulatie Gebruik de Modulation-hendel of wijs de MOD functie toe
aan het pedaal (*1) en gebruik het pedaal
Pitch bend Gebruik de Bender-hendet
Hold Trap het Hold pedaal in
Als TX EDIT Data ingeschakeld is {*2), kunt u de faders en
Tone data knoppen gebruiken om de wijzigingen naar de sequencer te
zenden.
Patch data Voer het Patch Dump commando uit {*3)

*1-  Instellen met Tune/Function
*2-  Met de MIDI-functies instelien
*3:  |In de Data Transfer mode
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C. Dam via excﬂuswe m’twusselem

De SysEx data van de JD-800 kunnen naar een tweede JD-800 of een
sequencer/data recorder gezonden worden. Dit doet u in de Data Transfer
mode. Zie onderstaande tekening.

]MIDI IN

=ogE

Sequencer

JD-800 (1)

JD-800 (2}

@p@@ﬂ@ﬁ bij het @mmm}@@m van execlusive eemmeando’s

[ QO DU |

LEHGIVE 1) UGS O Tiay wh Dala Tiansiol (HUUE kan Ge JL-600 aitijo
exclusive commando’s ontvangen. In de MID| mode dient u echter met Rx
Exclusive “ON-1" of “ON-2" te kiezen. In de ON-1 stand dient u tevens het
nummer van het apparaat (Unit Number} in te stellen. Kies hetzelide

nummer als voor de zender.

Patch Dump

Met deze functie zendt u de data van de gekozen Patch naar de ontvange!

Data zenden

@ ®

oL

1. Inde Play mode dient u op [DATA TRANSFER] te drukken.
2. Drukop PAGE [7]lvitotonderstaande display-pagina afgebeeld wordt

ATH TRAHE
at.

I
Fatoh ofume

L4 H ]

3. Wanneeruop lINC/YES]drukt, worden de data verzonden. De JD-800
geeft dan eerst onderstaande pagina weer en gaat daarna terug naar

de Play mode.

Wanneer ude data liever niet verzendt, druktu op [DEC/NO] of [EXIT]. Het
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CRTR TRAMEZ

Coapr let.ed

display zal onderstaande pagina afbeelden en daarna teruggaan naar de Play
mode.

De Patch Dump functie verschilt niet zoveelvan hetzenden van programma-
keuze-commando's: Programmakeuze-commando’s vertellen de ontvanger
welk geheugen hij moet kiezen, terwijl Patch Dump commando’s de
instellingen van de parameters doorseinen. Patch Dump is handig wanneer
u met sequencers werkt omdat u dan zeker weet dat een bepaalde partij
altijd met de juiste kiank weergegeven wordt. U neemt Patch Dumps het
best aan het begin van een song op {veordat het stuk begint) omdat een
sequencer soms last heeft met het volgen van het tempo wanneer hij
exclusive data moet verzenden/ontvangen.

Programmakeuze-commando wordt, ... Buffer
tvangen ] De data van het gekozen geheugen
worden naar de buffer gekopieerd
De Pateh Dump data bevinden zich in de
Patch Dump data worden ontvangen -3 Bufler Patch Dump data | buffer
Bullc Dump

De Butk Dump functie dient voor het verzenden van alle data van de JD-800
(alle Patches, Setup en Systern data).

Zenden

® @ ® @
PR @ @wm‘B N
& 7

feind]

—

Druk in de Play mode op [DATA TRANSFER].

Druk zo vaak op PAGE [MIv] tot onderstaande display-pagina wordt
weergegeven.

N

LETE TRAME IMTH+MILI
bA11 Fatoh Setus EY-H]

3. Druk op CURSOR [<l[>] om het datatype te kiezen dat moet worden
verzonden:

COTE TEAMT ITHT-MIDI
g1l eFatoklh Setue LYo
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All s, System {etffecten, Tune/Function), 64 Patches, 1 Special Setup
Patch .... ...64 Patches {I-11-~1-88)
Setup ........ Special Setup

4. Druk op IYES/INC] om de data te verzenden. Het display geeft dan
eerst onderstaande prompt weer en gaat daarna terug naar de Play
mode.

DATE TRAMS IHNTMIDI
Crenpp ]

tom

Wanneer u de data liever niet doorseint, dan drukt u op [DEC/NO] of [EXIT]
om meteen terug te gaan naar de Play mode.

DATH TRAHS IHTHMICI
Cappee e

De Bulk Dump functie verzendt de gekozen data in één keer. Gebruik ze om
de instellingen extern op te slaan (in geval er iets met het interne geheugen
aan de hand moest zijn).

Parameterwijzigingen doorseinen

88

Het is eveneens mogelilk om alle wijzigingen die u tijdens het spelen of
editen doorvoert via MIDI uit te sturen.

%b b

1. Druk op [MIDI].
2. Druk op PAGE [Allv]l om onderstaande display-pagina op te roepen,

MIDI
Tw edit dats FF

0

Uitgeschakald

3. Druk op [INC/YES] om de ON stand te kiezen.

4. Druk op [EXIT] om naar de Play mode terug te gaan.

5. Wanneer u nu de stand van een fader wijzigt, wordt de ingestelde
waarde ook naar MIDI OUT uitgestuurd.

* Zorg dat de wijzigingen binnen redelijke perken blijven. Wanneer u namelijk
taveel dingen tegelifk verandert, zou dat de dstaoverdrachtin de war kuninen




brengen. Schakel de Tx Edit Data functie alleen in wanneer u ze echt nodig
hebt. In alle andere gevallen schakelt u ze het best uit.

4. MID! instellingen

In dit hoofdstuk beschrijven we de vaakst gebruikte MIDIHuncties.

MID!-kanalen

De werkwijze verschilt naar gelang de mode (Single of Multi) die u gekozen
hebt.

Single mode

Zendkanaal instellen

@ @
-
b

1. Druk in de Single mode op IMIDI].

2. Druk zo vaak op PAGE [A]iv] tot onderstaande display-pagina afge-
beeld wordt.

f[MILI
T channel

A}

i
et
T

3. Met<VALUE> of [INC/YES]en[DEC/NO]kiestu 1~16, RXCH, PATCH
of OFF. In de meeste gevallen kiest u het best "RX CH".

FI0T
Tz charnnel e O

4. Druk op [EXIT] om naar de Play mode terug te gaan.
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Ontvangstkanaal

Wanneer u "RX CH” gekozen hebt, dan kiest de JD-800 automatisch
hetzelfde nummer als voor het ontvangstkanaal

) @
o 4>

1. Drukin de Single mode op IMIDI].
2. Druk op PAGE [*]Iv] tot onderstaande pagina afgebeeld wordt.

MIGT
o channel

=
ot

3. Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] wijzigt u de waarde (1~ 186).

MIDI
Fu sharnnel

]
-t
w

4. Druk op [EXIT] om naar de Play mode terug te gaan.

Multi mode
In de Multi mode kan de JD-800 op zes verschillende kanalen tegelijk
ontvangen. Het zendkanaal van het toetsenbord (en de speelhulpen) kan
afzonderlijk worden ingesteld.

Zendkanaal instellen

® @

G

1. Druk in de Multi mode op IMIDIL.
2. Druk op PAGE [7]Ivl tot onderstaande pagina afgebeeid wordt.
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MIDI
Tx chantel gl

EZ

3. Met<VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] kiestu 1~16, PART, PATCH
of OFF. In de meeste gevallen kiest u het best de PART stand.

I T
Tw chantsl FEHT

T

4.  Druk op [EXIT] om naar de Play mode terug te gaan.

Wanneer u PART kiest, zenden het toetsenbord en de speelhulpen altijd op
hetkanaalvan de Paridie u kiest. Wanneer udus inde Play mode een andere
Part kiest, dan verandert het nummer van het zendkanaal. M.a.w. het
toetsenbord wordt via MIDI op de gekozen Part aangesloten.

Controller section o\c Part 1 (Channet 1)
o Part 2 (Channel 2)
e
select a Part MID! OUT
AR N o Part 3 (Channel 3) PO
o Part 4 (Channet 4)

O Part B (Channel B)

. o Spacial Part
- {Channe! 10}

Wanneer u hier 1~16 instelt, gaat het om een vast zendkanaal. Als u een
andere Part kiest, wordt het nummer van het zendkanaal niet gewijzigd,
maar de klank (de aan de Part toegewezen Patch} verandert wel

in dit geval is de keuze van een andere Part dus hetzelfde ais het kiezen van
een Patch.

MIDI OUT

Het zendkanzal is 1-16

Controller section o\c Part 1
(s Part 2
TP —
Select a Pa
2 - N o Part 3 Het zendkanaal verandert niet. ook al kiest
B E u een andere Part.
o} Part 4
b o Part 5
S o Special Part
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Local Control

92

1. Druk in de Multi mode op [MIDI].
2. Druk op PAGE {#]lv] tot onderstaande pagina afgebeeld wordt.

MILTI Parti
MIDT Fx channe

3]
panic

——

3. Met <VALUE> of [INC/YES]} en [DEC/NOJ kiest u 116 of OFF.

PHULTT Parid '
]WIQI o chanmnel l??

4. Gebruik PART [<]I>] om een andere Part te kiezen waaraan u even-
eens een Part wilt toewijzen.

5, Druk op [EXIT] om naar de Play mode terug te gaan.

Alleen de Parts waarvoor u een MiDi-kanaal kiest, zullen de inkomende
MIDl-commando’s uitvoeren. Kiest u echter OFF, dan ontvangt de betref-
fende Part geen MIDl-commando's.

* Denk er a.u.b. aan dat er geen MIDj-data verzonden worden wanneer u
“PART" kiest, zelfs al stuurt u een Part aan waarvan het ontvangstkanaal
YOFF" Juidt.

Ga als volgt te werk om de Local Control functie in of uit te schakelen.
1. Druk op IMIDI.
2. Druk op PAGE [7lv] om onderstaande pagina op te roepen:

MIGT
Local corbeol i

3. Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NOI kiest u On of OFF.




7

MIDI
Loeal comtrol COFF

Druk op IEXIT] om terug te gaan naar de Play mode.

Wanneer v de OFF stand kiest en geen MIDI-compatibel instrument op de
JD-800 aansluit, hoort u helemaal niels.

Layer funetie ep de JD-800
Met een truuk kunt u, via het toetsenbord van de JD-800, twee Parts tegelijk
aansturen.

1.

Schakel Local Control uit {Off} en verbind de MIDI OUT connector met
de MID!IN connector {(m.a.w. sluit MIDI IN van de JD-800 aan op MIDI
QUT van de JD-800}.

Kies voor alle Parts die u wilt aansturen hetzelfde MIDI-kanaal en zet
het zendkanaal op “PART" of zorg dat het zendkanaal hetzelfde
nummer heeft als het ontvangstkanaal.

SysEx data ontvangen

Hier kiest u de manier waarop de exclusive data moeten worden ontvangen.
Deze instellingen gelden zowel voor de Single als de Multi mode.

@

M

@ ® @
S
%%

PEAES il

AN
=0
Druk op [MIDI].

Met PAGE [ Iv] kiest u onderstaande display-pagina.

Fog mmclusiuve OFF

Druk op [EXIT} om naar de Play mode terug te gaan.
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OFF:..........JD-800 ontvangt geen exclusive data

ON-1:........JD-800 ontvangt alleen exclusive data indien zijn Unit nummer
overeenkomtmet het Unit nummervande zender. Deze functie
i5 handig wanneer u met twee of meer JD-800 tegelijk werkten
alleen maar naar 1 ervan exclusive data wilt zenden.

ON-2: .......JD-800 ontvangt alle exclusive data die voor hem bestemd zijn.

Wanneer 4y ON-1 kiest

0UT| INI OUTl IN l OL}?] _ INl

_\ BEAEIGAUSHENGRARARE
s ER4B4EARARRENEEERINE

EIHINGEAERAEIZAREREE

HEELLLEEERIREEIRE A E ]
BBANASARARGRBARERLS

= IARGNAARAEEIRAEANEA

v

oooos

Soug NG O R
<§Exclusive message 1 (Unit Number 1?))

Alleen de SysEx data met een overeen-

Exclusive message 2 (Unit Number 18) kamstig nummer worden ontvangen.

Exclusive message 3 (Unit Number 19)

Wanneer de sequencer een commando met het Unit nummer 19 zendt, dan
zal alleen de JD-800 helemaal rechts ze ontvangen.
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Ditdeelis hetreferentiegedeelte. Lees hetals bepaalde dingen niet duidelijk
zijn of wanneer u meer over de parameters te weten wilt komen.
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Functies van de J

[Single mode]

Single mode T Patch selact :{ Patch edit
-3 Common > Pazametors
EQ Setup? —— Parameters "
.| MIDI Tx Setup? [— Paramaters —3
= Effacts [-r— Paramaters
- Distortion Setup 7 b— Parameters -
[ Phaser Satup? —~— Parametsrs J—% H
E
Spectram Satup 7 |—— Paramaters e
—l Enhancer Satup 7 ]———Peramam:s —
Chorus Setup 7 }—— Parameaters ~—3
Defay Setup? [~ Parameters —3
—  Haveth Setup? | Paramaters —
———> Patch copy
: -~
oo
P~ FO 1,42
> WG
> Pitch ENY
> Tve
2 TVF ENV
-2 TVA .
L3 TVA ENV :

ey
-9{ i.ayer tone selact I

2 Active tone select

> Tone coay

[ Manual P
—> Paramater viow [ Patch write

e Origina! valise

Patch compare
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[Multi mode]

Muiti mode i

Part selsct Patch selact ; Patch edit
Commen Parameters
EQ Setup? l— Paramoters ——
MID§ Tx Setup? Parsmoters f—~
b Patch cony
Tone adit Common
> 1FO | /72
- WG
3 Pitch ENV
> TVF
pomie TVE ENV
—3 TVA
—3 TVA ENV
~
““3] Layar tone salect
P33 Active tone select
|3 Tone copy
P2 Monual
-
> Paramoter view .
i Patch write I
L3 Criginal vake
4 Part adit {3 Parameters
Patch compare }
.- Effects adit Chorus Setup ¥ F—> Parameters
—){ Dolay Setup? i———)?arammurs
‘% Reverb Setup ? !—-)?arurnmm
L—» Special setup Common Setup? > Parametors —y
(FO~14)
EQ Setup? pusde Paramaters Er——%
Key Setup? 3 Paramotors ':J] Setup write !
i Tone adit ety
> Koy Setup copy i
2 Menyal -

L3 Original vaiue
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{Tune,” Function}

' Tune/ Function > Parameters

[MID1}

! MID) { > Parameters

[Data Transfer}

Data transfer Ir———){ Patch dump

Card save Block select !

Card load —)l Block select !
—)i Exchanga —)| Block salect
Buik dump Block select

Card initialize

Factory preset

98




Structuur van de JD-800

Tone

Patch

Hier leggen we uit hoe de structuur van de JD-800 er uitziet.

Een Tone is de kleinste klankeenheid. Voor het editen ervan zijn er heelwat
Tone parameters:

(_ore |

}

}

}

Common

Pitch ENV TVE ENV TVA ENV
WG —-—)} TVE -—;{ TVA
i 1. i
oy 1
1 }
LFO 1 LFO 2

Een Patch is een klank die uit een combinatie van Tones (1

-4}, effectenen

parameters voor het aansturen van externe apparaten bestaat. Het interne
geheugen biedt plaats aan 64 Patches en op een geheugenkaart (optie) kunt

u er nog eens 64 wegzetten, zodat u over 128 klanken beschikt.

De Patches kunnen zowelin de Single als in de Multimode worden gebruikt,
maar in de Multi mode worden de effectinstellingen van de Single mode

geneg

gerd.

Patch }

COMMON

Tone A

Tone 8

Tone G

Tone D

» Patch name
» Key range

MIDI Tx

Patch
lovel

EQ

EFFECTS

>

Wordt in de Multi mode genegeerd
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Special Setup
De Special Setup is een programma van de Multi mode dat toelaat om aan

iedere toets (C2~C7) een andere Tone toe te wijzen. Het interne geheugen
en een kaart bieden telkens plaats aan één Special Setup.

; ]
[ Special Setup I ~
COMMON
Key : C2 Effect
fevel
Tone name 3 e
Mute Gr(.:up g _,@’ > »
: 5 N
©
w T ——y
Tone Pan & x - QL_E‘:_%,J »
N J

Geheugen

Hetgeheugen is de plaats waar u Tone, Patch, Special Setup en andere data
opslaat. De JD-800 laat het gebruik van twee geheugenblokken toe: het
interne geheugen {ingebouwd)} en Memory Cards {optie). U kunt de datavan
beide geheugenblokken laden.

( intern geheugen {INT) }_..u.........\

Special
Patch 111 — |-88 Setup | L eememee -
11 18 c7 o
86
; \ (
S g i \
4 T ! Buffer %
' Special !
75 : C#2 Patch Setup N :
81 1T 58] C2 c7
e : < —=d_ | Lo A I]COMMON] 86 /
R i
[ RAM-kaart (cARD) R —— § 4.7
. - | EFFECTS | ;
Patch I-11 — 1-88 SSDEC'BE one ; 3 Klanken
etup ¥ I
11 18 C7 &5
86 7
e 5
FELY :
C#2
81 88 cz2 - — = Na inschakeien

<—>> Tijdens het lezen/opslaan
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Single mode

T ——

Na inschakelen worden automatisch de laatst gekozen Patch en de interne
Special Setup data naar het tijdelijke geheugen (buffer) gekopieerd. Deze
data zijn bepalend voor de klank die u hoort wanneer uop de JD-800 speelt.
Wanneer u een andere Patch kiest, worden diens data naar de buffer
gekopieerd.

Alle wijzigingen die u na het laden van een datareeks doorvoert, gelden
alleen voor het tijdelijke geheugen (buffer} en worden niet automatisch
opgeslagen. Ze gaan verloren zodra u een andere Patch oproept.

U kunt de wijzigingen echter opslaan door ze in een geheugen (intern of op
een kaart} weg te zetten.

In de Single mode kunt u telkens maar één Patch aansturen. Het maakt niet
uit of deze Patchin hetinterne geheugen of op een kaart staat omdatubeide
geheugenblokken rechtstreeks kunt aanspreken. In de Single mode kunt u
de Tones met behuip van de faders en knoppen op het frontpaneel editen.

Stuursektie
Tx CH
Tosetsenbord
Bender/Modulation hendel Naar MIDI OUT -~ Q\
. vt o. ..................
Expressie pedaal Naar een interne ? 9
Hold pedaat —
BMIDI I
&1 Local , Rx CH - ..f,?..ao S &
\b control Poodo AR
MIDI OUT
! Patch | \ P
a : IR S
COMMON ®
[ Tone &} L |
Patch !
Tore B . o ': MIGH THRU
i EQ ‘
. o  ofF
Torie C 202
EFFECTS
Block A MIDI
[ 1 volume
DS # SP PH EH
. [ MIX OUT MEX OUT
CH bof DL 4 RV i D/E balance FILTER o
Block B
.
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Multi mode

In de Multi mode kunt u meerdere Patches tegelijk aansturen. Deze mode
is vooral handig wanneer u met een sequencer werkt.

De Multi mode biedt 5 Synth Parts en een Special Part. Aan de Synth Parts
kunt u gelijk welke Patch toewijzen, en aan de Special Part dient u een
Special Setup toe te wijzen,

In de Multi mode kunt u alleen de Patch editen die u net aanstuurt. Tevens
kunt u hier functies zoals Tone Edit, Part kdit, Effects Edit en Special Setup
edit gebruiken.

Stuursektie

v & A
> Keyhoard MO MIDE MIDE
< Bender.~Moduiation lever OUT  THRU
< Expression padal

| OHeld pedat

To MIDI OUT ’

To an internal
sound source

il
X Y
808/ 209/ \ggy0
. i
5
:
H
H
i

.
.
i Local - PR
Q\icontrol e T
W lv p' o‘. "M .’.‘
. * - .
Part salact s R
Y] KA . .
1. P ' L L1
. = Part 1—5 =
G ¥
. .

e S Etfect Effect
K s laval

e sals . o
- 8%
A fHoH. G S
b MIDE Tx feeen L COMMON a DL
3
H Patch Fart o
LI lavi tovel a
o O bt
MID!
volume

B W wolger LSpecial Part ]
i MIX OUT
T s

. P MIX ouT
) A MifH volure
mEnm a
ol (ke ) Eec c DIRECT OUT
gep 57
e j a
wi S
Pan “HAH
| I
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Deze functie dient voor het uitwisselen van datamet data op externe media.
Zo kunt u bijvoorbeeld de instellingen op een Memory Card opslaan c.q.
ervan laden, bepaalde data naar een extern MIDl-apparaat zenden of weer
de fabrieksinstellingen laden.

Patch Dump

Patch,~Special setup temporary

One Patch,Setup

MIDI OUT

———b-m—wm% External davice
: o

Card Save
Patch {|-11 —88}) System Patch (i-11--88) System
Effacts OALL Effects
OPATCH
Spacial setup OSETUP Spegga] setup
Card Load
Patch (1-11—88) System Patch {{-11~-88) System
e R Part S R EE E . Part
Effects %ALL Effects
OPATCH
Special setup OBETUP Specéa] setup
Exchange
Patch (I-11—88) System Patch (1-11—88) System
I Part B L Part
Etfects %ALL > Effects
OPATCH
Special setup OSEYUP Special setup
T internal memory L i | Card memory
Bulk Dump
System
MIDH DUT
> External
Effects QALL c’c»,,o‘a device
OPATCH
Special setup O SETUP
Lo 1 internal memory
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Card Initialize
Patch (1-11—88) System Patch (1-11—88) System
_ > Effects
Special setup 5 Special setup
e R ‘“i r;;:::::g::’d i I Card memory

Restore Factory Preset

Patch memory (-11—88) System Patch memory {I-11—88) System
N T Part RS — o Part
Effects € __Effects
Special setup memory Bkl Special setup memory i

C i Factory Preset

; 1 Internal memory i moemaory
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1. Single mode

1. Single mode oproepen

1. Druk op [SINGLE]. De hijbehorende indicator licht dan op.

In het linker display ziet u de Patch informatie en in het rechter display
informatie m.b 1. de Tone parameters.

STHGLE BBl CH:81 TUH: Leyve]l
I-1itDigital Santh 1 pigE 168 1668 188
Mode
Hier wordt de naam van de gekozen mode afgebeeld. Naast de Play mode
vindt u hier ook de Edit, Write, Compare en Copy mode.
Programmanummer

Dit is het MIDi-programmanummer waarmee u de huidige Patch kunt
oproepen. De interne Patches selecteert u met de programmanummers
1-64. Wanneer u ook een Memory Card gebruikt, kunt u de Patches ervan
eveneens via MIDI oproepen (programmanummers 65~128).

Patch nummer
Ditis het nummer van de gekozen Patch {11~88}. De "1"” slaat op hetinterne
geheugen en de "C" op een Memory Card {zo u er een gebruikt).

Patch naam

De naam van de Paich die u opgeroepen hebt

Actief (>)

Dit pijitie duidt de Tone(s) aan die actief ziin {= die u kunt editen).

Tone parameter (hier TV Level}

Hier staat de Tone parameter die u net aan het editen bent. Na het kiezen
van een Patch wordt hier altijd de TVA Level parameter afgebeeld.

Waarde

Ditis de waarde die u aan de Tone parameter van de vier Tones toegewezen
hebt.
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2 Patch knezen

U kiest een Patch door op de BANK en NUMBER knoppen te drukken.

Wanneer u een Memory Card bezit, kunt u ook [INT/CARD] gebruiken om

afwisselend het interne geheugen/de kaart te kiezen. Op die manier

beschikt u over 128 Patches ipv. 64,

* Een Patch is pas gekozen wanneer u op een NUMBER knop drukt Zolang
het nummer ervan knippert, is de Patch nog niet geladen.

Wanneer u geen kaart in de DATA slot geschoven hebt, zal het display
onderstaande prompt weergeven zodra u op [INT/CARD] drukt.

ETH cagrd iz molb reade

Nieuwe kaarten kunt u pas gebruiken nadat u ze geinitialiseerd hebt.

3. Voordat u begint te editen

Een Tone bevat gen groot aantal parameters:

Panel
PALETTE LFO 1 PITCH ENV| | TVF ENV TVA ENV
COMMON LFO 2 [ WG TVE TVA

PITCH ENV 1 ! TVF ENV l I TVA ENV

COMMON WG L ———"ad TVF D — TVA ! E—
F ? ‘1' b ? .
1
LFO 1 LFO 2

el Audiosignaal
e SlMFSIgnaal

Om het editen van de Tones viot te laten verlopen, zijn de parameters
(faders en knoppen} op het frontpaneel in verschillende blokken verdeeld.

Functies tijdens het editen van Tones

Layers (gecombineerde Tones) gebruiken

U kunt de vier Tones (A~D) naar believen in-en uitschakelen door op {TONE
Al~{TONE Dj te drukken. Wanneer de indicator oplicht, dan is de bijbeho-
rende Tone ingeschakeld |s dat niet het geval, dan klinkt de betreffende
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Tone niet.

* De status van de Tones (aan of uit} wordt samen met de Patch opgeslagen.
Alleen de Tones wier indicator ([TONE Al~[TONE D)) oplicht, zullen klinken

Tips

Door meerdere Tones samen te gebruiken kunt u vollere klanken maken.
Als u op voorhand weet dat u veel noten moet spelen doet u er verstandig
aan zo weinig mogelijk Tones per Patch te programmeren.

U kunt ook Patches programmeren die helemaal geen Tones bevatten {alle
Tones uitgeschakeld), wat handig kan zijn voor het aansturen van externe
klankbronnen.

* De JD-800 heeft een polyfonie van 24 stemmen. Dat betekent dat hif

maxirmaal 24 noten tegelijk kan weergeven. Wanneer een Patch uit twee of
meer Tones bestaat, gaat dat meteen ten koste van de polyfonie (in de Multi

mode):
Tones per Patch Noten die u kunt spelen
4 6
3 8
2 12
1 24

Wanneer alle vier Tonesvan een Patch ingeschakeld zijn en u7 noten speelt,
dan valt er één weg. Denk daar dus aan wanneer u uw Patches samenstelt.

Tones activeren

Om een Tone voor het editen te kiezen dient u het volgende te doen:
1. Drukop[LAYER<->ACTIVE]. Deindicatorzal dan beginnente knipperen.

2. Druk op [TONE A]-[TONE D] om de bijbehorende Tone te activeren,
Wanneer de indicator van een Tone knop (A~D} knippert, is de Tone
geactiveerd. Knippert de indicator niet, dan is de Tone niet actief en
kuntu hem niet editen. Wanneer twee of meer indicatoren knipperen,
gelden de wijzigingen voor alle betreffende Tones {en stelt u voor de
bijpehorende Tones telkens dezelfde waarde in}. In dat geval slaat de
stand van de indicators op het frontpaneel (LFO 1/2, golfvorm enz.)
alleen op de instelling voor de Tone met het laagste nummer.

* De status factief of inactief} wordt samen met de Patches opgeslagen.

* U kunt ook Tones editen die uvitgeschakeld zijn.

* Wanneer u eenzelfde parameter voor iedere Tone afzonderlijk wilt instellen
zonder ze eerst te activeren, kunt u gebruik maken van de PALETTE
regelaars. Deze faders dienen namelijk eveneens voor het editen van de
parameter die in het display wordt afgebeeld

Opmerking 1

Het rechter display geeft een “>" symbool naast de waarde weer om de

status van de Tones A~D (actief of inactief) aan te duiden. Hier hebben we

drie Tones geactiveerd. Wanneer u nu de stand van de <CUTOFF FREQ>
regelaar wijzigt, dan verandert de waarde van de eerste drie Tones.

;_.

TUE: L
o

TUF e b ol s frgd
FEE FEE REE T

m.l.j

Tone is aktief Tone niat aktief
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Opmerking 2
Wanneer geen enkele Tone actief is, dan kunt u gelijk welke fader of knop
gebruiken om de bijbehorende waarde voor alle Tones te kontroleren {(net

zoals u zou doen voor het editen).

MEsPitok
S S S

Tt 1

Pt EfE

il

i
o
5N ]

— T
1 =3
i
¥
z@

T
3%
it
(AR
T
]
LLr

Het resultaat hiervan is hetzelfde als tijdens het gebruik van de volgende
functie.

Parameter s zien

Met deze functie kunt u de parameterwaarden in de buffer kontroleren. In
dit geval worden de waarden weergegeven zonder dat u een fader hoeft te
gebruiken.

1. Door op PAGE [~]iv] te drukken kiest u een andere display-pagina.

THE Eias dir
i fA- P e

PAGE[4]

TR L ]

PLES IHE 1EE 180
PAGE[V] %
TUE ERtit ] g

[ 2 R [ R T R v T

(&~ Staat in het rechter display

* Houd (7] (of [vi} ingedrukt terwijl u op [v] {of [7]) drukt om de pagina’s sneller
te doorlopsn.

De volgorde van de parameters tijdens het “scrollen” is:

[COMMON]«—>{LFO 1]«—>[LFO 2] <> [WG|<—>[PITCH ENV]

[ TVE]«—[TVF ENV]<—] TVA | «—>[TVA ENV]

* Telkens als v een nieuwe Patch kiest, wordt de TVA Level parameter
weergegeven.

* Tiidens het editen van de Special Setup in de Multi mode is de Parameter
View functie niet beschikbaar

Compare (oorspronkelijke waarde)

Met deze functie kunt u de opgeslagen waarden van de gekozen parameter

oproepen om ze te vergeliken met de nieuwe instellingen voor de vier

Tones.

1 Druk op [COMPARE] Houd deze knop ingedrukt om de opgeslagen
waarde voor de gekozen parameter te zien.

TR s e ] +
1 2@ | (0 1 { S = s B = 5

[COMPARE] ingedrukt houden




* Het "*" symbool betekent dat de betreffende parameter niet gewijzigd is.

* De klank die u nu hoort (nadat u op [COMPARE] hebt gedrukt), kan sterk
verschillen van de oorspronkelijke klank.

Naast het vergelijken van Tones laat de Compare functie toe Patches te
vergelijken.

Palette

De Palette regelaars dienen voor het editen van een bepaalde parameter
voor alle vier Tones afzonderlijk.
1. Wijzig de stand van een fader of knop

-of-

Druk op PAGE [7]lvl om de te editen parameter op te roepen.
2. Edit de waarde van de Tones met de bijbehorende Palette regelaar.
Telkens als u een nieuwe Patch kiest, wordt de TVA Level parameter
weergegeven. Dat is slim bekeken: op die manier hebben de Palette faders
namelijk dezelfde functie als de faders van een mengpaneel Maar u kunt
natuuriifk ook een andere parameter aan de Palette faders toewijzen.

* De Palette regelaars kunnen enkel worden gebruikt voor het editen van Tone
parameters.

* Met de Palette regelaars kunt u ook Tones editen die niet geactiveerd zijn.

TUF: Dobof

5 S

De afgebeelde parameter

. .kan voor iedere Tone afzondertik
ingesteld worden

Data kopiéren (Copy)

De Copy functie is een uiterst handige voorziening voor het editen. Hiermee
kopieert u namelijk data van de gekozen Patch naar de buffer. Laten we hier
een voorbeeld geven voor het kopiéren van een Tone.

Tone buffer Te kopigren Patch Patch geheugen

Tone activeran //)és

Tones in de buffer kopiéren % .s.«/
8
Tone van ean andere
M\\ Patch kopiérer { b

1. Druk tiidens het editen van een Tone op [COPY].
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Wordt gekopieerd . wew3sl Y T H F i Torne H
NAr B o THF 1..|,3‘_- 8]

Geheugen Blok
A

7
Actieve Tone

In de bovenste regel wordt de naam en de lokatie van de te kopiéren Tone
afgebeeld In de onderste regel staat/staan de actieve Tone/Tones waar
naartoe u de data kopieert

2 U kiest de te kopiéren Tone met [INT/CARD], BANK [1}~{8] en
NUMBER[1]1~{8]. Wanneeru dedatavaneenandere Tone inde buffer
wilt kopiéren, moet u hier "TMP" kiezen.

3. U kiest het te kopiéren blok met PAGE [A[v]:

A& Tone

Tone
Taons
Tone
PAGE[¥] Eff A PAGE[A]
Eff B
Common
EQ

All

Voor dit voorheeld kiest u het best [TONE
Al-[TONE DI,

DOwWP

Momenteel heeft u alleen “"Tone A~Tone D" nodig.

4 Kies de Tone waar de data naartoe worden gekopieerd (doorop [TONE
A]~[TONE D] te drukken)

CEEy IT-118Tomes B )
oo THF rREC- 7 L[4

U kunt verschillende Tones tegelijk kiezen. De indicator van de gekozen
Tones zal beginnen te knipperen. En de letter ervan zal in het display
verschijnen. g
5.  Drukvervolgens op [INC/YES]. Het display geeft dan volgende prompt
weer:

Oy IT—112 Toams B
Come leted

Wanneer u de data liever niet kopieert, dient u op [EXIT] of [DEC/NO] te
drukken.

I Tl 1 s Toares B

Capys ] e

6. De JD-800 gaat dan terug naar de vorige display-pagina.

* In stap 2 en 3 kunt u op het toetsenbord spelen om de gekozen Tones te
horen Op die manier weet u zeker dat de betreffende Tone mag worden
gekopieerd/gewijzigd.

De Tones van de Special Setup kunnen niet worden gekopigerd.

* Om de gekopieerde Tone op te slaan moet u de Patch Write functie
gebruiken.




& o

Om “brede” klanken te maken kunt u het best tweemaai dezeifde Tone
gebruiken en een ervan ontstemmen.

De Manual functie

Deze functie wijst de stand van alle faders en knoppen van het frontp'aneel
toe aan de actieve Tones.

Deze functie kunt u voor twee dingen gebruiken: a) voor het maken van
volstrekt nieuwe klanken op basis van de huidige stand van de faders (soms
zijn de resultaten verbazingwekkend); b) voor het kopiéren van de instellin-
gen naar een andere Tone. Manual wijst aan alie parameters de waarde toe
die beantwoordt aan de stand van de faders en knoppen.

Tone buffer

Huidige stand van de faders & knoppen

T TITTIT0IT0000
100000001071

~

1. Druk op IMANUALJ.

. FRMLIAL
Geheugen van bestamming S THFE bof——— 7 LM

2. Kies de Tone waaraan u de {bewuste of willekeurige) instellingen wilt
toewijzen door op [TONE Al-[TONE D} te drukken.

FEHLIHL
THF:RBC- 7 [Y-H]

De indicators en de letters in het display slaan cp de Tones die gewijzigd

worden.

3. Druk op [INC/YES]. Zodra alle waarden ingesteld zijn, zal het display
onderstaande prompt weergeven:

MEHLAL

Come letecd

Wanneer u de insteliingen liever niet programmeert, dient u op {EXIT] of
[DEC/NOI] te drukken.

MARLUIFL,

Carncelad

4. Het display gaat nu terug naar de vorige pagina.
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* Als u in stap 2 geen bestemming kiest, dan worden de instellingen niet
geprogrammeerd wanneer u op [INC/YES] drukt

Tip

Eens u een beetje wegwijs bent op de JD-800, weet u ongeveer welke
insteilingen voor een bepaalde klank nodig zijn. In dat geval is het handig
wanneer u eerst alle waarden instelt en die dan met IMANUAL] aan een

Tone toewijst

2. Tones Editen

Om een Tone te kunnen editen, moet u hem kiezen {activeren).

* Voor het editen kunt u <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] niet gebruiken.
De parameterwaarden kunnen alleen met de faders en knoppen op het
frontpanee! gewijzigd worden.

* Soms moet u de faders een betrekkelijk eind opwaarts/neerwaarts schuiver
om een andere waarde in te stellen.

Voorbeeld: . oo

1 i

; >
%} Kieine wijziging ﬁ Grote wijziging
LED display LED display
T T Lewel a1 TR Dutaod Fotre N
PO | FLEE O1EE 1HAE 1EEA > < St B = B = £ B a1

Zodra u een parameter edit, verschijnt een punt in het LED display om u
attent te maken op het feit dat de parameters in de buffer niet meef
overeenstemmen met de parameters in het geheugen.

Common

Deze parameters kunnen per Tone worden ingesteld.

HOLD  YELOULTY
COMTROL  CURVE

Qu O~

Ol
Ozl
Osl
=

Hold Control

Met deze parameter kiest u of de betreffende Tone Hold commando's
uitvoert {en dus blijft doorklinken). Deze functie werkt alleen wanneer u een
pedaal (DP-2, optie) op de HOLD PEDAL ingang aansluit.
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Hold pedaal

1. Druk op [HOLD]. Wanneer deze functie ingeschakeld is, licht de

bijbehorende indicator op.

CoMzHold ohrel
w0 GOFF OFF

Instelbereik: On, Off

On:.......... Tone reageert op Hold commando’s
Off: coieias Tone negeert Hold commando’s
* Deze instelling geldt ook voor Hold commando's die via MIDI IN worden

ontvangenrt.

* De Hold commando’s worden ook naar MIDI OUT uitgestuurd.

MID! I MIDI OUT
OOOOO oonoa
MIBE Tx Patch
Naar MIDI QUT > Hold mode
Hoid
HO—Cr Tona A
|
OO Tone B
naar klankbron >
Hold oo Tone G
Lo Tone D
Hold control

Tip

Wanneer u een "layer” van een piano en een strijkersklank maakt, is het
handig als de Hoid commando’s alleen voor de piano gelden.

On Tone A (strings)

> Tone sanhouden

o— Tone B (piano)

Off

% Tone niet aanhouden

De Hold parameter is bovendien nuttig wanneer u de Tones “split” met
behulp van de Key Range parameter. Met de Hold parameter kunt u dan de
Tone kiezen waarvoor de Hold functie wel moet gelden.
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Velocity Curve

De aanslaggevoeligheid kan voor het sturen van het volume en andere

parameters worden gebruikt. Kies de Velocity Curve die het best beant-

woordt aan uw manier van speien.

1. Drukop [VELOCITY CURVE] om een curve te kiezen. De indicator van
de gekozen curve licht dan op.

T e Lhs ] et e

MEl O @E |E

Instelbereik. 1~4
Inonderstaande tekeningen vertegenwoordigt de horizontale as uw aansiag
en de vertikale as de daaruit voortvloeiende aansiagwaarde.

2: 3:
127

. |

P 1 b

&4 105 127 ) 1z 12

* Deze instelling geldt tevens voor de noctcommando’s die via MIDHIN

worden ontvangen.
* De resulterende aanslagwaarde wordt naar MIDI QUT uitgestuurd

MIDI N MIDE OUT

MNaar MIDI OUT

Patch

Tone A curve

Tone B curve

Naar klankbron

Tone € curve

Tone D curve

Opmerking
De Velocity Curve kan betrekking hebben op de volgende parameters:
P-Env: Velo P-Env: Time veio

F-Env: Velo F-Env: Time velo
A-Env: Velo A-Env: Time velo




-

Velocity J . )
s Pitch Envelope (Level) : haandl
> Pitch Envelope Time :" Sl — .
Velocity curve L TVF Envelope (Level} A RN
% Y P -
L-» TVF Envelope Time HERR - n:’
2
> TVA Envelope (Level) :;' Pa— ‘
A
> TVA Envelope Time PY - ¥
Tip
Wanneer u voor twee Tones curve 2 kiest en de TVA ENV Velocity Sens
parameter van de ene op +50 en van de andere op -50 zet, kunt u een
Velocity Crossfade effect programmeren.
Lovet
E-S
Lavel
Velogity
Level
rol
iociw
Tone A klinks alleen wanneer u hard
aanslaat.
Voiogity .
Tone B klinkt alfeen wanneer u zacht
LFO 1/2 aanslaat.

Inde LFO sektie stelt u alle parameters in die rechtstreeks verband houden
met de LFO’s. "LFO" is een letterwoord voor Low Frequency Oscillator,
een oscillator die op lage snelheid trilt om bepaalde dingen (zoals de
toonhoogte, het volume of de filterfrequentie} te moduleren. De JD-800
biedt twee LFO's per Tone.

[ LFO | . 1
KEY
RATE  DELAY FADE WAVEFORM QFFSET  TRIG

O~y O+ O
0.~ 00
oru o-

oM =2

O A

[N EEERER
1
[HNNEEERRR R

[ENEERRER AR
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{ LFG 2 ]

KEY
BATE  DELAY  FADE WAVEFORM OFFSET  TRIG
Oy O+ [el]

o1 00 A
orng o-

O

O

RN
R EENNE
LELbEd g

|
|

R T Y T T ——

_ > Pitch:weoveeoeeene Vibrato WG LFOT Depth
f WG LFO2 Depth

WG Lever Sensitivity
WWG Aftertouch Sensitivity

[TVF LFO select
| TVF LFQ depth

> Level --evveneeeeennees Tremolo - TVA LFO select
| TVA LFO depth

i

< EModutation
ot > Cutoff frequency --- Wah-wah

peee W3 e TV ssmsnm m ey g T f
Vibrato Wah-wah Tremolo
Aftertouch LFO depth LFO depth
* Sensitivity | LFO1 depth [___.__J :_:i
P
Lever i LFO select LFO select
® Sensitivity B >|LFO2 depth f o o

é ~— LFO 1 (=~ 1.FO 2

Modulation lever

Met onderstaande parameters bepaait u de diepte van de LFO-modulatie:

WG LFO1 Depth WG LFO2 Depth
WG Lever Sens WG Atouch sens
TVF: LFO Depth TVA: LFO Depth

Rate

Met deze parameter kiest u de frequentie van de LFO.
1. Wijzig de stand van <RATE>.
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Delay

Fade

Toonhoogte

Instelbereik: 0~100. Hoe groter de waarde, hoe sneller de modulatie.

Dit is de duur tussen het indrukken van een toets en het begin van de LFO.
Op akoestische instrumenten begint de modulatie {meestal vibrato) niet
meteen na het spelen van een noot.

N Y

Galuid

1. Wijzig de stand van <DELAY >,

De laagste stand heeft de waarde 0 tot gevolg (modulatie begint meteen).
De hoogste stand heeft de REL-instelling tot gevolg.

LFD] Dzl aw

PEE O IEF

—
1t

FEL

Instelbereik: 0~100, REL
0~100: ..hoe groter de waarde, hoe groter de vertraging
REL:.....de LFO begint pas wanneer u de toetsen loslaat

NS ANANANYANVAN
VARV VAR VARV

100 VANRVANVAN
4 \VARVAR

Key! on
REL > /\ /\ /\\
4 VO

Key—i on

h

Door REL te kiezen zorgt u dat de LFO pas begint te werken nadat u een
toets loslaat, wat een interessant effect 1ot gevolg kan hebben. Gebruik
deze parameter samen met Fade (zie verderop).

* In volgende gevallen blijift REL zonder gevolg:
- Wanneer de TVA T4 gelijk is aan ( of daarorntrent
- Wanneer u voor een Special Tone de "No Sustain” Envelope mode kiest

Met deze parameter programmeert u de snelheid waarmee de amplitude
van de LFO toeneemt. Om nog maar eens het voorbeeld van akoestische
instrumenten aan te halen: de intensiteit van het vibrato neemt geleidelijk
aan toe. Met Fade kunt u dit effect simuleren.
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B T

SRR A ATAVAT

1. Wijzig de stand van <FADE>.
Instelbereik: -50~+350

Positieve waarde betekenen datde amplitude van de LFO stilaan toengemt.
Negatieve waarden betekenen precies hettegenovergesteide: de amplitude
van de LFO neemt af in plaats van toe. Wanneer u de waarde "0 kiest,
begint de LFO meteen op de maximale amplitude.

LFOT : Fads
A DR -2 -0

Sy .

0“,,____3,'/\/\/\/\/\/

a

Tip
Wanneer u enkel het begin van een klank van modulatie wenst te voorzien
dient u een negatieve Fade waarde in te stellen. Door de LFO aan de
toonhoogte (WG) toe te wijzen kunt u de onzuiverheid van blazers (bvb van
gen trompet) nabootsen. Kies hiervoor volgende instellingen.

Teonhoogte \/ AVAVA e

k :
Fade :

Key on

Door Fade samen met Delay te gebruiken kunt u interessante effecten

programmeren.
< Delay = REL. Fade R

$ Delay = 40, Fade = 30

f.miay Fade ‘ Delay /\ . A /\
R 4

VVVV\ E éVV\

A Key on Key off

y/ ﬂ@ Key on




& Delay = B0, Fade =~ 30 $ Delay = REL. Fade = - 10
Delay Fade Delay Fade

Key on Key on Key off

Waveform

Met deze parameter kiest u de golfvorm van de LFO.

1. Druk op IWAVEFORM)] om een van de 5 golfvormen aan de LFO toe
te wijzen. De indicator van de gekozen golfvorm licht dan op.

Instelbereik:............ TRI, SAW, SQU, S/H, RND

TRI: ...........Ditis de vaakst gebruikte LFO-golfvorm en de meest geschikte
voor vibrato.

SAW: ........(zaagtand) is vaak geschikt voor geluidseffecten.

SQU: .........Qok deze golfvorm is geschikt voor geluidseffecten.

S/H: .......... (willekeurige golfvorm) heeft de raarste effecten tot gevolg.

RND: ......(Random) genersert een continue willekeurige gotivorm (in
tegenstelling tot S/H waar er duidelijk sprake is van verschiliende
trappen).

Tip

Om een sirene te simuleren gebruikt u het best de SQU golf voor het
moduleren van de toonhoogte (WG).

P Pt

“Pg” “By"

Door voor volgende parameters een negatieve waarde te kiezen, kunt ude
gelfvorm omkeren:

WG LFO1 Depth WG LFOZ2 Depth

TVF LFQO Depth TVA LFO Depth

Offset

Met deze parameter verplaatst u de golfvorm op de horizontale as: hiermee

kunt u de centrale waarde van de parameter (toonhoogte, Cutoff frequentie)

verhogen/verlagen.

1. Druk op [OFFSET] en kies een waarde {("+", "-" of "0"). De indicator
van de gekozen waarde licht dan op.

Instelbereik: +, -, 0

+:...........de parameterwaarde is de ondergrens voor de modulatie. De
LFO wijzigt deze waarde alieen in opwaartse richting.
0:...o....... ..De LFO werkt zowel in opwaartse als in neerwaartse richting.

779



720

Key Trig

S

Ye" e De parameterwaarde is de bovengrens voor de modulatie en de
LFO wijzigt deze waarde alleen in neerwaartse richting.

&
‘L\ a
e v, Lt .
+ —> . > o .
. i - .

\/

verschoven

.
[

¢

AN
SN

verschoven

* Offset geldt niet voor de TVA envelope

Tip

Een groot aantal instrumenten (en ook stemmen) klinken beter wanneer de
toonhoogte tijdens het vibrato iets hoger is dan normaal. Dit bereikt u door
Offset on “+" ta 7etten

5

L RS et

- RN A L
Pitch —— *

Met deze parameter bepaalt u of de LFO al dan niet steeds weer opnisuw

begint wanneer u een toets indrukt.

1. Druk op [KEY TRIG]. Wanneer de functie ingeschakeld is, licht de
indicator op.

Instelbereik: .........On, Off

On: ... De LFO begint zodra u een toets indrukt.

Off: .......De LFO loopt alsmaar door.

on PANEYS'N

O AN
ST

Fase van de LFQ verschiit

Off )(\v/\\//\\//\’\\/ Fase van de LFO blijft constant.

A A A
C4 ingedrukt E4 ingedrukt G4 ingedrukt

Tip

Wanneer u Key Trig in werking stelt en twee of meer noten tegelijk speelt,
wordt de LFO voor iedere noot opnieuw gestart. Dat betekent dat de
modulatie voor alle gespeelde noten verschilt, wat het geluid breder maakt.

" De golfvorm van de LFQ wordt opwaarts

De golfvarm van de LFQ wordt neerwaarts




Wanneer Key Trig uitgeschakeld is, is de modulatie voor alle gespeelde
noten identiek. Dat betekent dat het vibrato sterker naar voren komt, maar
zorgt tegelijk voor meer eenvormigheid.

WG

in deze sektie kiest u de golfvorm die de basis van een klank vormt. Verder
bepaalt u hier de toonhoogte van de parameters. (WG is de afkorting van
Wave Generator, d.w.z. de schakelkring die de golfvorm opwekt.)

Pitch Envelope

WG block
Waveform
g;\laveform - OPitch Coarse
ource < Piteh Fine
'/\E OPitch Random > To TVF
& Pitch Key follow
Bender lever
Bend Modulation
< Bender SW OLFO1 depth
rw) < Aftertouch bend SW O LFO2 depth
O Aftertouch sensitivity
O Lever sensitivity
Aftertouch % LFO2
Modulation
fever LFO1

LFon

I REEERREERE]

LFo¥

WG ]
FITCH PiTcH  KEY . A-TOUCH A-T0UH
COUSE  RADAY FOLLY  peip MAVEFOR 0D LFDI  LFOZ  LEVER
ot

A4 - © voi—f - b -

- SR - - . -

’ N - - - - - -

PHICH = = -z - Z Z
w2 EEEL: = =E=E=R=

ﬂ - - BEWDER o wm - - - -

= I R o TN o W~ R B I I
- ~ el ] e JE LS | ST O | PR

Pitch Coarse

Met deze parameter kiest u de toonhoogte van de gotfvorm (in chromatische
stappen, instelbereik +/-4 octaven). Gebruik deze parameter zoals een
transponeerfunctie en "stem” de golfvorm met Pitch Fine.

Draai aan de PITCH COARSE regelaar.

1.

LWiGe Fi o
AR 43 s

[
sl
f

£
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Instelbereik: ......... 48~ +48

Door de regelaar naarrechts te draaien verhoogt u de toonhoogte. Door hern
naar links te draaien kiest u een lagere toonhoogte. In de nulstand kiest u de
standaard toonhoogte.

Tip
Om brede geluiden te maken kunt utweemaal dezelfde Tone kiezen eneen
ervan een octaaf hoger of lager stermmen dan de andere.

Tone A e 0
_I,,_ Bredere klank
Tone B I e -2

Om een jazz orgelkiank te maken zou u zelfs viermaal een orgelgolfvorm
kunnen kiezen en de volgende Pitch Coarse waarden instellen: 0, +12, +19
en +24. Wanneer u de TVA Level parameter aan de Paletie regelaars
toewijst, kunt u deze regelaars op dezelfde manier gebruiken als de
drawbars van een orgel.

| Tone A I v 0 p.mct“:m
-+
Tone B e+
+ > Orgelklank
Tone C ] e+ 19
+
Tone D i e 424 Y,

Een rockorgelklank programmeert u op dezelfde manier. Alleen de F’atch
Coarse waarden verschillen: -12, 0, +7, +12.

Pitch Fine

Met deze parameter (ontlstemt u de De Tone binnen een bereik van +/-50
cent t.o.v. de Pitch Coarse waarde. 100 cent is een halve noot, zodat u de
golfvorm een kwarttoon hoger of lager kunt stemmen.

1. Draai aan de PITCH FINE regelaar,

Bl Pitok Fife
PEE TED -BE @

Instelbereik: ... ..-50~+50

Door een positieve waarde ("+"} in te stellen, stemt u de golfvorm huyer
Met een negatieve waarde stemt u de golfvorm lager. De waarde 0
{middelste stand van de regelaar) betekent dat de stemming gelijk is aan de
met PITCH COARSE ingestelde waarde.
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Gebruik deze parameter voor "layer” klanken en stem de ene golfvorm
hoger en de andere lager dan normaal.

' Tone A «or—3
+ detune
Tone B l cer +3

Pitch Random

Met deze parameter programmeert u een willekeurige toonhoogte. De
analoge synthesizers van weleer hadden vaak probiemen met de zuiverheid
van de gespeelde noten. Dat zorgde precies voor een voller geluid. Met de
komst van de digitale synthesizers werd dit “euvel” verholpen, met als
gevolg dat ze “dunner” klinken. Pitch Random zorgt dat de zuiverheid voor
een deel de mist in gaat, met als gevolg dat het geluid “warmer” wordt.

+ A

A A A A Fy A
Key on

De toonhoogte verschilt voor elke noot die u speelt.
1. Gebruik <PITCH RANDOM>.

L5 Fitoh e ztyore

1
LS ] o B3 56

Instelbereik: ............. 0~100

Hoe groter de waarde, hoe sterkerde variatie van de toonhoogte. De waarde
0 betekent dat de toonhoogte niet zweeft.

* Pitch Random zorgt voor een willekeurige variatie van de zuiverheid tijdens
de aanslag van de noten. Om de toenhoogte van de Tone op een later tijdstip
{gedurende de sustain} te wijzigen dient u de Pitch Envelope of de LFO
{samen met WG <LFO1>/<LF02>} te gebruiken

Key Follow (WG: Pitch KF)

Hiermee kiest u of de toonhcogte/stemming al dan niet verandert naarmate
u hogere/lagere noten speeit. Een piano staat bvb. zodanig gestemd dat de
hoge noten tets hoger zijn dan de overige noten. Dit zou u met Key Follow
kunnen simuleren.

Maar deze functie kan veel meer: u kunt er de meest rare/interessante
effecten mee programmeren. Om normaal te kunnen spelen kiest u echter
het best "100".
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Instelbereik: -100% ~+200%

De waarde “200" betekent dat de toonhoogte in een bereik van 12 toetsen
met twee octaven toeneemt. C4 is altijd het nulpunt, dus deze noot is altijd
juist gestemd. De waarde "-100" betekent dat de toonhoogte in een bereik
van 12 toetsen meteen octaaf afneemt De waarde “0" tenslotte zetde Key
Follow functie uit: de toonhoogte is voor alle toetsen dezelfde.

%

w©

s 1 , +200

S+ 2 + 100
@ H

<)

8 + 50
=

5

2 0 0

Tip

De stemming van een akoestische pianc (Stretched Tuning) simuleert u
door de waarde “101" of “102" te kiezen. Voor sommige dingen (hvh. riis
e.d.) is het vaak handig wanneer u een kleine waarde (bvb. 10 of 20)
programmeert.

Atouch Bend

Deze parameteris een schakelaar waarmee u hepaalt of de aftertouch al dan
niet voor het sturen van de toonhoogte van de betreffende Tone mag
worden gebruikt.

* Het buigingsbereik bepaalt u met de A-touch Bend Sens (Patch Common)
parameter

Aftertouch Bend SW

HO——TH— Lp-Tone A
O G| Aﬁertoduch __»Tone B
Ben
LoD+  Sensitivity -sTone C
Aftertouch
Lo O] —pTone D

Patch parameter

1 Druk op [A-TOUCH BEND]. Wanneer de parameter ingeschakeld is,
licht de indicator op.

LlE s At osk B
RO OFF O OOFF O

Instelbereik: ... ... On, Off
On: ...... Toonhoogte kan met de aftertouch gestuurd worden
Off: . Toonhoogte kan niet met de aftertouch gestuurd worden

* Deze instelling geldt tevens voor aftertouch commando's die via MID!IN




worden ontvangen.
* Met de MIDI Tx Aftertouch pararneter kiest u of de aftertouch commando’s

van de JD-800 al dan niet naar andere instrumenten worden verzonden.

MIDI IN MID OUT Patch

6 o

| Naerminiour | o0 O+ Aftertouch
MIDI Tx Aftertouch bend

OO sensitivity ->‘ Tone C !

INaar klankbron g ot O —"l Tone D l

»

Bender

Aftertouch

Aftertouch

Tip
De aftertouch kan worden gebruikt voor het simuleren van een snelle

neerwaartse buiging die vaak door een gitarist wordt toegepast.

+ & Kies de waarde -36

r—n

A 4

Aftertouch

Toonhoogte

_3 OCLaVEN  rrerefrrmnanrarenaniianan
- ¥

Opmerking:

De aftertouch kan ook voor het sturen van de volgende parameters worden
gebruikt:

WG: A-TOUCH MOD TVF: A-TOUCH

TVA: A-TOUCH

Dit is ook weer een schakelaar waarmee u bepaalt of de pitch bend functie
al dan niet voor de betreffende Tone moet gelden.

* Het buigingsbereik van de pitch bend functie bepaalt u met Bender Ranges
{Patch Common}.

1. Druk op [BENDER]. Wanneer de parameter ingeschakeld is, licht de
indicator op.

s Fermder

e OFF OFF 0N
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o] - Tone A

.. Tone B
Bender range
—p ToOne C

v v v

L Tone D

Patch parameter

Instelbereik: ... . .. .On, Of
on: ... Tone reageert op pitch bend commando’s
Off: ........ Tone reageert niet op pitch bend commando’s

*

Deze instelling geldt ook voor de via MIDI IN ontvangen pitch bend
commando’s

De pitch bend commando’s van de JD-B00 worden altiid naar MIDI QUT
uftgestuurd.

MIDI IN MIDI OUT

G e s [ —
Tus - —

} T -
Naar MEDI QUT 5
Naar klankbron II 3 13610
A Bender SW

ey

8ender

Tip
Gebruik twee Tones en schakel de Bender functie voor een van beide uit om’
“harmonische buigingen” van een gitaar te bekomen. Gitaristen spelen

vaak twee noten en trekken één snaar dan zo ver tot ze dezelfde toonhoogte
heeft als de andere noot.

o A
Pitch coarse : O
Tone A Bendar SW : off
T B Pitch coarse : —2 0 Tone A ~ R
one Bander SW : on
\ Tone B
ﬁ% T

Bender tange U: 2
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Waveform

Met deze parameter wijst u een golfvorm toe aan een Tone. Dit is dan ook
de meest belangrijke parameter voor het maken van nieuwe klanken.

1. Draai aan de WAVEFORM regelaar om een golfvorm op te roepen.
Wanneer maar één Tone actief is (=kan worden geédit), dan zullen het
nummer en de naam ervan in het display worden afgebeeld.

Voorbeeld: Tone A is ingeschakeld

L= 8l s Fompr S
T-BEaleSar Saw 1

Wanneer alle Tones inactief of twee of meer Tones actief zijn, dan zal alleen
het nummer van de gekozen golfvormen worden afgebeeld

Voorbeeld: Tone B/C/D zijn ingeschakeld.

IR R (= ']'- RET T
IR }‘a‘ gl 'I;‘l-_'j R LA
NS U

B. Cen D zijn actief

Instelbereik: ... ....001~108

Hetaantal golfvormen verschilt naar gelang het gekozen geheugenblok. Het
interne geheugen bevat plaats 108 golfvormen.

* Vergeet niet de actieve Tone in te schakelen om meteen te kunnen
kontroleren of de gekozen golfvorm al dan niet past.

* Deze parameter kunt u niet met de Palette faders editen.
De goifvormen in het interne geheugen zijn:

Wave Expla-j| Wave Expla-l| Wave Expla-]] Wave £xpla-

aumbes Wave nama .mipiuu number Wave name naﬁon number Wave name naipicn nuntber Wava name nn?ﬁnn
401 Syn Saw § 028 Digiwave 055 Tabla g 082 Cowbell 3
$02 Syn Saw 2 " 023 Con Wave 1 w5 058 Fuole Ip o 083 Sm Melal g
k] FAT Saw E 030 Can Wave 2 gx § 057 Pluck Harp 3 084 Sirike Pole E
604 | FAT Square 8 031 | EMLSIn o 2|[_ 050 | Nylnsu 2 085 | Pz g
805 Syn Pulset g 03z Wave Scan TS 059 Hooky § 086 Switch 3
006 Syn Puise2 & 033 Nasty -,% g 060 Mutors g 087 Tuba Slap S
Ba7 Syn Puised g D34 | Wave Taple a1 061 Klack Wave G [ili%] Piink Sg
008 Syn Pulsed % 035 Fina Wine 062 Crystal 088 Piunk =
£0% Syn PulseS g 636 Funk Bassi 063 Digl Bell " 090 EP Alk -g
810 Pulse Mod F‘; {37 Funk Bass?2 b 064 FingarBaoil e 091 TVF_Trig w
011§ Trangie = B38| Stal Susl 5 065 | Digl Chima B § ([ B9z | Fitto Tone =
5121 Syn Sina S {038 | HaipHarm B |oss [ Bewave & o|[ e85 | Fanpipe e
B13 ] Eof Pad Bab | Ful Organ B 067 | Org Bell £ 5| 094 1 Botbiow 28
014 Wire Str 041 Full Draw a3 063 Scraph Gut % 495 Shaku Atk E §
515 M Clay H42 Dog 2 0649 Strat Atk {96 FlugelWava E
016 Spark Voxt 2 043 ZZZ Vax '—'—2 070 Hellow Bs &a7 French x
G17 | Spark Voxz 5 Gas | Org vox h2 G71 | Piono Atk Y 896 | WnileNoise
418 Syn Sax _E £45 Maie Vox 072 EP Hard E, § 849 Pink Nolse
018 Clav Wave g 046 Kalimba 073 Ciear Keys 2g 100 Pitch Wing B
0520 Collo Wava ; 647 Xyio 8 074 EP Disiona a 101 Vox Noise§ 5
821 BrightDigi B (48 Mazim Wave £ 075 Fiute Push » 102 Vox Nolsez ?
022 | Cuters ¥ [ 248 | TagDrum % §|_ovs_| Shami . 2| 103 | cCrunchiWind 8
023 Syn Bass £ 450 | AgogoBells sz 877 Wood Crak U2 104 ThroatWind 2
a24 Rad Hose % {51 Holtie Hit § 478 ¥Klmba Atk E k3 105 Metal Wind
025 Vocal Wave =) o452 Gamelan 1 3 o719 Block 8% 106 Windngo
126 Waily Wave 053 Gamaian 2 G 030 Org Atk 1 = g 107 Ankiungs dy
Q27 Brusky ip a54 Gametan 3 08 Org Atk 2 - 108 Wind Chime ks K

Om een golfvorm van een Waveform kaart (SO-JDBQ serie, optie} op te
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roepen dient u op [SOURCE] te drukken {vergeet niet de kaart in de slot te
schuiven).

Thp

De keuze van de golfvorm is bepalend voor de uiteindelijke klank Probeer
gerst te weten te komen welke klank u precies nodig hebt en kies dan een
golfvorm waarmee u het vooropgesielde doel kunt bereiken.

Een paar voorbeelden;

Strijkers: ..........001~003, 010, 014 enz.
Kopers:.... ....001~003, 086, 097 enz
Piano: ............071

Wave Source

Hiermee kiest u het geheugen dat de gewenste goifvorm bevat.

1. Druk op [SOURCE]. Door meerdere malen op {SOURCE] te drukken
kiest u afwisselend INT en CRD.

WE e dmue source

FIMT IHT IMT CRED
Instelbereik: ... . INT, CRD
INT .. .. Keuze van het interne geheugen

CRD: . . .Keuze van de WAVEFORM kaart

* Wanneer u geen WAVEFORM kaart op de slot van de JD-800 hebt aange-

sloten, dan zal het display onderstaande prompt weergeven zodra u op
[SOURCE] drukt:

WAVEFORM card
iz pmob res

Deze waarschuwing wordt 0ok weergegeven wanneer u de kaart niet goed
hebt aangesloten {

Atouch sens

128

Met deze parameter kiest u de gevoeligheid van de toonhoogte voor de
maximale aftertouch waarde (m.a.w. de aftertouch diepte).

1. <A-TOUCHMOD:>. Meteeninstelling beneden het midden wijstude
aftertouch aan LFO2 toe en bepaalt u de diepte. Met een instelling
boven het midden wijst u de aftertouch aan LFO1 toe en bepaalt u de

diepte.
WE: Atouck =sens [11 batekent LFC1 en [2) betekent LFO2
FISE BB BHZB  an

Instelbereik: . ... {2] 50~[1] 50

Hier programmeert u dus niet alleen de modulatiediepte voor de aftertouch,
maar ook welke LFO voor de modulatie zal worden gebruikt,
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z

1

S

I___

——->ITone A Aftertouch Mod!~—> Vigrato

._~;i Tone B Aftertouch Modf-——b Vigrato
4—» Tone C Aftertouch Mod b—» Vibrato
Aftertouch —*!Tone D Aftertouch Mod|—-> Vibrato

* Wanneer u voor LFO1 Depth of LFO2 Depth een grotere waarde dan 0
ingesteld hebt, dan wordt de modulatie van de aftertouch bij deze automa-
tische modulatie opgeteld.

* De instelling van deze parameter geldt ook voor de via MIDI IN ontvangen
aftertouch commando’s.

* Vergeet niet de MIDI Tx Aftertouch schakelaar (zie blz. 230} op On te zetten
wanneer de JD-800 aftertouch commando’s moet zenden.

MIDE IN MIDI OUT Patch

Aftertouch Mod

Aftertouch Mod

[ Naar MiDIOUT |- o0

MIDI Tx Aftertouch Aftertouch Mod

]Naarklaﬂkbmﬂ II » Aftertouch Mod

3

|

U

J,

N3

Aftertouch

Tip

Deze parameter is vooral handig voor synthesizer solo’s.

Opmerking:

U kunt de aftertouch voor het sturen van de volgende parameters gebrui-
ken:

WG: A-Touch Bend TVA: A-Touch

TVA: A-Touch

LFO1 Depth

Met deze parameter kiest u de modulatiediepte van LFO1. De golfvorm die
u voor de LFO gekozen hebt (LFO1 sektie} zal worden gebruikt om de
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toonhoogte te moduleren (vibrato). Dit is de automatische modulatie {die
altijd toegepast wordt). Daarnaast kunt u de klanken nog verder moduleren
door bijvoorbeeld de aftertouch of de Bender/Modulation hendel te gebrui-
ken.

1. Wijzig de stand van <LFO1>.

Whaa L Fnd
L o I =

Instelbereik. ... .. .. -50~+50

Positieve waarden (+) betekenen dat de gekozen golfvorm voor de modulatie
gebruikt wordt. Met negatieve waarden (-} keert u de golfvorm van LFO1
om. De waarde "Q" betekent dat de betreffende Tone niet gemoduleerd
wordt.

ol

Y

+ 50 ‘/\:\ » Normale fase
=k 0 » i

- 60 > . > Omgakeerde fase
N g

* Kies de waarde “0" wanneer u de Tone enkel met de Bander/Modulation
hendel of de aftertouch wilt moduleren. Vergeet in voorkomend geval niet
de WG Lever Sens of WG: Atouch Sens parameter in te stellen

Tip

Wanneer u twee Tones “layert”, geeft u het geluid extra diepte door
tegenovergestelde Depth waarden in te stellen (bijvoorbeeld -30 voor de
ene Tone en +30 voor de andere).

LFe |

=

,_
sy
o
~a

Tone A

Tone B

1
o
(=]

Pl ierg

L )

Tone A + Tone B

LFO2 Depth

Met deze parameter kiest u de modulatiediepte van LFO2 De golfvorm die
u voor de LFO gekozen hebt (LFO2 sektie) zal worden gebruikt om de
toonhoogte te moduleren (vibrato). Dit is de automatische modulatie (die
altijd toegepast wordt). Daarnaast kunt u de klanken nog verder moduleren
door bijvoorbeeld de aftertouch of de Bender/Modulation hendel te gebruiken.

1. Wijzig de stand van <LFO2>.

WliFs LFOZ desth
b S 05 15 ] & I [

Instelbereik: .. ......-50~+50
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Positieve waarden (+) betekenen dat de gekozen golfvorm voor de modulatie
gebruikt wordt. Met negatieve waarden () keert u de golfvorm van LFO2
om. De waarde "0" betekent dat de betreffende Tone niet gemoduleerd
wordt,

uui

» Normale fase
>0

g L e

=]
Yy ¥ v

» Omgekeerde fase

* Kies de waarde "0 wanneer v de Tone enkel met de Bender/Modulation
hendel of de aftertouch wilt moduleren. Vergeet in voorkomend geval niet
de WG: Lever Sens of WG Atouch Sens parameter in te stellen.

Thp
Wanneer u beide LFQ’s gebruikt, kunt u het best verschillende instellingen
programmeren.

Lever Sens

Hier programmeert u de diepte van de modulatie (vibrato) die u verkrijgt door
de Modulation hendel volledig naar voren te schuiven. De Modulation
hendel wordt vaak gebruikt om een klank hier en daar van nog meer
modulatie te voorzien.

1. Gebruik <LEVER>. Alle standen beneden de 0 wijzen de hendel toe
aanLFO2. Meteenwaarde bovende O wijstude hendeltoeaan LFO1.
Hoe verder u de <LEVER> fader van de 0 verwijdert, hoe groter de
diepte.

Wige Leasyr 1 {1] betekent LFO1 en 2] betekent LFO?

pESE BB BSE

i

in

1
-1

]
P
‘b

l}

Instelbereik: .............[2] 50~0~[1] 50

LEOT [ Jone A Lever sensitivity |3 \fibrato

LFOI  —>» g '
l i | Tone B Lever sensitivity - Vibrato

—ry '_E—I——i .
T | Tone C Lever sensitivity > Vibrato

LFG? i .
LEOD | Tone D Lover sensitivity j-» Vibrato

* Met de Bender/Modulation hendel kunt u alleen het vibrato sturen (de
modulatie van de toonhoogte). Hif kan echter niet worden gebruikt voor de
modulatie van de Cutoff frequentie of het volume.

* Alsuvoor LFO1 of LFOZ2 Depth een grotere waarde dan (0 hebtingesteld, dan
wordt de modulatie van de hendel bij de automatische modulatie opgeteld.

* De JD-BOO zal ook de via MIDI IN ontvangen modulatie commando's
uitvoeren.
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Pitch Env

in deze sektie kunt u een enveiope voor de toonhoogte programmeren die
zorgt dat de toonhoogte tijdens het spelen van de noten verandert. U hoeft
deze envelope niet noodzakelijk te programmeren, maar ze is wel handig als
u graag hebt dat een klank iets lager begint {en/of veel hoger uitsterft) dan
de normale toonhoogte. Daarnaast kunt u met de Pitch envelope natuurlijk
ook de meest waanzinnige effecten programmeren,

Pitch envelope Velocity
Curve
{ Velocity sensitivity [€
Velocity
_ Time velocity sensitivity é

Time key follow !

Key on

PITCH ENV i KEY 05—+

= i iy

TINE KEY
VELO TiME VELO FOLLOW 1] L] Ll 12 3 iz

& SEEESE=E=

RANEEERERN
AR EENN
RN
[EARNEERERN
IR EEE R
HEEERENEEN
[T
HEREEEAREN
frLrrrsnlgd
frittrrnrit

Velo (Pitch Envelope)

Met deze parameter kiest u of de waarde van LO, L1 en L2 met de aanslag
{van het toetsenbord of MIDI) kan worden gewijzigd.

1, Gebruik <VELO>

U=

FEEE S -S5E R

Instelbereil: . .. . -50-+50

Met positieve waarden zorgt u voor grotere intervallen naarmate u harder
aanslaat. Negatieve waarden betekenen dat de intervalien kleiner worden
naarmate u harder aanslaat.
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EREIE SR A B I RN I O

L Positiave waarde {+)
DL

Aanslay +1 of
+20;

+30r

|
:
143

-Moj:

_7A_(_ |
A/ -

>

f T
127
Velacity

B P —y 7A—A‘ e et v 4 Negatiove waarde |-}

Velocity

* Devoor LO, LT en L2 geprogrammeerde waarde kan dus in functie staan van
de aanslag, wat de expressiviteit alleen maar bevardert. Tussen haakjes: de
“[." staat eigenlijk voor “Level” (volume), maar in het geval van de Pitch
envelope wordt daar de toonhoogte mee bedoeld

* De voor L8, L1 en L2 geprogrammeerde waarde is telkens de bovengrens
van de Velo parameter.

Tip

Gebruik deze functie voor Brass klanken omdat koperinstrumenten meestal
niet meteen zuiver kiinken. De variatiegraad {de afstand tussen de aanvan-
kelijke efi de normale toonhoogte) kunt u met de aanslag sturen. Program-
meer voor P-Env: Velo de waarde “+50" wanneer het effect heel uitdruk-
kelijk moet zijn. Voor zacht aangeslagen noten is de ocnzuiverheid dan bijna
niet hoorbaar, terwijl ze er bij hard aangeslagen noten echt uitspringt.

Time Velo (P-Env}

TIHE YELD

[EEEREREEEN

- S0

Met deze parameter stelt ude T1 in functie van de aansiag. Naar gelang de
geprogrammeerde waarde {positief of negatief) wordt T1 hetzij sneller hetzijj
trager naarmate u harder aanslaat.

i Gebrulk <TIME VELO>.

F—EtHl: Tims el
FEE +ATSE -5 515
Instelbereik: ... -50~+50
kI [3 PR b J
L ASL S L NS + -5
Wijzigingsgraad
s AL SN L S L /\/jﬂ//\: :
N Fawyd 2N S N _ +'50
i ' e 127
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De waarde "0" betekent dat de Ti niet met de aanslag kan worden
gewiizigd {zie boven vocor positieve en negatieve waarden),

Alleen de T1 waarde {(attack tijd) kan via de aanslag gestuurd worden. De L
waarden veranderen echter niet.

* De manier waarop de aanslag wordt “vertaald” verschilt naar gelang de
gekozen Velocity Curve,

Tip

Wanneer u hier de waarde “+50" programmeert, dan is de aanvankelijke
snelheid van de Pitch envelope hoger naarmate u harder sanslaat. Hoe
zachter u aanslaat, hoe trager de attack tijd van de Pitch envelope. Gebruik
deze parameter voor geluidseffecten.

Trage wijziging Snelle wijziging
> N A i
e /

Harde aanslag

Het wordt stilaan tijd dat we een beetje orde op zaken stellen. Wanneer
u reeds weet wat een Pitch envelope is en doet, dan hoeft u deze alinea
niet te lezen. Maar voor de nieuweling is het wellicht een beetje
onduidelijk.

De Pitch envelope is de “vorm” (of gestalte) van de toonhoogte. Het is
in wezen een leuke bijkomstigheid die een kiank verfijnt. U zou deze
functie kunnen gebruiken om een beginnende violist te simuleren, die de
noten niet meteen vindt of die problemen heeft om de vingers op een
bepaalde plaats te houden {(of blazers e.d.).

Hiervoorheeft u alleen de envelope zelf nodig. Maar om nog expressiever
te werk te kunnen gaan, kunt u op de JD-800 bepaalde cnderdelen van
die envelope wijzigen (bvb. via de aanslag). Stel datu met T1 een trage
overgang van “vals" naar "juist” geprogranuneerd hebt. Wanneer ude
betreffende klank daarna wilt gebruiken, is hetbest mogeliik dat de Pitch
envelope stoort omdat hij voor korte noten te traag is. In dat geval kunt
u de P-Env: Time Velo zodanig programmeren dat de overgang sneller
verloopt naarmate u harder aanstaat. En als u dan nog een P-Env: Velo
waarde programmeert, dan staat het interval (het verschil tussenvalsen
juist) eveneens in functie van de aanslag

De basis blijft echter de geprogrammeerde Pitch envelope. Wanneer u
voor alle L parameters 0 programmmeert, dan blijft de toonhoogte juist.

Time Key Foliow (Time KF)

Tenslotte kunnen ook de T2 en T3 waarden nog gewijzigd worden. Deze
keer echter in functie van de noten en dus niet via de aanslag.

1. Gebrujk <TIME KEY FOLLOW>.
F—EHU:Time EF
(35| 1 4

Ho—1

A

+

.,_
!
—
[N
p—
T

1

184




Instelbereik: ... -10~+10

Positieve waarden betekenen dat de overgangen (T2 en T3) korter worden
naarmate u hogere noten speelt (vergelijkbaar met de KF parameter van de
TVA of TVF). Negatieve waarde hebben net het tegenovergestelde gevolg:
hoe hoger de gespeelde noten, hoe trager de overgangen. De waarde "0"
betekent dat de overgangen voor aile noten gelijk is.

o
F10 e 7&._4 /A yd //\ / + —:iO

Graad van wijziging

0

Prirrsitdnnd

s _IN_ S pANIY4 VA4 0
-/ Vd 7 §

+10

v

A/ yANNY4 VA4 -
7 7 7

. , cz2 c4

G2 c7

.
c

S
oSN

7
Gespeelde noot

T2 en T3 staan in functie van de noten die u speelt. De L parameters worden

hierdoor echter niet beinvioed.

* Het nulpunt van deze parameteris de C4. M.a w. de wijzigingen gelden altijd
voor de noten links of raechts daarvan, Voar de C4 zijn de overgangen echter
gelijk aan de geprogrammeerde waarde, zelfs al hebt u -10 of + 10 gekozen.

Tip

Op de meeste akoestische instrumenten neemtde snetheid van de envelope
(de T waarden, bij wijze van spreken} toe naarmate u hogere noten speelt,
Dit kunt u op de JD-800 simuleren docr positieve Time Key Follow waarden
te programmeren.

Level 0/1/2

Met deze parameters {(en regelaars) bepaalt u de toonhoogte van de Pitch
envelope. Alle waarden staan in verhouding tot de "normale” toonhoogte
{die u met Pitch Coarse en Pitch Key Follow).

1. Gebruik <L0>, <L1> enfof <L2>

Foe BRI S Lz
1A 1R IE

PGS Lo
PE1E 10

FeBEMUE Lere]l Z
e L S A B e v '} &

Instelbereik: . ..........-50~+50

Met positieve waarden stelt u een hogere toonhoogte in {de maximum-
waarde komt overeen met één octaaf). Met negatieve waarden stelt u een
lagere toonhoogte in (maximumwaarde= 3 octaven). De waarde "0"
betekent dat de toonhoogte niet gewijzigd wordt.

* Wanneer u voor P-Env: Velo een andere waarde dan (0 geprograrnmeerd
hebt, dan kunt u de hier ingestelde L waarden via de aanslaggevoeligheid
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wijzigen.
Het instelbereik van deze parameters beantwoordt aan onderstaande
curve.

Toonhoogte

+1 octaaf 4!

> Afgebeslde waarde

; :
0 + 350

-3 octaven

Time 1/2/3

Met deze parameters programmeert u de snelheid waarmee de envelope
van de L waarde naar de andere glijdt. (T1 bepaait bvb. De snelheid tussen
LOenL1).

1. Gebruik <T1>, <T2>en <T3>

F—EMHL: Time 1

£ T Y 5 B = B Y
F-EHL Tims 2

1B i RN =8
F—EHi: Time 3

R I s Y G ) 5 |
Instelbereik: ...........0~100

Hoe groter de waarde, hoe tiager de overgang.

* Door voor P-Env: Time Velo een andere waarde dan 0 te programmeren, kunt
u de snelheid van T1 met de aanslag wijzigen.

* De snelheid van T2 en T3 kunt u met P-Env: Time KF wijzigen. :

Tiidscurve

Ong. 30 seconden

» Afgebeelde waarde
0 100
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TVF (Time Variant Filter)

Dit is het filter van de JD-800. Filters dienen voor het wijzigen van de
klankkleur. Dit doen ze door bepaalde frequenties uit een signaal te halen.

In de TVF sektie kunt u o.m. de frequenties kiezen die moeten worden
gefilterd en de manier waarop het filter moet werken {envelope).

TVF block TVE BN fehe——t From 1 WF_cnvetops |
Filter mode
PE f:
) : & Cutoff Freguency
From WG :
—m3 | BFF /\ > O Resonance > To TVA
LPF O Key follow
Cut off Frog. ) T Modulation
T o
L.FO salect
Aftartouch LFO2 LFO

= 1 A

f TVE ]
WiE CE;QEF RESD. MY Fﬂgﬂ LFD SELECF 1D A-TOUGCH
O wr :_mwm_.— owva [ 11 ]
Owr - - z - OLFOEE E
o EEEE = (EHE
= 3 ElE

Filter Mode (TVF: Mode)

Met deze parameter kiest u welke frequenties precies uit het oorspronke-
lijke signaal worden verwijderd: de hoge tonen (LPF), de bassen (HPF),
zowel de bassen sls de hoge tonen {BPF}).

1. Druk op IMODE] om LPF, HPF of BPF te kiezen. De indicator van de
gekozen filterfunctie licht dan op.

TUF: Mode
rLFF LFF BFF HFF

Instelbereik......... HPF,BPF,LPF
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BPF: ...

LPF:

HPF

BPF

LPH

Cutoff Freqg

...een HPF (high pass filter} verwijdert alleen de frequentie boven
het gekozen Cutoff punt. Dit soort filter is vooral nuttig voor
percussieve klanken die worden gekenmerkt door een grote
hoeveelheid midden- en hoge tonen.

gen BPF {band pass filter) laat alleen de frequenties rond het
Cutoff punt door en filtert zowel de lage als de hoge tonen.
Gebruik dit filter voor klanken met een speciaal karakter.

een LPF (low pass filter) tenslotte laat alleen de frequenties
beneden het ingestelde Cutoff punt door. Dit is het meest
gebruikte filter voar synthesizers. Hoe meer hoge tonen gefil-
terd worden, hoe doffer het signaal wordt.

Frequentie

dekbiiisopinseeis Frequentie

~ Frequentie

Cutoff frequency

Met deze parameter kiest u het Cutoff punt, d.w.z. het punt vanaf waar het
filter begint te werken.

1

Gebruik <CUTOFF FREQ>.

Instelbereik. ... ..0~100
Hoe hoger de waarde, hoe hoger de Cutoff frequentie

<Wanneer u LPF kiest>

Filter “openan”
100 ——» 3

50 @ — \
A\

Filter " siviten™

Wanneer u LPF gekozen hebt, zorgt u met een grote Cutoff Freq waarde dat
bijnageenfrequenties worden gefilterd (omdat het LPF alleen de frequenties
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T

boven het Cutoff punt afzwakt). Kiest u echter HPF, dan hoort u bijeen grote
Cutoff Freq waarde bijna niets meer {of alieen hoge tonen).

Thp

Door MPF te kiezen zorgt u dat het geluid feller of harder wordt. Het zou ook
kunnen dat u bij bepaalde Cutoff waarden niets meer hoort. Dit heeft te
maken met het spectrum {de “frequentiestructuur”} van de gekozen
goHvorm: wanneer bepaalde frequenties niet in het signaal aanwezig zijn,
hoort u helemaal niets meer als u de overige frequenties reeds gefilterd

hebt. In voorkomend geval doet u er verstandig aan een andere Cutoff Freq
waarde te kiezen.

G Wwavetarm [When splecnong S0U)
roter
{l
: —_— W
; Frequentie
@
e .
= I M
2 ry
]
: Vs
4
& i
A e —————
v .

Kleiner

Door BPF te kiezen zorgt u dat alleen de frequenties rond het Cutoff punt
worden doorgelaten Ook hier geldt weer dat u het best een ander Cutoff
punt kiest, wanneer u niets meer hoort.

Groter Golfvorm (wanneer u SQU kiest)

L3
A Frequentie M

A e

A

Parameterwaarde

N — /NN
VoL

Kieiner

De LPF tenslotte filtert alle frequenties die boven het gekozen Cutoff punt
liggen, met als gevolg dat het geluid doffer {en vaak ook stiller) wordt.

Groter Golfvorm {wanneer u SQU kiest)
-3
Frequentie
[11]
0
5
z
2
o
E
m
B
a
ry
v )

Kisiner A
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Resonance

Metdeze parameter
parameter haalt de

geeftuhetgeluid eenspeciaal “karakter”. De Resonance
frequenties rond het Cutoff punt op, wat het geluid

meestal meer middentonen meegeeft. Door de juiste waarde in te stellen,

benadert u het gelu

id van analoge synthesizers.

1. Gebruik <RESO>

TUF5EESﬂﬁaﬂgﬁ

AT i {5
Instelbereik. .. .. 0-100. Hoe groter de waarde, hoe uitdrukkelijker de Cutoff
frequentie.
L.PF BPF HPF

Groter

F-N
) A Frequentie A — 4
E A R
8 - -
2z A A A
a2 { - { - { -
g - — / \ - t / A

A A A

b= -l -l —
Klainer A A A

* De maximumwaarde zou kunnen leiden tot het oscilleren van het filter,

Tip

Voor synthesizer-basklanken kiest u het best een grote Resonance waarde.

Env (TVF: Env Depth)

140

Met deze parameter bepaalt u de diepte van de TVF, d.w.z. de mate waarin
de TVF envelope bepalend is voor het filter.

1. Gebruik <ENV>.

Instelbereik: . .. ...

-50~+50. Met positieve waarden bepaalt u de diepte van de

TVF voor het filter. Negatieve waarden daarentegen zorgen
dat een omkering van de geprogrammeerde envelope de
werking van het filter beinvioced: (d.w.z. iedere stijging wordt
een daling). De waarde 0 betekent dat de envelope geen
invioed heeft op de werking van het filter.




o 7\ »Normazle fase
+ 50

b

> Tid

iy

\/ \Omgekeerde fase
TVF envelope
_/'\— —3{ Envelope depth F—{ Cutoff frequency |

Thp
Om het resultaat van positieve waarden te achterhalen kiest u het best een
kleine Cutoff waarde. De werking van een omgekeerde envelope begrijpt u
beter wanneer u grote TVF waarden instelt.
* In volgende gevallen verandert het geluid niet:
Wanneer u de Cutoff frequentie op 100 en de ENV parameter op "+ zet.
Wanneer u de Cutoff frequentie op 0 en de ENV parameter op '-" zet.

[EEEEENRANE]
o

F
m
(=]
v Y

Key Follow (TVF: Cutoff KF)

Hiermee kiest u of de filterdiepte al dan niet verandert naarmate u hogere/
fagere noten speelt. Op een piano bijvoorbeeld (evenals op de meeste
akoestische instrumenten trouwens) staat de klankkleur van de noten
namelijk in functie van de toonhoogte. Dit zou u met Key Follow kunnen
simuleren.

TUF s Dt o fy BF
RLEIE S -SER BE

Instelbereik: ............-100~+150 Dewaarde "150" betekent dat de Cutoff frequen-
tie per octaaf met 1,5 octaven toeneemt. De waarde “-100"

betekent dat de Cutoff frequentie binnen een bereik van 12

toetsen met één octaaf afneemt (in het geval van de LPF

instelling klinken hoge noten veel doffer dan lage noten). De

waarde “0" tenslotte zet de Key Follow functie uit: de Cutoff

frequentie is dan voor alle toetsen dezelfde. De C4 is de

“centrale noot” d.w .z dat de Cutoff frequentie voor deze toets

altijd overeenkormt met de geprogrammeerde waarde.

- h + 15(
g 2 + 100
= m
= O
el + 50
o |
S
0
-~ 50
: - 100
ce2 C4 C6 c7

* Wanneer u de maximum/minimumwaarde instelt, kan het gebeuren dat de
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LFO Select

LFO Depth

142

noten helemaal links of rechts niet klinken {omdat er te weinig frequenties
in het signaal aanwezig zijnj

Thip
Op akoestische piano’s bevatten hoge noten meestal veel minder hoge
frequenties dan de lage noten. Die simuleert u met de ENV waarde 60",

Wanneer u geluidseffecten programmeert, is het vaak handig dat u de
hoogste en laagste noten d. m.v. deze parameter weghaalt.

Met deze parameter kiest u de LFO voor het moduleren van de Cutoff
frequentie. U kunt de LFO's dus ook gebruiken voor het moduleren van de
Cutoff frequentie. Ditis handig wanneer u voor bepaalde klanken een wah-
wah effect nodig hebt. Met LFO Depth bepaalt u de modulatiediepte.

1. Drukop[LFO SELECT]. De indicator van de gekozen LFO licht dan op

TIFILFD saleet
a0 B A ]

Instelbereik: ... .[1], {2]
[1}:......LFOI moduleert de Cutoff frequentie
[2f. ... .LFO2 moduleert de Cutoff frequentie

LFO SELECT

[eNE]

O LF?

e}

/

| | N 3] LFO depth }~—{ Cutoff frequency |

0

L] Select

Hiermee bepaalt u de diepte en polariteit van de LFO (modulatie).
1 Gebruik {LFO]

Instelbereil: ... ... -50~+50

Positieve waarden betekenen dat de golfvorm van de gekozen LFO gebruikt
wordt voor het moduleren van de Cutoff frequentie. Negatieve waarden
("-") betekenen datde omgekeerde gotfvorm van de LFO voor hetmoduleren
van de Cutoff frequentie gebruikt wordt. De waarde “0" betekent dat de
Cutoff frequentie niet gemoduleerd wordt
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> Omgekeerde fase

* Wanneer u voor een bepaalde Tone enkel een wah-wah effect fen dus geen
vibrato of tremolo) nodig hebt, moet u de andere LFO Depth waarden (Pitch
en Level) op "0" zetten

Met deze parameter kiest u de gevoeligheid van de Cutoff frequentie voor
de maximale aftertouch waarde {(m.a w. de aftertouch diepte).

1. <A-TOUCH MOD->.

THIF S Mook zens
PR +20 43 3R
Instelbereik: ..........-S0~+50

Positieve waarden (+) betekenen dat u de Cutoff frequentie met de
aftertouch kunt verhogen. Met negatieve waarden (-} komt de Cutoff
frequentie steeds lager te liggen naarmate u grotere aftertouch waarden
zendt. De waarde "0" betekent dat de Cutoff frequentie niet met de
aftertouch kan worden gestuurd.

Aftertouch D

/ / Aftertouch 63

[\ ;vmmrmuch 127

Level

A-TOUCH

- T

- Graad van + 350
” ’% o —_— \Ongewiézigd wijziging
- 0 : )
— —.M +
- —E0 > Aftertouch 127 :

Aftertouch 63 '
Aftertouch ¢ - 50

3 127
Aftartouch waarde

Cutoff frequency |

[Aftertouch |

| Cutoff frequency |
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Met de parameters van deze sektie kiest u de manier waarop de Cutoff
frequentie in de tijd gewijzigd wordt.

TVF envelope

Veiocity
Curve

4

Velocity

]

[ Time velocity sensitivity |
\
1

Time key follow

TVFE ENV

RN EEEREEN

ii

Velo (F-Env: Velo)

144

Met deze parameters kiest u of de L parameters {LO, L1, L2 en L4} van de’

[ EERNENEENE

=l

TINE REY
VELQ TIME VELD
ot S b LB

Pl brnbiidid

QLLON

KEY OFF ‘
v o T T ) B |
[l I} 2 N i S |
SUSTAIN «
11 L1 17 1.2 13 LEVEL L4

=

LIy bpebr i1y

=
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I
|
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|
|
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|
|
|
|

TVF envelope al dan niet via de aanslag kunnen worden gewijzigd. Op die
manier kunt u zorgen dat de TVF envelope aanslaggevoelig is, zodat de
klankkleur gedeeltelijk in functie staat van de manier waarop u speelt. Ditis
namelijk van belang voor het simuleren van het feit dat het geluid van een
akoestisch instrument helderder wordt naarmate u harder sansiaat.

1. Gebruik <VELO>.

+ 50

Fefmpitiithela
(e

- PR

(515

Instelbereil: .

s m50~+30

Positieve waarden betekenen dat hard aangeslagen noten helderder klinken
dan zacht aangeslagen noten. Negatieve waarden hebben precies het
tegenovergestelde effect: hoe harder u aanslaat, hoe doffer de noten. De
waarde "0" betekent dat de envelope niet aanslaggevoelig is.




LEp L1308
o

+50 —>

01

+10;

Velocity :
Tomn vornares B3 eorennamanmiernnnn 197 +20;
/\,—I + 30"
A
/\,..../ /\,_./ +50, .
] Aansfagwaar'd‘e
/ g — Volume 1 Bij een nagatieve waarde ()

i =
: 127

Aanslagwaarde

Alleen de L waarden zijn aanslaggevoelig, de T parameters (met uitzonde-

ring van T1, zie verderop) echter niet.

* De uiteindelijke aanslagwaarde die als basis voor de Velo pararmeter dient,
staat in funictie van de Velocity Curve.

* De voor L1, L2 en L4 geprograrnmeerde waarde is telkens de bovengrens
van de Velo parameter.

Tip

Programmeer voor F-Env: Velo de waarde "+50” wanneer het effect heel
uitdrukkelifk moet zijn. Voor zacht aangeslagen noten is de klankkleur dan
doffer dan voor hard aangeslagen noten.

Time Velo (F-Env)

TIVE
VELD

[NEEEENE RN

- 50

Met deze parameter steit u de T1 parameter in functie van de aanslag. Naar
gelang de geprogrammeerde waarde {positief of negatief} wordt T1 hetzij
sneller hetzij trager naarmate u harder aanslaat.

i. Gebruik <TIME VELO>.

Instelbereil: ............ -50~+50

De waarde "0" betekent dat T1 niet met de aanslag kan worden gewijzigd
{zie boven voor positieve en negatieve waarden). De waarde "(" betekent
dat de T1 waarde niet aanslaggevoelig is.

Aanslagwaarde

+ - 50

Graad van :
wijziging 0 0

¥
.

+50

I
:

il

127

Velocity vaiue
748



Alleen de T1 waarde (attack tijd) kan via de aanslag gestuurd worden. De L
waarden veranderen echter niet.

* De manier waarop de aanslag "vertaald” wordt verschilt naar gelang de
gekozen Velocity Curve

Tip
Wanneer u bijvoorbeeld de waarde "+50" programmeert, dan wordt de
overgang voor T1 sneller naarmate u harder aanslaat.

Time Key Follow (F-Env: Time KF)

e

‘FolLok

triglbingny

| |

+ 10 e

~ 10

1. Gebruik <TIME KEY FOLLOW>.
Instelbereik: ... ... -10~+10

Met positieve waarden zorgt udatde overgangvan T2, T3en T4 voor hogere
noten sneller verloopt. Negatieve waarden (“-") betekenen precies het
tegenovergestelde (dat T2, T3 en T4 langer worden naarmate u hogere.
noten speelt).

De waarde "0" betekent dat de T waarden niet in functie staan van de
toonhoogte.

AN— /N— SN— s
N = N e
. /\/’—’ /\/_’ wcz c4 crﬂor

cz2 C4 c7

De waarde van T2, 3 en 4 zijn afhankelik van de toonhoogte van deg
gespeelde noten. De L waarden worden hierdoor echter niet aangetast.

* C4 is de centrale noot waarrond de instelfingen gelden. De waarde van deze
noot is altijd gelijk aan de geprogrammeerde T waarden

Tip

Op een piano is de envelope van de hoge noten korter dan de envelope van
delage noten. Dat kuntu met deze parameter simuleren (programmeer gen
positieve waarde)

L1, 2, Sustain Level, L4

746

Met deze parameters {(en regelaars) bepaalt u het niveau van de TVF
envelope (de Cutoff frequentie).

L1
L2
SusL

| TVF_envelope_depth |—-={ Cutof frequency |

L4
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1. Gebruik <L1>, <L2>, <SUSTAIN LEVEL>, <l 4>
Volumacurve
}
P'! el — » Afgebeelde waarde
Instelbereik:...........0~100

Hoe groter de waarde, hoe hoger de Cutoff frequentie. De waarde “0”
betekent dat de voor Cutoff Freq ingestelde waarde niet gewijzigd wordt.

L

T1,2,3, 4

Wanneer u voor F-Env: Velo een andere waarde dan § instelt, dan kan de
betreffende L waarde met de aanslag gewizigd worden.

L4 slaat op het niveau nadat u de toetsen loslaat (noot uit}. Wanneer u een
kleine TVA T4 waarde programmeert (noten sterven snel uit), dan hoort u de
werking van de TVF L4 parameter niet of nauweliks.

TVF envelope

/\[ /IU.
HE
-

Kay on Koy off

TVA envelope

\

A
Kny ot Key off 1

Met deze parameters bepaalt u de snelheid van de TVF envelope. Deze
parameters vertegenwoordigen de overgangstijd van de ene | waarde naar
de volgende {bvb. van L1 naar L2).

Ong 30 seconden

1.

Tijdscurve

> Afgebeslde waarde
o 100

Gebruik <T1s>, <T2>, <T3>, <T4>.

Fo-BRbs Time 1

r1 1E ZE i
Foeblis Time 2

Fi 16 Ry =
F-BERHUJETire 3

F1E i i S
F-EHL: Time <

1K 1 A T
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TVA

Level (TVA)

Bias Direction

148

D e

Instelbereik: . .. ...0~100

Hoe groter de waarde, hoe trager de overgang naar de volgende L waarde.

* Wanneer u voor F-Env: Vielo een andere waarde dan 0 ingesteld hebt, dan
staat de snelheid van T1 in functie van de aanslag.

* Met Time KF kunt u zorgen dat de waarde van T2, T3 en T4 in functie staat
van de gespeelde noten.

TVA betekent “Time Variant Amplifier”, een versterker dus die het volume
in de tijd kan wijzigen. Deze sektie bevat alle TVA parameters.

Deze parameterdientvoorhetbepalenvan hetvolumevande Tone, Gebruik
herm om de vaste (opgeslagen} balans tussen de Tones in te stelien.

1. <l EVEL>

(TUE: Lawel
R = =1 I
Instelbereik, ... ... .0~100

Hoe groter de waarde, hoe hoger het volume. Het verioop van het volume
hangt echter ook af van de instellingen veor de TVA envelope.

TVA envelove

tavel : 100
i.ovel : B¢
Leval : O

Volume

» Tims

* Het algemene volume (waarvan de balans tussen de Tones maar een
onderdeel is} bepaalt u met de Patch Level pararmeter

* Ditis de parameters die telkens weergegeven wordt wanneer u een Patch
oproept.

* Wanneer u voor de [ parameters van de TVA envelope de waarde 0
gepregrammeerd hebt, hoort u helemaal niets, zelfs al hebt u voor Level de
waarde 100 ingesteld

Wanneer hetvolume nietvoor alle noten gelifk mag ziin, dan kunt u daar met
deze parameter verandering in brengen. Met deze parameter bepaalt u de
richting van de wijziging (zie verderop).

Ook deze parameter leunt weer aan bij akoestische instrumenten. Op deze
laatste is het volume van hoge noten nameiiik zachter dan het volume van
de lage noten.

1. DrukopBIAS DIRECTIONI. De indicator van de gekozen richting licht
dan op.

{




A e

TUH:Eia:z oir
FEEE L) i LEF
Instelbereik:..... ... Up, Low, U & L )
Up: ......het volume boven de gekozen toets (noot) wordt gewijzigd

Low: ... het volume beneden de gekozen toets wordt gewijzigd
U & L:...het volume boven en onder de gekozen toets wordt gewijzigd

¥ uwrrer O UPPER & uereR

Level O LOHER Level \: LOHER f.evel \J LOAER
) ""“> s 1 + N ) .
’ o BAS o
LEVEL
- Kay - . > Koy

BIAS BiAS

POINT POINT
c? cY c2 c7 cz c7
* U kiest de toets met de Bias Foint parameter.
Tim

Wanneer uvoor één Tone Up en de andere Low kiest, kunt u een Crossfade
effect programmeren.

Leve! T Tone A Tone
c2 A3 E4 c7
Bias
Direction Point Lavel
Tane A up A3 - 10
Tone B LOW £4 -10

Wanneer u U&L kiest, zorgt u dat een Tone maar binnen een bepaald bereik

klinkt.
Level B
c2 ca c?
Bias
Direction Faint Lovel
Tore A Udd, ca - i¢
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Bias Point

Bias Levef

180

Met deze parameter kiest u de noot die bepalend is voor de Bias Direction
functie.

Met de Transpose functie kunt u een bereik tussen C1 en C8 aan het
toetsenbord toewijzen. Het Bias punt mag echter tussen C-1 en GO liggen
(de toonomvang van de MIDI-nootnummers}.

1. Gebruik <BIAS POINT>. De laagste noct is C-1 en de hoogste GS.

TUH:Bias soinh
FICd C=E F#d e

Instetbereik. ... C-1~(G9 Kies de toets {(noot) die de overgang moet vormen.

[ —
i

Pi

C-1

Lavel

Deze parameter dient voor het bepalen van de volumewijziging (zachter of
harder} voor het Bias Direction bereik.

1. Gebruik <BIAS LEVEL>.

TUR:Biaz lewsl
P18 +8AZ ~05 88
Instelbereil: ... . -10~0~+10

Positieve waarden betekenen dat het volume toeneemt Negatieve waar-
den daarentegen betekenen dat het volume afneemt. De waarde "0”
betekent dat het volume niet gewijzigd wordt.

* Denk eraan dat het volume nooit boven de waarde 100 kan liggen. Wanneer
de som van Level en de L parameter dus reeds gelijk is aan 100, kunt u het
volurne niet meer met Bias verhogen
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Maxamum

BIAS ;POIN'{

’El? ----------- ol

c2 C4 c7

* Waarschijnlijk gebruikt u het vaakst Bias Direction: Up en een negatieve Bias
Level waarde omdat dat beantwoordt aan het effect van akoestische
instrumenten.

A-Touch (TVA: Atouch sens)

Metdeze parameter wijst u de aftertouch toe aan hetvolume . Op die manier
kunt u het volume via de aftertouch beinviceden.

1. Gebruik <A-TOUCH>.

TR At cuch gens

g O . O v I i

Instelbereik: ... ... -50~+50

Positieve waarden betekenen dat het volume toeneemt wanneer u de
aftertouch gebruikt. Negatieve waarden daarentegen hebben precies het
tegenogvergesielde gevolg. De waarde "0" betekent dat het volume niet
met de aftertouch kan worden bepaald

Aftertouch 127
A-TOUCH Aferiouch 63
aftertouch O
+ 50 e

Not change
o B J
Aftertouch O
Y R — i/\/w:ig—— Aftertauch B3
e Aftertouch 127

IEAREENENRE

After 1ouch

Door de waarde "+50" te programmeren kunt u de aftertouch voor zwel-
effecten gebruiken.

De Leve!l waarde "100" is altiid de bovengrens. Zelfs met de maximale
aftertouch kunt u daar niet boven

767



LFO Depth
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Met deze parameter kiest u de LFO die voor de modulatie van het volume
(tremolo) moet worden gebruikt,

1. Drukop[LFO SELECT]. De indicator van de gekozen LFO licht dan op.

TRHEHSLFDO =zzlact
i il B H

Instelbereik: 1], {2]
[ ¥ LFOI moduleert het volume
2] .. LFO2 moduleert het volume

LFO SELECT
Q LFot
LFD.I O LFO2

/.

DA =

LFO2
-
— —s| LFQ depth |3 Level |
A N B °/°_
e - LFO select

* Met de volgende parameter (TVA, LFO Depth} bepaalt u de diepte van de
gekozen LFO,

Hiermee kiest u de diepte en fase van de LFO (modulatie).
1. Gebruik [LFOI.

THRILFO desth {
FEEE 58 S FE
Instelbereil: ... -50~+30

Positieve waarden betekenen dat de golfvorm van de gekozen LFO gebruikt
wordt voor het moduleren van het volume. Negatieve waarden ("-")
betekenen dat de omgekeerde golfvorm van de LFO voor het moduleren
van hetvolume gebruikt wordt. De waarde "0" betekent dathet volume niet

gemoduleerd wordt

+50 » Normate fase

> 0

~ 50

[EEERNEEREY]
C I 1s
Q
v v ¥
L

* Omgekesrde fase

*

Wanneer u voor een bepaalde Tone enkel een tremolo effect (en dus geen
vibrato of wah-wah) nodig hebt, moet u de andere LFO Depth waarden (Pitch
en TVF) op "0" zetten




TVA Env
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Met de parameters van deze sektie kiest u de manier waarop het volume in

e

de tijd gewijzigd wordt.

TVA envelope block

Velocity
Curve
;Ve!ocity sensitivity}(
L1 L2 Susk
‘ — %> Time
e T ] T 2—3%T 3 T4 Velocity
Fon N\ _\ oft\
Key off
Key on \ \ Y \ ["Time velocity sensitivity | N A
! Time key follow i
To TVA WE i
TVA ENV KEY DFF
TIE KEY SUSTAIN
YELD TIME VELO FOLLOW L T N S N - WU 1./ NUR L

Ll issins

-
[
Iiiléﬁ_{ﬁ]{lll

Tt

(MAREERREREN

=

I EREEEEERE RN
IR ENnE;
AR EEEREEN]

NSRRI EN

Velo (A-Env:

I

Velo)

Metdeze parameters kiest uofde Lparameters (L1, L2 en SUSTAIN LEVEL)
van de TVA envelope al dan niet via de aanslag kunnen worden gewijzigd.
Op die manier kunt u zorgen dat de TVA envelope aanslaggevoelig is, zodat
het volume in functie staat van de manier waarop u speelt. Dit is namelijk
van belang voor het simuleren van het feit dat het geluid van een akoestisch
instrument luider kiinkt naarmate u harder aansiaat.

1. Gebruik <VELO>.

F-Eisthe 1o

FEE SR -5

F

~50-+50

Positieve waarden betekenen dat hard aangeslagen noten luider klinken dan
zacht aangeslagen noten. Negatieve waarden hebben precies het tegen-
overgestelde effect: hoe harder u aanslaat, hoe stiller de noten. De waarde
“0" betekent dat de TVA envelope niet aanslaggevoelig is.

Instelbereik: .. ...
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Voluma 4 Bij een positieve waarde (+)
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Aanslagwaarde 1D

YLD =
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! 127
: Verocity value
i /\,’——\ Pl N A \Bij een negatieve waarde {1
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i
Aanslag

* De viteindelijke aanslagwaarde die als basis voor de Velo parameter dient,
staat ook in functie van de Velocity Curve.

* Devoorde L parameters geprogrammeerde waarde is telkens de bovengrens
van de Velo parameter

Tip

Programmeer voor A-Env: Velo de waarde "+50" wanneer het effect heel
uitdrukkelifk moet zijn. Zacht aangeslagen noten zijn dan veel stiller dan hard
aangeslagen noten.

Time Velo (A-Env)

Met deze parameter stelt ude T1 parameter in functie van de aanslag. Naar
gelang de geprogrammeerde waarde (positief of negatief) wordt T1 hetzij
sneller hetzij treger naarmate u harder aanslaat.

1. Gebruik <TIME VELO>

Instelbereik. ..........-50~+30

De waarde "0" betekent dat T1 niet met de aanslag kan worden gewijzigd.
De waarde "0" betekent dat de T1 waarde niet aanslaggevoelig is.

Aanslagwaarde

TIME VELD

o ANy
=

Graad van
wijziging

N—\ *
A

N\ -

i
j
??f

I
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Alleen de T1 waarde (attack tiid) kan via de aanslag gestuurd worden. De L
waarden veranderen echter niet.

* De manier waarop de aanslag "vertaald”, wordt verschilt naar gelang de
gekozen Velocity Curve.

Tijp

De waarde "+30" is bijzonder geschikt voor krachtige klanken. Zacht
aangeslagen noten hebben dan een iets tragere attack dan hard aangeslagen
noten,

Time Key Follow (A-Env: Time KF)

TIME KEY
FOLLOW

=

L iErnd

oMA—'\A—\M >
i hem A D

Hier steit u de mate in waarin de T waarden (T2, T3 en T4) in functie staan
van de gespeelde noten. M.a w. de TVA envelope hangt dan af van de
toonhoogte van de noten.

1. Gebruik <TIME KEY FOLLOW>.

I:{..._.
h.

i, 7y
A

Ll o

= [T
—_
i+

HE

-
B i
A
]
=

5T
+1

%)

1
3
i

iy
L
-
ot

Instetbereik: ... ... . -10~+10

Met positieve waarden zorgt udatde overgangvanT2, T3 en T4 voor hogere
noten sneller verloopt. Negatieve waarden {"-") betekenen precies het
tegenovergestelde (dat T2, T3 en T4 langer worden naarmate u hogere
noten speeli).

De waarde "0" betekent dat de T waarden niet in functie staan van de
toonhoogte.

.

Gespeelde noot

L L

G2 c4 or

De waarde van T2, 3 en 4 zijn afhankelik van de toonhoogte van de
gespeelde noten. De L waarden worden hierdoor echier niet aangetast

* C4 is de centrale noot waarrond de instellingen gelden. De waarde van deze
noot is altijd gelifk aan de geprogrammeerde T waarden.

Tip

Op een piano is de envelope van de hoge noten korter dan de envelope van
de lage noten. Dat kuntu met deze parameter simuleren (programmeer een
positieve waarde)

76586



L1, 2, Sustain Level

Met deze parameters (en regelaars) bepaait u het niveau van de TVA
envelope {het volume).

1. Gebruik <L1>, <l.2>, <SUSTAIN LEVEL>.

R = g L - 'wl 1
A 1 T T v T =
H—EMil: Lgns] =2
1 S EEd S
A-—EMUI S0z lewel
L s = =
Instelbereik: ......0~100 Hoe groter de waarde, hoe hoger het volume.

Volumecurve

Volume
100

Afgebeeide waarde
o 100

* Wanneer u voor A-Env. Velo een andere waarde dan 0 instelt, dan kan de
pewreffenge L waarde mel de aansiag gewijzigd worden.

Wanneer u alle L waarden op "0” zet, dan hoort u helemaal niets, zelfs al
hebt u de Level parameter op 100 gezet.

Tip

Door L1 op "0" envoorT1 een betrekkelijk grote waarde te programmeren,
zorgt u dat de noten iets later klinken dan u ze speelt

De geprogrammeerde vertraging kan er als volgt uitzien:

Lz

/ Sus
Lig ™~

T v It e X7 {
rF.9 &
Key on Key off

T1, 2,3 4

Met deze parameters bepaalt u de snelheid van de TVA envelope. Deze
parameters vertegenwoordigen de overgangstijd van de ene L waarde naar
de volgende (bvb. van L1 naar L2).

1. Gebruik <T1>, <T2>, <T3>, <T4>

FEE Time
w1 & 18 2@ ]
[1—Etits "

b

-
1
A~EHT T e 5
16

T
1

1

ERCIE
#10
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Instelbereik:........ ..0~100 Hoe groter de waarde, hoe trager de overgang naar de
volgende L waarde.

Ong. 30 seconden

—3> Afgebeelde waarde
0 100

* Wanneer u voor A-EnviVelo een andere waarde dan 0 ingesteld hebt, dan
staat de snelheid van T1 in functie van de aanslag

* Met Time KF kunt u zorgen dat de waarde van T2, T3 en T4 athankelijk is van
de gespeelde noten.

* Wanneer u een kleine T4 waarde programmeert (=korte uitsterftiidl, dan
hoort u de toonhoogteveranderingen (WGl en Cutoff Freq variaties (TVF} van
de Release waarschijniijk niet

* Wanneer u T4 op 100 zet, sterft het geluid heel traag uit.

Wanneer u T4 op "100" zet

[\/—f\ Geiuid sterft langzaam uit

A x » Time
Koy on Key off
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Structuur van een Patch

Onderstaand schema verduidelijkt de verschillende parametergroepen van
een Patch: de Common groep, Effects groep en de Tones A-D. In de
Common groep programmeert u de speeifuncties en equalizer instellingen.
De Effects parameter groep dient voor het programmeren van het effect.

I— High frequency

— High gain

COMMON EFFECTS Tone A
— Patch name r— Seguance A
= Patch iavel — Switch A Tone B l
— Tone A key range L~H — Sequente B
e Tane 8 key range L/H b Swvivchy B Tone C
e Tona C kay range LA/H — Dey,/Effact Batance B
| 7one D key range L/H —{  DISTORTION SETUP Tone D
— Bender range DU b Type
— Aftertouch bend senshiivity — Drive
pemm S0i0 GW - Level
- Scio legato —{ PHASER SETUP | =
— Portamenta SW [ Marat . CHORUS SETUP
F— Partamento mode [~ Rate :: flate
pros P OELAPRENTG HINE fo LH2GILD — wreibi
— Layer — Hosanance e Jogay tima
[ A tive - hix — Feodback
— MIDI TX SETUP —{  SPECTRUM SETuP | L Lever
[ Mode [~ B2nd 1| contral P DELAY SETUP
e Skt point b= Band 2 contro! - Centar tan
e Channel LU I Band 3 control - Center lovel
i— Pragram change LU [— Band 4 contral l — l.eft tap
L Hold mode b~ Band 5 controt He Laft lavel
—| EQ SETUP t— Band B controt e Bight 180
— Low frequency e Band width E = Right {evet
— Low gain -~ EnnANCER SETUP ] i L Foadback
e Mid frequancy tSensiiiviw o REVERB SETUP
- did Q) bdix — Tyoo
— Mid gain — Pre delay time

t— Early reflection leve!
- HE damp

— Time

— Leve!

* Tijdens het editen van een Patch kunt v de instellingen van de Tones
gveneens wizigen.

* De Patches worden zowel in de Single als in de Multi mode gebruikt. Het
maakt dus weinig uit in welke mode u ze edit.

* Tijdens het editen van een Patch zal de JD-800G geen programmakeuze-
commando’s ontvangen.

Functies voor het editen van de Patches

Voor het editen van Patches zijn er een aantal handige functies:
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Patch Write/Compare

De functie voor het opslaan van Patches heet Patch Write. Tijdens het
opslaan van een Patch wordt de Patch van het gekozen geheugen (van
bestemming) aan het toetsenbord toegewezen zodra u op ICOMPARE]
drukt. Op die manier weet u zeker dat u de nieuwe Patch in het betreffende
geheugen mag wegzetten (anders kiest u er gewoon een ander).

<Werkwijze voor het opslaan>

%

Patch editen

Druk op [COMPARE]

Druk op IWRITE] | U hoort de oorspronke-

lijke Patch

Kies het geheugen Druk op [COMPARE]
van bestemming

U hoort de Patch die momen-
teel nog in het geheugen van

bestemming opgeslagen is

Data opslaan

i

Patch Write

Zoals u weet, gelden de edits alleen voor de Patch in het tijdelijke geheugen
(de buffer). Om een nieuw programma op een later tiidstip te kunnen
gebruiken, moetu hetopslaan. De data in de buffer worden namelijk gewist
zodra u een andere Patch oproept of de JD-BOO uitschakelt.

Fatch buffer Patch geheugen

{1} Kies een Patch

: Patch

parameter

S

(2) Wijzigen (3} Opsiaan

(X2 R EAT]

De nieuwe Patch data kunnen zowel in het interne geheugen als op een
RAM kaart worden opgeslagen.

1 Druk op IWRITE]. Het nummer van het Patch geheugen zal beginnen
te knipperen.
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R

WRITE froam THF
tom I-11 07 LYW

2 Druk op [INT/CARD], BANK [1]~{8] en NUMBER {1}~[8] om het
geheugen van bestemming te kiezen.

3. Druk op [INC/YES]om de data in het gekozen geheugen weqg te zetten.

HWRITE H iF THF
b -1 : Corae 1 et

Druk op {DEC/NO] wanneer u de data liever niet opslaat.

WRITE feam THF
tew I-11 7% Carnce Led

4. Daarna gaat de JD-800 terug naar de vorige display-pagina.

Patch Compare

In de tweede stap van Patch Write kunt u de nieuwe Patch met de
nnrsnrankeliike Patch varaeliiken.

Patch buffer Patch geheugen

Patch van het geheugen
van bestemming aansturen.

T

Kies een geheugen dat een Patch bevat die u niet meer nodig hebt

Patch buffer

Pateh buffer

Vergelijk

Galuid van de

Geluid van de gewijzigde Patch p
aarspronkelijke Patch

1. Drukin stap 2 op [COMPARE]L

COMPHREE
THF with 1-11

2 Druk op [INT/CARDI, BANK [1]~[8] en NUMBER [1}~[8] om de Patch
te kiezen die u wilt horen.

3.  Eensuhetgeheugenvanbestemming gekozen hebt, druktunogmaals
op [COMPARE] De JD-800 gaat dan weer terug naar stap 2 van de
Write procedure.




A

Patch Copy

e

i

Nuttige wenken

Met Patch Write en Patch Compare kunt u Patches ook van een kaart naar
het interne geheugen en omgekeerd brengen. Om een interne Patch naar
een aangesloten kaart te kopiéren, dient u als volgt te werk te gaan.

I
2.

Kies de interne Fatch die u naar de kaart wilt kopiéren.

Schuif een DATA kaart in de slot en zet de schrijfbescherming ervan
uit.

Druk op [WRITE]

Druk op iICOMPARE]

Met [INT/CARD], BANK [1}~[8] en NUMBER {i]~[B] kiest u het
geheugen (op de kaart) waar de daarnet gekozen Patch moet worden
opgeslagen

Eens uhetgeheugenvanbestemming gekozen hebt, druktunogmasis
op ICOMPAREL

Druk op [INC/YES] om de Patch op de DATA kaart op te slaan.
Herhaal de stappen 1~7 tot alie benodigde Patches gekepieerd zijn

Tijdens het editen is de mogelijkheid om bepaaide data te kopiéren een
handige voorziening De Copy functie kopieert de gekozen data naar het
tijdelijke geheugen. Om de Effect parameters te kopiéren dient u het
volgende te doen:

Patch buffer Patch geheugen

[ TONE A | [ COMMON |

[ TONEB | | EQ |

[ TONE D | [EFFECITS Bj

\{ Al

Kies het te kopiéren blok

[ TONE A | [ COMMON | | ]|

[ TONEB | | EC | Kies de te kopiéren Patch
[Cone ¢ | EREGE
[TTONE D | [EFFECTS B
[ Al

Vaak passen de Etfect instellingen van een Patch cok goed bij een andere
Patch en dan wint u heelwat tijd wanneer u ze gewoon kopieert.

»*

Het is eveneens mogelijk om bepaalde data van de buffer naar een andere
plaats in de buffer (bvb van de ene Tone naar de andere) te kopiéren.
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e RN
—~4 oo T

Pateh buffer

S TOE T ]
L s[7oiE D]

Hier wordt Tone A naarde Tones C en D gekopieerd. Zie ook Tone Copy op.

Druk, tijdens het editen van een Patch, op [COPY]

¢ h

= Tae H ]

- b u - TEWL R
o

In de bovenste regel ziet ude naam en het nummervan het geheugé
blok (intern, kaart of buffer) In de onderste regel ziet u het geheugan
van bestermming.

O =113 Tone H
to THF  RE==-=  FLNH ]

Kies het te kopiéren geheugen ([INT/CARD], BANK en NUMBER
knoppen)

Druk op PAGE [/]lv] om de data te kiezen die gekopieerd moeten
worden (Kies Eff A, Eff B, Common of EQ omdat dit niet de geschikte
plaats is voor het kopiéren van Tones)

Pi

N SO I A B X
Lo TR wES

FosLWe M3

Inde onderste rege! zal dezelfde naam worden afgebeeid De melding
in hetdisplay betekentdatu moetbevestigen dat de gekozen datavan
het interne geheugen naar de buffer moeten worden gekopieerd.

U bevestigt het bevel door op [INC/YES] te drukken.

|': |:| I::I '-;‘ z -~ 1 i " E_F _]_-. l—-l
ComaE Tt |::|

Wanneer u de data liever niet kopieert, dient u op [DEC/NO] te drukken.

CORY I-11:EFT A

Caryne Led

Daarna gaat de JD-800 terug naar de vorige display-pagina

Het verdient aanbeveling om in stap 2 en 3 de te kopiéren klank te
beluisteren (hier dus de data van het Effect blok) voordat u de data kopieert

Vergeet niet de gekopieerde data samen met de overige instellingen op te




slaan

Wanneer u “All" kiest, worden alle Patch parameters gekopieerd. In wezen
is dit dus hetzelfde als het oproepen van een Patch fomdat dan eveneens alle
data naar de buffer gekopieerd worden).

1. Patch effecten instellen

De Patch effecten hebben betrekking op de Patches (en bijgevolg de Tones
die deel uitmaken van die Patch}.

Patch effecten

From
EQ

.,._<R

Er zijn twee effectgroepen (Sequences): A en B. Sequence A heeft een
mono in- en uitgang. Sequence B daarentegen heeft een mono ingang en
stereo uitgangen. Dit heeft te maken met de effecten van de groepen, zie

/

>{1]

verderop.
Effects group A
(Distortion. Fhaser. Spectrum. Enhancar) MIDI
\ volume
,———){ 2 _ ‘jl 3 } ‘II 4 i|— ﬁ’—l
L
'J’ L
b
a Dry./Effect MiX
! balance B | QUT filter

>

Effects group B
{Chorus. Delay. Reverb)

U bepaalt zeif de volgorde binnen de groepen. Verder kunt u de niet
benodigde effecten uitschakelen. Doe dit altijd voordat u de parameters van
de gekozen effecten edit.

Druk op [EFFECTS].

Druk op PAGE [7]lv] om de gewenste parameter te kiezen.

Edit de parameters (hiervoor zijn verschillende display-pagina’s voor-
zien}.

Herhaal stap 2 en 3 tot alie insteilingen kloppen.

Druk op [EXIT] om naar de Play mode terug te gaan.
De volgords van de Sequences {groep A en B) kan niet gewijzigd worden.

Vergeet niet de Chorus, Delay en Reverb Switch in te schakelen om het
bijbehorende effect (van groep B) te horen.

Zowel in de Single als in de Multi made geven de MIX QUT uitgangen het
droge en effectsignaal weer

Wanneer uPart Qutput Assign op DIR zet, dan wordt het betreffende signaal
alleen naar de DIRECT OUT uitgangen uitgestuurd - en wel zonder effecten.
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Sequence A

164

Achterpaneel

CHRECT MEX

L R L/ MONC

@

Weergave van het “droge” signaal Weergave van het “droge” en het

Lol

effectsignaal

Hier bepaalt u de voigorde van de effecten van groep A

Sequence A bevat effecten die het oorspronkelijke signaal wijzigen Het
uiteindelijke geluid hangt voor een groot deei af van de gekozen voigorde.

De effecten van Sequence A zin:

DS (distortion): ... ..
PH {phasern: ... ... .

SP (spectrum): ... ... .

EN {enhancer): ... ...

~vervormt het oarspronkelizke signaal

voegt een uit fase staande kopie bij het inkomende
signaalen zorgtop die maniervooreen "wervelend”

UL

versterkt enverzwakt bepaalde frequenties en wijzigt

op die manier de klankkleur.

.maakt het geluid duidelijker door het hoog extra op

te halen.

Zie stap 1 en 2 van Patch effecten

1. Metde CURSOR <>l knoppen brengt u het v symbool naar de plaats

waar u een effect wilt invoegen.

FRTCH EFF Eenummma

L e 8 Bt ettt =

2 Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] kiest u het effect dat moet

worden ingevoegd.

FETZH EFE

3. Kies het effect en druk daarna op CURSCR [<][>]
De volgorde wordt dan aangepast.

FRTOH EFF

U E:, 5._. - E‘: [““ R

el L e

S B B
|

4. Herhaal deze stappen zo vaak als nodig

* Na de volgorde van de effecten gekczen te hebben, kunt u de niet benodigde

effecten uitschakelen Dit doet u met Switch A.

!




Switch A

Sequence B

Hier schakelt u de effecten van Sequence A in of uit.

EFF Sweditely F
. e e A &

Zie stap 1 en 2 van Patch effecten.

1. Met de CURSOR [<][>] knoppen brengt u het # symbooi naar het
effect dat u wilt in- of uitschakelen

FATCH EFF muitch o
—FH-<-D35 - b EF - ~EH-

2. Met <VALUE> of [iNC/YES] en [DEC/NQ] schakelt u het effect in of
uit.

Wanneer een effect ingeschakeld is, zal de afkorting ervan in het display

verschijnen Schakelt u een effect uit, dan zal het display op de betreffende

plaats het "{]" symbool afbeelden.

FETCH EFF _Swibtch H_
e R Wl Rt A R = S

Het signaal passeert alleen de ingeschakelde effecten.
Aan; Uit

Bypass

o )

Herhaal deze stappen zo vaak als nodig.
* U kunt alleen de parameters van ingeschakelde effecten editen

* Wanneer u de Level parameter van het Distortion effect op 0 zet, hoort u
nigts meer.

Hier bepaalt u de voigorde van de effecten van groep B.

=L TH BFF Sedusrce B
A o Iadd " kbl A

Groep B bevat effecten die het geluid ruimtelijker of breder maken. Qok hier

is de volgorde van de effecten van groot belang voor het uiteindelijke

resuliaat.

De effecten van Sequence B zijn.

CH (chorus). . ....voegt een licht ontstemde kopie bij het inkomende
signaal en zorgt op die manier voor een “breder”
geluid
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Balance B

L
Van de effecten van groep A X‘)‘
m

166

DL (delay):.... . ... .. zorgt voor herhalingen Dit effect bestaat uit drie
lijnen (zie verderop)

RV (reverb}y.. . . .gaim
Zie Sequence A voor het invoegen en infuitschakelen van de effeten.

Aan Uit:
o (Yo — C
(O _Eftect__] S N
G ‘ SO
* U kunt alleen de parameters van ingeschakelde effecten editen.
* I groep B kunt u de effecten niet alleen uitschakelen, maar ook de balans

van Sequence B (in 2’n geheel) bepalen Dat is niet alleen fijn, maar ook
verwarrend want  deinstelling DRY 100/ EFF 00 {zie Balance B} betekent
dat v de effecten van groep B niet meer hoort Denk daar dus tijdens het
programmeren aar.

* leder effect van Sequence B heeft een Level parameter Wanneer die
allemaal op 0 staan, hoort u niets meer.
* Tenslotte kunt u een effect nog met een Switch in- of uitschakelen (zie bz,

L ln Rnll

v o b f ¢

Met deze parameter bepaalt u de balans tussen de effecten van Sequence
A en Seguence B

FRTOH EFF Bslanos B
DiRYe 5 EFFR SR

Onderstaande tekening verduidelijkt het signaalverloop van de effecten van
Sequence A en B: i

Joillyei
MiX QUT
filter
Effects Group B ,?7 ,Cf’ R

/ N\

ran Dry .~ Effect

- _/ _/'QL/ _ﬁ®—k balance B

CH > DL [ -+ RV -
T T\ e

Zie stap 1 en 2 van Patch effecten

1 Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] wijzigt u de balans
De som van beide waarden {DRY en EFF} is altijd gelijk aan 100.
Instelbereik. ... . DRY 0~100,EFF: 0~100

De instelling DRY 100/ EFF:00 betekent dat u alleen nog de effecten van
Sequence A hoort Met de tegenovergestelde instelling (DRY:00/ EFF:100)




ST —

R R i

hoort u enkel nog de effecten van groep B, op voorwaarde dat de efiecten
van groep B ingeschakeld zijn en dat hun Level waarde niet gelijk is aan 0.
Distortion Setup

Het Distortion effect voegt nieuwe boventonen bij het signaal en zorgt op
die manier voor vervorming.

Type
o{ MELLOW DRIVE |
o+{ OVERDRIVE |

/-—{ CRY DRIVE | .
o~—~{ MELLOW DIST > E fo—{ Tevel >
o+ LIGHT DIST >
o TFAT DIST |
o4-{  FUZZ DIST |

* Vergeet niet het Distortion effect in te schakelen (Sequence A)

Zie stap 1 en 2 van Patch effecten
1. Druk op [INC/YES].

FATCH EFF Distoriid =iy

i
SehE T R

2. Druk op PAGE [#~]lv] om een parameter op te roepen

3. Met <VALUE> of {INC/YES} en [DEC/NO] wijzigt u de knipperende
waarde.

4, Druk op [EXIT! om naar de display-pagina van stap 1 terug te gaan.

* Het Distortion effect is vooral geschikt voor solowerk (al of niet met parallelle
kwarten of kwinten) U gebruikt het effect het best niet voor akkoorden

Type

Hier kiest ¢ het type vervorming.

FRTOH EFF Disfortion

TatF CHIERDR DTLE

Instelbereik ... ... Mellow Drive, Qverdrive, Cry Drive, Mellow Dist, Light Dist,
Far Dist, Fuzz Dist

Mellow Drive; . . lichte en betrekkelijk doffe vervorming

Overdrive: . . .. vervorming van een buizenversterker

Cry Drive: .. .. ..vervorming met veei hoge tonen

Mellow Dist: . . . vervorming van een grote versterker

Light Dist: . . krachtige en feile vervorming

Fat Dist: ... . ... vervorming met extra lage en hoge tonen die voor een

“muur” zorgt
Fuzz Dist: . _nog meer vervorming dan Fat Dist
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Drive

Hiermee kiest u de intensiteit (diepte} van de vervorming

FHTCH EFF.- Trizt et 1o
[ i e

K]
ey

Instelbereik: ... .0~100

Hoe groter deze waarde, hoe meer vervorming u hoort.

Level

Het volume van dit effect

FRATOH EBFF-Triztortion
Lzwal TEE

Instelbereik .. . 0~100

Hoe groter deze waarde, hoe hoger het volume.
Wanneer u een grote Drive waarde kiest, neemt het volume eveneens toe.

Y
wl v G LGIGin SRS G vOUTal i io LUI\JL;IILIGL HGL VUG Val i Ui Siioul

gelijk is aan het volume van het signaal zonder effect
* De waarde "0" betekent dat u niets hoort

Phaser Setup

Een phaser is een modulatie effect dat een uit fase staande kopie bij het
oorspronkelijke signaal voegt.

* Vergeet niet de Phaser in te schakelen (Switch A).

Manual Mix {
Depth

Zie stap 1 en 2 van Patch effecten
1. Druk op [INC/YES]

FHT! HOBEFFFRazer
Setur ¥ LW-H1

2 Druk op PAGE [7]iv] om een parameter op te roepen

3. Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] wijzigt u de knipperende
waarde.

4 Druk op [EXIT] om naar de display-pagina van stap 1 terug te gaan.

Tip
Dit effect is vooral geschikt voor begeleiding (eiektronische piano, gitaar
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Manual

Rate

Depth

R R e R ey i
e Z G

B

L g L Al A

enz.). Het komt pas goed tot z'n recht bij signalen met veel boventonen.
Plaats de Phaser daarom achter het Distortion of Spectrum effect.

Hier kiest u de frequentie waarrond hef signaal gemoduleerd wordt

FATCH EFF “Flhazsr

NETHIFEN

1. SkHe

Het effect is het duidelijkst wanneer u een waarde rond 1kHz kiest omdat
wij die frequenties het best horen Maar u kunt natuurlijk ook een andere
frequentie kiezen.

Instelbereik: ... . 50Hz~150kHz

Hoe groter deze waarde, hoe hoger de centrale frequentie.

Hier bepaait u de snelheid van de Phaser {modulatiefrequentie).

FETCH EFF Fhiazer

[zt o e

Met de waarde "2 0" kiest u een betrekkelijk lage snelheid.

Instelbereik. ... 0 1~10H:z

Deze parameter stelt u in stappenvan 0.1Hz in. Hoe groter de waarde, hoe
sneller het signaal gemoduleerd wordt.

De modulatiediepte van de Phaser

FRTCH EFF “Fhazer

iz Ly

3]
l::

v 0100

MHoe groter deze waarde, hoe uitdrukkelijker het Phaser effect

Instelbereik:

Resonance

Hiermee bepaalt u de terugkoppeling van de Phaser (het niveau van het “ge-
phase-de” signaal dat nogmaals naar de Phaser gestuurd wordt Deze
parameter heeft echter een andere functie dan de Resonance parameter
van de TVF sektie

FRTOH BFEF FPhas s _
A Rl Tt = | 55
Instelbereik: . .. ... 0~100

Hoe groter deze waarde, hoe onnatuurlijker het Phaser effect {maar dat kan
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best interessant zijn).

* Stel geen al te grote waarden in

Hiermee bepaalt u de balans tussen de Phaser en het inkomende signaal

FATOH EFF - Flaser
M

18

Instelbereik: 0-~106

Hoe groter deze waarde, hoe luider het effecisignaal

Spectrum Setup

Spectrum is een effect dat het signaal wijzigt door bepaalde frequenties te
versterken of te verzwakken Op die manier wordt de kiankkleur van het

inkomende signaail gewijzigd

:" Frequency

Band ' Band 2 Band 3 Band 4 Boand & Bend &

* Vergeet niet het Spectrum effect in te schakelen (Switch A)

Zie stap 1 en 2 van Patch effecten

1 Druk op HNC/YES].

FRTOH

toaE

EFF Spwasieom

L4 H

2. Druk op PAGE [7llv] om een parameter op te roepen.
3 Met <VALUE> of {INC/YES] en [DEC/NO] wijzigt u de knipperende

waarde

4 Druk op [EXIT] om naar de display-pagina van stap 1 terug te gaan

Tip

Diteffect lijkt natuurlijk op een equalizer Alieen dient het niet zozeer om het
signaal te “"korrigeren”, maar veeleer om het karakter ervan bewust te

wijzigen.

Band 1~6 Control

Met deze parameter stelt u het volume van de frequentiebanden {er zijn er

6} in

FFF o =Srestreum
ool

F =T
Eard 1

+ 11
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Instelbereik: ... -15-+15

Met positieve waarden verhoogt u het volurme en met negatieve waarden
verzwakt u het.

De volumewaarden slaan op de volgende frequentiebanden
'].

: 260Hz 4: 2kHz
Z: b0OOHz 5: 4kHz
3:1 kHz 6: BkHz
Band Width

Deze waarde geldt voor alle frequentiebanden. Hiermee bepazlt u de
bandbreedte die wordt opgehaaid of verzwakt (d m.v. Control)

PATOH BFFsSpectrom
Famod wicdt by

B

Instelbereik: ... 15

Hoe kleiner deze waarde, hoe smaller de frequentiebanden

Level

» Frequency

Tip

Kies een grote waarde om de frequentiebanden smaller te maken. Dit geeft
het geluid meestal een bijzonder karakter

Enhancer Setup

Een Enhancerzorgt dat u een bepasald signaal beter hoort zonder hetvolume
ervan te verhogen.

Mix co

Sensitivity

*

Vergeet niet de Enhancer in te schakelen {Switch A)
Zie stap 1 en 2 van Patch effecten.

1. Druk op [INC/YES]

FETCH EFF “Erdans ,-.r
SatagE T

<

2. Druk op PAGE [7]lv] om een parameter op te roepen
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3 Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO]| wijzigt u de knipperende
waarde.

4. Druk op [EXIT! om naar de display-pagina van stap 1 terug te gaan

Diteffectis vooral handig voor blazers- of basklanken die duidelijk aanwezig
moeten zijn.

Hiermee bepaalt u de diepte van het Enhancer effect.

ST

EFF - Erbiars e

.0~100

Hoe groter deze waarde, hoe uitdrukkelijker het Enhancer effect.

Instelbereik

Met deze parameter bepaalt u de verhouding tussen het corspronkelijke
signaal een de nieuwe boventonen

(QWEH Bl mris e

M

EFF -

Instelbereik. .. . 0~100

Hoe groter deze waarde, hoe uitdrukkelijker het effect signaal

Weinig muzikanten redden het zonder Chorus Daarom gaan we hier ook
nietuitleggen watditeffectinhoudt Welevenvermelden dat heteen stereo
effect {Sequence B} is

Delay time @
Depth ;:@— Level ]
Feedback |
* Vergeet niet het effect in te schakelen.

Zie stap 1 en 2 van Patch effecten.
1 Druk op [INC/YES]. !

E: g T H EEF F |:: l'_| ) I
SeboageE 7 [

1

2 Druk op PAGE [~][v] om een parameter op te roepen.

Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NQ] wijzigt u de knipperende
waarde.

4. Druk op [EXIT] om naar de display-pagina van stap 1 terug te gaan.
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Diteffect geeft de indruk dat een partij door verschillende mensen gespeeld
wordt. Gebruik de Feedback parameter om er een Flanger effect van te

maken.
Rate
Hier bepaalt u de snetheid van de Chorus {modulatiefrequentie).
FRTOH EFF-Clhoras
Fat e ] o i
Instelbereik. . . 0 1-10Hz
Deze parameter stelt u in stappen van 0. 1Hz in. Hoe groter de waarde, hoe
sneller het signaal gemoduleerd wordt.
Depth
De diepte van het Chorus effect
FHTOH EFFChorus
Cerih bt
Instelberelt- .. .. .0~100
Hoe groter deze waarde, hoe uitdrukkelijker het Chorus effect
Delay
Hiermee bepaalt u de vertragingswaarde van het Chorus effect. Hoe groter
deze waarde, hoe ruimtelijker het effect wordt
FHTCH EFF “Chluorus
el aw 1 &
Instelbereik: .. 0.1~50ms
0.1~bms. . instellen in stappen van {0 Ims
5-10ms: ...instellen in stappen van 0.5ms.
10~b0ms: instellen in stappen van Tms
Tip
Een Fianger effect programmeert u met een waarde tussen 1~10ms.
Feedback

Hiermee bepaslt u de terugkoppeling van de Chorus {(het niveau van het
effectsignaal dat nogmaals naar de Chorus gestuurd wordt). U kunt zowel
positieve als negatieve waarden programmeren.

FRTCH EFF - Chor s

Faaodl el 3

Instelbereik .. .. .-98%~+98%
178



Deze waarde kuntuin stappenvan 2% instellen. "0% " betekentdatergeen
terugkoppeling is.

Tip
Negatieve waarden zorgen dat het effect ruimtelijker wordt Voor een
Flanger effect kiest u het best een grote waarde (+/-70%).

Level
Hiermee bepaalt u het volume van de Chorus
FRTOH EFF Choras
ozws } ekl
Instelbereik: .. ... 0~100
* Da waarde "0" betekent dat u de Chorus niet hcort
Delay Setup
Het Delay effect herhaalt het signaal {echo). De JD-800 biedt een Delay met
drie afzonderlijk instelbare liinen: midden, links en rechis
Left Tap I3 Left Level
Right Tap | Right Leval ~ |t
e e Center Tap Center Level ﬁ—-}
* Vargest niet de delay in te schakelen
Zie stap 1 en 2 van Patch effecten.
1 Druk op [INC/YES]
(
FRITOH EBEFF Delaw ‘
Tatair 7 R P
2 Druk op PAGE [Allvl om een parameter op te roepen.
3 Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] wijzigt u de knipperende
waarde.
4. Druk op [EXIT] om naar de display-pagina van stap 1 terug te gaan
* Wanneer u alleen de L (MONQO) uitgang aansluit, worden alle drie Delay lijnen
op hetzelfde kanaal weergegeven
Tip
Sluit zoveel mogelitk beide MIX OUT uitgangen aan om dit effect in stereo
te kunnen beluisteren.
Center Tap

De vertragingstijd voor de herhalingen in het midden (linker + rechter
kanaatl}
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FRTEH EFF - Delawg

Lerniesr Lap RN E

Instelbereik ... .0.1~600ms

0.1~bms: . instellen in stappen van {.1ms
5~10ms: . ... .instellen in stappen van 0 Bms
10-40ms: . . instellen in stappen van 1ms
40~200ms: ... .instellen in stappen van 10ms
200--600ms:  instellen in stappen van 20ms

Center Level

Het volume van de herhalingen in het midden

FRTEH EFF “Dre] s

Cermter lewel

Instelbereik: .. . 0~I100

De waarde "0" betekent dat u de herhalingen in het midden niet hoort.

Left Tap & Right Tap
Zie Center Tap.

Left Level & Right Level

Zie Center Level

Feedhack

Hiermee bepaalt u het aantal herhalingen Deze parameter kunt u alleen
voor het midden insteillen, maar het signaal wordt ook naar de linker en
rechter lijn gestuurd U kunt het percentage en de polariteit van de
terugkoppeling bepalen

FRTCH EFF<Dielas
F‘ (== lj ti SR }- o+ T! Ei nn

Instelbereik: ... .. -98%~+98%

Deze parameter kunt u in stappen van 2% instellen. De waarde 0 betekent
dat er geen terugkoppeling is
* De Center Level instelling heeft geen inviced op deze parameter.
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Tip

Laten we drie voorbeelden geven voor het gebruik van het Delay effect.
Voorbeeld 1. Standaard echo.

Center Tap= 400ms, Center Level= 50, Left Level= 0, Right Level= 0,
Feedback= +50%

Links

Rechts |

> Tiid
Celaved saund
f 1

L

A apes Do e

Midden

Droog signaat

Voorbeeld 2:  Stereo delay voor het linker en rechter kanaal.
Center Tap= 400ms, Center Level= 0, Left Tap= 200, Left Level= b0, Right
Tap= 400ms, Right Level= 50, Feedback= +50%

Rechts

e

A

Tiid

Droog signaat

Voorbeeld 3: Drievoudig echoeffect: links->rechts->midden
Center Tap= 600ms, Center Level= 50, Left Tap= 200ms, Left Level= 50,
Right Tap= 400ms, Right Level= b0, Feedback= +50

Reverb setup
i
Dit effect simuleert de galm van verschillende ruimtes (bv. concertzaal,
kamer, club enz.} Waar een galm goed voor is, hoeven we u beslist niet te

vertelien.
Type o o
o
—{ Room 1.2 }-3 g -t Early
@ v reflection
o—{Hall 1/2/3/4 4 E e A level
[41)
Odd Gate =K g L
| R | i g Level % ~
[2 [} avel
everse d__ u N
ot—{ " Flying 172 R
* Vergeet niet het Reverb effect in te schakelen (Switch B)
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Type

B

_,
A A R e

<Wat is “nagalm” precies?>

"\ source feo

Eerste reflscties

Zie stap 1 en 2 van Patch effecten.
1. Druk op [INC/YESL

oEt R

FRHTCH EFF-Raosmelb
St 7

2. Druk op PAGE [~]lvl om een parameter op te roepen.
3. Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] wijzigt u de knipperende

waarde.

4 Druk op [EXIT] om naar de display-pagina van stap 1 terug te gaan.

* Hetverdientaanbeveling om niet te veel galm voor klanken met veel laag (bv.
bas of basdrum) te gebruiken omdat het signaal daardoor onduidelijk wordt.

Kies het soort galm dat het best bij de klank past.

Room 112, Hall 1/12/3/14, Gate, Reverse, Flying 1/2

simuleertde galm van een kamer. Room 2 klinkt helderder

Deze effecten simuleren de galm van een zaal. Type 1-4
verschillen vooral voor wat betreft de klankkleur en het

Een (Gated Reverb effect, d.w.z. een galm die plots wordt
uitgeschakeld (handelsmerk van de meest succesvolle

.. Ditiseen omgekeerde Gate: de gaim neemtstilaantoeen

Instelbereik: . ... .
FRATCH EFF "Feauasr
Tare RN L
Room 1/2:. ... ..
dan Room 1.
Hall 1/2/3/4: .. .
aantal weerkaatsingen
Gste: . ... . .. ..
zingende drummer}.
Reverse: .
wordt dan plots uitgeschakeld.
Flying 1/2:

.. De galm wordt eerst via het linker en daarna het rechter

kanaal (Flying 1) of omgekeerd (Flying 2) weergegeven.
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® Room.~Hall @ Gate

Original saund Original sound
arly Reflaction Lwvet

> B / > Time

3| Tima—-—y
Pre-Delay Tima Pra-Daolay
Time Titme
@ Reverse ® Flying
Criginal sound Original sound

Reverb {lefr./right) Reverb (right/left}

Revaort
N
] " 3 Tlmﬂ i e e s Tlm(}

MHe
Pra-Dealay Time Pre-Delay Time
Time Time

Pre Delay Time

Dit is de duur tussen het moment waarop U een noot speelt en het moment
wiazron de nalm hanint Hoe arnter deze waarde hoe langer hat cinirt

voordat de galm begint (met als gevolg dat de ruimte "groter” lijkt).

FETCH EFF Feuerb
Fre delaw tims 10

1

iR
=,
e
=
113

Instelbereik: . ... .0~120ms

Deze waarde stelt u in stappen van Tms in,

Early Ref Level

De “Early Reflections” (eerste reflecties) slaan op de eerste weerkaatsin-
gen die u meteen na de gespeelde noten hoort. Hiermee simuleert u de
afstand tussen de klankbron en de muren. Hoe groter deze waarde, hoe
dichter de klank bij de muur hijkt.

FATCH EFF <Rawerk
Egrlw et lewel <A

Instelbereik. . ... 0~100

Hoe groter deze waarde, hoe hoger het volume van de eerste reflecties.

* Deze parameter geldt niet voor de volgende galmsoorten: Gate, Reverse,
Flying 1, Flying 2

* De Early Ref Level en Reverb Level parameter staan los van elkaar. Wanneer
u Reverb Level op 0 zet, dan hoort u enkel nog de Early Reflections.

HF Damp

Met deze parameter kiest u de limiet van de hoge tonen die in het signaal
aanwezig zijn. Alie frequenties boven deze waarde worden gefilterd. Na-
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Time

Level

Galm van de middentonen

3 §
Gailm van de hoge tonen \
N §

e

o
A

tuurlijke galm heeft vaak veel minder hoge tonen dan het oorspronkelijke
geluid. Dit simuleert u met de HF Damp parameter.

FRTOH EBFF - Rewunzrb
HF dame Cow ol HE

(Tijd}

-
>

Sterven sneller uit dan de middentonen

Instelbereik: . ... .. 500Hz~16kHz, Bypass

Kies een frequentie tussen b00Hz en 16kHz. Wanneer u Bypass kiest,
worden geen frequenties gefilterd. Hoe kleiner de hier ingestelde waarde,
hoe doffer de galim wordt.

* Deze parameter geldt niet voor de volgende galtmsoorten. Gate, Reverse,
Flyving 1, Flying 2

Met deze parameter bepaalt U de lengte van de galm.

FETIEH EFF - Fet sk

Tipws RIS -2

Instelbereik: ... Room 1i2, Hall 1121314 (0.15~105
Gate, Reverse, Flying 112: Sms~500ms

Zoals u ziet, hangt de maximale galmduur af van de gaim die u gekozen hebt.
Voor Gate zorgt u met grote Time waarden dat de galm dunner wordt
{=minder reflecties).

Hier bepaalt u het volume van de galm

FRTOH EBEFF-Rewerls
Lewsl T

Instelbereik:............0~100

* Reverb Level en Farly Ref Level staan volledig fos van elkaar U kunt dus
zowel uitsiuitend Early Reflections als ook vitsluitend galm programmeren
wanneer dat voor een bepaalde kiank de beste oplossing is.
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Naast de parameters waarmee u de klankkleur kunt beinvioeden bevat een
Patcheenaantal parameters voorde speelfuncties, voor hetordenenvande
Patches en een reeks MIDI parameters. Deze parameters en de equalizer
horen allemaal thuis in de Common sektie

De parameters

fatch,”Common

e

High

Frecuency  Fretuencr

Gain

y \ Hiea Hay
Gany :

R ‘

H Vi g

H th ‘

Naar MiDI QUT
h
MIDI Tx Setup
[ Patch name I
Lower | Upper
+ Channet « Channel Actief (*}
« Program Change « Program Change
1 o T
1
Key mode
Spiit Point
Hold Moda
Toetsenbord > i
[afa ('.—A..—-
lone e
L Kevranpe H L,ayer ¥
—
[ n Hioo
Low
L Key tangt H Fle:ugnscv
imca
Salo SW# i Tone B l Bigune! Low
Sele Legata Patch Gam
Tootsenbord - Portamente SW% 1 'i_K" tenpe i |
Portaments Mode Leve
Portamento Time _{)—"O-
L Key tnipe H
[ Hioo

]
v

\

Y

L]

f

Naar hat effect
-

Druk op [COMMON.

2. Met PAGE [MIv] kiest u een parameter.
Gebruik <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] om de knipperende
waarde te wijzigen.
Herhaal stap 2 en 3 tot alle instellingen kloppen.

5

Druk op [EXIT] om naar de vorige mode terug te gaan

Patch Mame

780

Hier programmeert u een naam voor de nieuwe Patch.
Druk op CURSOR [<}[>] om de cursor te verplaatsen, en kies een teken. De

naam mag ten hoogste uit 16 tekens bestaan.

FATLH

tlams

CrPIoE

Dreamin’

Hight

U kunt kiezen uit de volgende tekens:




Patch Level

Range A/B/C/D

&

(Space) ABCDEFGH!I JKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklimnopgrstuvwxyz

0123456789&#!7?7., ::' " ®k+~/<=>
* Verder kunt v aan iedere Tone van de Special Setup een naam geven (zie biz.
208)

* De Tones van een Synth Patch kunt u evenwel nigt benoemen

Met deze parameter bepaalt u het volume van de hele Patch. Handig om te
zorgen dat het volume van alle Patches min of meer gelijk is

FRTCH CoMpioR
Lewel 1E8

Instelbereil: ... ... .0~100

Hoe groter de waarde, hoe hoger het volume.
* Verder wordt het volurne door de volgende parameters bepaald

TVA Level van de Tones) TVA ENV (van de Tones)
Level van de Pars (alleen in de Multi mode).

Hiermee programmeert u een klavierzone voor de Tones. "L." slaat op de
meest linkse toets en "H” op de meest rechise De toonomvang van de
JD-800 is C1--C7.

Deze parameter kunt u bv. gebruiken om Splits (t.e.m. 4 te programmeren).

1. Met CURSOR [<]i>] brengt u de cursor naar “L." en “H:*

FETOR Sarrni
Farmde 5 v 2 Mo o3

2. Druk op PAGE [~ liv] om de laagste {L) en hoogste (H) nootvan de Tones
in te stellen

h

FRTCH S0pMor
Fargds [ I O I Y R
FETIDH Sariene
[¥] Fearmse O N W R e [4]
FRTOH COmpicd]
Fompi@e [ [ A L
Instelbereil. .. ... C-1~-G9

De zone mag tussen C-1 en G9 liggen. Dit heeft te maken met de MIDI-
toonomvang (die uitgebreider is dan het toetsenbord van de JD-800).
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* De JD-800 aanvaardt geen "H: " waarde onder de "L.” waarde en geen “L."
waarde boven de “H.” waarde. In voorkomend geval zal hij voor beide
punten dezelfde noot kiezen Wijzig de instellingen daarna weer.

Tip
Wanneer u aan twee of meer Tones dezelfde klavierzone toewijst, kunt u ze
samen aansturen {“Layer”)

L H
_ 7
Tone A - Layer
®
L H
NN \
Tore B

Door twee Tones aan verschillende klavierzones toe e wijzen, program-
meert u splits.

L H

e Tule A 298] ) ‘:.:l'

® /ST

‘i
L H c2 C4 c7

\ R
C4 Tone B C7

Bender Range

Met deze parameter bepaalt u de maximale buigingswaarde wanneer u de
hendel naar links en naar rechts schuift. U kunt verschillende waarden
instellen voor opwaartse (hendel naar rechts) en neerwaartse (hendel naar
links) buigingen.

fender SW

Tone A

Bender SW

CW

Tone B

Lager Hoger

Bender Range 3
Bender SW

O—> Pi
< BENDER % U:0—12 Tone C
0 . : ,

D:.0—48

Bender SW

Tone D

FATCH oo o
Baprdesr rarde Dels Uil

1. Druk op {[COMMON] en gebruik de CURSOR [<][>] knoppen om de
richting {D= neerwaarts; U= opwaaris} te kiezen waarvoor u een
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A

andere waarde wilt programmeren.
Instelbereik-.... ... .U.0-12, D 0~48

U: 0~12 ....Wanneerude waarde " 12" programmeert, kunt u de toonhoogte
12 halve tonen {1 octaaf) opwaarts buigen. In veruit de meeste
gevallen is de waarde “2” {1 noot opwaarts) echter de beste
keuze

L: 0~48 .....De maximale neerwaartse buiging {te.m. 4 octaven). U hebt
meteen gemerkt dat u de toonhoogte fors kunt buigen.
* De toonhoogte kunt u ook met de aftertouch buigen (zie verderop)

* De toonhoogte van de Tones kan alleen worden gewijzigd wanneer u de
Bender schakelaar op ON zet

* De JD-800 verwerkt vck pitch bend commando’s die hif via MIDI IN
ontvangt.

Tip
De waarde " 2" is het meest geschikt voor het simuleren van een gitaar. Met
"5 of 7" kunt u al buigend portamentoachtige effecten verkrijgen.

A-touch bend sens

Solo functie

Met deze parameter kunt u het pitch bend effect aan de aftertouch
toewijzen

Aftertouch band

Pitch Tone A

Aftertouch

Aftertouch berst

Tone B

—3 Aftertouch Bend Sensitivity 4
Altertouch bond
-36,-24 -12—0—+12 Tone C

)

Altartouch bend

Tone D

FRTOH COReoe
Me-tooogck B sernE —

[

(Y]

Instelbereik: ... ...-36,-24,-12-~0~+12

Positieve waarden betekenen dat u de toonhoogte opwaarts kunt buigen
{maximaal 1 octaaf). Negatieve waarden -} betekenen dat u de toonhoogte
alleen neerwaarts kunt buigen. Met de waarde "0" voorkomt u dat de
toonhoogte via de aftertouch kan worden gewijzigd.

* .. Vergeetnietde WG Atouch bend parameter van de Tones op ON te zetten.

Met deze parameter schakelt u de Solg functie voor een Patch in of uit. In
dat geval is de JD-B00 monofoon {en zal tetkens maar de laatste noot
klinken).
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Solo Legato

184
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1. Druk in de Play of Edit mode op [SOLO].

Instelbereik: .........On, Off

On:...........de indicator licht op en de JD-800 is monofoon {u kunt geen
akkoorden spelen).

Off: . . . .de indicator dooft en de JD-800 is polyfoon {u kunt akkoorden
spelen).

* In de Solo mode kunt u de Solo Legato functie activeren (zie verderop)

* De averdracht van de MIDI-ncotnummers wordt door de keuze van de Solo
mode niet beinviced.

Tip

Kies de Solo mode voor klanken waarvan telkens maar één noot mag klinken
(bv blazersklanken) of voor synthesizer soig’s. Het Portamento effect kan
in deze mode eveneens worden gebruiki.

Opmerking

In de Solo mode ontvangt de JD-800 ook Key-off Velocity commando’s
(commando’s i.v.m. de snelheid waarmee u de toetsen loslaat): wanneeru -
nu een C4 speelt en op E4 drukt zonder de C4 los te latten, dan zal de
aanslagwaarde van de C4, nadat u de E4 weer losiaat, in functie staan van
de snelheid waarmee u de E4 loslaat. De klankkleur hangt dan af van de

imetallinman vimar Viala A Tiena DAk Aeenbames TAVIL memccmdmema o~ TVIA
LR R R UL B e e O e S O

envelope).

Wanneer de Solo functie ingeschakeld is, bepaalt u met deze parameterde
manier waarop de gespeeide noten klinken.

FHTOH COriatH

Solo legsto OFF
Instelbereik: . ... On, Off
On:.........wanneer u gebonden noten speelt (legato), dan vait een deel
van de envelope van later gespeelde noten weg.
Off: ... ...alle noten hebben dezelfde envelope.

* Deze parameter werkt alleen wanneer u de Solo mode ingeschakeld hebt
{indicator van {SOLO] licht op).

* Wanneer u voor de TVF en/of de TVA van de Tones een korte envelope
programmeert, kan het gebeuren dat u bepaalde noten niet meer hoort
formdat het volume ervan te zwak is)

Tip
Legatobetekent dater geen hoorbare overgang is tussen de noten {behalve
de toonhoogte). Dit effect is bijzonder geschikt voor strijkersklanken.




Portamento

S

Solo Legato: uit

\/

Solo Legato: aan

A Fy A A A A
c4a E4 C4, E4 Cc4 E4 C4. E4
Key on Key on Key off Key on Key on Key off

* Wanneer u bepaalde Tones met behulp van Key Range splitst, kan het
gebeuren dat het Solo Legate effect evenmin werkt.

Voorbeeld: Splitpunt tussen Tone A en B ligt bij B3/C4.

Tone A Tone B
c2 B3 C4 c7

In dit geval hoort u de C3, maar wanneer u daarna op C5 drukt, dan wordt
de C3 uitgeschakeld. Descndanks hoort u de C5 niet Laat de C3 eerst los
en druk verveolgens op de Cb om deze noot te laten klinken.

Met deze parameter stelt u het portamento effect in of buiten werking. Het
portamento effect zorgt dat de noten naar elkaar toe glijden (soort automa-
tisch pitch bend).

Portamernto time

-“ 3
< >

Q,@Sﬁk:,

£
G4 ey G5

Dit is een Patch parameter waarvan de stand samen met de overige data

wordtopgeslagen. Kiestu deze Patch op een later tijdstip, zal hetportamento

effect automatisch worden in- of uitgeschakeld.

1. Druk op [PORTAMENTO] indien de indicator van de [SOLO] knop
oplicht.

Instelbereik ... .......0n, Off

* De snelheid en de werking van het portamento effect kunt u programmeren. -
* Deze parameter werkt alleen in de Solo mode.

* In de Solo mode zal de JD-800 MIDI Portamento SW commando's ontvan-
gen (nummer 68} en vitvoeren. Zie blz. V-53 in de engelstalige handisiding)

Tip
Gebruikdeze parametervoorklanken meteenglissando effect (bv. trombone}.
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Portamento Mode

Hiermee bepaait u de werking van het portamento effect. U kunt kiezen
tussen Legato en Normal.

FAOTOH SORROR
Fortamento mode HOREMAL

Instelbereir: . .. .. Normal, Legato

Normal: .. . het portamento effect werkt altijd

Legato: ... het portamento effect werkt alleen als u gebonden noten
speelt, d.w.z. als u een noot speelt voordat u de vorige toets
loslaat. Bij korte noten werkt het portamento effect niet.

C4 E4

Als u LEGATO kiest:
-» kndien u de E4 indrukt zonder de C4 los
te taten, is het portamento effect actief

-= indien u de E4 indrukt nadat u de C4
losgelaten hebt, is het portamente effect
niat actief

* Zie ook Portamento Time voor het insteflen van de snelheid van dit effect
* Her portamento effect werkt alleen in de Selo mode.

Portamento Time

Hier bepaalt u de snelheid waarmee de noten naar elkaar toegliden.

FRTOH OO
Fop-toamernto Lios =
Instelbereik: ..........0~100

Hoe groter deze waarde, hoe langzamer de toonhoogte verandert. De
waarde “0" betekent dat het portamento effect uitgeschakeld is.
* Het portamento effect werkt alleen wanneer u de Solo mode inschakelt.

* In de Solo mode ontvangt de JD-BO0 Portamento Time commando’s
(nummer 5). (Zie ook biz. V-63 in de engelstalige handleiding.)

Layer

Hiermee kiest u de manier waarop de Tones in een Patch worden gebruikt
De JD-800 heeft een polyfonie van 24 stemmen. Voor Patches die beroep
doen opvier Tones betekent ditdat unog maar 6 noten kuntspelen. Vergeet ‘
dus niet alle Tones uit te schakelen die u niet nodig hebt (i.p.v hun volume !
op 0 te zetten).
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Polyfonie en het aantal gebruikte Tones

1 Tone ...24: = . ... 24 noten

2 Tones.. . 24:2= ... 12 noten

3 Tones .24:3=....... 8 noten

4 Tones. 24:4 =.. ... 8 noten
* De stand van de Tones {aan of uit) wordt samen met de andere Fatch data

opgeslagen.

1. Druk op [TONE A]~[TONE D] om de Tones in of uit te schakelen.
Instelbereik:. ... ... Aan, uit

Tip
Voor brede of volle klanken schakelt u het bestalle Tones in. Alsualle Tones
uitschakelt, kunt u de JD-800 als MIDI-moederklavier {master keyboard)

gebruiken.

Active (Tones activeren)

U weet reeds dat u de gekozen Tone(s) edit door de stand van de faders en
knoppen op het bovenpanee! te wijzigen.

Tone A

Tone B

Tone C

Tone D

PALETTE LFO 1 PITCH ENV TVF ENV l TVA ENV

COMMON | | LFO 2 WG TVF | TVA

* De JD-800 crithoudt voor iedere Fatch welke Tones geactiveerd ziin (handig
om bepaalde parameters “live” te kunnen editen).

1. Druk op [LAYER<->ACTIVE]. De indicator licht nu op.
2. Drukop|TONE A]-{TONE D]om de bijpehorende Tonel(s) te activeren.

Instelbereik: .. ......0n, Off

On:........ .. De indicator van de TONE-knop knippert om aan te duiden dat
de Tone kan worden geédit.

Off: . .. ... De indicator dooft {de Tone kan niet worden geédit).

Neg iets ever [LAYER<->ACTIVE]

Deze knop heeft twee functies. Hij laat toe de Tones in- en uit te schakelen
en ze te activeren voor het editen. Wanneer de Layer functie ingeschakeld
is, lichten de indicators van de ingeschakelde Tones op. Wanneer u de
Active functie kiest, dan knipperen de indicators van de geactiveerde Tones
(d.w.z van de Tones die u kunt editen.

Telkens als u op [LAYER<->ACTIVE] drukt, kiest u afwisselend de Layeren
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de Active functie. Kijk wel altijd twee keer of de indicators alleen knipperen
{Active mode) of oplichten {Layer mode) om zeker te zijn dat u geen
belangrijke instellingen wist,

Met deze parameters kiest u de manier waarop de JD-8G0 zijn MIDI-
commando’s naar MIDI OUT zendt Hetis zelfs mogelijk cin samen meteen
nieuwe Patch ook een ander MIDi-zendkanaal te kiezen en een ander
programmakeuze-commando te zenden. Dat kan echter alleen wanneer u
voor MIDI Tx Channel{zie ook blz. 226) de "PATCH" instelling gekozen hebt.

De instellingen van deze parameters worden samen met de bijbehorende
Patch opgeslagen.

=0 ]
| | Tx key mode MO Ot
A e | TX channel VA
il fa | oo Tx program change, )
il ii#r"- etc

Select a Patch

* Deze instellingen hebben alleen betrekking op de commando’s die naar
andere apparaten worden gezonden (dus niet op de interne klankbron).

1. Cruk op [COMMON]
2. Met PAGE {7iv] kiest u onderstaande display-pagina.

FRTOH COpmapHIDD T
% B '

ety [y

EK!

3. Druk op [INC/YES]L

4. Druk op PAGE [7]lv]l om een andere parameter te kiezen.

5 Gebruik <VALUE> of [INC/YES]en [DEC/NOjvoor hetinstellenvande
waarde,

6. Druk op [EXIT] om terug te gaan naar de display-pagina van stap 2.

7. Druk nogmaals op [EXIT] om weer naar de Play mode te gaan.

Vi

Deze functies zijn handig voor het gebruik van de JD-800 als moederklaviar.
U zou het toetsenbord by, kunnen splitsen en aan de linker- en rechterhelt
verschillende programmanummers toewijzen.

Deze instellingen gelden alleen voor de externe instrumenten en dus niet
voor de interne klankbron

MIDI Tx Key Mode

188

Met deze parameter kiest u de toetsenbord mode voor het zenden van de
MIDl-commande’s. De Key Mode parameter kan op verschillende manieren
worden gebruikt,

FRHTCH COMMOM-MIDT T

Few mods =FLIT
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Instelbereik:............. Split, Dual, Whole

Split: ......... Het toetsenbord van de JD-800 wordt gesplitst (Upper en
L.ower helft}, waarbij u het splitpunt zelf kunt kiezen. U kunt aan
beide helften een apart MIDl-kanaal toewijzen.

MiDt OUT

LOWER Ch UPPER Ch

Lower \ Upper
Spiit Point

Dual: ... .. . Hettoetsenbord zendt op twee MIDi-kanalen tegelijk (Upperen
Lower hebben dezelfde toonomvang).

MIDE OUT
A
LOWER Cn + UPPER Ch

Lower

r
A

Unper

WHOLE: . . Het toetsenbord zendt slechts op het Upper kanaal

MIDE QUT
? UPPER Ch
Upper
Tips
SPLIT ......Wanneer uop de linkerhelft {Lower} speelt, kiinkt alleen moduie
B. Als u op de rechterhelft (Upper) speelt, klinkt alleen module
A
UPPER Ch 1
LOWER Ch 2 e s R —
i oyr| Selit Paing MIDE N WED! THRU MIDE 1N
¥ | ¥
[ Sound Moduie A J [ Sound Module B ]
ch 1 ch 2
) JD-800 .
" L.owor i Upper 4

DUAL ... De JD-800 zal zowe! module A (kanaal 1) als module B {kanaal
2) aansturen.

UPPER Ch 1
LOWER Ch 2 ) g ———
MIDE QUT MIDI 1N MIDI THRY MU IN
¥ t
[ Sound Medule A } { Sound Module B }
Ch 1 Ch 2

JD-800

Lower + Upper

x
L3
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WHOLE .. De JD-800 stuurt alieen de modules aan die op het Upperkanaal
ontvangen.,
UPPER Ch 1

MIDI QUT

1 Frm—m——————
MID! 1IN

MIBI THRU MO IN

Sound Module A

§ Sound Module B
Ch 1
JDBC0

[
Upper

Ch 1

Dit ziin slechts voorbeelden U kunt natuurlijk gelijk welke MiDi-kanalen
kiezen

Split Point

Hier kiest u de noot waar het toetsenbord gesplit wordt, Het Split punt is

alleen van betekenis wanneer u de Split mode gekozen hebt.
MID! OUT

PER Ch 1

Lower

e .
\ Uppar A

Split Point

oH
it

COPEIH - MIDT T
Eolet R T

Instelbereik: ... Cl1~CHE

De gekozen toets is de eerste noot van het Upper gedeelte.
MIDI Tx Channel L & U

instellingen gelden echter alleen wanneer u voor TX Channel "PATCH"
gekozen hebt.

Als u Split gekozen hebt

2
LOWER Ch2

Hier wijst u een MiDi-kanaal aan de Upper en Lower helft toe. deze

,
LPPER Cht

L.ower

Upner
Split Point

Als u Dual gekozen hebt

LOWER Ch2 T UPPER Ch!
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Als u Whole gekozen hebt

4
UPPER Chi

L

Upper

FRTCH COMAOH ML
kI3

Cliarirme 1 ..

I Tu
2 oleEy

Volg stap 1~4 op blz. 188 en doe het volgende:
5.  Gebruik CURSOR I<li>] om L {Lower) of U (Upper} te kiezen.

Instelbereik: ......... . 1~I6

“." staat voor Lower (linkerhelft) en "U" voor Upper {rechterhelft}. U kunt
aan beide helften een afzonderlijk MIDi-kanaal toewijzen.

Prog Chg#

Hier wijst u een programmanummer aan de Patch toe. Dit nummer wordt
telkens verzonden als u deze Patch oproept. Deze instelling geldt enkel
wanneer uvoor TXChannel(blz. 226) en TX Prog Change (blz. 228} "PATCH"

gekozen hebt.

M QUT

LOWER Ch 2 UPPER Ch 1
| y i
Lower Program Upper Program
Change number Change nurmnber
I 5 ]
(21 ]
Key mode

jia np
il i

by | Zendkanaai

E Hold mode

STV o
Select a Patch

Toe

[ R

FETOH COMMOH T
Freod ckhad LoroEl

Volg stap 1~4 op blz. 188 en doe het volgende:
5. Gebruik CURSOR I<li>] om L {Lower) of U (Uipper) te kiezen.

Instelbereil: . ... 1~128

U ziet dus dat u aan de Lower helft een ander nummer kunt toewijzen dan
aan de Upper helft (handig omdat u dan niet de volgorde van de
klankprogramma's hoeft te wijzigen). Deze programmanummers worden
via MIDI OUT uitgestuurd.

Onderstaande tekening verduidelijkt de manier waarop de programmanum-
mers worden verzanden wanneer u de Patch {op de JD-800) oproept.
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De gekozen programmanummers worden verzonden.
Patch 111 MIDI Tx
Key mode : Split .
Split point :C4 MO ouT g:; ﬁég?
Transmit channel :L:02 ‘ »
U:01 N, i’
Transmit PC # (L 001
U:128
Hold Mode
Hiermee bepazlt u de manier waarop de Hold commando’s naar de externe
instrumenten worden gezonden. Vergeet niet voor MID! Tx Channel
"PATCH" te kiezen
FRATCH COMAOM ~MIDI T
Hold mods LUFFER
feIKENS als u net Hold pedaal (bv. een UP-2 van Roland) intrapt, worden Hold
commando’s aangemaakt die zorgen dat de gespeelde noten blijven door-
kiinken. Hierbepaaltu of deze commando’s ook naarde externe instrumenten
worden uitgestuurd, en zo ja naar welke
Instelbereik. .. ... Lower, Upper, Both
Lower:  ..De Hold commando’s worden alleen op het Lower kanaal
verzonden.
Upper: .. ...De Hold commando's worden alleen op het Upper kanaal
verzonden.
Both:. ... De Hold commando's worden op beide kanalen (L en U) verzon-
den.
<Verband tussen de Key Mode en de gekozen Hold mode>
Split Dual Whole
Key mode
Lowar Upper Lowar Uogar
k Upper *
Zendkan Lower Upper Lower Upper Upper
LOWER @) X O x x
Q
B~
=]
E | uppeR % o) % s o
E:
BEIDE 0 e O O )

192

0: Hold commando’s worden verzonden
X: Hold cormmando’s worden niet verzonden
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Opmerkingen

- Met COM: Hold Ctrlkiest u of de interne klankbronvan de JD-800 Hold
commando’s moet uitvoeren.

- Wanneer u MIDI Tx Channelop “1~16" of "RX CH" zet, dan worden
de Hold commando’s slechts op één MiDI-kanaal verzonden.

Patch Common/EQ Setup

Hier stelt u de Equalizer in die voor de hele Patch geldt. Een equalizer dient
voor het bijschaven van de frequenties van een signaal. De equalizer van de
JD-800 is met een driebands toonregeling uitgerust. Het hoog en het laag
zijn van het "shelving” type (min of meer s-vormig). De middentonen zijn
van het "peaking” type (min of meer een halve cirkel)

ECQ
T Mid @[] i
Low : High
Gain Gain
. /
Cow 2 M7 o Figh @ reauency
Frequency Frequency Erequency

Shelving: . dit soort equalizer bewerkt alle frequenties boven {of beneden)
de gekozen frequentie.

Peaking: ....ditsoortequalizer bewerkt alle frequenties binnen een bepaalde
band, waarvan de breedte athankelijk is van de "Q" waarde.

Shelving type Peaking type
1548 +115dB
> Freqgu /’\‘ . > Frequ
Q 05~90
-~ 1548 ~|15dB L (15dB
l.ow Frequency High Frequency Mid Frequency
(200Hz, 400Hz) {4kHz. BkMz) {200Hz ~8kHz)

Druk op [COMMON].

Druk op PAGE [7]Iv] om onderstaande display-pagina op te roepen.
Druk op [INC/YES]

Gebruik PAGE [7)lv] om een parameter te kiezen.

Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NOI] wiizigt u de knipperende
waarde.

Herhaal de stappen 4 en 5 zo vaak als nodig.
Druk op [EXIT} om naar de display-pagina van stap 2 terug te gaan.
8.  Druk nogmaals op [EXIT] om weer naar de Play mode te gaan.

G RN
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Hier kiest u de lage tonen die u gaat bewerken,

FRTOH COMMaH-ED
s Frpems SREAMHE

Instelbereik- .. .. 200Hz, 400Hz Kies 200Hz of 400Hz.

Low frequency

200Hz 400Mz

» Frequ

Low Gain

Hiermee verhoogtfverlaagt u het volume van de gekozen frequentie.

FHTOH COMMON-Ee
Lol Gain + 1 i

Instelbereik. ... -15dB~+15dB. Deze waarde stelt u in stappen van 1dB in.
Low gain

+ 1548
+10dB
+5d8

: > Frequ
-BdB

~10dB
-15dB

Positieve waarden betekenen dat de gekozen frequentie opgehaald wordt
Negatieve waarden daarentegen betekenen dat hetvolume van de gekozen
frequentie afneemt.

Mid Freq

Hier kiest u de middentonen die u gaat bewerken.

FHTOH COpianel-ia
Mid fre= 1. 25k

Instelbereik: . ... ... 200Hz~8kHz
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Kies een van de volgende frequenties: 200Hz, 250Hz, 315Hz, 400Hz,
500Hz, 630Hz, 800Kz, 1kHz, 1.26kHz, 1 6kHz, 2kHz, 2.5kHz, 3.16kHz,

4kHz, bkHz, 6.3kHz en 8kHz.

Mid frequency

200Hz - ++=rswvoeee BkHZ

Frequency

Mid Q

Hiermee kiest u de bandbreedte {links en rechts van Mid Freq} die bewerkt
wordt.

FETEH

T G T I e
Plicd K

udes
x
.
1

Instelbereil:...........0.3~90

Kies één van de volgende waarden: 0.5, 1.0, 2.0, 4.0 en 9.0. Hoe groter de
waarde, hoe smaller de bandbreedte.

Mid EQ

Level

-3 Frequency

Mid Gain

Hiermee verhoogt/verlaagt u het volume van de gekozen frequentie en
bandbreedte.

FRTOH CORMMOM- g0
Mid fmin + B S B
Instelbereik:............-15dB~+15dB. Deze waarde stelt u in stappen van 1dB in.

Positieve waarden betekenen dat de gekozen frequentie opgehaald wordt.
Negatieve waarden daarentegen betekenen dat het volume van de gekozen
frequentie atneemt

798



e

196

o ":\.V\‘\'.\\?'\'.\\,:\‘fh\'\. "‘,\\.\‘.\\\‘.}(\“.\'\\V\W\\_ e

5

AR o

Mid gain
+1 fde

High Freq

> Frequ

Hier kiest u de hoge tonen die u gaat bewerken.

FETOH COMMOH - ED
Hidh frex T
Instelbereik: . . ... . 4kHz, 8kHz. Kies hetzij 4kHz, hetzij Skiiz.

High Gain

Hiermee verhoogtiverlaagt u het volume van de gekozen frequentie

FHRTCH

SO H.

Hidk 9azinm e
Instelbereik: ... ... -15dB~+15dB. Deze waarde stelt u in stappen van 1dB in.
High gain

Positieve

waarden betekenen dat de gekozen frequentie opgehaald wordt.

Negatieve waarden daarentegen betekenen dat het volume vande gekozen
frequentie afneemt




HO OFDS TUK 2 F U TIES VAN
DE MULTI MODE

In de Muiti mode kunt u verschillende Patches tegelijk aansturen. Dat is
handig wanneer u de JD-800 samen met een sequencer gebruikt.

1. Multi Mode

in de Multi mode stuurt u de JD-B0O meestal vanuit een sequencer aan.

1) Multi mode oproepen

1. Druk op IMULTI] (de bithehorende indicator licht dan op).

Mode
Part ‘L J,
v Jr |
MULTI Fartl @31 CHs@l TLE R L ez ]
I~ 78 Do e slru biAk L PLENE L P LEE ]
li\ p]‘ Tt 7% 7L Fiv
Patch

Mode
Hier wordt de gekozen mode afgebeeld. Naast de Play mode verschijnt hier
ook de naam van de kdit, Write, Compare en Copy mode.

Part
Hier staat het nummer van de gekozen Part.

CH

Het MiDI-kanaal van de gekozen Part.

031 (of een ander nummer)

Het programmanummer van de gekozen Part. De nummers 1~64 slaan op
de interne Patches (I-11-[-88). Wanneer u met een RAM kaart werkt, dan
kunt u ook een nummer tussen 65-128 {C-11~C-88) kiezen.

1-47 (of een ander nummer)

Dit is het nummer van de gekozen Patch {-11~1-88 en C-11~C-88).
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Naam van de Patch

De naam van het gekozen Patch nummer.

Pijltje (>}

Dit pijltie duidt de actieve Tone(s) aan {de Tones die u met de faders kunt
editen).

2) Parts kiezen

De Parts 1~bzijin Synthesizer Parts. Wanneer u een Part kiest (zie verderop),
wijst u hem aan hettoetsenbord toe. Als ude Special Part kiest, stuurtumet
iedere toets een andere klank aan.

[(<PART -]

]
—t
—_

Parti
Part2
Part3
Part4
Partb

v
w
w

"i"“
H
B

i
¥
1

¥ e

L3
o
o

; ???%
? E

[

e}
- 3

o~y

Special Part

()
-
B

H
%]

De gekozen Part noemen we gemakshalve de “huidige” Part. Het kiezen
van een “huidige"” Part heeft veel weg van het aansluiten van een module
op het toetsenbord (zie bovenstaande tekening).
1. Druk op PART [<)[>] om de Part op te roepen die u wilt aansturen.

{

b

(MULTE Partd gis Mgl

I~21eHaper mouass

H

Onderstaande prompt betekent dat u de Special Part gekozen hebt:

MULTT Part> Bl CH: 18
IMTEREMRAL Zetue

Instelbereik: ... .Parti-3, PartS

Part1~5:....Synth Parts
PartS:..... ..de Special Part

* De keuze van de huidige Part zal ook na uitschakelen van de JD-800 worden
onthouden

Wanneer uaan iedere Part een Patch toewijst, kunt u tijdens hetconcerteen
andere klank kiezen, door een andere Part (met PART [<]{>]) op te roepen
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{i.p.v. dat met de BANK en NUMBER knoppen te doen).

3) Patch kiezen

Om een Patch aan een Part toe te wijzen dient u het volgende te doen:

1. Druk op [INT/CARD} om het geheugenblok te kiezen en kies de Patch
met BANK {1]-[8} en NUMBER [11~[8].

FHILTT Fartd 831 CHs
TP s lreamin® niabt

Instelbereik: ... I-11-C-88

Om een Part van een kaart op te roepen dient u een nummer tussen C-11~
C-88 te kiezen.

* Wanneer u het kaartgeheugen kiest, terwijl helemaal geen kaart op de poort
aangesloten is, zal het display onderstaande prompt afbeelden:

CEATH card iz mobh el

* De toewijzing van de Patches aan de Parts wordt ook na uitschakelen van de

JD-800 onthouden.

* De Fatches kunnen met behulp van MIDI-programmanummers opgeroepen
worden.

Opmerking

Het is eveneens mogelijk om de Special Setup op de kaart te kiezen
Interne Special Part

MIILTI FeebS B@E CHe 18
IHTERMHL Selur

Druk op [iNT/CARD] om de Special Setup van de kaart te kiezen.

FULTI PzetS @@: CH: 1S
CHED Setus

De Setups kunnen ook weer via MIDI opgeroepen worden. Met het
programmanummer 001 kiest u de interne Setup en met het nummer 002
kiest u de Setup op de kaarl.
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2. Editen in de

el mode

R

& e M Y

1) Structuur van de Multi mode

PART EDIT

WD receive channel

Lavel

Pan

Quitput assign
Effect mods

Effest lovel

Tones editen

Patch editen

Dit geldt ook voor de Patches, behalve natuurlijk dat u de Patch effecten niet
kunt instellen.

200

SPECIAL SETUP

|

—{  KEY SETUP |

— Mute group

[ Namao

— Envelope made
b Pan

b~ Effect mode

[— Effect lovel

Tone

- COMMON SETUP |

- Bender range

L Aftertouch bend

EQ SETUP |

L- I rwe fraenaney

- Low pain

— Mid frequency
- Mid O

P WG gain

| High [regquency

{ High gain

Zoals u weet, worden de Patch effecten in de Multi mode genegeerd.

De Multi mode bevat een Part edit, Effects edit en een Special Setup edit
mode. U kunt zowel de huidige Patch als de geactiveerde Tone editen.

EFFECT

—— CHORUS SETUP

e RatE

— Depth

fe Cralay tima
I~ Faedback

b= Level

| DELAY SETUP

[ Center tap
— Center levet
b Left tap
— Left level

b Hight tap

h— Right level

L Feedback
REVERB SETUP

- Type

- Pre delay time

b Eariy reflection level
pee HF damp

= Time

— Level

In de Multi mode kunt u de Tones op dezelfde manier editen als in de Single
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Structuur van de Parts

Een "Part” bestaat uit de gekozen Patch en de instellingen i.v.m. het MIDI-
kanaal en de effecten.

Synth Part
' ™\
! MIDI Rx CH Effect mode | | |
* 1 Effect level Effects
MIX QUT
, o MiX OUT —>
Patch Pan | o0 filter
Part g e
level o N
DIRECT QUT
Output
\ assign J
* Tijdens het editen van een Part zal de JD-800 nog steeds programmakeuze-
commando’s vitvoeren.
* De wijzigingen die u hier programmeert, worden meteen in het interng
geheugen opgeslagen (INT). Dat hoeft u dus niet zelf te doen.
* Voor de Special Part kunt u alleen de volgende dingen instellen: MIDI Ax Ch,
Part Level en Qutput Assign (uitgangstoewijzing)
Special Fart
e ™\
MiDE Rx CH
- Effects L
Y G s ) o i OUT X ouT
H il Effect mode : tevel L TT LTS —
G2 | Elfect level EQ O/O—— !
. O >
Special setup Ol .
HRECT QUT
Qutput
\ assign )

w N

oo »

Druk op [PART EDIT]
Druk op PAGE [~livl om de gewenste parameter op te roepen.

Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NOI} wijzigt u de knipperende
waarde

Druk op PART [<]l>] om een Part te kiezen
Herhaal de stappen 2~4 zo vaak als nodig.
Druk op [EXiIT] om naar de Multi mode terug te gaan.

inde Part Edit mode zal de JD-800 nog steeds programmakeuze-commando’s
uitvoeren
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U kunt aan iedere Part een ander MIDi-kanaal toewijzen en de Parts op die
manier door verschillende sequencer sporen aansturen.

Instelbereik: ... ... 1~16, Off

Saquencer

Part 1 Rx CH |
Part 2 Bx CH ——
Part 3 Rx CH | >

—> ~
Part 4 Rx CH > DH#b

0 Part 5 Rx CH |}

2o/ MIDI Special Part Ax CH > |
FERET EDIT Partl
PIIDT Re Charnmsl il
1~16: .. .. Elke Partvoert alleen de op het gekozen MiDI-kanaal ontvangen

commando’s uit.

Off: ....... De betreffende Part negeert de via MID| IN ontvangen

rommancn’e

Wanneer u hier Off kiest, dan kunt u de Part nog steeds via het toetsenbord

aansturen.
* Aanvankeliik ziin de volgende MiDl-kanalen aan de Parts toegewezen.
Part 1: 01 Part 4: 04
Part 2: 02 Part 5. 05
Part 3: 03 Special Part: 10

Wanneer het ontvangstkanaal van de huidige Part “Off” (uitgeschakeld) en
het zendkanaal (MID! TX Channel) "PART" luidt, worden de data niet naar
MIDI QUT uitgestuurd. De interne toongenerator zal echter wel klinken.

. . When Tx CH = PART
Controller . T M OUT
OKayboard <0 ° [
< Bender,/Modidation. Lever - o—o0——3{ Part 1 CH = OFF i
O Expression’ pedal-ns o Py _
< Hold pedalz o e Niet verzonden

Hier stelt u het volume van de Parts in. Gebruik deze functie om de balans
tussen de Parts te bepalen. Met de Level parameter van de Special Part stelt

u het algemene volume ervan in.
Synth Part 1—5 Special Part

{ evel c7

Level

g2 i




FaRT ERIT Fartl
Lzl 184

Instelbereik. ...........0~100. Hoe groter deze waarde, hoe hoger het volume van de
Part.

Met MiIDvolumecommando’s kunt v het volume van de Parts evengens
wijzigen.

Het volume van de klanken die in een Special Part worden gebruikt, bepaalt
u met de TVA Level parameter.

Pan

Hiermee bepaalt u de stereopositie van de Parts

Links Midden Rechts

O o o O

O O

Vaiues : 30 --L15-~ 00 - 15R- - 30R

FRET ERHTT Partd

F S

Instelbereik: ... L30-00~30R

30R: ... ..de Part wordt alleen via het rechter kanaal weergegeven
00: ............de Part bevindt zich in het midden

L.30: ..........de Part wordt alleen via het linker kanaal weergegeven

* Met MIDI Pan commando's kunt u de instelfing eveneens wijzigen.

Voor de Special Part kunt u geen algemene stereopositie (die voor alle noten
geldtl instellen omdat het panorama van alle toetsen afzonderlijk kan worden
geprogrammeerd

£

Output Assign

Mier kiest u de uitgangen via dewelke een Part uitversterkt wordt.

Qutput assign

L I—— W
par oo ot
R L DIRECT QUT
Oo4———>»R

FRRT ERIT Fa
gt Eut =2=s1390 MLH
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Instelbereik: ... MIX, DIR

MIX:. ... het signaal van de Part wordt (al dan niet met effect) maar de
MIX OUT uitgangen gestuurd.

DIR: ........het droge signaal (=zonder effect) wordt naar de DIRECT-
uitgangen uitgestuurd.,

* Wanneer u DIR kiest, passeert de betreffende Fart het effectniet Kies deze

optie wanneer u een extern effect wilt gebruiken
* Als u DIR kiest, maar alleen de MIX OUT uitgangen aansiuit, dan worden de
aan DIR toegewezen Parts eveneens via de MIX OUT uitgangen uitversterkt.

Qutput assign

O
Part O
R \

L
R MIX OUT

Het DIRECT signaal wordt evensens via
MIX OUT weergegeven (omdat geen
kabels aangesloten zijn

Effect Mode

Hiermee wijst u een effect aan de Parts toe.

Effect mode

REV

e ——y
CHO + REV
ﬁ——H+—"} To effect laval
o>
O

DLY + REV

Y 5> To MIX OQUT

Part :j&}-]

FERET ERIT Fartl

Effeet poode L)

Instelbereik: . ... DRY, REV, CH(G+REV, DLY+REV

DRY: ... .. de Part wordt zonder effect weergegeven
REV:...... . . Part+galm

CHO+REV:. ... Part + chorus en galm

DLY+REV:. ... .Part + delay en galm

* Deze keuze geldt alleen wanneer u de Part aan de MIX uitgangen (zie Output
Assign) toegewezen hebt Parts die uaan de DIR uitgangen toewijst, worden
altiid zonder effect weergegeven.

Voor de Special Part in z'n geheel kunt u geen effect kiezen U kunt echter
aan iedere klank (toets) een afzonderlijk effect toewijzen (blz 215)

Effect Level

Wanneer u een van de drie effecten gekozen hebt, kunt u hier het volume
van het signaal bepalen dat naar het effect uitgestuurd wordt

Instelbereik: ... .. 0~100

Hoe groter de waarde, hoe hoger het volume van de Part
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Effect mode

AEV
Van de Part -a——c/é ;fi:::: Elgf\’e;t ““"""""*} Naar de effecten
O .
o S > Naar MIX OUT
FART ELIT Fartl
Effect lows] 1 HE

* Deze instelling is enkel van belang voor de Parts die u aan de "MIX”
uitgangen toegewezen hebt.

* Het effectvolume van de Special Part kan hier niet ingesteld worden. U kunt
het namelifk voor iedere toets afzonderlijk instellen.

3) Special Setup editen

Structuur van de Special Part

De Key Setup parameters gelden telkens maar voor één noot.

4 N
',:'I Key : C7
§
Key: C2
Effect mode
REV
O
{:)/() £ffect OLY + REV >
o lovel CHO + REV 5 Output
- Assign
? -~
—— >
Tone A+ Pan l EQ setup Quipm
g { > [ Assign
<O Common setup
Bender range
Aftertouch bend sensitivity
kSpeu:ial Setup y

* Tijdens her editen van de Special Setup zal de JD-800 geen programma-
keuze-commando’s ontvangen.

Opmerking:

De data van een Special Setup worden eerst van het interne geheugen naar
het tijdelilke geheugen (TMP} gekopieerd. Aangezien de data in het tijdelijke
geheugen (de buifer) zorgen dat u de Special Setup kunt aansturen, kunt u
geen interne Tones en Tones op een kaart tegelijk gebruiken. Wanneer u
zowel interne en kaart Tones wilt gebruiken, moet u de benodigde Tones
van de kaart eerst naar het interne geheugen kopiaren.

Interne Key Setup

Key Setup buffer

Key Setup op DATA kaart

€2 [Ch2| v emmmmnnn c7

&4

C4

Alle data worden na inschakelen
getransfereerd

Key Setup data van de kaart kopiéren 2@5
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Key Setup

Hierprogrammeert ude volgende instellingen voorde toetsen: Name, Mute
Group, Env Mode, Effect Mode, Effect Level, Tone Editen Tone Parameter.

Instap 3 {nade Key Setup pagina opgeroepen te hebben), drukt u op de toets
die u wilt editen. Druk daarna op PAGE [/]iv] om de parameter te kiezen en

RN

e
SRR Y

R <\§‘2 T

wijzig de waarde

*

Op de linker display-pagina ziet u de naam van de toets die u ingedrukt hebi.
In de onderste regel ziet u de gekozen parameters. Op de rechter display-

Wanneer u de gewijzigde instellingen goed vindt, moet u ze opslaan {Write)

Key Effect Mode
an

[+ ““‘jﬁ Assi
Mute Group o $5ign
Envelope Mode I
Pan b

Druk op [SPECIAL SETUP] om de Special Part te kiezen.

MMLTI Fare
EE ke st il R R Tt v
IR

LS @EL CH: LG

it )

Druk op PAGE [7]Iv] om de "KEY Setup?” pagina op te roepen.

SFRECTRL BEY
Sty W LA id]

Druk op HINC/YES]

Cutput

Tige Lz ]
pIEE e

ZLREYL CRiBasslnum 1]
Muats drour GFF

pagina worden de Tone parameters afgebeeld.

4.

0 ~N oo,

Druk op PAGE [#][v]l om een parameter te kiezen en speel daarna een

noot op het toetsenberd om de bijbehorende klank te editen.

e

FEVE C2:iBassl
ri szl um 1

Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NOQ] stelt u de waarde in.
Herhaal de stappen 4-~5 zo vaak als nodig
Druk op [EXITT om ferug te gaan naar stap 2.

Wanneerunogmaals op [EXIT] drukt, gaat u terug naar de Multimode.




W
Mute Group

Hiermee kiest nootgroepen, d w.z geluiden die noocit samen kunnenklinken
{met voorrang aan de laatste noot). Wanneer u een noot van deze groep
speelt, dan zal een andere noot van die groep, die op dat moment klinkt,
meteen uitgeschakeld worden.

Y[ C2iBa==s0ruam 1]
TR 2F -

Instelbereik: .. ... Off, A~H

Off. ...........de toets hoort bij geen enkele Mute Group
A~H:. ... de toets wordt aan de betreffende Mute Group toegewezen

Tip

Sommige slagwerkinstrumenten kunnen nooit tegelijkertijd klinken. Dat is
met name het geval voor de open en gesloten hihat. Met deze parameter
zorgt u dat dat ook op de JD-800 onmogelijk is door beide klanken aan
dezelfde Mute Group toe te wijzen.

U zou cok bepaalde percussiekianken kunnen groeperen (bv. conga’s,
bongo’s, koebel, cuica enz.).

Low Conga Low Conga
Open Mute

J6

Wijs beide instrumenten aan dezelfde Mute Group toe (bv. groep B) om te
zorgen dat telkens maar één klank van deze groep klinkt

Name

U kunt aan iedere toets een naam geven (ten hoogste 10 tekens).

i Druk op CURSOR I<il>] om de cursor naar de positie te brengen
waarvoor u een ander teken wilt programmeren.

P I S R

l|_| i"{

E o 1

!
=gl selarum 1

EI‘_T‘HM
LLI in
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De beschikbare tekens zijn:

(Space) ABCDEFGH I JKLMNOPORSTUVWXYZ
abecdefghijkimnopgrstuvwxyz
012348687809 &#172., ;" " ®+-/<=>

Envelope mode

Hier kunt u kiezen of de SusL tijd van de Pitch/TVF/TVA envelope al dan niet
moet worden genegeerd.

Instelbereik: ... Sustain, No Sustain
EFIL“F TR Bassleom 11
R prede SIETEHTH
Sustain:.. ... hetsustain volume (Susl) blijfftgehandhaafd tot u de toets
loslaat
No Sustain: ........ de noten worden niet aangehouden
A Citeh #TVE 2 TVA :_:n\rnlnr\a
Sustain
Level
SUSTAIN ¢ t : ; : ’ > T
> : : Lo : T4§\\
e—T 1 —4-T 2T I m—
A I H A . .
H Key off Geluid sterft uit

Key on

F’|tch/ :
| TVF/TVA erwelope

Gelid sterft mt ;

i VAR (
NO SUSTAIN ¢ : —t : ;
:_-71_>=<—T2m>‘<“¥3a‘<—14—>‘ :

A
Key on Key off
Zoals u ziet, betekent de SUSTAIN optie dat de SuslL waarde wordt
aangehouden 1ot u de toets loslaat Wanneer u NO SUSTAIN kiest, neemt
het volume af zodra de enveiope de Susi parameter bereikt. Dat betekent
dat de noten maar voor een bepaalde duur (T1+T2+T3+T4) zullen klinken.

Tip

Wanneer u de JD-800 vanuit een sequencer aanstuurt, dan zal er geen
rekening worden gehouden met de daadwerkelijke lengte van de noten
indien u NO SUSTAIN gekozen hebt. Dat is handig voor typische sequencer
riffs die zo mechanisch mogelik moeten klinken.

Pan

Hiermee wijst u een stereopositie aan de Tone van de gekozen toets toe.
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Instelbereik: . ............L30~00~30R

Zie ook Pan op blz. 203.

* De gekozen stereopositie geldt telkens maar voor één Tone (en dus nooit
voor de hele Special Part).

* De Special Part negeert aile binnenkomende MIDI Pan-commando’s,

c7
L
PAN
R
: -+
cz | C‘Q‘mm“" R
' L
I PAN |
R

Effect mode
Kies hier het effect dat aan de betreffende Tone moet worden toegewezen
Instelbereik: ... ... .DRY, REV, CHO+REV, DLY+REV

S FEN '[ CErBasslrum 1]
Effer proacdas CHO+REU

Effect mode

REV
«o/g— M} effect level
DLY +REV
C -
o+—% 5 MIX OUT
L
Kay
R

Zie ook Effect Mode op blz. 204.

* Deze instelling geldt alleen maar voor de opgercepen Tone (toets) en dus
nooit voor de hele Special FPart.

* Het effect geldt alleen de Special Part {met Output Assign) aan de MIX
uitgangen toewijst.

* Als u DIR kiest, maar alleen de MIX OUT uitgangen aansluit, dan worden de
aan DIR toegewezen Parts eveneens via de MIX OQUT uitgangen uitversterkt.

Effect Level

Zie ook Effect Level op blz. 204 Deze instelling geldt telkens maar voor de
gekozen Tone (toets).

Tone Edit

ledere klank van de Special Part wordt voortgebracht door een Tone. Enkel
klank A zal altiid klinken {Layer ingeschakeld) en kan altijd geédit worden
{Active ingeschakeld}
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| I !
Pitch ENV TVF ENV TVA ENV
Common
WG -—-3| TVF ——3} TVA 2 To Pan
i T |
o T
H |
LFO 1 LFO 2
\_ Y,

Deze Tones edit u op dezelfde manier als de Tones van een Patch

.

S

A

e FERTD TEiEas

& s L
Hape [

sl

Tip

Voor het editen van de Special Setup kunt u de volgende functies gebruiken:
Original Value

Active

* De Tones van de Special Setup kunnen alleen in de Key Setup mode geddit

worden. In de Play mode (d w.z. wanneer u de Special Part gekozen hebt)
is dit echter onmaogelijk.

* De volgende dingen kunt u niet doen tijdens het editen van een Key Setup:
alleen bekijken van de parameters
Layer

* De Active aan/uit-stand van de Tones wordt hier niet opgeslagern.

Common Setup

De Common parameters gelden voor de hele Setup. Hiermee bepaalt u de
Bender Range en de gevoeligheid van de toonhoogte voor de aftertouch. |

* Vergeet de gewijzigde instellingen niet op te sfaan.

Bender lover Key setup
Eoey (€7
-~ » E
— & Bender Range :
34 & Aftertouch Bend Sensitivity :
Aftertouch
§

1. Druk op [SPECIAL SETUP] om de Special Part op te roepen.

hs 8

é%tu

MUALTI CHa 16

Fa
ITHTERMML.

L
T &

i

Druk op PAGE [A]lvi om de "Common Setup? ” pagina op te roepen,
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CIEL COMpor
LR T [ &

3. Druk op [INC/YESI.

SFECTHAL  CORMIOH
Egrder ramde DeE2 HiE2

4. Druk op PAGE [»]lv] om een parameter te kiezen.

SPECIAL COMMOH

A-touckh bend sepsz —J6
5. Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] wijzigt u de waarde.
6. Herhaal de stappen 4 en 5 zo vaak als nodig.
7. Druk op [EXIT] om naar de display-pagina van stap 2 terug te gaan
8.  Druk nogmaals op [EXIT] om naar de Multi mode terug te gaan.
Bender Range

Met deze parameter bepaailt u de maximale buigingswaarde wanneer u de
hendel naar links en naar rechts schuift. U kunt verschillende waarden
instellen voor opwaartse {hendel naar rechts) en neerwaartse (hendel naar
links) buigingen.

SFEDIAL CORPITH -
Bormder ramde Drl2 HiAz

Instelbereik: ............. U:0~12,D:0-48

U: 0~12...........Wanneerude waarde "12" programmeert, dan kuntu de
toonhoogte 12 halve tonen {1 octaaf) opwaarts buigen. In
veruit de meeste gevallen is de waarde “2" {1 noot
opwaarts) echter de beste keuze.

D:0~48.............. De maximale neerwaartse buiging {t.e.m. 4 octaven}. U
hebt natuurlijk meteen gemerkt dat u de toonhoogte fors
kunt buigen.

* De teonhoogte van de Tones kan alleen worden gewijzigd wanneer u de
Bender schakelaar op On zet.

A-touch Bend Sens

Met deze parameter kunt u het pitch bend effect aan de aftertouch
toewijzen.

SFECTIHL COokMioM
H=touchkh bemnd sens -

[REY

Instelbereik: . .......-30,-24,-12~0~+12

Positieve waarden betekenen dat u de toonhoogte alleen opwaarts kunt
buigen {maximaal 1 octaaf}. Negatieve waarden {} betekenen dat u de
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toonhoogte alleen neerwaarts kunt buigen. Met de waarde "0" voorkomt
u dat de toonhoogte via de aftertouch kan worden gewijzigd.

*

EQ Setup

Vergeet niet de WG Atouch bend parameter van de Tones op On te zetten

De hier gemaakte EQ-instellingen gelden vocr de hele Special Setup.

L3

Vergeet de gewijzigde data niet op te slaan.

c7

L EQ

R Low Mz High

Freavency  Froguesty Freauency

+ MaQ
i Cutput Assign

v

c2

L g G I \
© s U/ Tee
N »> >
J LN !

-t

s 0~ O,

Druk op [SPECIAL SETUP] om de Special Part op te roepen

CHe 1

TRITLZCR T e e

|MLLTT Parts @il

Druk op PAGE {Alvl om de "EQ Setup?” pagina op te roepen.

SFECIAL ED
St Y L4 ]

Druk op [INC/YES].

SRPECIAL ER

P Feey

w EE

Druk op PAGE {Alivl om een parameter te kiezen.

FECEAL ER
DEin

+ 1

Lt

Met <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NOI wijzigt u de waarde.
Herhaal de stappen 4 en b zo vaak als nodig.
Druk op [EXIT] om naar de display-pagina van stap 2 terug te gaan.

Druk nogmaals op [EXIT] om naar de Multi mode terug te gaan

De parameters hebben dezelfde functie als voor de Patch EQ Zie daarom
blz 193
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Functies voor het editen van de Special Setup

Special Setup opslaan

I

PAGE
S, 81 &

e

Wanneer u de instellingen goed vindt, moet u de Special Setup opslaan. Dit
doet u met de Write functie

Wanneer u nameliik een van de volgende dingen doet, worden de nieuwe

instellingen gewist:

- wanneer u de Setup op de DATA kaart oproept.
- wanneer u van de Muiti mode naar de Single mode gaat en dan weer
de Multi mode oproept.

- wanneer u de JD-800 uit- en daarna weer inschakelt.

U kunt de data of in het interne geheugen (INT) of op een kaart (CRD)
opsiaan. De hele Setup zal dan opgesiagen worden

Tempotary

! Common I

{ EQ

Key setup

[Ca]

Na inschakelen

internal

(INT)

Common

EQ

A

Opslaan

Cpsiag

Key setup

Als u de Setup van de kaart kiest

Card (CRD)

Common

EQ

Key setup

(2 ]

c2
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Special Setup opslaan

Hiermee slaat u alle instellingen van de Setup op. Dat kan alleen terwijl ude
Special Part aan het editen bent {nadat u op [SPECIAL SETUP] gedrukt hebt)

Key Setup buffer INT/CARD Key Setup geheugen

Opsiag

1. Druk op WRITE]

WREITE SFECIAL Selup
o IHT 7 [ H3

2. Druk op [INT/CARD}] om het geheugenblok te kiezen
“CRD" betekent dat de data op de kaart worden opgeslagen.

i
CHF 3

i

WRITE SPECIAL S
o CRDT

3. Druk op {INC/YES] om de data op te slaan.

URITE SFECIAL Setus
f.o CRD Coopar 1

o

1TF
113

Als u de data liever niet opslaat, drukt u op {[DEC/NOL

HMEITE SFECIAL Setur
e CRD g 1

4 De JD-800 gaat nu terug naar de vorige edit display-pagina.

Copy (Setup kopiéren)

U kunt een Key Setup naar de toets kopiéren die u net aan het editen bent.
Dat kan echter alleen terwijl u de Setup edit.

Key Setup buffer INT/CARD Setup geheugen

L Toets die net

/ geddit wordt

DY

Cepy Copy

1. Drukop {COPY]

Geheugen TC;BtS
sl K"

kopigren van | LOFY THF-- 24
moar =3 o THP- Dd ¢ [HoH]
A v s

Geheugen Toels
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In de bovenste display-regel staat de te kopidren Setup en in de tweede
regel staat de naam van de toets waar u de data naartoe wilt kopiéren.
Om de data van een andere toets te kiezen dient u de betreffende toets in
te drukken. U kunt ook Setup data van de buffer (TMP) naar de huidige toets
kopiéeren.

2. Druk op [INT/CARD] om het gewenste geheugenblok (intern of kaart)

te kiezen.
COFY THT- O
Lo THP- 124 2 [aferf]

In dit stadium kunt u de te kopiéren klank aansturen {om te horen of u de
goede gekozen hebt).
3. Druk op [INC/YES| om de data te kopiéren.

COFY THT- CS

Corrleted

Als u de data liever niet kopieert, dient u op [DEC/NO) te drukken.

CORY IHT- 05

Carce lad

4. Daarna gaat de JD-800 terug naar de vorige edit-pagina.
* De Tones van een Patch kunnen hier niet gekopieerd worden.

4) Effecten editen

In de Effects mode kunt u de parameters van de drie effecten van de Multi
mode editen. Zoals u weet, houdt de JD-800 in de Muilti geen rekening met
de effect-instellingen van de Single mode.

Structuur van de effecten

REV

Effects

CHO REV

Van Effect Level J ;CHO + REY

van de Parts

DLY + AEV

DLY

>

Klankbron van
de Parts

.

.
L ’é” MIX OUT [

e fiter  f—> MIX OUT
> AL

R
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In de Multi mode kunt u de volgende effecten gebruiken: Chorus, Delay en !
Reverb. Intern zijn ze op de volgende manier op elkaar aangesloten: REV,
CHO+REV en DLY+REV.

Het effect dat u in de Multi mode aktiveert, wordt alleen naar de MiX
uitgangen uitgestuurd (dus niet naar de DIRECT uitgangen).

* De effect-instellingen hoeft u niet op te slaan {de JD-800 ornthoudt ze
namelijk automatisch).

* Tijdens het editen van de effecten zal de JD-800 geen programmakeuze-
commando’s ontvangen,
* Vergeet niet de Switch van de benodigde effecten in te schakelen.

Tip

Wanneer u alleen een Chorus of Delay effect nodig hebt, kiest u hetzj]
CHO+REV hetzii DLY+REV. Zet het volume van het REV effect op 0. Dit
betekent echter wel dat het Reverb effect voor geen enkele Part beschik-

haar is.

Chorus Setup

Het Chorus effect van de Multi mode heeft dezelfde parameters als het
gelijiknamige effect van de Single mode

“ e 3. e (PTITITITONTTONY
1. LJIUi\\JP fhmd | e 1)

2. Druk op PAGE [7]lvl om de Chorus Setup pagina op te roepen.

EFFELCTS Chooe s
zeturE 7 IR !

3 Druk op [INC/YES].
4. Met PAGE [~]Iv] kiest u de benodigde parameter.

h

TS Chorus

AT
T
]
T fT1

‘.‘......_

gl

Choruas

!

Chror s

T_
i‘_‘a;—_ia

gy ""I"l
Bl
lu“‘l“ a--w-a'l'l '!?"']

Chror s

L=
@]

mpimm
T
““T‘E

b wis

1ena

5. Gebruik <VALUE> of INC/YES] en [DEC/NO}voor het wijzigen van de

waarden.

6 Herhaal stap 4 en 5 1ot alle instellingen kloppen.

7 Druk op [EXIT] om terug te gaan naar de display-pagina van stap 2.
8 Door nogmaals op [EXIT] te drukken gaat u terug naar de Multimode.
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Delay Setup

Het Delay effect van de Muiti mode heeft dezelfde parameters als het
geliknamige effect van de Single mode,

1. Druk op [EFFECTS].
2. Druk op PAGE [Allvl om de Delay Setup pagina op te roepen.

EFFECTS Delag
5 [ +_. LI _ E '..l.i o E, ‘{ 3

3. Druk op [INC/YES]
4. Met PAGE {~]lv] kiest u de benodigde parameter.
MEFFECDTS el ag

Cermter hap FAEAM =
EFFECLTE Delaa

N Center leghes] S
EFFECTSE Dielaw
_eft tar 2B

EFFECTE T
M Cert 1ewed

EFFECTS Belad

1 s

sfa
L
AL
o]
S

1
]

Frigbht t=F FEAEME
EFFECTS Delayg

Right lewsl B
EFFECTS Delaw

Feodbaclk ]

5. Gebruik <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] voor het wijzigen van de
waarden.

6. Herhaal stap 4 en 5 1ot alle instellingen kloppen.
7. Druk op {EXIT] om terug te gaan naar de display-pagina van stap 2.
Door nogmaals op [EXIT] te drukken gaat u terug naar de Multimode.

Reverb Setup

Het Reverb effect van de Muiti mode heeft dezelfde parameters als het
gelijknamige effect van de Single mode.

1. Druk op [EFFECTS].
2. Druk op PAGE [#]lv] om de Reverb Setup pagina op te roepen.

EFFECTE Meusrl
Sl Lt

3. Druk op [INC/YES]
4. Met PAGE [#]lv] kiest u de benodigde parameter
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Gebruik <VALUE> of [INC/YES]| en IDEC/NO] voor het wijzigen van de
waarden

Herhaal stap 4 en 5 tot alle instellingen kioppen.
Druk op [EXIT} om terug te gaan naar de display-pagina van stap 2.
Door nogmaais op [EXIT] te drukken gaat u terug naar de Multi mode.




SYSTI

1. De systeemparameters

S R Sy

R

De systeemparameters bevinden zich in twee menu's die u met [TUNE/

FUNCI of [MIDI] oproept:

TUNE ~FUNCTION

— Master tune
— Transposa switch
| Transpose value

[ External controd

— Bass controf
[~ Mid contraf Mix out filter

l— Treble control

L— Reverb switch

2. Tune/Function

= Chorus swirtch
l— [alay switch Effect master switch

MIDI

— Local control

[ Unit number

— Transmit channel

e Receive channol {only for Single mode)
- Program change reception

— Program changa transmission

e Aftertouch reception

F— Aftertouch transmission

[ Volume reception

= Breath reception

P Exclusive recestion

b Ecfit data transmission

Master Tune

De werkwijze voor het editen is voor alie parameters nagenoeg dezelfde. Is
dat niet zo, dan gaan we daar even op in.

* De dingen die u hier instelt worden automatisch opgestagen. U hoeft ze dus
niet speciaal op te slaan.

1. Druk op [TUNE/FUNCI.
2. Druk op PAGE [~]lvl om de benodigde display-pagina op te roepen.
3 Druk op <VALUE> of [INC/YES] en [DEC/NO] om de waarde te

wijzigen.

4 Herhaal stap 2 en 3 tot alle instellingen kloppen
5. Druk op [EXIT] om naar de Play mode terug te gaan.

Met deze parameter stemtude hele JD-800. De afgebeelde frequentie slaat

altijd op de A4d.

TLMHE ~FUMCT L0

Ma=ter borme

4408, BHz

Instelbereil: ... 427 5~4529H:
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Transpose

N A A

Ukuntde JD-800 in eenbereik van+50 cent stemmen. De stemming wordt
altijd in Hz aangegeven
* Bif levering van de JD-B00 is de Ad4= 440.0 Hz.

Tip
Een cent is 1/100 van een chromatische stap {halve toon). De toonhoogte
wordt in Hz aangegeven, maar de wijziging gebeurt in cent.

Met de Transpose functie kunt u de toonhoogte van het hele toetsenbord
transponeren.

Gewoonlijk stuurt u met het klavier de noten C2~C7 aan. Door de waarde
-12 te programmeren (bijvoorbeeld), stuurt u de noten C1-~C6 aan.

S

c2 C7

[ —— "

C1 C6

{ON2

1 Druk op [TRANSPOSE] (indicator ficht op)

Instelbereik. ... On, Off
On. ... het tetsenbord wordt getransponeerd
Off: ... het toetsenbord wordt niet getransponeerd

* De gekozen waarde wordt niet in het display afgebeeld De Transpose
indicator licht echter op wannser deze functie ingeschakeld is.

* Als uin de Multi mode transponeert en de Special Part oproept, dan stuurt
u met sommige toetsen geen klanken meer aan Dat komt ormdat de met
Special Part alleen met de noten C2~ (7 kan worden aangestuurd,

* Tijdens het verzenden van MIDI-nootnummers houdt de JD-B00 rekening
met de gekozen transponeerwaarde.

Thp

Gebruik deze functie wanneer u een stuk op een bepaalde plaats moet
moduleren. In plaats van ailles in een andere toonaard te spelen, kunt u dan
gewoon op [TRANSPOSE] drukken en de dezelfde toetsen indrukken,
terwijl de partii in een andere toonaard klink?.

Transponeerwaarde (Transpose)

220

Met deze parameter kiest u de transponeerwaarde.

TR F T Tk

Tranzrose -1




Instelbereik -12~+12

+12:........ het toetsenbord wordt één octaaf hoger getransponeerd
{C3--C8).

0: ...........het toetsenbord wordt niet getransponeerd {C2~C7)

-12: ... hettoetsenbord wordt één octaaf lagergetransponeerd (C1-C8)

* De Special Part kan alleen met de noten C2-C7 aangestuurd worden.
Transponeert u het toetsenbord toch, dan stuurt u met sommige toetsen
geen klank meer aan,

Ext Control
Met deze parameter wijst u een functie aan het voetpedaal (EV-5, EV-10,
optie) toe dat u op de EXT CONT ingang hebt aangesloten
VOL
MOD MIDI QUT
AFT 0 Intarn
Expressiepedaal PAN
TUHE-FLURCT TI0H
Eual cormhrol] EHDL,

Met het pedaal kunt u dan de hier gekozen parameter van de interne
klankbronaansturen. Ditcormando wordt trouwens ook via MiDiverzonden.

Instelbereik:.......... . VOL, MOD, FAN, AFT
VOL: .. sturen van het volume
MOD: ......sturen van de modulatie
PAN: .........sturen van het panorama
AFT: ... .. sturen van de aftertouch

Met deze waarden kunt u de interne klankbron op de volgende manieren
aansturen:

Single Mode Multi Mode
VOL MIDI Volume Part Level (volume}
MQGD Vibrato diepte Vibrato diepte
PAN Buiten werking Panorama van de Parts
AFT Zelfde functie als aftertouch Zelfde functie als aftertouch

* Zie ook de MIDI Implementation Chart voor de MIDI-commando’s die de
JD-800 verzendt

* Wanneeru "AFT" kiest, zendt het toetsenbord geenaftertouch commando’s
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meer {(noch naar de interne klankbron noch naar MIDI OUT).

Bass Control, Mid Control, Treble Control

222

Met deze parameters kunt u het geluid van de JD-800 bewerken wanneer
het op uw versterker niet echt tot z'n recht komt.

Met deze parameters versterkt/verzwakt u de lage tonen (rond 400Hz), de
middentonen {rond 1kHz) en de hoge tonen (4kHz) van het signaal dat naar
MIX QUT uitgestuurd wordt.

TUHE ~FUTT IOk

Trekls conbreol +EID
TUME ~FIHCT IO

fticd eovbr ol I
TiIHE SFLCT 10

Fass conbrol L

Instelbereik-5~+5

Negatieve waarden (-} betekenen dat het volume van de betreffende
THegusi e val ZWwaki wol Gl ivieL pUsiliove weal Ui v Haallu U (| syusiiic
op. De waarde 0 betekent dat de frequentie onveranderd blijft.

Bass control Mid control Treble control

l 400Hz lkHzi dkmzl
¥ . * -
f‘ "‘ l‘.‘ "‘
. ~. '»' N

* Deze instellingen gelden niet voor de DIRECT OQUT uitgangen.

Tips

Deze parameters hebben een andere functie dan de equalizer van de
Patches. Gebruik ze dus uitsluitend om tekortkemingen van uw geluidsin-
stallatie op te vangen (bv. wanneer er veel hoog in de klanken zit). Hetgrote
verschil met de equalizer van de Patches zit hem in het feit dat de hier
uitgevoerde instellingen voor alle Patches gelden (en dus niet samen met
de Paiches veranderen).




Chorus Swatch Deiay Swﬁch Reverb Swutch

Met deze Switches schakelt u het betreffende interne effect (Chorus,
Delay, Reverb) uit. Deze instelling geldt zowel voor der Sirgle als de Multi
mode.

MOTUE “F ST T Ok
lmpds switoks g
TIHIE "FLURCTION
e law switbtoak Ui (4]
T E < F LT T
Flgresrb =i by LIk
Instelbereik: .. .......0n, Off
On:..........het betreffende effect is ingeschakeld
Off: ... het betreffende effect is uitgeschakeld

In de Single mode kunt u de effecten van alle Patches infuitschakelen; deze
instelling staat los van de effecten in groep B.

Deinstelling vandeze effecten staatin de Multimode los van de Output Assign
instellingen.

Tips

U zou alle effecten kunnen uitschakelen, zodat u enkel nog met externe
effectapparaten kunt werken. Wanneer u in een sterk galmende kamer
speelt, doet u er vaak verstandig aan het Reverb effect uit te schakelen.
Woanneer u alleen de droge klanken wilt horen, dient u alle effecten uit te
schakelen.
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In dit hoofdstuk worden alle MiDl-parameters beschreven (d.w.z alle
parameters voor het werken met de MIDI-functies. De meeste van deze
parameters worden rechtstreeks in het interne geheugen opgeslagen.

1. Druk op IMIDIL.
2. Druk op PAGE [7]lv] om de gewenste parameter op te roepen.

3. Met <VALUE> of {INC/YES] en [DEC/NO]| wijzigt u de knipperende
waarde.

4 Herhaal de stappen 2~3 zo vaak als nodig.
5. Druk op [EXIT] om naar de Play pagina terug te gaan.

MIDH QUT MIDH IN
(*] Q (=] [+]
900 ©,0
A ;
Transmission
on,/ oft
<» Program change & Unit number < Receive channel
& Aftertouch T I I
Reception Reception
on,~ off on/ off
< Transmit channel Exclusive {Pragram change
O Aftertouch

< Volume
Y <> Breath control
{ Exclusive )

Controlier section

< Keyboard S d -

& Bender.~Modulation Laver J-----rresereemmeemonsdl O frrnesemmmmmmmna oun ISDLEI’CB

O Expression pedat . ol . ... section E
Otiold pedal . Local contro e {

—wme———2 MIDI-signaal

cemeenn 3 Aidiosignaal

Local Control
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Schakel de Local Control functie uit wanneer u de interne klankbron nietvia
het toetsenbord van de JD-8B00 wilt aansturen. Normaal is deze functie
ingeschakeld, zodat de JD-800 telkens kiinkt wanneer u een toets indrukt,
Wanneer u Local Control uitschakelt, worden de data van het toetsenbord
{met pitch bend enz) alleen naar MIDi OUT uitgestuurd,

FMIOT
Loncal corbrol 1t
Instelbereik: ........On, Off




A

On:...... .. het toetsenbord is op de interne klankbron aangesloten
Off: ........ het toetsenbord is niet op de interne klankbron aangesloten
MIDE QUT

{ONY

De interne klankbron wordt niet aange-
stuurd, maar de signalen gaan wei naar
MIDi QUT.

! Transmit to MIDI I_

Transmit to internal I
sound source | O 0 i Klankbran
Local ON

Y

Controfler section

MIDI QUT

{OFFY

I Transmit to MIDI l_
Transmit to internal
sound source

IE Sound source section l

Local OFF

Controller section

* Na inschakelen van de JD-B00 is de Local Control functie ingeschakeld.

* Wanneer u geen MIDl-apparaten aansiuit en de Local Control functie
vitschakelt, hoort u niets.

Thp

Wanneer de JD-8B00 als moederklavier gebruikt wordt, schakelt u de Local
Control functie het best uit. Dat is met name belangrijk als u de JD-800 op
een sequencer aansluit {omdat ziin toongenerator dan toch via MIDI kan
worden aangestuurd).

Unit Number

Kies hier het nummer van het instrument. .

Uit rideidost 17

MIDI SysEx data hoeven niet op een welbepaald MiDI-kanaal te worden
verzonden omdat ze toch maar voor één bepaald type gelden. Vandaar dat
uvoarde Roland instrumenten een instrumentnummer (Unit Number) kunt
kiezen.

Extern apparaat Unit

t Loe} B

MIDE N lI—21—0

|-23-0 T
g0l ! 350

Exclusive Rx 2Tt
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Instelbereik: ... ... 1732

Kies een nummer tussen 17 en 32
* Na inschakelen zal de JD-800 automatisch het nummer 17 kiezen
* Deze instelling beinvioedt de ontvangst van SysEx data.

Tip

Wanneer u meer dan één JD-800 bezit en een sequencer gebruikt voor het
verzenden van de SysEx data, kiest u via het Unit Number de JD-800 die de
data moet ontvangen.

Tx Channel (zendkanaal)

226

Hiermee kiest u de manier waarop de JD-800 MIDil-commando’s ontvangt.

FTLe 0

[ kel R

* De waarde die u hierinstelt wordt na uitschakelen van de JD-800 onthouden

Instelbereik: ... 1~16, RX CH (Part), Patch, Off
1-16: ... .. .hiermee kiest u een vast zendkanaal
Rx Ch: ... . dit wordt alleen in de Single mode afgebeeld. Het zendkanaal

heeft hetzeifde nummer ais het ontvangstkanaal.

(PART): ... dit wordt alleen in de Multi mode afgebeeid. Het zendkanaal is
hetzelfde als het ontvangstkanaal van de Part.

PATCH: ... het zendkanaal is hetzelfde als het Patch Common Tx kanaal.

Stuursektie

OFF:....... .de MiIDl-commando’s worden niet verzonden
MIDI IN
Zendkanaat o 8
AX Ch Kanaal van de Part.(MLsIli maode) of 2
(PARD) ontvangstkanaal {Single moda)
; Naar MIDI O PATCH Patch Common zendkanaal
1-16
O
O——QEEWW—- Wordt niet verzondan
) Wanneer u hier RX CH (Part} gekozen hebt, maar aan het ontvangstkanaal

{(RX Ch} de Off-stand toegewezen hebt, dan worden de MIDI-commando’s
niet verzonden. :




.

Tips

Rx Ch of (Part):

Kies zo vaak mogelijk de Rx Ch {of Part) stand.

Deze instelling betekent namelijk dat het zend- en het ontvangstkanaal
hetzelfde nummer hebben. Dat is handig wanneer u met sequencers werkt
{omdat u dan meteen kunt kontroleren of de MIDI-instellingen kloppen).

Sequencer

MIDI IN® MIDY QUT

MiDI OUY MICL IN

A4
[ i RX ch s Kiankbr.
?

JD-BOO

Patch:

De MIDl-commando's worden op het zendkanaal van de Upper c.q. Lower
klank verzonden (zie MIDI Tx). in dit geval staat het zendkanaal natuurlifk
volledig los van de ontvangstkanalen. Dat is handig wanneer u twee
klankbronnen afzonderlijk wilt aansturen.

MIDI INg DI THRU|  MIDI Ny

{ Klankbr. A | {kiankbr. 8
Ch 1 Ch 2

MIDI QUT
Patch | Common

I H ]i]?PﬁR Ch 1
MIDI: TX LOWER Ch 2
b

JD-B0O
1~16:
De MIDi-commando’s worden alleen op het gekozen MIDl-kanaal verzon-
den.
Off:

De JD-800 zendt geen MIDI-commando’s. Datis handig wanneer uenkelde
interne kiankbron wiit aansturen of wanneer u er tijdelik geen wenst te

zenden.

Rx Channel (alleen in de Single mode)

Hiermee kiest u het MIDl-kanaal waarop de JD-BO0O kan worden aange-
stuurd. Deze instelling geldt alleen voor de Single mode.

MIDI
Fw chanmel

Py
%
-

Instelbereik: ... 1~16, Off
227
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1~16: ........de MIDi-commando's worden op het gekozen MIDi-kanaal
ontvangen.

Off. ..........de JD-BOO ontvangt geen MIDIl-commando's
MIDH 1N

Rx channel

_Klankbron

* Het ontvangstkanaal voor de Multi mode kiest u met MIDI Rx Channel (voor
iedere Part afzonderljk).

* Deze instelling zal na uitschakelen van de JD-800 worden onthouden,

Tx Program Chg i

Hier kiest u de manier waarop de programmakeuze-commando’s worden
verzonden telkens als u op [INT/CARD], BANK [1]~18] enn NUMBER [1]~[8]
Qrukt.

INERRE
Te Erodrarn ohg HOREMAL

* Deze instelling wordt na uitschakelen van de JD-800 onthouden.
Instelbereik. .. .. . Off, Normal, Patch

Off. ........ de JD-800 zendt geen programmakeuze-commando’s

Neormal: . . de JD-800 zendt het programmanummer dat u met de BANK/
NUMBER knoppen ingesteld hebt.

Patch: .. . het programmanummer dat u voor de MIDI Tx Patch gekozen
hebt, wordt verzonden i

MIDE IN

IR

:] "NORMAL"
B 4/;&@__4 Patch MIDI Tx ]
 —

o- "OFF" wordt niet varzonden

Select a Patch

* Om het programmakeuzebevel van de Special Part te zenden, dient u hem
te kiezen en vervolgens op [INT/CARD] te drukken Hierdoor zendt u
afwisselend het nummer 001 en het nummer 002,
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in de meeste gevallen kunt u gewoon deze stand kiezen. Hier hebben de
verzonden en ontvangen programmacommando’s hetzelfde nummer (han-
dig wanneer u met een sequencer werkt),

Toewijzing van de Patch-nummers aan de programmanummers.

(INT)

NUMBER
@~ OB WN -

BANK {CARD) BANK
i 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 45 6 7 8
1[2i3|a]5i8{7!8 65|66 /67 (681687017172
g [10111]12]13][14[15][18 73|74:175({76 (7717817980

17 |18:19|20{21 222324
25|26i27 (28129303132
331341351361 37138138140
42142143 (4414546 |47 48
49 {5051 (5253 |54565|56
57 |58159 (6061626364

B1{82:83|84|85;86 87|88
B9 190911929394 [55]96
87 |98 68 1100|101:102[103(104
105[10611071108/108i110[111]112
11311 141115(H16{117[118[119|120
121]122|123{124{125[126[127|128

NUMBER
D ~NOoRWN

Patch

Wanneer u voor het zendkanaal de PATCH optie kiest, dan worden de
Upper/Lower programmanummers van de MIDI Tx-Patch op de gekozen
kanalen verzonden. Dit is handig wanneer u de JD-800 als moederkiavier
gebruikt voor het aansturen van twee of meer kiankbronnen.

Bijvoorbeeld:
Keyboard : SPLIT
Channel L Q2 UM

Program Change Number @ L 002, U: 032

Y |
:ﬁg e ::; EMDI il M THRY LD N
e o o2

Kiezen van de klank die aan programmanr. Klank met het programmanr 2 wordt
32 toegewezen is gekozen

* Wanneer u 1~16 of Ax Channel voor het zendkanaal gekozen hebt, wordt
alleen het programmanummer van de Upper sektie verzonden.

Off

In deze stand zulien geen programmakeuze-commando’s worden verzon-
den.

Kies deze stand wanneer u niet wilt dat de externe apparaten, telkens v op
de JD-800 een nieuwe klank oproept, andere klanken kiezen.

Rx Program Change

Hier bepaalt u of de JD-800 programmakeuze-commando's afkomstig van
een extern apparaat al dan niet moet uitvoeren. Wanneer hij programma-
keuze-commando’s ontvangt, kiest hij een andere Patch of Setup.

MIGI _
o Freodran charnge It
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Tx A-touch

230

Wanneer u de JD-800 vanuit een ander apparaat wilt aansturen, schakelt u
deze functie het best in.
* Die instelling wordt na uitschakelen van de JD-800 onthouden.

Instelbereik. ... ....0On, Off

On:............wanneer de JD-B0O0 een programmakeuze-commando ontvangt,
kiest hij een andere Patch.

Off: ........de programmakeuze-commando’s van de externe apparaten
worden niet uitgevoerd (m.a.w. er worden geen Patches geko-
zen).

MIDE SN
Klankbron
e o ankaron.
0,0,
ON

Nieuwe Patch wordt gekozen

Klankbron

OFF

* Zie de vorige bladzijde voor het verband tussen de FPatch-nummers en de
programmaniimimers.

Hiermee kiest u of de JD-800 zijn aftertouch-commando’s via MIDI mag
zenden (alleen kanaalaftertouch).

MIGT
Toe H—tauieh {aH

* Derze instelling wordt na uitschakelen van de JD-B00 onthouden
Instelbereik: ......... On, Off

On:....... .. de aftertouch-commando’s worden verzonden
Off: ... ... de aftertouch-commando’s worden niet verzonden. {
Tip

Wanneer u de aftertouch niet echt nodig hebt tijdens de opname, schakelt
u hem het best uit Aftertouch data nemen namelijk veel geheugenruimte
in, die u beter voor andere dingen gebruikt,

Aftertouch

MDY oUT  MIDH IN
O/O B Sequencer

Aftertouch wordt niet verzonden

Aftertouch cammande's worden niet
JD-800 opgenomaen




e

Rx Aftertouch

Rx Volume

Hier kunt u kiezen of de JO-800 aftertouch commando’s van gen extern
apparaat moet ontvangen.

MIDT
R Fhochy ik

Wanneer u deze functie inschakelt (On), kunt u de volgende parameters via
de aftertouch beinvioeden:

WG Atouch Bend WG Atouch Sens
TVF: Atouch Sens TVA: Atouch Sens
MID) IN

. N Klankbron |
o 0 % \ % T
OOO ON

Klankbron
OFF :

* Deze instelling wordt na uitschakelen van de .JD-800 onthouden.

* Als u deze functie uitschakelt, worden alleen de via MIDI ontvangen
aftertouch commando’s niet uitgevoerd. De Aftertouch cormmando’s van
het toetsenbord schakelt u met deze functie noch in noch uit

* De JD-B00 ontvangt alleen kanaal-aftertouch commando’s (Dn). Polyfone
aftertouch commando’s worden noch verzonden noch ontvangen

Hier kiest u of de JD-800 MIDivolumecommando’'s moet ontvangen.
Wanneer de JD-800 dit commando in de Single mode ontvangt, wordt het
MIDlvolume gewijzigd. In de Multi mode verandert alleen het volume van
de betreffende Part.

PITEeT

Forowamluame IR

* Deze insteliing wordt na uitschakelen van de JD-800 onthouden.

Instelbereik: ... ... .On, Off
wWIDE IN —
iKtankbron =~
000
ON
"0 Klankbron
OFF

* Door de volurmewaarde "0 te zenden, schakelt u het voluma uit In datgeval
dient u het volgende te doen (als u de betreffende klank toch wilt horenj:

Zend een volumewaarde die groter is dan “0".
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Rx Breath

232

Zet EXT CONT op VOL en wijzig het volume met een pedaal.
Schakel om van de Single mode naar de Multi mode of amgekeerd.
Schakel de JD-800 even uit en daarna weer in.

Tip

Wanneer u voor EXT CONT de VOL optie gekozen hebt, kunt u het volume
met het pedaal instelien. In de Multimode zal het ingestelde Part-volume in
het display worden weergegeven.

MID! N

Expressiepedaal

{als EXT Cont op VOL staat)

Hiermee kiest u wat de JD-800 met eventuesl binnenkomende Breath
commando’'s moet doen. Om deze commando’s te kunnen zenden hebt u
een Wind Controller e.d. nodig

PIID T

Fe bresath LI

* Deze instelling wordt na uitschakelen van de JD-800 onthouden
Instelbereik; ... .Off, Mod, Aft, V&M, M&A, All

Off: ...l

de JD-800 houdt geen rekening met de ontvangen Breath
commando's

Vol: ... ..de Breath commando’s dienen voor het sturen van het volume
Mod: ... .....de Breathcommando's dienenvoor het sturen van de modulatie

(vibrato)
Aft: . ........deBreathcommando's hebbendezelfde functie als de aftertouch
V&M: ........de Breathcommando’s sturen zowel hetvolume als de modulatie
V&A: . ... de Breath commando’s sturen het volume en de aftertouch
M&A: ... . de Breath commando’s sturen de modulatie en de afteriouch
Al de Breath commando’s sturen alle voornocemde functies

o ﬁlxtelrln_apprarraézr (Br;ézh Co‘z;t‘fr.)
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Rx Exclusive

Tx Edit Data

* De JD-8G0 kan de Breath commando’s alleen maar ontvangen {maar niet
zenden).

Hiermee kiest u de manier waarop de exclusive data ontvangen worden. In
de Play mode kan de JD-800 altijd Syskx data ontvangen (behalve wanneer
hij er zelf aan het zenden is of in de ROM Play mode).

I
oo oo las o -1

* Deze instelling wordt na uitschakelen van de JD-800 onthouden.

Instelbereik: ............ Off, On-1, On-2

Off: ... ..de SysEx data worden niet ontvangen

On-1:....... de SysEx data worden alleen ontvangen wanneer ze hetzelfde
Unit nummer hebben als de JD-800.

On-2:........de JD-800 ontvangt de SysEx data altijd {en houdt dus geen

rekening met het Unit nummer).

- Extern apparaat

Cot

—
ON -1 }-—){ Unit number l—)O K.ankbron_

MIDH IN

Tip

Op de JD-800 kunt u de SysEx data voor drie verschillende doeleinden
gebruiken:

Patch Dump (data van één Patch)

Bulk Dump (alle interne data)

Tx Edit Data (zie volgende alinea)

* Zie het volgende hoofdstuk voor het zenden van de data.

* Zie blz V-58 in de engelstalige handleiding voor de overdracht van SysEx
data.

Hiermee kiest u of de wijzigingen die u voor een Patch of de Special Setup
programmeert ook naar externe apparaten worden gezonden.

[ a

FITE Y

glit odata nFE
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* Enkel de data van de geactiveerde Tones worden doorgeseind. Wanneer u
de Active functie van alle Tones uitschakelt, dan zullen de instellingen van
de Falette-regelaars echter wel doorgeseind worden.

Instelbereik: ... .. Off, On
Off: ... ...de parameterinstellingen worden niet doorgeseind
On:.......... de parameterinstellingen worden doorgeseind
De data van de faders/
Frontpanee! knoppen die u gebruikt,
worden ais SysEx data MIDE IN
' | '/1 ‘ varzonden .
‘ I /i U ON ~ o060
\/ OFF O oo o> Wordt niet verzonden

Gebruik de faders & knoppen

* Na inschakelen is deze functie niet actief (Off).
* Daze SysEx data zin nogal omvangrijk, zodat bepaalde noten soms niet op
tiid klinken. Vermijd zoveel mogelijk het editen van twee parameters tegelijk.

* Zie ook blz V-58 in de engelstalige handleiding.

Tip
Tllf"a’\l"\r‘ An Ialalatalaatallial ol alfala i afae Bl aValall Sy Vol I 2N ] r-!n r\i-—\r\t“ \lﬂl“\ f\l‘!r\ ’F"\Aﬁr I'rﬂnﬁé"'
do ctond . oo

Ry L = T T R e B R R e

voor de hand liggende: TVF Cutoff) kunnen wijzigen, zodat deze wijziging
deel uitmaakt van de opgenomen data. Wanneer u het stuk achteraf
weergeeft, zalde wijziging precies op hetzelfde momentworden uitgevoerd.




1. Data Card Inicialize

7

“Data Transfer” slaat op het uitwisselen van data (Patch data, SysEx
commando’'s enz.) tussen twee apparaten. Hiermee slaat u de Patch en
Setup data tevens op een geheugenkaart op.

-

De Data Transfer functies kunnen tijdens het spelen gebruikt worden.

Tiidens het editen of het opslaan van data kan dat echter niet.

* Tijddens het uitvoeren van een Data Transfer functie kan de JD-800 SysEx
cormmando’s zenden, maar niet ontvangen. Verder is het onmogelijk om
tegelijkertijd andere MIDI-commando’s te ontvangen

Nieuwe (M-2Z66E) kaarten en kaarten die u eerst op andere instrumenten
gebruikt hebt, moet u eerstinitialiseren {(formateren) voordat u ze op de JD-
800 kunt gebruiken. Door een kaart te formateren kopieert u de Initialize-
data van het interne geheugen naar de kaart:

intern geheugen

Tune function,
Part, Effects

Patch
64

Load

Kaart

Tune function.
Part, Effects

Special Setup

Aansluiten

Patch
64

Special Setup

* Wanneer u dit bevel uitvoert, hebben de data van de geheugens C-11-C-88
allernaal dezelfde inhoud (namelijk geénitialiseerde Patches).

DATA

9G¢e
l GMVDvAHh;)WEW I

Protect
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Schuif de kaart in de DATA slot. Vergeet niet de schrijffbescherming uit te
schakelen.

*

—

Tip

De kaart bevat nu 64 geinitialiseerde klanken die u als basis voor nieuwe
klanken kunt gebruiken. Kies gewocon een geheugen op de kaart en
programmeer een nieuwe klank.

Zie ook de instructies bif de kaart. Voordat u de kaart in de slot schuift, moet
u de bifgeleverde batterif (CR 2016} in het daarvoor voorziene vakje leggen.

Druk op [DATA TRANSFER].

Drui;_ op PAGE [A]lv] om de volgende display-pagina op te roepen.

BARTH c=rd dimitislizes
N SRR O O

Druk op [INC/YES] om de Initialize data naar de kaart te kopiaren.

DETH sars imitizlize
Coeme laets

Wanneer u de kaart liever niet formateert, dient u op [DEC/NO] te
drukken.

DHTH card initializ
L= e

o
{1

= d

Het display gaat dan terug naar de vorige Play pagina.

Wanneer de schrijffbescherming van de kaart ingeschakeldis, zal het display
onderstaande prompt weergeven zodra u in stap 3 op [INC/YES] drukt.

BT czrd iz prolbecited

Schakel de schrijffbescherming dan uit.
Gebruik enkel M-256E kaarten (los verkrijgbaar}.




2. Data opslaan en laden

Data Trans Int->Crd

Met deze functie slaat u de data van hetinterne geheugen op de aangeslo-

ten kaart op.

intern geheugen Kaart
All Tune ~Function, All Tune ./ Function.

Part, Effects Part, Effects
Save :
Patch . Patch .
Special Setup < All Special Setup
64 { Patch 84
« Setup

Het verdient aanbeveling om van tijd tot tijd een "backup” van het interne
geheugen te maken, want je weet maar nooit

Instelbereik. ... .......All, Patch, Setup

Alt . ... .Alle systeemdata (Tune/Function, Part, effecten), de 64 Patches
(-11-1-88) en de Special Setup.

Patch: .......De data van de 64 Patches.

Setup:.......De data van de Special Setup.

Schuif een geheugenkaart in de DATA slot (en zet de schrijfbescherming zo
nodig uit).

DATA

e Protect

98z
Il AHVYD AHOWIN ]-/E

iod

1. Druk op IDATA TRANSFER].
2. Druk op PAGE {~]ivl om de "INT->CRD" pagina op te roepen.

BRTE TREMHS IHTCER
PRl Pabtehl Setus [YoHD
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pestesss o prssnesaen
R

3. Druk op CURSOR i<l[>} om het knipperende ">" symbool naar de
gewenste data te brengen.

DHETH TRAMS IHTH+CRD
Hll #Fatch Setus [4YeH]

4 Omdedataopte slaandientu op [INC/YES] te drukken. Druk op {DEC/
NO] wanneer u de data liever niet opslaat.

CATH TEAMZS IHNTH+CRD
Coge 1l etz

B, Het display zal dan weer naar de Play pagina teruggaan.

* Wanneer ueen data gebruiktdie reeds data bevat, zal het display onderstaaride
melding weergeven

leoma DETH -l
e L9 swurer LY eHD

Deze melding betekent: "ls hetgoed als ik de data op de kaart wis en er data

vah NSl SIS Yol suysil U weygdols

Wanneer u op [INC/YES] drukt, worden alle gekozen data naar de kaart

gekopieerd.

Druk op [DEC/NO]wanneer ude data liever niet opslaat. Hetdisplay gaatdan

terug naar de vorige display-pagina.

* Wanneer de schrijfbescherming van de kaart ingeschakeld is, zal het display
onderstaande prompt weergeven zodra u in stap 4 op {INC/YES] drukt

DATH card iz protecitsd

Zet de schrijffbescherming uit. (
* Gebruik enkel M-256E kaarten.

Tip

U kunteen gewijzigde Patch cok rechtstreeks op een kaart wegzetten. Maar
in dat geval betreft het telkens maar één Patch. Deze Transfer functie
kopieert echteralle Patches van hetinterne geheugennaarde kaartenisdus
eerder geschikt voor het beheer van uw kianken.




Data Trans Crd->int

Met deze functie laadt u de data van een kaart in het interne geheugen.

Intern geheugen

All

Tune .~ Function.
Part, Effects

Patch
64

Load

Special Setup

{

« All
» Patch
» Setup

Kaart
All Tune . Function.
Part. Effects
Patch .
64 Special Setup

Wanneer u de kaart de hele tijd in de slot laat, hoeft u de daarop voorko-
mende data natuurlijk niet naar het interne geheugen te kopiaren.

Instelbereik:.......... All, Patch, Setup

All: ... Alle systeemdata (Tune/Function, Part, effecten), de 64 Patches
(i-11-1-88) en de Special Setup.

Patch: ......De data van de 64 Patches.

Setup: .......De data van de Special Setup.

Schuif een geheugenkaart in de DATA slot.

PATA

LT
I AUV AHOWSZN

pueoy

1. Druk op [DATA TRANSFER]
2. Druk op PAGE [~livl om de “CRD->INT” pagina op te roepen.

DAETHR TRAHZ CF

D THT
ALY Fatch Set

L LW

3 Druk op CURSOR [<][>] om het knipperende “>" symbool naar de
gewenste data te brengen

LDATH TRAMZ CRD*INT

A1l Patchesetus [YoMH3

4.  Om de data te laden dient u op [INC/YES] te drukken.

CRD+INT
Completed

DETH THEARME
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Druk op IDEC/NOj wanneer u de data liever niet laadt.

Het display zal dan weer naar de Play pagina teruggaan.

* Door de data van een kaart in het interne geheugen te laden, wist u alle data
die op dat moment in het interne geheugen staan. Wanneer het interne
geheugen data bevat die u niet wilt verliezen, moet u ze eerst op eenandere
kaart opslaanvoordat u de data van een kaart laadt. U zou de interne data ook
{via MIDI} naar een sequencer kunnen zenden.

Als u geen kaart in de slot geschoven hebt c.q. als ze er niet helemaal inzit,
zal het display onderstaande melding aftbeelden:

CRTH card iz rnot ek

Sluit de kaart helemaal aan en probeer het nog een keer. Druk op [DEC/NO]
of [EXIT] als u ermee wenst te stoppen.

Data Trans Int<->Crd

Met deze functie kopieert u de data van hetinterne geheugen naar de kaart
en tegelijkertijd de data van de kaart naar het interne geheugen.

Internal memory Card memory
Al Tune,” Function, Al Tune./ Fungtion,
Part, Effects Part, Effects

Exchange

Patch . ‘ Patch ,

Special Setup < All Special Setup

64 « Patech B4
+ Setup

Instelbereik: ... ... .All, Patch, Setup

All: .........Alle systeemdata (Tune/Function, Part, effecten), de 64 Patches

(i-11~1-88) en de Special Setup.
Patch: ......De data van de 64 Patches. {

Setup: .......De data van de Special Setup.

Schuif een geheugenkaart in de DATA slot en zet de schrijffbescherming
ervan zo nodig uit.

DATA

Protect

9S¢

SR9E =W

[ QYO AHOWAW |E

240




1. Druk op [DATA TRANSFERI.
2. Druk op PAGE [*Ivli om de "INT<->CARD" pagina op te roepen.

IMTE+CR

CATA TRAHS
i Setur [WeM3

11 FPatch

3. Druk op CURSOR [<]i>] om het knipperende “>" symbool naar de
gewenste data te brengen.

AT TRAMHS IMT++CRD
H1lkPatol Setus LYHI

4. Om de data uit te wisselen dient u op [INC/YES] te drukken.

IHMT =+ R
Copeleted

DHTA TRAH=

Druk op [DEC/NOI wanneer u dit bevel liever niet uitvoert.

DATH TRAMS IMTE+ORED

Carcslad

5. Hetdisplay zal dan weer naar de Play pagina teruggaan.

* Wanneer de schrijfbescherming van de kaart ingeschakeld is, zal het display
onderstaande prompt weergeven zodra u in stap 4 op [INC/YES] drukt.

DETA card iz protected

Zet de schrijffbescherming dan uit.
* Gebruik enkel M-256E kaarten.

Timp

Deze functie is handig wanneer u om de een of andere reden maar éen kaart
bezit: Voer dit bevel uit {(met ALL optie) en geef de kaart aan een vriend/
collega zodat hiyfzij uw insteliingen kan faden. Wanneer hij/zij klaar is, vraagt
u de kaart terug en voert u dit bevel nogmaals uit. Op die manier staan de
oorspronkelijke kaart-data weer op de kaart en de interne data weer in het
interne geheugen.

3. Data via MID! opslaan/laden

Patch Dump

Deze functie zendt de data van de gekozen Patch of de Special Setup in de
vorm van SysEx data naar een sequencer/MIDI Data Recorder.

Patch/Special Setup
MIDE OUT

buffer —

verzonden als SysEx

o ©
080,

Extern apparast
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Pateh/Spacial Setup buffer

Met programmakeuze-commando’s vertelt u de JD-800 alleen maar dat hij
geheugen Xmoet oproepen. Metde Patch Dump functie daarentegen zendt
u de data van gewenste Patch of Special Setup. Dat is handig wanneer u
vask stukken opneemt en daarvoor telkens andere klanken gebruikt. Op die
manier kunt u namelijk zorgen dat de stukken samen met de geprogram-
meerde klanken worden opgeslagen/weergegeven.

MIDH N MIDH 1IN

Programmakeuzecommando
Cn % #* (U0~—7F in hexadecimal)

Geheugen

SysEx data worden antvangen

| Patch l

Worden meteen opgeslagen

BN e@r[ Special Setup ]

Patch/Special Setup buffer

Ditis dus net een tikkeltje handiger dan het werken met programmakeuze-
commando’s. Deze data slaat u het best voor het begin van de song op -
{omdat de sequencer anders problemen zou kunnen hebben met het
tempo).

Aansiuiringen

Sluit de tweede JD-800 of sequencer op de volgende manier aan:

MIDI IN

— O

oo Ea e I

1.  Druk op [DATA TRANSFER].

2. Druk op PAGE [Alivl om onderstaande pagina op te roepen.
DATH TEAMS .
Fatoch dumre LW el

3. Druk op [INC/YES] om de data naar het externe apparaat te zenden.

LATH TREAH=

e le toa 4

Wanneer u de data liever niet zendt, dient u op IDEC/NO] te drukken.



Canceled

4. Daarna gaat de JD-800 terug naar de vorige Play pagina.

* De op deze manier opgeslagen data kunnen bijna altijd worden ontvangen.
Enige uitzondering: de ROM Play mode. De JD-800 zal ze echier alleen
uitvoeren wanneer u voor Bx Exclusive hetzij ON-1 hetzij ON-2 gekozen

hebt
* Zie ook blz. V-58 in de engelstalige handleiding.

Data Trans INT->MIDI

Met deze functie slaat u de data van het interne geheugen via MIDI {op een
tweede JD-800 of een sequencer} op.

tntern geheugen

MIDE
Al Tune,~Function, Effects 00/ Extern apparaat
Worden als SysEx data verzonden
szh Special Setup - All
& - Patch
+ Setup

Het verdient aanbeveling om van tijd tot tiid een "backup” van het interne
geheugen te maken, want je weet maar nooit.

Instelbereik: ...........All, Patch, Setup

All: ............ Alle systeemdata (Tune/Function, Part, effecten), de 64 Patches
{I-11~1-88) en de Special Setup.

Patch: .......De data van de 64 Patches.
Setup: ....... De data van de Special Setup.

Aansluitingen

Sluit de tweede JD-800 of de sequencer op de volgende manier aan:

| MIDI BUT

BEREREAR
BEABRERR
T evwnesiaras

o m— i

WAL

JD800 JD-800

1. Druk op [DATA TRANSFER].
2. Druk op PAGE [7lv] om de "INT->MIDI1” pagina op te roepen.
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: *MILT
b Setur DY-oMd

3
T
]
= T
T
e
:+Il

i
1§ bt
T

3. Druk op CURSOR [<ll>] om het knipperende ">" symbool naar de
gewenste data te brengen.

(K]

o

TE TREAMS IHNT*MILI
11 Patchssetur LMD

4. Omdedataopteslaandientuop {INC/YES} te drukken. Druk op [DEC/
NO] wanneer u de data liever niet opslaat.

5. Het display zal dan weer naar de Play pagina teruggaan.

* Zie ook biz V-58 in de engelstalige handleiding.

Tip

Deze functie werkt op dezeifde manier ais Patch Dump, maar ze seint wel
alle gekozen data door (voor Patch Dump is dat maar één Patch of de Special
Setup). Gebruik deze functie daarom om een "backup” te maken van het
interne geheugen.

<1, Weer de preset Kianken iad

1M

Met deze functie laadt u weer alle fabrieksinsteliingen {System, Patch,
Special).

1. Druk op [DATA TRANSFER].
2. Druk op PAGE [~llvl om onderstaande pagina op te roepen.

D
TN

Famtora pres

i
FEE}

3. Om de data te laden dient u op [INC/YES] te drukken.

Fachtorg preseb
Coee ] etoad

Druk op [DEC/NO] wanneer u de data liever niet laadt.

Factops Fraseob

4.  Het display zal dan weer naar de Play pagina teruggaan.

* Gebruik deze functie enkel nadat u uw gigen klanken extern {op een kaart of
via MIDI} opgeslagen hebt. Door de fabrieksinsteflingen te laden wist u
namelijk alle instellingen in het interne geheugen.
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Wenken voor het maken van nieuwe klanken

Strijkers

In dit hoofdstuk willen we u een beetje op weg helpen. Laten daarom eens
een paar Single klanken programmeren. Gemakkelijkheidshalve hebben we
de parameters voor u op een rijtje gezet. Stel alle afgebeelde waarden in.

#*

Wanneer er voor een bepaalde parameter gesn waarde wordt afgebeeld,
dan hoeft u hem niet in te stellen.

Laten we eens kijken hoe je een Synth String klank programmeert.

1.

10.

11

Kies een golfvorm met een groot aantal boventonen, zoals 001: Syn
Saw 1.

Kies de LPF functie voor het filter en stel een geschikte TVF Cutoff
waarde in.

Maak de attack iets trager {T1) en programmeer een betrekkelijk lange
release (uitsterftijd; T4).

Wanneer ude TVAVelo Sens parameter op +40 zet, kuntu hetvolume
van de klank met de aanslag sturen.

Om een ensemble effect te verkrijgen, gebruikt u deze klank het best
2-3 keer (door hem aan verschillende Tones toe te wijzen).

Kies voor elke Tone een andere Pitch Fine waarde.

Wijs de LFO aan de toonhoogte toe. Door vooriedere LFO een andere
Rate en Delay waarde te kiezen zorgt u dat de LFQ's van drie Tones
op verschillende momenten beginnen en telkens een afwijkende
snelheid hebben. Hierdoor wordtde klank "boeiender”. U zou ook een
trage Rate (snelheid) en een kleine Depth (diepte) waarde kunnen
kiezen.

Gebruik effecten zoals EQ, Chorus enfof Reverb.

Om de klank "meer buik” te geven zou u de lage tonen {(beneden de
400Hz) iets kunnen ophalen.

Voor de chorus kiest u het best een trage Rate. Zet de Feedback
{terugkoppeling) op 0 en kies een betrekkelijk lange Delay (vertraging,
26ms). Hierdoor za! het stereoeffect veel uitdrukkelijker zijn.

Kies een Hall galm met een lange uitsterftijd (ongev. 3 seconden).
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[Sample settings]

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Koy trigger

Pitch coarse

Biwch {mn.

TVF ENV

Sus lovel

Tima 4
Leval 4

Patch Name Patch Name Group A sequance,/SW Group 8 Sequence./SW
T e mge seetion T ORE N OFF S OFF = OFF b PPy, -7 c—
Lavel Bandar Atouch Solo Paortamenta Distortion “Phaser
Downi Up | bend sens 15w Legato | SW |ModeiTime Type | Orive | Level | Manusl | Rate |Depth| Reso Mix
RETort PO SN R P e Pt B R R R KERRACS Aiiinel MOE it i e
Key Pange Spectram Enhancer
Tone A Tona B Tone C Teng [ Band1iBand2| Bandd| Band4{Band5| BandG| Width | Sens | Mu(
P o Too T oo e T oo T b oo Naelivps POOSIY Mhysbch sl B
&2 T e TS e T T e T orveErten Charus
EQ Batanca B Aate { Dapth | D-time |[FeedbacH Levet
[ L freg i ] shz | @ | z6oms | oo | B0
dODHz Delay
MIDE Tx A-tap | R-level Fcedback
Mods Split Channel Prag change Hold ) “”"“ﬂ:!“s‘ ““““““““““ -““‘3";
Point § towar | Upper | Lower | Upper | mods Reverb
RN RPN Moo At Piva~t st AR S oty i SN = Ieval S ] T o~
oNES A = < = P R L R
bt ON ON O CFF A B
......... PR ey s wae S SR
= |Hold contro! [a]}] ON oN
8 Veln sutve 103 ] g3 {TTeyn T Resonance
ENV depth
- L0 ..clu:t
2 LFQ deptn | 00 | od I
- osch sens | 00 | e | ea |
Velo sens + 50 + 50 +1]
Tims velo 700 ] oo N Tea T
™
2
4
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PERTETTTTNTEY U s

Elas nc:m

Blas Iavui

Muuch sens

TVA

PITCH E

Ltovel 2

Wove source NT T

Atouch sens | 00 O )

Lt‘l;“i“.f-J;J ....-;.‘.6 v ..-;.l.a“. ""-;-.;E)"“ e e tra
i.FOEl-c.te;:;l.h A .bd..., ...ﬂdn.n ......6.,... "
Lavan:.;;a;;s:“ ﬂélt 4 wﬁ:?:{“ TR -
Velo sens 00 00 0

Tsm“a-h\:'“a;{; ..... .....d.o...,. PR SORN S S

TVA ENV

o pETTTOTOTTYT

TITITTTLTTTT




Solo strijkers

Een viool of cello programmeert u op de volgende manier:

1.

2.

Gebruik twee Tones. Kies voor de ene Tone golfvorm 7. Hiermee gaan
we het sustain-gedeelte van de klank maken. Aan de andere Tone
gaan we golfvorm 68 toewijzen. Deze klank gebruiken we alleen voor
het "knarsende” geluid van de attack.

Stel volgende TV envelopes in:

Tone A: sustain Tone B: attack

o o

© w©

y.y
Key on

Kies voor het sustain gedeelte een geschikte LFO en Fade waarde (+)
om te zorgen dat het vibrato stilaan toeneemt.

Zetde Velo Sens parameter van de TVF en TVA op +30. Op die manier
stast zowel het volume als de klankkleur gedeeitelijk in functie vande
aanslag.

Gebruik effecten zoais EQ, Enhance en/of Reverb

Met de EQ haalt u de middentonen van het geluid op. Kies de

frequentie 1kHz, een Q-waarde van 0,5 en verhoog het volume ervan
met 6dB.

Door het Enhancer effect te gebruiken zorgt u voor een sprankelend
geluid.

Voor deze klank kiest u het best een korte (1 seconde) Room galm.
U zou de Solo/Portamento functie kunnen inschakelen. Schakel Solo
Legato in, kies voor Portamento Mode de “Legato” optie. Kies een
Portamento tijd van ongeveer 26. Met deze instellingen zorgt u dat de
attack alleen bij korte noten te horen zal zijn. Wanneer u gebonden
noten speeit, hoort u alleen het sustain gedeelte van de klank.
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[Sample settingsl

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

TONES

Paich Namo Patch Name Group A soquence/SW Grou B Sequance/sw
e T e Sale T ENOFF m OFF=b OFF s - mdﬁ%ﬁ.’&?ﬁ“”
Lovet Bender Atouch Sala Portamonte T Distortion b S L it bmor 2
Dawn | Up | bend sansii SW1 Legato | SWModo|Timef Type | Drive tevel { Manual | Rate {Depthi Reso § Mix
— TR m 35 PR EREUCER] td v aelt RS Pt B e R EREEEs REE R
Koy Ranga Spectram Entancor
Tone 8 Tone C Tona O Band! Sandz Bandd} Banda|Baad5]Bands Wldth Sens Mix
Tow | High | L wgn | Low | Hgh |1 1y R T se | ae
€ G9 - R oo Dry/Effect Chorus
EQ  otance B | Basta | Dopth }D:timo |Feedbsch Laval
L-frog | L-goigff M-freq | Mid-Q {M-gain ffH-freg { H-gein | D: 68 E: 32
A00Hz | COdB"§ tkHz | 0s "y 0ade | akHz | aoda Delay
MIDI T1 C-tap | C-lavat| L-tap | L-
Mods Split Channsi Prog change ted 1 mal 7 “Mﬂ"l'ﬁ ’
Point | towar | Upper | Lowsr | Upper | moda Re:
......... ISR Wb P ¢ T Pl et E RPN “Toee "?.rﬁ.?!y T ovel

TONES

Fiitar mode

Dalay

Ada -----‘-ls.

VF

Cutoff #r

LFO d-p!
Mmch san

ENV dumh

Cutaff KF

LFO selac:

EEI

£2)
5 QG

LFO 2

Key trigger

VFE

Timo KF
Time 1
Levei 1
Time 2
Laval 2

Vaio sens

WG

Pitch caarse

Waved sourca
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T

Tnme 3

Bias dlrECtIDn
Blaa Dalm

2.1 dent LI’-‘G seﬁact 2
LFp ?demh T (I I e donlh e
Lover sens | #es | o0 {7 Velo sens + 33
Velo sang e g (Timo velo | mﬁ%m
pereneeienes RS R RTIUTIN J P F+02
- A, A 59
5 u % PR | SR U PP
- ECOMa A s N <
Oflavel T 1" a0 ] e £
& {Timo 2 00 o '
Time 3 N 00 T
(Lavel 2 R D




£

Laten we nu eens een "Synth Brass” klank maken (komt altijd goed van

pas).

1.

11
12.

Ook hiervoor hebben we een golfvorm met veel boventonen nodig.
Dus kiezen we voor 001:5yn Saw 1.

Kies de LPF mode voorhetfilter (TVF) en stel eenvoor u geschikte TVF
Cutoff waarde in.

Zorg dat de TVF iets later opengaat dan de TVA (door een iets grotere
T1 waarde in te stellen). Met deze instelling verkrijgt u het typerende
“poeap” effekt.

TVF ENV

Key off

Om deze klank voller te doen overkomen, maakt u er het best een
Layer van {2 of 3 Tones}).

Zorg wel dat één Tone een octaaf hoger klinkt als de andere (Pitch
Coarse). Ontstem de Tones (Pitch Fine £2).

Voorzie één van de Tones van LFO modulatie en zorg dat hij op een
lagere toonhoogte begint als de andere Tonel(s). Hij moet daarna wel
de juiste toonhoogte bereiken (en nog redelijk snel ook).

P““I The pitch of the other Tones

- " Time

'—.
L_--" ™ The pitch of Tone A

Hiervoor kunt het EQ, Enhancer en/of Reverb effect gebruiken.

Gebruik de EQ {equalizer) om het laag {de frequenties beneden de
400Hz) met +6dB op te halen o het geluid meer “buik” te geven.

De Enhancer zorgt dat deze klank duidelijk naar voren komt in de mix.

U zou het Chorus effect kunnen gebruiken om voor een stereo effect
te zorgen.

Kies een Hall galm en een betrekkelijk korte galmduur.

Zorg dat u de klank via de aftertouch helderder kunt maken {door aan
TVF: Atouch Sens b.v. de waarde +16 toe te wijzen}.
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[Sample settings]

’.‘/

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

COM

LFO 1

Wavaform

Filter mode

Cutuif fruq

F‘au:h Name o F‘alch Name ) Graup A 3sgusnce,/SW ) Group 8 Seguence./SW
el AT Brass Section ) EN[SOFF m OFF mOFF & b maﬁ%‘“”"
Lovel Bender Atouch Solo Portamento  Distortion P m“@
Down{ Up | bend sens [Sw] Lepato | SW [Mods Tlme Typo Drive Laval { Manual { Rate |Depth] Reso | Mix
o0 | o2 [ez b oo Jorr] ofF| ] I D A O TS T D e
Kay Hange Spectram Enhancer
Tona A Tone B Tono C Tona D Bandl Bandz Bund.‘i Band4fBandS|BandG| Width |, 5 i
Low High Low High [ Low High | Low | High § 1 | R R e fds-”:f;{)” @
F'c=v e eS| ea s e Charus
EQ Depth i Feodbacd lLaovet
L-frog | L-gain fM-froq{ Mid-G | M-gain “:;¥ : i ‘0096 e
[ "do0H: | 70608 § tkHz | 05 | 0od8 | Dalay
MIDE Tx L -lavet - lavel | Foodback
Mode Sp.N{ Channel Prog chango Hold 3 " B"Y
| Poiat [ Lowar | Upper | Lowar | Uppor | made fla
i o Type Pro dly | ER leval
TONES A ) “HaLLl ] Zams 1 e ]
t.aysr ON TONES A

ENV damh

Cutoff KF

L0 select

LF‘D demh

Mouch sans

Velo sens

LFO{2

Kay trlggar

Pitch coarsa

I"l!dh Gt

Atouch bend

Bendsr

TVF ENV

Timo velo
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Le\ml 2

Sus lavel

Tima 4

Wavo sourca i Sy E
Avouch sona | ; | v
ILFO 1 dopth| 00 1" oo 40 {7 | [IFO seot | 2 2 )
ronavenen W an Juds daplh ....... o B e REERA

,aner 5805 Vela sans +28 + 28 + 28
Velo sens 16 6
g s

Zfrmo ke L. 2

4 |Level & i L

T <

81 2

[




S

olo k

opers

Om een solo trompet of trombone klank te maken dient u als volgt te werk
te gaan.

1.

10.

Kies een golfvorm die op de natuurklank lijkt, b.v. 096 of 097, of die
veel boventonen bevat (bv. 001~003).

Kies weer de LPF mode voor het filter en stel een grote TVF Cutoff
waarde in. Met de Resonance parameter geeft u de klank meer
karakter.

Stel de TVA en TVF envelope als volgt in:

TVA ENV

-y
Key on Key off

Om een onzuivere “aanhef” te verkrijgen, dient u te zorgen dat het
begin van de Pitch envelope er als voigt uitziet:

?nnhT Tone A

O \ Time
PITCH ENV

Stel LFO1 en LFO2 zodanig in dat de modulatie tijdens de sustain
stilaan verdwijnt.

Gebruik de volgende effecten: EQ, Enhancer enfof Reverb.
Gebruik de EQ om de typerende frequenties van de klank op te halen:

voor hoorn zijn dat de lage tonen, voor een trombone de middentonen
en voor ean trompet de hoge tonen.

Met de Enhancer maakt u de klank sprankelender.

Omdat deze klank vooral bedoeld is voor solo’s, kiest u het best een
Hall galm met een betrekkelijk lange galmduur.

U zou de Solo/Portamento functie kunnen inschakelen. Schakel Solo
Legato in, kies voor Portamento Mode de “Legato” optie. Kies een
Portamento tijd van ongeveer 30. Met deze instellingen zorgt u dat de
attack alleen bij korte noten te horen zal zijn. Wanneer u gebonden
noten speelt, hoort u alleen het sustain gedeelte van de kiank.
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[Sample settings]

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Patch Name Groun A sequence/SW
ol T Beass Solo OFF o OF £ = OFF »4 EN X @
Bander Atouch Salo Portamento Distortiorn Bhaser
Lovel Dawn} Up | bend sons SW [Mads|Timedl Type | Drive | Lovel | Menusl | Rate |Depth| Reso | Mix
() S WF{ oMo Tmeg. ool g Monuel | fate {Bopih | Reze, | M
Kay Range Spegtram Enhancer
Tone A Tono B Tone C Tone D Band 1{Band 2| Band3| Band4] BandS| BandBi Widthf] Sens { Mix
Law High Low High Low High | Low tigh TR A ‘7l}‘3§-
T e PRSI MO Wt SN PR M P rerww
R EQ Balanca & Fats | Depth | D-time [Foedback Lovel
@ T T M- fraq | Mid-Q | M.-gain JH-fraq | H-gain | D 56 £:50 | Wz | | e TR
["2o0Hz | 0de Y dooMz | 0.5 f + 0848l akdz | 00dE Delay
MJ?ED:SI = C-tap 1 C-leval | L-tep | L-level | R-tap | R-iovel | Feedback
Mode Split Channat Prog change hod 1 l:ns ’ms T };\;‘. B B 9(;
Paint | Lower | Upper | Lowar | Uppor | mode
F AT v ok Pt st PSR Phelosspu it SRR Tom o o
“HALLA ] Tooms | TR
TONES D

Cumff frnq

Resonance

L ENV dapth

LFO ciep(h

Koy tr;ggnr

F‘nch coarse

[Pitch KF

Atouch bend Lavel 100
o [Bender Bios direction  Low |
DA Missagaia ] oes N W T B R
Waove source N
0
& :
0 LLFO depth
Lever sons ’ “EZO ‘ Velo sens +23
P PRSI S t;:‘ié’"v [P P PRy

TVF ENV

1 [Ateuchsens | o0 B
Valo sens +16
Tu;-l.c;m\:;;r; ...... .DD % S Do
T|me KF_“ “‘+‘03 ) e

Vaolo sens
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PITCH ENV

Tima valo




Houtblazers

Fluit- en saxklanken dient u op de volgende manier te programmeren:

1.

TVF ENV

Houtblazersklanken worden gekenmerkt door een typerende aanhef
en een sustain gedeelte dat helemaal niet op het geluid van de aanhef
lijkt. Kies voor het sustain gedeelte golfvorm 092: Flute. Voor de
aanhef kiest u hetzij 075: Flute Push, hetzij 024: Rad Hose.

Kies de LPF mode voor het filter en stel een grote TVF Cutoff waarde
in.

Programmeer een TVF en een TVA enveiope die er ais volgt uitzien:

{Tone A) TVA ENV {Taone B}

TVA ENV
: / /

&
Key off

Vergeet het modulatie effect niet, want een houtblazersklank heeft
altijd veel vibrato dat stilaan opkomt

Gebruik de EQ om de middentonen iets te verzwakken en de hoge
tonen iets op te halen.

Voor dit soort kianken programmeert u het best geen al te opvallend
Chorus effect.

Kies een Hall galm en stel een redelijk lange galmduur in.

Schakelde Solo functie in en de Solo Legato functie uit. De klank komt
nog beter tot zijn recht wanneer u hem met een Wind Controller
aanstuurt.
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[Sample settings]}
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PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Patch Name

Patch Namn

Group A saquance~5W

- T ke T GFF S OFF m OFEm OFF  ub
Lavel Bender Atouch Solo Portamento Distortion Phasar
Nown| Up | Bend sens | Swi Legato {SW Mode|Time] Tyvpe Drive iaval | Manual | Aate |Dapth| Reso | Mix
BYFIRE SOCeh Sl REITNRts et Ryt ek NG LA B R T “Hz_‘
Koy Range Spactram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tene O Aandl|Gang?2| Band3} Bandd} Band5|Bandt V\_hdlh Sens Mix
Low High Low High Low High Low roran R I R e T
C*-EGEI ......... ceeifecniuancfuans A i b RSO a———" v
> EQ oance B fl Rate | Dopih | O-time |Feedbach Level |
L-freq | t.-gainj] M-freg | Mid-Q fM-gain i H-freq ] H-gain § D: 69 E: 31 0.4Hz2 36 32.0ms 00 % 63
“aonrz | Tooes | 8oz |10 |~ 0sds | akrz | + o4dB Delay
Mﬁ Tx C-tap |C-lavei| L-tap | L !uue! R tap H-level | Foedback
— o pe— Fr—— s S % RIS - o R 5
Paint | Lower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
Joeiann Pt Pod S Ar NS o tr N Pirtoua i AN T —
TONES 365 7

Haldg ccmrol

Vele curve

COM

patsiauises

LFO 1

Koy trigger

Atcuch sens

Velo sens

Ram

LFO 2

Rey mggar [ . o

Time veln

Pnch _coarse
F’nch flne

anefarm 3.

WG

TVF ENV

PITCH ENV

ieval 2
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TVA ENV

Sus lavet
Timo 4

= |Bias leval
= [atouch sens
LED select
........... %:E:'CS“E}'JD;I'.\ v i SO R
Lovar sens s 00 Vel sens + 34 + 44
Vel sens ) ) Time velo | G0 | Zyg Ty
Time velo | g0 | o0 T




Synthesizer stemmen

Dit is een typische synthesizerklank.
1. Kies Wave 025 voor Tone A en Wave 035 voor Tone B.
2.  Stelde TVA en de TVF envelope van de Tones als volgt in.

{Tone A) TVA ENV {Tone B} TVA ENV
TVF ‘Eﬂj * i
"
: & &
Key off Key off
3. Zet hetFiltervan Tone B op BPF envoeg er een beetje Resonance aan

toe.
4. Gebruik LFO1 voor een passend vibrato effect.

5.  VoorTone Bdientu LFO2 zodanig te programmeren dat hij pas begint
wanneer u de toetsen loslaat (Key Off= Noot uit).

PMT Tone A

0 ‘L.\ Tim>
PITCH ENV

6.  Gebruik de Pitch Envelope om te zorgen dat de toonhoogte van A
aanvankelijk een beetje te laag is. Zet de TVF: Atouch sens parameter
van Tone A op +11 om de klankkleur ervan met de aftertouch te
kunnen wijzigen.

7.  Gebruikde EQomdemiddentonenvandeklank (Tone A + Tone B) iets
op te halen.

8  Gebruik de chorus om het geluid breder te maken.

9.  Omdeze klank te laten “ademen” kiest u het best een Hall galm met
een lange gaimduur.

10 Gebruik de TVA: Velo sens parameter van beide Tones om een
"velocity crossfade” effect te programmeren (zie onderstaande teke-
ning).

Lewel Tone B

« ’af" f~~Tone A

Veocity 7
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{Sample settings]

PATCH COMMON PATCH EFFECTS
Patah Nazna Pateh Namae Group A sequenco/SW Group B Sequnncn/SW
A N Syn-v::;ca R R Opp.,cg;:..,oc;.;'df:;{",""CH.;,?\U;,DFF'
Lovel Bender Atouch Salo Pertamento Distortion Phaser
Down[ Up | bend sans fsw] Legato |SW [Mode|Time] Type | Drive | Lovel | Manual | Rata |Daepth | Reso | Mix
[vee Yo Jo2  en T jorR] T ore] T Ha Hz
Key Rangs Spectram Enhancer
Tono A Tone B Tona C Tona D Band1}Band2|Bang3) Band4 BandS_B_andG Width| Sans Mix
Low High l LPW H;ﬂh i_Dw High L.ow }-{igh asanhanarvaduecuocaparssuufuuannresresufenemeeqadasuinpuannn Ty
ey e TeS e T e Dy Effect Chorus
@uw EQ Balanca ] Aate | Degth | D-time |Feadbac Level
Ttran T L oo [ v frea | Mid-G | M-gen TH fron | Fogain ] 0118 E:ga{ iinz | 22 | Gims | 00% | 74
“woors T oead Ve | Vo | osds | ksiz | oodB Datay
Mnl".ﬁ'l Tx C-tap | C-levei | £-tap | L-fovet | R-tap 1 R-lavel [Foodback
Mode Split Channel Prog chango Hald el e T Y B Y
Point | Lower _Upper { Lower Upper moda
PP IR Manish b0 A VTS Ipoiisbiviod [ ot ot ORI ‘_qT_s:ggzn_
TONES A B c D HALLZ
Layar N ON oFF OFF TONES
T hmtve L oM TN T T Filter modo
= |Hald controt ON ON Gutaff frog
S[Veto curve "Gz 103 T HResonance
N Qara W JENV depth
@17 FlGusi
LFQ salact
& LFQ depth 1,
Atouch sens -i +11 00 @
vale sens LI b e e

LFO 2

Wavoform
Wave suree INT

LF-OZHC!éé)‘I-I'I [¢]e] + 50 LFG dapth i GDWW {){]m [ Y R
L s PV | DT PO
Lovor sons Bea 00 Volo sens 432 -20 @
Valo sens + 26 ) 00 Tima velo + 50 00
&t 1
= s
wr kLt
T <
]
L = ¢
0.
B B ) Sus lavel
Laval 2 o0 Tima 4
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1.

~

Tone A gaan we gebruiken voor de sustain en Tone B om de attack in
de verf te zetten.

Zorg dat de TVA en de TVF envelope onderstaande vorm hebben.
Aangezien we voor Tone B een negatieve Env Depth waarde gaan
programmeren, ziet zijn TVF envelope er iets anders uit.

{Tone A} TVA ENV {Tone B}

Kies voor beide filters de LPF mode. Hoe groter de Resconance
waarde, hoe duidelijker het geluid wordt.

Om lage noten te kunnen spelen, moeten we Pitch Coarse op -24
zetten.

Kies de golfvormen 023; Bass en 032: Wave scan. Maar uzou ook voor
zaagtandgolven {001~003) kunnen opteren. '

Haal de lage tonen met behulp van de EQ op.
Kies een Gate galm.

Voor deze klank schakelt u het Solo/Portamento effect het best in.
Basklanken komen pas goed tot hun recht wanneer hun attack
duidelijk is (en blijft). Daarom is het beter de Solo Legato functie niet
te gebruiken en Portamento op Normal te zetten.

Het pitch bend bereik van deze klank mag O1 octaaf zijn. Zorg dat het
vibrato alleen werkt wanneer u de Modulation hendel gebruikt.
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[Sample settings]

S
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i

e

LA //// SRR
)

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Patch Name Patch Name Group A segquence,//5W Group B Sequencg/sw_
- Syn. Bass OFF = OFF » OFF = OFF > RV = OFF e OFF
Bendor Atoueh Solo Portamente Distartion Phaser
Laval g : . N
@ ereeeep] Dovn] Un fbend sons [sw] Logato Sy Modeltineg Tyoe, | Drive, . £oven A Aata_1Dopth | Reso | Mix
0 12 12 00 _JON OFF O [HoRIAL 37 He
Mﬁnge Spostram
' Tone A Tone B Tona C Tene D Bandl|Band2| Band3|Bancd| BandS | Bands
Low Highr Low High Low High fow High
o=t G2 o-1 Ga Cry~Effoct Chorus
EQ Sa%aﬂca B Rate | Danth | D time Feudback
@ L+freq | L- gain }M~freq Mig-Q | M-gain | H-frag | H-gain D 63 E: 32 Hz ms 9%
400Hz +03<18 TkHz 0.5 Q0dB akrz GOdB Delay
MIDI Tx C tap C Iavel L ap L-laval ﬂ tap A-level | Feedback
Mode Split Channel Prog changs Hald ms ms ms %
Paint | tower | Upper | Lowor { Uppar ] made Roverb
Type Pro dt ER lovel ; HF dampi  Time Levet
TONES 3
Layer
Aative
= LHeld control
e |
¢y [ v curve
Cutoff KF T
@ ) S A A LFO se!oct
L, LFO dopth
d
Mouch sens
Velo sens

L,FO 2

Key mggnr

P :w'

®

Pitch f;ne

Amuch t;end o

Bendur

AR BLLLR,

Wave#arm

i

WG

LFO selecx

LFC 1 deoth
LFO 2 dopth | LEG dooth |

O} MRIEVETEN [Velo sons | +25
Valo sens a0 Timo vu!a

Tlme vnio

PITCH ENV

TVA ENV
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Electronisch orgel

Orgelklanken maakt u het best met een reeks sinusgolven.

1.

Kies daarom 012: Syn Sine. Maar u zou ook de golfvormen 040 en 041
kunnen gebruiken om orgelklanken te maken.

Programmeer “recht-toe-recht-aan” TVA golfvormen voor tone A~C.
Gebruik Tone D om een fellere attack te programmeren.

{Tones A—C} TVA ENV {Tone D}

b TVA ENV

/S

A
Koy off

Gebruik voor alle Tones dezeifde parametérinstellingen, maar kies
wel verschillende Pitch Coarse waarden {kwinten: +7 en +19 en
normalen stemming).

Wijs een trage sinus-LFO toe aan Tone A. Op die manier wijkt de
toonhoogte van Tone A regelmatig {maar niet te snel) af van Tone B.

Gebruik het Chorus en Reverb effect.

Stel een trage Rate en een grote Depth/Delay waarde in om een heel
breed stereoeffect te verkrijgen.

Kies de ROOMZ galm en stel een korte galmduur in.

Terwijl uspeelt, kunt u de Palette regelaars gebruikenvoor hetregelen
van de balans (zoals u dat met de drawbars van een orgel zou doen).

Door golfvorm 042 te kiezen en de T1 parameter van de TVA envelope
op b( te zetten programmeert u een pijporgelklank.
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[{Sample settings]

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Patch Name

Patch Name

Group A sequence,”SW

Group B Senuence,”

W
lCH - HVE,OFF
=

TONES

ROQMZ

Layer

Active

2ims

- E. Organ OFF = OFF = OF F = OFF
Bendar Solo Portamento Distertion
Level Down Legato | SW Typo | Oriva | Level Reso | Mix
1‘05“0:5‘ . 0” .................... IS AN
Enhancar
Tene A Tono C Bandl|Band2| Band3 Sons Mix
cow Twian | Cow Thion | Low Hieh T tow U N N Y R M
1] a8 gg |c-1 Dry/Effact
JPolanee B [l Rate | ] Fosdeesh L ®)
t.-frog § L -gain M-gain { H-freg D:18 E:82 +30% 100
Hzl am N
Lotap LG leval g | R:lovel | Faedback
Mada Sp.ﬁ( Prog change ms
Paint tower | Upper
B S N NN B Tyoe | Pre dy, Jima kel

TONES

s }_Hcld control
St EETE
o

Filtor mode

1

LFO

Key trigger

u [NV depth
> =

LFO saeloct
LEQ dogpth

Atouch sens

|5 [cuteft wF

Valo sans

Rata

Detay "
Lt

LFO 2

Eacen-d

Wavetorm

Key trigger

TVF ENV

L L=t e

Pitch fine

touch band

Atauch sens

+ Q7

Time volo

1 Time KF

Time 1

Level 4

Level

Lover gsens

LFO 1 dapth|

Bias direction
Bias paint

Bias leval

Atouch sens

LFD gepth

AR s T T B T L A,

PITCH ENV

Velo sans

Level‘ 2 o

Velo sens




Init programma

L

SR

e

/

Een gemitialiseerd programma op de kaart heeft onderstaande parameter-
waarden.

Dit programma is handig wanneer u uw klanken helemaal zelf wilt program-
meren. De JD-800 kan het intern niet aanmaken (m.a.w. u kunt geen Patch

initia

geinitialiseerde programma’s bij.

tiseren).

geheugen en begin dan aan uw eigen klank.

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Maar wanneer u een kaart formateert, krijgt u er 64
Kopieer er één van naar het interne

Pmch Name Patch Name Croup A sequenco /SW Group B Sequence/sw
T el Baten T G e GFEm OFF m OFF oy OFF = OFF = OFF
Bender Atouch Solo Partomento Disiartion Phaser
Loval Down] Up [bend sens |8w| Legato |SW[Mode|Tima| Type Priva | level | Manual | Azt |Depthl Reso | Mix
oo or Tor w12 JorE| TorF JoFrinAm| o [moisT | 5c | 7o | asonz | ZoHz | 30 | 50 |00
Kay Range Spectram Enhancer
Tone A Tene B Tone C Tone D Band!) Band2; Band3] Band4|BandS| Band) Width | Sens Mix
Low | High | Low | High | Low | High | Lew | High | +10 | +10 1 %16 +io | ¥+ 03 | 50 | s0
SV e TECY e e ee Te= T ] E ] oryvsefrect Charus
EC Halance 8 Aate Depth [ D-time |Feedback Level
L-freq ] Logam | M-freq | Mid-Q | M-gain | - freq | H-goin | D:50 E:50 | 03Hz | 60 | “doms | ¥50% | 100
aoorz | "ooeB | Yerz |06 | opaB | akHz | CodB Dolay
MiDI Tx C-ep | Codavat | L-tap | L-levet i R-tap | R-level |Feedback
Split Channe! Prog change Hold 300ms | ¢ 50 | iooms | B9 200ms | 50| +50% |
Made Point mode
'5-}5!:1“";' e " BOTH Type Pre dly | ER leval
TONES D | BALL 1] Soms | s0 ]
Layer OFF TONES A
T aewe 1 oRF Fiter mode LFF
= |Hotd control ON ON ON oN Cuwﬂ”f’;éa féb
Sveie cirve o e T 83T 6d ] [Resonance |00

LFO 1

Awuch sens

Velo sens

L.FO 2

Key tnlger

?’lrne veiq

Piteh goerse
Pitch fine

Wavefurm

Wavc 5ource

P;tch randam

Lever sens

Atouch snns

PITCH ENV

Valo 5ens

TIITIB velo
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Foutindikaties

Wanneer uw JD-800 niet naar behoren werkt (of lijkt te werken), zal het
display een foutindikatie afbeelden. Hierna vindt u alle foutindikaties en tips
om het probleem te verhelpen.

Na inschakelen

Intermal battsrs low

Qorzaak: De spanning van de interne geheugenbatterij is niet meer
voldoende.
Oplossing: Deze indikatie wordt maar heel even afgebeeld. Neem zo

snel mogelijk contact op met uw dealer.

Indikaties tijdens het kiezen van een Patch

CHTH card iz mot reada

Oorzaak: U hebt de DATA kaart niet of niet helemaal in de slot
geschoven.
Oplossing: Deze indikatie wordt maar heel even afgebeeld. Zorg dat

de kaart {goed) in de poon zit.

LETH comrd Battara Low /

Oorzaak: De batterij van de kaart is uitgeput.

Oplossing: Vervang de CR2016 batterij van de kaart {zie hiervoor de
instructies bij uw kaart).

eoma DRTH card

OCorzaak: De kaart in de slot is niet of voor een ander apparaat
geformateerd.
Oplossing: Deze indikatie wordt maar heel even afgebeeld. Forma-

teer de kaart
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Indikaties i.v.m. de WAVEFORM kaart

SIMGELE HEl CHeEl| MOUEFODEM card
I-1l:livital Swmith 3 iz mol readw
QOorzaak: De WAVEFORM kaart is niet of niet helemaal aangeslo-
ten.
Oplossing: Shuit de kaart op de juiste manier aan.

Indikaties tijdens het opslaan van data

Qorzaak: U hebt de DATA kaart niet of niet helemaal in de slot
geschoven.
Oplossing: Deze indikatie wordt maar heel even afgebeeld Zorg dat

de kaart {goed} in de poort zit.

DaTE card iz protectsd

Qorzaak: De schrijfbescherming van de datakaart is ingeschakeld.

Oplossing: Deze indikatie wordt maar heel even afgebeeld. Schakel
de schrijffbescherming van de kaart uit en probeer het nog
een keer,

DATA card errare

Qorzaak: Misschien is de kaart niet goed aangesloten.
Oplossing: Sluit de kaart goed aan en probeer het nog een keer.

Indikaties tijdens het ontvangen van MIDI-data.

MIDI ereor
Qorzaak: De JD-800 heeft meer MIDl-data ontvangen dan hijineen
keer aankan.
Oplossing: Probeer minder data te zenden.
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v@m@mm van storingen

Soms hebt u de indruk dat uw JD-800 het niet
meer doet. In veruit de meeste gevallen kunt u
dit soort "storingen” zonder al te veel proble-
men verhelpen. Kontroleer even onderstaande
punten. Doet uw JD-800 hetdaarna nog steeds
niet, dan neemt u het best contact op met uw
Roland dealer.

Geen kiank

*  Volume?
Kontroleer de volume instellingen van de JD-
800 en uw versterker/mengpanesi.

*  Hoort u iets in de hoofdtelefoon?

Is dat het geval, dan scheelt er iets met uw
kabels of tw varsterker/mennanael. Gebruik in
voorkomend geval andere kabels of een andere
versterker.

*  Hebt u de Local Control parameter op
“Off”" gezet?
Zet hem op Local On.

*  Klopt het volume van de Tones/Parts/
Patches?

Kontroieer de waarden van Patch Level, TVA

Level enfof Part Level.

*  Zijn de Tones uitgeschakeld?
Kontroleer de Layer instellingen.

*  Kloppen de Key Range instellingen van
de Tones?
Kontroleer dat even.

*  Heeft de JD-800 een MIDI volume-
commando ontvangen dat het volume
op 0 gezet heeft?

Kies een andere Patch of de Single/Multimode.

#  Alsueenpedaalop de EXTCONTingang
aansiuit en er de VOL functie aan toe-
wijst, bepaaltuhetvolume metde voet.

Zorg dat het pedaal open staat.

* s de JD-800 in de ROM Play mode of
Data Transfer mode.

Druk op [EXIT] om naar de Play mode terug te

gaan.
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¥  Kloppen de effectinstellingen in de
Singie mode?

Kontroleer of de effecten in- of uitgeschakeid

zijn enwijzig de DRY/EFFECT Balance B waarde.

*  Klopt de Level waarde van de effecten
in de Single mode?

Kontroleer met name de Distortion Level en

Spectrum Leve! waarde.

*  Kloppendeinstellingenvan de equalizer
van de Patch?

Door extreme waarden te kiezen kunt u het

geluid heel dun of zelfs onhoorbaar maken.

Kontroleer de equalizer instelling.

Toonhoogte kiopt niet

*  Kiopt de instelling voor Master Tune?
Stel de juiste waarde in.

* |s de Transpose functie ingeschakeld?
Druk op [TRANSPOSE] om deze functie uit te
schakelen.

*  Kloppen de Pitch instellingen van de
Tones?

Kontroleer de waarde voor Pitch Coarse, Pitch

Fine, Pitch Random, Pitch Key Foliow (en de

Pitch Envelope}.

*  Heeft de JD-800 een pitch bend com- |
mando ontvangen?
Gebruik even de Pitch hendel.

U leunt geen Patches kiezen

*  Staatde Local Control functie op “On”?
Schakel ze uit (of kies de Patches via MIDI).

*  Ontvangt de JD-800 wel programma-
keuze-commando’s?
Schakel de Rx Program Chg functie in.

¥ |s de JD-800 in de ROM Play of Data
Transfer mode?

Druk op {EXIT} om terug te gaan naar de Play

mode.




*  Bent u een Patch of de Special Setup
aan het editen?

Druk op [EXIT] om terug te gaan naar de Play

mode.

U hoort geen effecten

*  Kioppen de Patch Effectinstellingenvan
de Single mode?

Kontroleer de volgorde van de effecten en hun

volume.

*  Kloppen de Output Assign instellingen
van de Parts {Multi mode}?
Wijzig ze indien nodig.

*  Klopt het volume van de effecten in de
Multi mode?
Kontroleer ze.

*  Kloppendeinstellingen van de effecten
in de Multi mode?
Kontroleer en wijzig ze indien nodig.

*  Zijn de effect Switches uitgeschakeld?
Schakel ze in {Chorus, Delay, Reverb).

U kunt het panorama niet wij-
zigen

*  Bentuin de Single mode?
In de Single mode kunt u het panorama niet
insteilen.

*  HebtudePANfunctieaande EXTCONT
{en het bijbehorende pedaal) toegewe-
zen?

Gebruik het pedaal om dit te kontroleren.

Portamento lijikt niet te wer-
ken

*  Is de Solo functie ingeschakeld?
Druk op [SOLO} en [PORTAMENTO].

*  Klopt de Portamento Time waarde?
Stel een waarde groter dan 0 in.

* |s het Portamento effect via MiDI uitge-
schakeld?
Schakel [SOLO] en [PORTAMENTO] weer in

Kaart lijict niet te werken

*  Is de kaart wel geformateerd?
Initialiseer de kaart voordat u ze gebruikt.

*  Gebruikt u een PCM kaart die voor een
ander apparaat bedoeld is?

De JD-800 aanvaardt alleen WAVEFORM kaar-

tenvande SO-JD80 serie. Andere PCM kaarten

werken niet.

VIDi-commando’s worden niet
naar behoren ontvangen

*  Klopt de keuze van het/de MIDI-kanaal
{kanalen)?

*  Klopt de instelling voor de SysEx data?
Kontroleer tevens het Unit nummer.
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* Mettype bedoelen we het volgende. “S-loop” betekent “korte loop”, L-loop
betekent “lange loop” en “(-shot” staat voor “eenmalig” {one shot).

Na. Wave name Remarks Type

o0t Syn Saw Analog synth sharp sawtooth wave S - ioap
002 Syn Saw 2 Analeg synth thin sawlcoth wave 5~ foop
003 FAT Saw Analeg synth thick sawlooth wave 5 - loop
004 FAT Sguare Analog synth square wave S - loop
005 Syn Puisel Analeg synth pulse wave {duty cycle 50%]) S -~ lnop
Q08 Syn Pulse2 Analog synth pulse wave {duty cycie 30%) S — loop
007 Syn Puised Anajog synth pulse wave {duty cycle 20%} S - loop
008 Syn Pulsed Analog synth pulse wave {duty cycie 14%} S ~ loop
009 Syn PuiseS Analog synth pulse wave (duty cycle 7%) S - locp
010 Pulse Mod Pulse width modulation wave L ~ lcop
011 Triangie Analag synth triangle wave S - loop
012 Syn Sine Analog synth sine wave 5 ~ loop
nia Coift Tnel Sobt analan mmhonen R
014 Wire Str Metalic string sound $ - loop
015 MIDI Clay Clay sound with sharp attack §, — toap
01€ Spark Vox1 Processed human voice 1 5 — loop
017 Spark Vox2 Processed human voice 2 $ ~ loog
o018 Syn Sax Synth sax $ — leop
019 Clavy Wave Processad clav-type wave 5 - lcop
020 Cello Wave Processed celio wave § ~ leop
021 BrightDigi Bright harpsichord-like sound $ — leop
022 Cutters Sharp and distorted seund 5 — loap
023 Syn Bass Thick synth hass 5 — loop
024 Rad Hoge Soft woodwind with a unique attack 5 - loop
025 Vocal Wave Breathy sound extracted from human voice 5 ~ loop
028 Wally Wave Rough digital synth sound S —loop
027 Brushy Ip Thick digita! syath sound S — joop
028 Digiwave Unigque sound with many high panials S — loop
029 Can Wave 1 Sound with the attack of a struck can $ ~loop
030 Can Wave 2 Sound with the attack of a blown woodwind S ~ loop
031 EML Sth Perfect 5th chord created on a synth 5 - loop
032 Wave Scan Clav-type digital syath sound S - loep
0353 Masty Sound with a very rough low frequency range S ~ loop
034 Wave Table Slightly dark digital synth sound S ~ loop
035 Fine Wine Finger rubbed around the edge of a glass L~ foop
036 Funk Basst Electric bass S ~ loop
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No. Wave name Remarks Type

037 Funk Bass2 Electric bass with bright fow range & —loop
038 ‘Strat Sust Single coil electric guitar S — loop
039 Harp Marm Harp harmonic S - Iloop
040 Fult Omgan Electric organ with doubled 18 feet 8 — lpop
041 Fuli Draw Full drawbar eloctric organ 8 - loop
042 Doo Sound with many panials and pipe organ-like attack 5 -~ loop
043 ZZZ oz Hasd, noisy volce L~ loop
044 Org Vox Sofi. noisy voice L — ioop
045 Male Vox Metaflc voice L — leop
048 Kalimba Kalimba (ethnic instrument) with sharp attack S  locp
047 Xyto Xylophone S — loop
048 Marirm Wave Marimba S —loop
048 Log Drum Log Drum {ethnic Instrument} S~ joop
o050 AgogoBelis Ageqo beils 5 = loop
051 Bottle Hit Sound of hitting a small bottle S — joop
052 Gamelan 1 Metsltic peroussion S -~ [oop
053 Gamelan 2 Hard metallic percussion 5 ~ loop
054 Gamelan 3 Soft metaliic percussion 5 w loop
055 Table Tabla {ethnic instrument) 5 - loop
058 Pole ip Rough scund of hitting an eanhen pipe L~ loop
sy Plack Harp Harp with strong attack 8 = foop
058 Nyion Str Hylon string classical guitar § — loop
059 Hooky Many plucked strings S5 - loop
080 Muters Muted electric guitar S — loop
081 Kiack Wave Thick scund with sharp attack S ~ loop
582 Crystal Transparent seund 5 - loop
0e3 Digi Bell Hard bell S - lonp
084 FiagerBeall Sound of hitting a small bell L - loop
085 Digi Chime Hard chime S ~ locp
088 Belt Wave Sott bell scund S - loop
087 O Bell Beil sound with maay high partials § — toop
088 Scrape Gut Sound of scraped strings S — loop
08g Strat Atk Attack sound of electric guitar played with a pick S —foop
070 Hellow Bs Synth bass with thick attack $ — foop
[er Pianc Atk Accustic plano including hammer sound S - loop
072 EP Hard Electric piano 8 - loop
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No. Wave name Remarks Type
073 Clear Keys Electric piano processed to an organ-type sound 5 ~ loap
a74 EP Distane Distarted electric pianc $ — loop
075 Flute Pugh Tongued flute sound O — shot
078 Shami Attack of shamisen sound G —shot
977 Wood Crak Sound with sharp attack like a slapped board G ~ shot
are Kimba Atk Attack sound of a kalimba O — shot
a78 Block Attack sound of a wood klock O - shot
i1 Qry Atk 1 Low range ergan attack sound O - shot
[e1:3] Org Atk 2 High range omgan attack sound O - shot
082 Cowbell Attack of a cowbeli QO - shat
083 Sm Metal Muted attack of & cowbelt O — shot
0B84 StrikePole Sound of a struck metal rod Q —~ shot
085 Pizz Pizzicato strings 0 - shot
088 Switch Mechanical noise of & power switch Q « shot
uy iuba Sap DOWHIU UL @ ke vaive {Jaalon} (VIR
088 Piink Very short metailic noise O — shot
089 Plunk Very short bell-type noise O - shot
090 EP Atk Electric piane attack sound O -~ shot
[53: 3] TVF Trig An impulse-type sound usable as a trigger O -~ shot
[el:F4 Fiute Tone Flute harmonics § - laop
093 Pan Pipe A pan pipe with a lot of breath noise L - lcop
084 BottleBlow Sound of blown bottle L. — loop
085 Shaku Atk Shakutachi blown tongued-style L —loop
0948 Flugeiwave Flugel hom S « |oop
087 French French hom § -~ loop
088 WhiteNaise White noise 5 « loop
[31:] Pink Naise Pink noise 8§ = loop
100 Pitch Wind A pitched, dari-festing wind sound l. - loop
101 Vax Noisel White noise with fittle sense of pitch L —~ loop
102 Vax Noise2 White noise with greater sense of pitch L —loop
103 CrunchWind Sound similar to braling noise L ~ loop 1
104 ThroatWind Sound similar to steam noise t. — loop
105 Metal Wind Matailic noise L~ loap
108 Windago Noise with agoge bell nuance |, - loop
107 Ankiungs Many wood scraps scunding together L ~ loop
108 Wind Chime Many metaliic scraps sounding together L~ loop
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QO Patch parameter

<& Common
Parameter Display Values

Patch Name Patch name (16 Charactor ASCH)
Patch Leve! Patch level ¢~ 100
Key Range A (Low.High) Range A {L:/H:) c-1-—G8
Key Rangs B (Low,/High} Range B {L.:/H:) C-1—G9
Key Range C (Low./High) Range C (L:/H:} C- 1——69_
Key Range D (Low,High) Range D (L:/H:) C-1—G9
Sole Switth | e *1 | OFF, ON
Solo Legato Seclo legato OFF, ON
Portamento Switch | ===~~~ %1 | OFF, ON
Portamento Mode Portamento mode NORMAL, LEGATO
Portamento Tima Portamento time 0--100
Bender Range Bender range D: U: EBS;NN) gi?g
Aftertouch Bend Sensitivity A-touch bend sens —-36 24, —-12—+12
Layer tone | == === %* 1 A +B+C+D
Active Tone = | ————— * 1 A—A+B+C+D
Key Mode Key mode SPLIT, DUAL, WHOLE
Split Point Split point C—-1—C#8

MIDI Tx | Channel Channel L: U: 1—16
Program Change Number Prog chg# L: U: 1128
Hoid Mode Hold mode UPPER, LOWER. BOTH
Low Frequency Low freq 200Hz, 400Hz
Low Gain Low gain — 15~ 4 15d8

(Equalizer) Mid Frequency Mid freq 200Hz— 8kHz * 2
Mid Q Mid 03 ~ 90 *3
Mid Gain Mid gain ~ 16—+ 15dB
High Frequency High freq 4kHz, 8kHz

* 1 : Use the switch to set.
#* 2 : 200.250,3156.400.500.630.800,1k,1.25k. T06Bk.2k,
25%,3. 15k 4k.5k.6.3k Bk (unit: Hz)

*3: 0510204090
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O Effects
Parameter Display Values
Sequence A Sequence A DS---PH-~--SP--~EH
Switch A Switch A (ON), (OFF)
Sequence B Sequence B CH~--Dl.---R¥
Switch B Switch B (ON), (GFF)
Effect Balance B Balance B gr:y{()%F-imO 0
MELLOW DRIVE,
OVERDRIVE, CRY DRIVE
Type Type MELLOW DiST,
{Distortion LIGHT DIST, FAT DIST,
Setup) FUZZ DIST
Drive Drive 0100
Level Level 0—100
Manial Maneal RNHz—1R N kM7
Rate Rate 0110 Hz
(SP::EZE;’ Depth Depth 0—100
Rescnance Resonance 0--100
Level Level 0—100
Band 1 Controf Band 1 controf ~15—+15
Band 2 Control Band 2 control - 15—+ 18
Band 3 Control Band 3 control - 15—+ 15
(Ss";f;‘;m Band 4 Control Band 4 control - 15—+15
Band 5 Control Band 5 control -15—+15
Band & Contral Band 6 control ~15~+158
Band Width Band width 1—5
(Enhancer | Sensitivity Sens 0—100
Setup) | mix Mix 0—100
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Parameter Display Values
Rate Rate 01—10H:
Depth Depth 0—100
(Chorus Delay Time Delay time 0.1—50ms * 4
Setup)
Feedback Feedback ~ 98—+ 98 %
tevel Level 0—100
Center Tap Center tap 0 E‘—G{}(}ms * 5
Center Level Center lovel 0—100
Left Tap Left tap 0.1—600ms *5
(Delay "4 Level Left level 0—100
Setup)
Right Tap Right tap 0.1-600ms ® 5
Right Level Right level 0—100
Feedback Feedback - G8— + 98 %
ROOM?1t /2.
Type Type HALL1.72 /3. 4. GATE,
REVERSE, FLYING 1.2
Pre Pelay Time Pre delay time 0—120ms
(Reverh
Setup) Early Reflection Level Early ref level #6 | 0—100
High Frequency Damp HF damp *6 | BOOHz— 15kHz
Time Time *T7 | 01s—20s
Level Levet 0~ 100

* 4

*5:

*® 6

*7:

0.1~5mg (0 1ms).5~10ms {0.5ms),
10~80ms (1ms)
01~Bms (0 1ms),5~10ms (0 5ms),
10~40ms {1ms),40~100ms {10ms),
200~600ms (20ms)
The selection of GATE. REVERSE, and FLYING
172 is invalid in the TYPE parameter.
When using ROOM 1.2 and HALL 12374,
the times are:

0.1-10s (0.1s) and 10—20s {05s}.
When using GATE, REVERSE, and FLYING 1.2
the times are:

B5--500ms
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O Tone
Paramater Disptay Values
Hoid Control Hold ctrl OFF, ON
{Common)
Velocity Curve Velo curve 1,23 4
Rate Rate 0—100
Delay Delay 0100, REL
Fade Fade w 50+ B0
(Lro 172 Waveform Waveform TRI SAW. 5QU. 5/H,
RND
Offset Offset - 0, +
Key Trigger Key trig OFF, ON
Wave Source Wave source INT, CRD
Wave form Waveform 1—256
Dtk Donres Biterh rnares ~ 4R —+ 4R
Pitch Fine Pitch fine ~ 80— + B0
Pitch Random Pitch random 0—100
WG Pitch Key Follow Pitch KF ~ 100—200 %
Bender Switch Bender OFF, ON
Aftertouch Bend Switch Atouch bend OFF, ON
LFO1 Modulation LFQ 1 sens depth - 50—+ 50
LLFO2 Modulation LFO 2 sens depth — BO~ + 50
Lever Modulation Lever sens LFO1 (8C)—LFO2 (30)
Aftertouch Modulation Atouch sens LFO1 {B0)-LFO2 (50)
Velocity Sensitivity Velo sens - B0—+ 50
Time Velocity Sensitivity Time velo - 50—+ 50
Tima Key Follow Time KF -10—+10
Level O Level O — 50—+ 50
£n(\f21t:::a} Time 1 Time 1 0—100
Level 1 Level 1 - 50w+ 50
Time 2 Time 2 0—100
Time 3 Time 3 0—100
Level 2 Level 2 - 50—+ 50
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. Parameter Display Values
Filter Mode Mode HPF, 8PF, LPF
Cutoff Frequency Cutoff freq 0100
Rescnance Resonance 0—100
Cutoff Key Follow Cutoff KF - 100—+ 180
(Tve) Aftertouch Cutoff Sensitivity Atouch sens e B0~ 4 B0
LFO Select LFO sefect LFO1, LFO2
LFO Depth LFO depth ~ 50—+ 50
TVF Envelope Depth ENV depth w B0 4 B0
Velocity Sensitivity Velo sens - B0—+50
Time Velocity Sensitivity Time velo -~ 50—+ B0
Time Key Follow Time KF -i10—+10
Tima 1 Time 1 0—100
Level 1 Level 1 0—100
Eni;‘;’;e) Time 2 Time 2 0—100
tevel 2 Level 2 0100
Time 3 Time 3 0—100
Level 3 Level 3 0—100
Time 4 Time 4 D—100
Level 4 Level 4 0—100
Level Level 0—100
Bias Direction Bias dir UP, LOW, UP & LOW
Bias Point Bias point C-1—-Gg
(TVA) Bias Level Bias level - 30—+ 10
Aftertouch Sensitivity Atouch sens - 50—+ 50
LFO Select LFO select LFO1. LFO2
LFO Pepth LFO dapth - 50—+ 50
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Parameter Display Values

Velocity Sensitivity Velo sens - 50— + 50

Time Velocity Sensitivity Time velo - B0—+ 50

Time Key Follow Time KF - 30—+ 10
Time 1 Time 1 0—100
CTVA Level 1 Level 1 0—100
Envelope) | Time 2 Time 2 0—100
Level 2 Lavel 2 0—100
Time 3 Time 3 0—100
Level 3 Level 3 0--100
Time 4 Time 4 0—100




& Part

O Muiti parameter

Parameter Display Values
Patch Seleet | m——memo o= * 1 -11—C—-88
MIDI Receive Channel MIDI Rx ch 1—16. OFF
Level Level 0—100
Pan Pan 8 | L30—30R
Qutput Assign Qutput assign MIX, DIRECT
Effect Mode Effect mods * 8 gs;,{’ +RF§:E,\'J CHO + REV.
Effect Leval Effect level 8 | OFF, ON

& Special setup

#1: Use the switch to set.
% 8 : Parameters invalid for the Special Part

(Common}

Parameter Display Values
. . (DOWN) 0—48,
Bender Range Bender range D: U: (UP) 0—12

Aftertouch Bend Sensitivity

Atouch bend

- 36, - 24, —12~—+12

Low Frequency Low freq 200Hz, 400Hz
Low Gain = Low gain = 15~ + 1548

(Equalizen) Mid Frequency Mid freqg 200Hz—BkHz *2
Mid G Mid Q 05—80 * 3
Mid Gain Mid gain - 15—+ 15dB
High Frequency High freq 4kHz, BkHz
Name Name {10 Charactor ASCIHD)
Mute Group Mute group OFF. A B C.D.E F,GH
Envelope Mods ENV mode NORMAL, NO SUSTAIN
Pan Pan 130—30R

(Key Setup)

Fffect Mode

Effect mode

DRY. REV, CHO + REV
DLY + REV

Effect Lavel

Effect level

0100

# # Tone Parameter # #

————— *9

* 2 : 200.250,315,400.500,630.800,1k.1 25k.1.6k,2k.2
&k,3.15%,4k.5k.6.3k Bk (Unit: Hz)

*3: 0510204080
% O : Refer to "Tone"

in Patch parameter.
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$ Effects
Parameter Display Values
Rate Rate 01-10Hz
Depth Depth 0—100
(Chorus I hocay Time Delay time 01—50ms ¥ 4
Setup)
Feadback Feadback — 98— +98%
Level Level 0—100
Center Tap Centar tap 0.1—600ms * 5
Center Level Center level 0—100
Laft Tap Left tap 0 1--8600ms * 5
(Delay Left Level Left lavet 0—100
Setup)
Right Tap Right tap 0.1—-600ms *® 5
Right Levsl Right level 0—100
Feedback Feedback w Q8 — 4 OB %
Type Type HALL1 /273,74, GATE,
REVERSE, FLYING 1.2
Pre Delay Time Pra delay time 0-—120ms
(Revarh
Sotup) Fardy Reflection Leve! Early ref level *6 | 0—100
High Frequency Damp HF damp * 6 500Hz - 15kHz
Time Time * 7 0.1s--20s
Level Level 0—100
%4:01—6ms (0.1ms),5—10ms (0.5ms),

*® 51

® G

* 71

10—50ms (1ms)
0.1—5ms (0,1ms),5—10ms (05ms),
10—40ms (Ims) 40—200ms (10ms),
200—800ms (20ms)
The selection of GATE, REVERSE, and FLYING
1,2 is invalid in the TYPE parameter
When using ROOM 1,2 and HALL 1./2/3/4,
the times are:

01—10s (D.1s) and 10—20s (0.5s).
When using GATE, REVERSE, and FLYING 1.2
the times are:

5--500ms




O System parameter

O Tune,/ Function

O MID)

Parameter Display Values
Master Tune Master tune 427 BHz—452 8Hz
Transpose Switch | == mm—-————— * 1 OFF, ON
Transpose Value Transpose -12—+12
External Control Ext control VOL, MOD, PAN, AFT

Treble Control

Trebla control

B+ 5

Mid Control Mid controi -5—+5
Bass Control Bass control -5— 45
Chorus master switch Chorus switch OFF, ON
Delay master switch Delay switch OFF, CN
Reverb master switch Reverb switch OFF, ON
# 1 : Setting by switches

Parameter Display Values
Local Control Local control OFF, ON
Unit Number Unit number 17—32
Transmit Channel Tx channet g;F.C:-!_{;i'HT). PATCH
Receive Channel Rx channel #10 | 1—16, OFF

Program Change Transmission

Tx program chg

QOFF, NORMAL, PATCH

Program Change Reception

Rx program chg

QFF, ON

Aftertouch Transmission Tx A-touch OFF, ON

Aftertouch Reception Rx A-touch OFF, ON

Volume Reception Rx volume OFF, ON

Breath Reception Rx breath Sz:mv%i'&;ﬁoa : iT ALL
Exclusive Reception Rx exclusive OFF, ON—1, ON -2

Edit Transmission Tx edit data OFF, ON

* 10 : Displayed in Single mode
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[PATCH]

PATCH COMMON: .o [ PATCH EFFECTS

Patch Nnmn e Pn:ch Name : Grnup A sequence/sw Graup 8 Seaunnw/":w

2 PRSI A A ..‘......” FRa >.‘ e
Suoee {0 Bander | Atadch i 8gle T T Portamenty ] - Distartion: s Gl e PROBEE R
L?t‘fﬂ.l;' Down |- Up. | bend. sons | 9W] Legata |5W [Mode]Time| - Tyae Drive § Level | Manual §: Rats Depth | Raso | Mix
EISERAR RedhMbE et % it AR sl RASHAA SR Lol Bk aded i - i
fo Spogtramy i | Enhaneer
Band1{Band2 aanda Bnndd Bandh|Bands | Width | Sens

e S Key, Range i B
S Tone Avow |7 Tone B Tore G
CLow §oHigh | Lowe | High b Lew: foHigh- |

Iyl Pn-gIPY REPRFOURRPRY FRRPRY PR dufusmrmn adu

Dry/EHect vt Chordes) -
Cne i T BQ LS Emam:e B 1z Rato Depth J_D-'tlme Faedhack L.avel
L-freg | L-gain  M-freq § Mid-0 | M-gain | H- frag H-gain D: 1 Hz ms %

RePPitn ¥l MUl il RASPRIN FRPRPPBDS PREE-S TPV 2 P ~F

274 d8 Hz b e R R
s e : _C-:ap_ _g:_—lo'ves Cloetan | Lileved | Rothp | R-level Fe‘edtf'ggls

ms ms ms %4

s NGO TR e
. Channel " Prog’ change’
'ALowisr' Upner: 'L‘uwor_ tppar

Ryt pEN SR P

" Made

f —eraiaia

: s < Reverbos i .
Tv pe Pre diy | ER level. JHF damp{: YTima Laoval

VuianrsmrahunennannnafesiannannssfaeasnannsasFusiuasarandarnennanaan

- TONES- 2 [ o B b G b Do ms Hz s
,1;?)?,",_,;_;,-,,,___ o T TONES ) cpc e B e Gl D

Active: . {Filtor moda

cessaseiiseaas

- {Hoid. controi. wa._. Tiay

- P Y ST LI e mrraavene

8 Velo curve W Resonance -

ENV. depth

revErsrraevraa

Cutoff KF

. TVF"E

-
g Waveform:: . ) fLES dapth - —— N

T Offger oo . o i ‘ L {Atouch §BAg
e JKeystrigger =u {Velo sons
A{Rate “| Tiirie? valo?

Oetay. oo I

P POUIFR A I TEEEETEE FEPE T

LFO 2

(IEEZCASEEE Y NUOON IOOVSIY IS S

Key: trigger:. Lével 25
Pitch .coarsa o iTime 3

.. |Pitch_ fine. 1. = |Sus favel !

Pitch randam T
Pitah KF 7ot

prasasanranabas

Atduch bend

sssuernmmnnnbbfnubhthban ey

Bander. Dl e [ ctlon

FETPPITTTITY Y PEPRRPPRTEEE I PR T Y EE T T TP LR T R

Wavelorm - Blas point

drwammnrmenarelan PRt oA ST Y CL T LLCCr I TE PRt

_{Wave saurce Biag lavel -

TVF ENV

WG

- Atauch’ sens- - T . |Atouch' s N

©-[LFO"T dath ) 17O sotace |
Y A B : e B R e R |
.L:!VB[‘.-;;I"\'E-‘? AR R o VBJD' BBI’]E.:' ‘
i e, Tim”alo eertresanes

biveeseunmeibiafuannnaunne dennaaaoerefarnnrarsanrafieeecannan [P Y

Time KF:

WhammERwRERa M e PR CEE T

Lavel O
Time 1

Level§

Tiria 2

- {ime 3

Sua’ lavel
R ke P P RIT I TTTSEPOR ERRRITTRIE

Lavol 2. - - " | Time 4:

TVA ENV

PITCH ENV .00

278




e S f”;’”’é’ﬁ’fﬁ' ;-?/;%%

[MULTI-PART]
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Part 4
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PROGRAMABBLE SYNTHESIZER {Single mode) Date : Feb. 1. 1891
Model JD-800 MIDI Implementation Chart Version : 1.00
\ Transmitted Recognized Hemarks
Function +++
Basic Default i - 16 each 1 — 16 each
Channel Changed 1~ 16 each 1 - 16 each Memorized
Default Mode 3 Mode 3, 4
Made Messages * %
Altered EEEEEESE X
Note _ . 24 - 108 o127
Mumber True Voice Bk K K K K KK 0127
Velocit Note ON Qv=1=-127 O wv=1-127
Y Note OFF Qv=1-~127 *3 v=0-127
After Key's * x
Touch Ch's * 1 % 1
Pitrh Randar Y O 9 bit resolution
1O O Moduiation
2% E Breath
51 x O Portamento time
38,6 % O Data Entry LSB, MSBE
7T1%*1 * ] Volume
10] *1 * Pan
trol
gﬁ;‘n':a 84| 0O 1 Hold
B5 ] % O Partamento
100, 101 | x * 2 PRAN LSB, MSB
121 | O @] Reset All Controllers
Prog % 1 # 1
Change True # Rk ok ok ok k% g-127
System Exclusiva @) * 1
Svstem Seng Pos x x
Y Song Sel X x
Common )
Tune X e
System Clack b4 x
Real Time Cammands X X
Local ON/OFF | x O
Aux All Notes OFF pd O (123-12N
Messages  Active Sense @] O
Reset x X
Notas %1 Changed to O or X manually, and memorizad.
* 2 RPN # G: Pitch Bend Sensitivity
BPN# 1 : Fine Tune
+3 Used for ratriger velocity in solo (Moded).

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY
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Moda 2: OMNI ON, MONO
Moda 4: OMNI OFF, MONO

O ¢ Yes
X : No
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PROGRAMABBLE SYNTHESIZER {(Multi mode special part) Date Feb. 1. 1991
Model JD-800 MIDI Implementation Chart Version : 100
i Transmitted Recognized Remarks
Function »~»
Basic Default 1~ 16 each 1 - 16 each
Channel Changed 1 —16 each 1 - 16 each Memorized
Default Moda 3 Mode 3
Mode Messages OMN! OFF, POLY
Altered ¥ ok ok ok ok ok ok ok ok
Note ) - 108 36 - 96
Number True Voice ok ok ko K kR K 36 ~ 96
Velocit Note ON Ov=1-127 Owv=1-127
Y Note OFF Ov=1-127 x
After Key's X X
Touch Ch's * 1 % 1
Pitch Bender O O 9 bit resoiution
1o O Maodulation
21 s * 1 Breath
7 Portamento tims
10§ % O Data Entry LSB. MSB
* 1 * 1 Volume
64§ 41 X Pan
Control
Cg:r:e 0 0 Hold |
Portamento
100, 101 | x * 2 PRN LSB, MSB
38 6
121 1 O Resat All Controllers
Prog ¥ 1 * 1
Change True # BOE ROk Ok R K K K 0-1
System Exclusive O * 1
System Song Pos x X
v Song Sel x X
Common
Tune X X
Systemn Clock x x
Real Time Commands X x
Local ON/OFF | = O
Aux All Notes OFF X O (23-127)
Messages  Active Sense O O
Reset X »
Notes * 1 Changed te O or X manually, and memorized.
¥ 2 RPN #0:Pitch Bend Sensitivity
RPN # 1 : Fineg Tune
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO Q: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MGNO ¥ : No
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PROGRAMABBLE SYNTHESIZER (Multi mode Part 1 — 5) Date : Feb. 1. 1997
Mode! JD - 8OO MID! Implementation Chart Version : 100
Transmitted Recognized Remarks

Function »»+

Basic Default 1~ 16 each 1 - 16 each
Channel Changed 1~ 16 each 1 =16 each Mamarized
Default Mode 3 Mode 3. 4
Mode Messages b X
Altered EE SR EEEFEEE
Note - . 24 - 108 0-127
Number True Voice Rk kK K K K K 0-127
Velocit Note ON Qv=1-127 QO v=1-127
¥ Note OFF Ov=1-127 *3 v=0-127
Aftar Kev's X X
Touch Ch's %1 L
Pitch Bender O O 9 bit resolution
HE N} O Modulation
21 x * 1 Breath
59X O Portamento time
38 .6 x C Data Entry LS8, M3B
T *1 % 1 Vaolume
01 %1 O Pan
gzz:f"; 64 | O %1 Hold 1
s g5 | x O Portamento
100, 101 | % * 2 PRN LSB, MSB
121 1 O @] Resat All Contraliers
Prog * 1 *1
Change True # Kok ok ok ok E KKk 0-127
System Exclusiva O * 1
System Song Pos x X
C; mon Song Sel x b
m Tune X b
System Clock X X
Real Time Commands * X
Local ON/OFF X O
Aux All Notes OFF b O 123-127)
Messages  Active Sense O @]
Reset ® X
Notes * 1 Changed to O or x manually, and memorized
%2 RAPN#0:Pitch Bend Sensitivity
RPN # 1 : Fine Tune
* 3 Used for retriger velocity in solo (Modad).
Mede | : OMNI ON, POLY Mode 2: OMN] ON, MONO O Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x 1 No
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Specifikaties

JD-800: Programmable Synthesizer

Toetsenbord ..ot
Polyfonie .........ccovomnce v
Parts oo e

Effecten
Single mode: ...

Multimode: ..ocooeeeeiee
Geheugen . ... cromrcnineen
DATA kaart {(CARD) ..............
Display . oo e

Aansluitingen ...

Netspanning ... oo
Opgenomen vermogen........
Afmetingen ...
Gewicht . .o
ACCBSSOINBS ..o
OptieS . oo

Gewogen, 61 toetsen (aanslaggevoelig met aftertouch)
24 sternmen

Part 1-5, Special Part

3-bands EQ, Distortion, Phaser, Spectrum, Enhancer, Chorus, Delay,
Reverb, Mix Out Filter

3-bands EQ, Reverb, Chorus+Reverb, Delay+Reverb, Mix Out Filter
Intern (INT), Systern setup 1, Patch 64, Special setup 1
System setup 1, Patch 64, Special setup 1

LCD: 22 tekens/2 regeis (verlichi), 16 tekens/2 regels {verlicht), LED:
8 segmenten, 2 tekens

MIX OUT L, R), DIRECT QUT (L, R). Hoofdtelefoon {stereo), MIDI-

connectors {IN, OUT, THRU), External Contro! {pedaal), Hold Pedal

AC 230V

30w
1040 {B) x 420 {D} x 108 {H) mm
15,0kg

- Handleiding, Aansluitsnoer (PJ-1M)

DATA kaartM-256E, WAVEFORM kaart SO-JD80 serie

* Wijzigingen zonder voorafgaande kennisgeving voorbehouden
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A

AEnv: Time KF 155

A-Env: Time Velo 154
A-Env: Velo 153

A-touch Bend Sens 183, 211
Aansluitingen 19

Active 187

Env Mode 208
Envelope 33

EQ Setup 193, 212
Equalizer 38

Ext Control 221

B

Balans 36

Band Control 170
Band Width 171

Bass Control 222
Bender 126

Bender Range 182, 211
Blazers 249

BPF 138

C

Center Level 175
Center Tap 174

Chorus Setup 172, 216
Chorus Switch 223
Common 112, 180
Compare 108, 159
Crossfade 149

Cutoff Freq 32

D

Data Laden 239
Data Trans 237
Data Transfer 103, 235
Delay (Chorus) 173
Delay Setup 174, 217
Delay Switch 223
Demosongs 22
Depth {Chorus) 173
Depth {Phaser) 169
Distortion 167

DP-2 192

Drive (Distortion) 168

F

F-Env: Time KF 148
F-Env: Time Velo 145
F-Env: Velo 144
Fabrieksinstellingen 103
Fade 117

Feedback (Chorus} 173
Feedback (Delay) 175
Flanger 173

G

Geheugenbatterj 7
GUIVOHT  3u

H

HF Damp 178
High Freq 196
Hoid Ctri 112
Hold Mode 192
HPF 139

Local Contral 77, 224
Low Freq 194
Low Gain 194

1\

M-256E 238

Manual 111

Manual (Phaser} 169
Master Tune 219

Mid Control 222

Mid Freq 154

Mid Gain 185

MidQ 1856

MIDE 224

MIDI Patchbay 73
MIDI Bx Channel 202
MIDI Tx Channel (U & L)
MIDI Tx Key Mode 188
MIDI Tx Setup 188

oA PP e e o .=
TR AN TSR T T T L ) 1F

Mix (Phaser) 170
Mod Sens 35
Moederklavier 188
Multt mode 102, 197
Mute Group 207

180

Init Programma 281
Inschakelen 21

N

Naam 37
Naam {Patch) 180

K

Key Trig 120

Klanken oproepen 24
Klankkleur 32, 48
Kopiéren {Key Setup) 214

E

Early Ref Level 178
Echo 178

Editen 28

Effect Level 204, 208
Effect Mode 204, 209
Effecten 27
Enhancer Setup 171
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iayer 93, 186
Left Tap 175
Legato 186
Level {(Chorus) 174
Level (Part} 202
lL.evel (Reverb) 178
LFO 115

LFO Depth 35
LFO Waveform 119
LFO1 Depth 129
LFO2 Depth 130

o

Qifset 119
Opslaan 42
Orgel 259
Oscilloskoop 47

P

P-Env: Level 1356
P-Env: Time 136
P-Env: Time KF 134
P-Env: Time Velo 133
P-Env: Velo 132
Palette 67, 109

Pan 203, 208
Parameters zien 108
Part Edit 201

Patch Common MIDI Tx
Patch Compare 160
Patch Dump 241
Paich Effecten 163
Patch Kopiéren 161
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Patch Level 181
Phaser Setup 168
Pitch Envelope 132
Pitch Fine 122

Pitch Random 123
Portamento 52, 185
Portamento Mode 186
Portamento Time 186
Pre-Delay Time 178
Presets laden 244
Prog Chg# (Common} 191
Programmakeuze 242

s

R

Range 181

Rate {Chorus} 173
Rate {Phaser} 169
Resonance 33, 140
Resonance (Phaser) 169
Reverb Setup 176, 217
Reverb Switch 223
Right Tap 175

And 119

Rx Aftertouch 231

Rx Breath 232

Rx Exclusive 233

Rx Program Change 228
Rx Volume 231

S

Saw 119
Schrijfbescherming 238
Sequence {Effect) 163
Sequence A 164
Sequence B 165
Single 101

Solo 183

Solo kopers 251
Solo Legato 184
Special Common 210
Special Key Setup 206
Special Part 26
Spectrum Setup 170
Split Point 190

Squ 119

Stereo Delay 176
Strijkers 245
Subtractief 54
Switch 223
Switch A 165

Synth Bass 257

Synthesizer Stemmen 2565

SysEx 228, 233, 241

T

TCF: Cutoff KF 141
Time {Reverb) 179

Tone 28

Tone editen (S. Part) 209
Tone Name 207
Tones 99

Tones editen 112
Tones kopiéren 108
Transpose 220

Treble Control 222
TVA 148

TVA Env 153

TVA: Atouch Sens 151
TVA: Bias Dir 148
TVA; Bias Level 150
TVA: Bias Point 150
TVA: Level 148

TVA: LFO Depth 152
TVA: LFO Select 152
TVF 137

TVF Envelope 144
TVF Mode 137

TVF: Atouch Sens 143
TVF: Enc Depth 140
TVF: LFO Depth 142
TVF: LFO Select 142
Tx A-touch 230

Tx Channel 228

Tx Edit Data 233

Tx Program Chg 228
Type {Distortion} 167
Type (Reverb} 177

U
Unit Number 225

\

Versieringen 59
Vibrato 34
Volume 33

w

WG (Wave Generator) 121
WG Waveform 30

WG: Atouch Benu 124
WG: Atouch Sens 128
WG Lever Sens 131

WG Pitch KF 123

WG: Wave Source 128
WG: Waveform 127

Write 159






