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Funktionsubersicht

Diese Ubersichtstabelle zeigt alle Funktionen des JD-800 auf und gibt Seitenhinweise auf Details. -

.
Single-Mode
Single mode Patch select Patch edit
(P.1-23)
— Common > Parameters (P.1 -~ 118)
P.1~117)
- EQ Setup? b Parameters (P.1 — 138) ——>
Lj MIDI Tx Setup? p—— Parameters (P.1 - 131) —
3 Effects l— Parameters (P.1 — 90)
(P.1~-88)
- Distortion Setup ? b~ Parameters (P.] — 95) —~——3
-~ Phaser Setup? |— Parameters (P.1-987) —>
4 Spectram Setup 7 |—— Parameters (P.[ — 100) —
4 Enhancer Setup 7 b Parameters (P.1 = 102) >3
-1 Chorus Setup? [— Parameters (P.]1 — 104) —>
H  Delay Setup? |— Parameters (P.1 - 107) —
‘4 Reverb Setup? }— Parameters (P.1 = 112) —>f
b3 Patch copy (P.1 — 86)
. ~
—3  Tone edit >» Common (P.[ ~ 15)
(P.1-14) —>» LFO 1/2 (P.1 ~19)
> WG (P.1-27)
> Pitch ENV (P.] — 44)
> TVF (P.1 —50)
-—» TVF ENV (P.1 - 60)
> TVA (P.1 — 66)
L3> TVA ENV (P.] - 75)/
~N
—> Layer tone select
(P.1-5)
1 Active tone select
(P.1~-86)
> Tone copy (P.1 —10)
—>» Manua! (P.T - 12)
—> Parameter view (P.1 ~7) Patch write
L-3> Original value (P.1 —8) (P.1 ~-83)

Patch compare
(P.1 ~84)




Funktionsiibersicht

Multi mode

Multi mode

L—  Part seleot

Patch select

Patch edit

(P.1i~3)

F—>1 Part edit

(P.I - 6)

(P.I - 4)

—3  Common
P.I-117)

be—3 Patch copy (P.1 -

3 Tone edit
(P.1~14)

» Common (P.1 — 15)\
—>» LFO 172 (P.1-19)
—>» WG (P.1 -27)

> Pitch ENV (P 1 - 44)

Parameters (P.1 —118)

EQ Setup?

Parameters (P.1 - 138) -3

MIDt Tx Setup? }— Parameters (P.1 = 131) ——3

86)

—> TVF (P.1 - 50)
> TVF ENV (P.1 -60)
—>» TVA (P.1 - 66)

L—» TVA ENV (P.1 - 75)/
~

—>» Layer tone select

(P.1-5)

—31 Active tone select

(P.1 -6
—» Tone copy (P.1 - 10)
+—> Manual (P.1~12)

p——> Parameters (P.Il ~ 8)

-

—>» Parameter view (P.1 —7)
L—) Original value (P.1 —8)

> Effects edit

Chorus Setup ?

(P.1 - 31)

—3»  Delay Setup?

L—» Reverb Setup?

L-» Special setup

Common Setup?

(P.I~14)

-—> EQ Setup?

3  Key Setup?

—> Parameters (P.11 — 24) ~———3

—» Parameters (P.Il — 26) =3

> Parameters (P.I - 15)

}—> Parameaters (P.1l - 32)

}3p Parameters (P.0 — 33)

Parameters (P.II ~ 34)

Patch write

(P.1-83)

Patch compare

(P.1-84)

= Tone edit

—_—>

> Key Setup copy (P.I — 30) —X

F>» Manual (P.] - 12) e

L—) Original value (P.1 ~8)

Setup write

(P.l - 28)



Funktionsiibersicht

Tune/Function

Tune,/Function p—————3 Parameters (P.I1 - 3)

MIDI

MIDIi » Parameters (P~ 10)

Data Transfer

(P.IV-14)

Data transfer Patch dump
PV -10)
Card save Block select
(P.IV~4)
Card load Block select
(P.IV-86)
Exchange Block select
(P.IV-8)
Bulk dump Block select
(PIV-12)
Card initialize
(PIV-2)
Factory preset




Vie der JD-800 organisiert ist

Dieser Abschnitt erklért, wie der JD-800 organisiert ist. Er erklirt, wie Tones und Patches kombiniert werden und wie der
Signalfluf in jeder Betriebsart stattfindet.

) Tone

Tone ist die kleinste Einheit eines Sounds, der durch eine Kombination von Parametern erzeugt
wird.

l Tone } ~

! } )
Pitch ENV - TVF ENV TVA ENV
Common
WG ——)l TVF ——-ﬂ TVA >
|
T
LFO 1 LFO 2
\_ J

@ Patch

Patch ist ein Sound, der durch Kombination von Tones (1 bis 4), Effekt-Einstellungen und die
Finstellungen fiir die Steuerung externer Geriite erzeugt wird. Intern kdnnen 64 Patches
abgespeichert werden, wihrend zusitzliche 64 Patches auf eine separat erhiltliche DATA-Card
abgelegt werden kdnnen, wodurch insgesamt 128 Mdglichkeiten zur Verfligung stehen.

Es kann entweder Single oder Multi Mode ausgewihlt werden; befinden Sie sich aber im Multi
Mode, werden Patch Effect Einstellungen ignoriert.

Patch | D
COMMON MIDI Tx

Tone A

Patch
Tone B level

EQ EFFECTS i
Tone C |O°C
P % Ignored when in

Tone D Multi mode

+ Patch name
+ Key range

sosee




Wie der Special Setup organisiert ist

@ Special Setup

Fin Special Setup ist eine Funktion im Multi-Mode, bei der jeder Taste des Keyboards (C2 bis C7)
ein anderer Tone zugeordnet werden kann. Intern kann ein Special Setup abgespeichert werden;

10

ein weiteres kann auf eine DATA Card abgelegt werden.

A\

Y

v

Y

[ Special Setup }
COMMON
|
Key : C2 Effect
level
o [
Tone name ]
Mute Group g > ,@1
&
Tone —3 Pan

EQ

A\ 4



Wie der Speicher organisiert ist

Speicher

Der Speicher ist derjenige Gerite-Bereich, in dem Tones, Patches, Special Setup Daten u.s.w.
gespeichert werden. Der JD-800 hat zwei Memory-Typen: Intern (INT) und DATA-Card
(CARD). Es kdnnen von jedem Speichertyp Daten ausgewihlt werden. i

(lnternal (INT) mernory area}-————-\

—— -
—— -
——
-

[ Temporary Area

1
J

Special
Patch I-11 — |-88 Setup
11 18 c7
B6 1-
~~\ ; Z
! :
i H
75 ' C#2
IA\ !
81 \ 38| Ccz2
\. \ \ Py

Patch 1 — 188 Soociel
etup
N
! 18 [_c7
B6
o8 § S
/}\ E
C#2
B =5 o3
A\

Special
Patch Setup
Cc7
COMMON B6 ’l
=l
? B S
—EFFECTS g - Produce:
: < Sounds

/ C2 J )

— — =>> Wenn eingeschaltet ist
<> Lesen und Schreiben von Daten

Wenn Sie das Gerit einschalten, wird der zuletzt ausgewihlte Patch und die internen Special
Setup Daten in den temporiren Speicherbereich gelesen, wobei diese Daten dann den Sound
bestimmen, der erklingt, wenn auf dem Keyboard gespielt wird. Wird ein anderer Patch oder
DATA Card Setup ausgewihlt, werden die neuen Daten in den temporiren Bereich gelesen.
Wird ein Patch oder Special-Setup editiert, werden die geiinderten Werte ebenfalls in den
Temporir-Bereich geschrieben.

Daten im Temporir-Bereich sind nicht dauerhaft. Falls Sie Patches oder Setup-Daten #ndern,
gehen die vorherigen Daten im Temporir- Bereich verloren. Um dies zu verhindern, ist es
notwendig, die neu editierten Daten in den Speicherbereich des Geriites, und zwar entweder
intern (INT) oder auf eine DATA Card (CARD) zu sichern.
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Wie der Single Mode organisiert ist

Single Mode

12

Controller section

»Single Mode® ist derjenige Play Mode, in dem Sie individuelle Patches aus dem internen
Speicher oder einer DATA Card auswihlen und spielen kénnen. Anders ausgedriickt arbeitet der
gesamte JD- 800 im Single Mode als ein Instrument. Im Single Mode kdnnen Sie die
Schieberegler auf der Frontblende zur Editierung von Tones oder zum Editieren, Kopieren oder
Einschreiben von Patches verwenden.

& Keyboard

< Bender,/Modulation lever }
< Expression pedal

O Hold pedal

To MIDI OUT

|

To an internal
sound source

................

: 2 % é MID! IN
& | Local oot Rx CH o geeteeo ) o
\o control P i e
e AR
P ) ‘:o of¥
Pl ' HIA 3
P COMMON] [ wiol T Joodld ;
2 1 o MIDI Tx |
[ Patch :
P Tone B |oC level éMlD! Y
t‘; EQ L;Q@
Tone C o< Qo2
Tone D }O°C
EFFECTS
Block A MIDI
| | volume
DS > SP > PH M EH
v MIX OUT
CH b DL | RV D./E balance MFI'XL_I%.%T g
Block B




Wie der Molti Mode organisiert ist

Multi Mode

,Multi Mode“ ist derjenige Play Mode, in dem Sie verschiedene Patches gleichzeitig spielen
konnen. Ist der JD-800 mit einem Sequenzer verbunden, verwenden Sie tiblicherweise Multi
Mode. Im Multi Mode arbeitet der JD-800 mit fiinf Synthesizer-Parts und einem Special Part: Sie
konnen jeden der fiinf Synth Parts einem Patch zuordnen und das Special Setup auf den Special

Part legen.

Im Multi Mode kdnnen Sie den augenblicklich gespielten Patch editieren und auch Funktionen
wie Tone Edit, Part Edit, Effect Edit und Special Setup Edit verwenden. '

Controller section A
O Keyboard MID! MIDI MID1
& Bender,” Modulation lever IN OUT  THRU
O Expression pedal
o o
O Hold pede:/\ oooo ooo oooo
To MIDI ouT theeee ' O -peonnne ;,:'.'.'.'.'.'.'.:ﬁ."i' """""
[RAED Rl e aute b SELT $
To an internal o7 TR i
d source " o . ' H
soun E ix CH 0% ) P
At e i
§ Local ""l‘ Io' 'a' E
O\|control A O
N . . ¢ .’
(Part_select " o
] w RARAER, ., ‘ il
= = i Part 1—5}
s Effect Effect
Ly level
o;' ,‘ ,,' §'8__>‘ 3 '—{CH va
'," :J Patch ! ru]g"—)ﬁ”‘) CC» |
P ‘@ DL
’ -
l’ :
: ;
H Patch 5
- :
L]
o
voume
{" Special Part ]
FB ME™N mor §\LJTl P J
AT ik —>
:" \._._._§§E.9.9___J Part level MIX OUT
S, A MIDI volume
f' y; - b
i Effect
...y o DIRECT OUT
level 2
> |
b He
- hod Q T =3
wE g
o] A
Tone A HPan} W -
et L-

13



Wie der Data Transfer organisiert ist

Data Transfer

Dieser Vorgang dient zum Datenaustausch mit externen Geriten. Sie kénnen die Daten des
JD-800 von einer DATA Card lesen oder darauf schreiben, Daten an ein externes MIDI-Geriit
senden oder alle Daten auf die werksseitigen Voreinstellungen zurlickzusetzen.

& Patch Dump (8. IV -10)

Patch/Special Setup temporar

One Patch,/Setup

MIDI OUT

<& Card Save (INT -~ CARD) (Seite IV - 4)

Patch (I-11—88) System

Part

Special setup

wExternes Gerat

Patch (1-11—88)

System

Internal memory

OALL
OPATCH
OSETUP

Special setup

Part

Effects

Card memory

< Card Load (INT ~ CARD) (Seite IV - 6)

Patch (I-11—88)

System

Special setup

Part

Effects

Internal memory

Patch (I-11—88)

System

%ALL

OPATCH
OSETUP

Special setup

Part

Effects

Card memory

< Exchange (INT < CARD) (Seite IV - 8)

Patch (1-11—88)

System

Special setup

Part

Effects

Internal memory

System

%ALL &

OPATCH
OSETUP
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Special setup

Part

Effects

Card memory




Wie der Data Transfer organisiert ist

< Bulk dump (INT — MIDI) (Seite IV -12)

Patch (I-11—88)

Special setup

System
MIDI OUT
Effects OALL
OPATCH
OSETUP
Internal memory

< Card Initialize (Seite IV - 2)

Patch (1-11—88)

% Externes
Gerat

Patch (1-11—88)

System

Effects

Special setup

| Initialized
memory

Special setup

Effects

]

Card® memory

O Restore Factory Preset (S. IV - 14)

System
Pa

Patch memory (I1-11—88)

Patch memory (I-11—88)

System

Effects

Internal memory

Part

Effects

Factory Preset
memory
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Kapitel I}

Single Mode
- Operationen

Der JD-800 verfiigt liber eine groBe Vielzahl von Funktionen. Die einfache Auflistung und Erkldrung jeder Funktion
und jedes Bedienvorganges wiirde hier aber mehr verwirren als helfen. Deshalb werden in diesem Kapitel die
Eigenschaften und die Struktur des JD-800 vorgestellt, um Ihnen zuniéchst einen allgemeinen Uberblick zu vermitteln.



1. Single Mode

Im Single Mode arbeitet der JD-800 als Einzelinstrument.

1) Die Auswahl von Single Mode

O Mode

Der Single Mode wird folgendermaBen ausgewihit:

® Driicken Sie [SINGLE!|. Die Anzeige leuchtet auf.

Mode Programmwechsel- MIDI-Empfangskanal
empfangfgummer ‘i' Tone\goarameter
= IHGELE Al CH: 81 TR Lewue]
I-11:Digital Swunth 1 ELOE 1EE 1o LRE
$ TONE A TONE B T(%EC fégNED
Patch-Nummer Patch-Name

F
Aktiv Werte

Das linke Display zeigt die Patch-Information, wihrend das echte Display die Tone-Information
darstellt.

Hier wird die augenblickliche Betriebsart angezeigt. Zusitzlich zum Play Mode werden weitere
Modes in diesem Bereich angezeigt, wie Edit, Write, Compare und Copy.

O Programmwechsel-Nummer

Hier wird die Programmwechsel-Nummer angezeigt, die durch den augenblicklich ausgewihlten
Patch empfangen wurde. Die internen Speicher I~11 bis I~ 88 entsprechen den Programm-
wechsel-Meldungen 1-64. Wenn Sie eine zusétzliche DATA-Card verwenden, sind C-11 bis
C - 88 den Programmwechsel-Nummern 65 - 128 zugeordnet.

O Patch-Nummer

O Patch-Name
O Aktiv (F)

Hier wird die Patch-Nummer angezeigt.
Sie kOnnen aus 64 internen Patches I - 11 bis I~ 88 auswihlen, und, falls Sie eine DATA Card
verwenden, noch aus 64 zusitzliche Patches, nimlich C - 11 bis C - 88.

Hier wird der Name des ausgewihlten Patches angezeigt.

Hier wird der Tone angezeigt, der durch die Schieberegler und Schalter auf der Frontblende
editiert wird.

O Tone-Parameter

O Wert

-2

Hier wird der Parameter (ein Element oder Bestandteil eines Sounds) desjenigen Tones
angezeigt, den Sie augenblicklich editieren. Wenn Sie einen Patch auswihlen, wird immer der
TVA-Pegel im Display angezeigt.

Hier werden die Werte der Tone Parameter angezeigt. Es werden gleichzeitig die Werte von vier
Tones dargestellt.



Auswahl eines Patch

2) Auswahl eines Patch

Ein Patch wird zum Spielen folgendermafen ausgew&hit:

® Driicken Sie eine beliebige Taste BANK [1]-[8].
Die Patch-Nummer beginnt zu blinken.
® Driicken Sie eine beliebige Taste NUMBER |1}~ [8] und der Patch éndert sich.

Wenn Sie eine DATA Card verwenden, kénnen Sie [INT/CARD| driicken, um Patches von der
DATA Card auszuwihlen. Auf diese Weise kdnnen Sie bis zu 128 Patches I~ 11 bis C - 88
auswihlen.

Patches kdnnen auch iiber eine MIDI-Programmwechsel-Meldung ausgewihlt werden, die
von einem externen Gerit empfangen wird. '

%k Wihrend die Patch-Nummer blinkt, hat sich der Patch noch nicht gefindert. Driicken Sie dann
NUMBER [1]-[8], um einen Patch auszuwihlen.

% Der augenblickliche Patch bleibt im Speicher, auch wenn das Geriit abgeschaltet wird.
% Falls in den Kartenschacht des JD-800 keine DATA Card eingeschoben wurde, erscheint kurz

folgendes Display, wenn Sie [INT/CARD] driicken, und Sie kinnen keine DATA Card Patches
wihlen.

CEHTHE card iz rnob reacda

% Bevor Sie eine neu gekaufte DATA Card verwenden konnen, miissen Sie diese erst
initialisieren (Seite IV ~2).

16n Patch atiswahlen®?

Wenn Sie ,einen Patch auswihlen®, werden die im Speicher abgelegten Patch-Daten in den
temporiren Speicherbereich kopiert. Die Daten im Temporir-Bereich bestimmen, wie ein
Sound erzeugt wird. Wenn Sie einen Patch editieren, gelten die Anderungen nur fiir die
Daten im Temporir-Bereich.
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Wie ein Tone organisiert ist

3) Vor der Editierung eines Tones

»lone-Editierung® bezieht sich auf einen ProzeB, in dem die Parameter eines ,Tones® d.h. dem
kleinsten Teil eines Sounds des JD-800, modifiziert werden. Diese Anderungen gelten nur fiir den
temporiren Speicherbereich und gehen verloren, wenn Sie einen anderen Patch wihlen oder das
Gerit abschalten.

O Wie ein Tone organisiert ist

Ein Tone besteht aus vielen Parametern.

Panel
PALETTE LFO 1 PITCH ENV TVF ENV TVA ENV
COMMON LFO 2 WG TVF TVA
) ! l
PITCH ENV TVF ENV TVA ENV
COMMON WG —— TVF — TVA ve—p-

LFO 1 LFO 2

ey Aydio-Signal
—> GSteuersignal-FluB

Um die Editierung von Tones einfach zu gestalten, sind die Parameter auf der Frontblende in
verschiedene Blocke unterteilt.
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Auswahl von Layer Tones

Auswahl von Layer Tones

Funktionen wihrend der Tone-Editierung
Der JD-800 hat verschiedene Funktionen, die Ihnen bei der Editierung von Tones helfen.

** Wenn Sie einen Tone sichern wollen, den Sie editiert haben, miissen Sie Patch Write
verwenden (Seite I - 83).

O Auswahl von Layer Tones

Mit diesen Tasten konnen Sie jeden der vier Tones (A - D) ein/ausschalten.

Hiermit wird die Anzah! der Tones festgelegt, die von einem Patch verwendet werden. Diese
Tasten erméglichen auch die Uberpriifung von individuellen Ténen eines Sounds, wenn Sie
editieren.

® Driicken Sie eine Layer Block Taste [TONE A] bis [TONE D].

Wenn die Anzeige aufleuchtet, ist der entsprechende Layer eingeschaltet und. erklingt im
Patch.

Ist die Anzeige aus, ist der entsprechende Layer ausgeschaltet und erklingt im Patch nicht.

*k Der Layer-On/Off-Status jedes Tones wird als Teil der Patch-Daten abgespeichert
(Seite 1-129).

sk Wenn Sie einen Patch auswihlen, leuchten die Anzeigen [TONE A|bis [TONE D] auf, um die
von einem Patch verwendeten Layers anzuzeigen.

Sound-ldee

.. )
<& Durch Uberlagerung von vielen Tones konnen Sie dichte und reichhaltige Sounds erzeugen.

<& Wenn Sie viele Noten gleichzeitig spielen wollen, sollten Sie Patches verwenden, die
weniger Tones einsetzen.

< Esistmoglich, einen Patch zu erzeugen, der keine Tone verwendet (alle Tones ausgeschaltet,
so daB nichts erklingt), fiir diejenigen Fille, in denen Sie nur eine externe Soundquelle
spielen wollen.

S

% Der JD-800 kann bis zu 24 Noten gleichzeitig erklingen lassen. Dies bedeutet, daB} Sie bis zu
24 Tones gleichzeitig erklingen lassen konnen.
Verwendet ein einzelner Patch zwei oder mehrere Tones, kann der JD-800 weniger Noten
gleichzeitig erklingen lassen.
Maximale Anzahl von Noten, die in einem Patch

Anzahl der verwendeten Tones gleichzeitig gespielt werden konnen.
G e e et ittt e 6
N 8
7 12
O 24

Falls in einem Layer-Block alle vier Tones eingeschaltet sind, kann es vorkommen, daB nicht alle
Noten erklingen, wenn Sie einen Akkord spielen, der aus mehr als sieben Noten besteht. Wenn
Sie also viele Noten gleichzeitig spielen wollen, sollten Sie Patches verwenden, die sowenig Tones
wie moglich einsetzen.
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Auswahl der aktiven Tones

O Auswahl der aktiven Tones

Nachfolgend wird dargestelit, wie Tones ausgewihlit werden, die durch die Schieberegler und
Schalter auf der Frontblende editiert werden kénnen.
@ Driicken Sie [LAYER| ~— [ACTIVE].

Die Anzeige wechselt von Dauerlicht auf Blinken.

® Driicken Sie eine Taste [TONE A| - [TONE D], um den Tone auszuwihlen, den Sie editieren
wollen.

Ein Tone, dessen Anzeige blinkt, ist aktiv und kann editiert werden. Ein Tone, dessen Anzeige
nicht leuchtet, ist inaktiv und kann daher nicht editiert werden. Liegen zwei oder mehr
aktive Tones vor, gelten die durchgefiihrten Modifikationen der Parameter-Werte fiir jeden
aktiven Tone. Die Frontblenden-Anzeigen (LFO 1/2, Waveform u.s.w.) zeigen den Wert des
niedrigsten Tones (in der Reihenfolge A - D) an, der auf Active On gesetzt ist.

% Der Aktiv/Inaktiv-Status jedes Tones wird als Bestandteil der Patch-Daten abgespeichert
(Seite I-130).

% Es ist auch moglich, einen Tone zu editieren, der auf Layer Off gesetzt ist (erklingt nicht).

%k Wenn Sie die gleichen Parameter von zwei oder mehreren Tones unabhiingig editieren wollen,

verwenden Sie [PALETTE]| (Seite I - 9). Die vier Palette-Schieberegler editieren den augen-
blicklich ausgew#hlten Parameter fiir jeden dieser vier Tones.

(S

.

Das rechte Display zeigt auch eine Marke an, um damit den Active-On/Off-Status jedes Tones
darzustellen. Wird z.B. nachfolgendes Display angezeigt, so wird durch das Verschieben des

Schiebereglers [CUTQFF FREQ)| gleichzeitig derselbe Wert fiir die Grenzfrequenz aller Tones
A/B/C eingestellt.

TWH: Lewsl TUF: Cutaoff fred
&19@ EL Sl P | VED ke rEE 7O

Active Off

fw

i

T

)

Active On

J

—

Anmerkung 2

Sind die vier Tones auf Active Off gesetzt, so kdnnen Sie einen beliebigen Schieberegler oder
eine beliebige Taste betitigen, um die Werte im Temporir-Bereich zu liberpriifen. Wenn Sie
beispielsweise den Schieberegler|PITCH COARSE|bewegen, dndert sich das Display wie folgt:
TUE: Lewel

1l 96 o

R WE:FPitch Cosrsze
BE +12 24 +67

7

padind
LN |
o=t

i

Dies flihrt zum gleichen Ergebnis wie die Parameter View Funktion (néchste Seite).
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Parameter View

O Parameter View

Diese Funktion ermdglicht die Uberpriifung der Parameter-Werte im Temporir-Bereich: ‘Sie
kénnen dic Werte des Temporér-Bereichs anzeigen, ohne daf3 Sie einen Schieberegler auf der
Frontblende bedienen miissen.

® Jedesmal, wenn Sie PAGE driicken, dndert sich der Parameter, der im rechten Display
dargestellt wird.

TR ELias dir
el L LIF L,
PAGE[A] ?
T ez
ll; 1 E:@L i 'L:1l E 1 LEE 1 %&-—— Dies wird im rechten Display dargestelit.

PAGE[Y] &

TUWF ERLEE e
BT % I & 1

14

3]

1
T

T
s
%
.
il
—
et

H
H

% Durch Halten von ([¥]), wihrend Sie [V] ([A]) driicken, kénnen Sie schnell durch die
angezeigten Parameter schalten (,,scrollen®).

Der angezeigte Parameter wechselt in folgender Reihenfolge durch die Parameter-Blocks:

[COMMON}e«—>|[LFO 1]«—>[LFO 2]|«—>|WG]|<«—>|{PITCH ENV|

[TVF]<«—=[TVF ENV]<«—| TVA || «—=>[TVA ENV]

% Wenn Sie einen Patch auswihlen, zeigt dieses Display den TVA-Pegel an.
% Wihrend des Patch-Editierens oder in der Editierung von Multi Mode Special Setup ist diese
»Parameter View“-Funktion nicht maglich.

~

ir-Werte tberprifen wollen

Wihrend Sie einen Tone editieren, wird durch das Betitigen eines Schiebereglers/Schalters der
Name und der Wert des entsprechenden Parameters im Display angezeigt. Es bedeutet, dafl der
dargestellte Wert einen neuen Wert erhilt. Die ,Parameter View“Funktion erméglicht jedoch
die einfache Uberpriifung der Werte, ohne sie zu dndern. Nachdem Sie den Wert {iberpriift
haben, kénnen Sie diesen, falls notwendig, dndern. Sie kdnnen auch die Parameter-Werte
durch Setzen aller Tones auf Active Off liberpriifen, wenn Sie einen Schieberegler oder
Schalter betiitigen (siehe vorherige Seite).
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Original-Wert

O Original-Wert
Diese Funktion zeigt die Speicherwerte (intern oder von der Karte) der augenblicklich aus-
gewihlten Parameter fiir jeden der vier Tones an. Damit kénnen Sie die modifizierten Werte
(die Daten im Temporir-Bereich) mit den Original-Werten (die Daten im Speicherbereich)
vergleichen. '

® Driicken Sie [COMPARE].

Wihrend Sie diese Taste gedriickt halten, zeigt das Display die im Speicher abgelegten Werte
fiir den augenblicklich ausgewihlten Parameter.

1 s> | TUICE se] s

TE Wahrend Sie | B 1EIE Wi ZED P

THH: Lew

PSS

1Tt
t

o,
e X

i
]
1%

[COMPARE|

gedrickt halten

%k Der ,,%k“ zeigt an, dal der zu editierende Parameter auf seinem Original-Wert ist.

Wenn Sie den Original-Sound des Tones héren wollen, setzen Sie die editierten Parameter-Werte
auf die Original-Werte,

% Der Sound, den Sie jetzt horen, ist anders als derjenige, fiir den die angezeigten Parameter-
Werte gelten. Die editierten Parameter-Werte (im Temporiir-Bereich) bestimmen den Sound,

den Sie horen.

Zusitzlich zu dieser ,,Original-Wert“Funktion ermoglicht die [COMPARE]-Taste auch die
,Patch Compare“-Funktion (Seite I - 84).
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Palette

O Palette

Die vier Schieberegler im Block Palette ermdglichen die unabhingige Editierung der angezeigten
Parameter flr jeden der vier Tones.

® Bewegen Sie einen Schieberegler
oder
driicken Sie PAGE [4][V], um den Parameter auszuwihlen, den Sie editieren wollen.

Dadurch wird der Parameter auf Palette zugeordnet.

@ Verschieben Sie einen PALETTE-Schieberegler und der Parameter-Wert des entsprechenden
Tones dndert sich.

Unmittelbar nachdem Sie einen Patch ausgewihlt haben, zeigt das Display die TVA-Pegel-
Parameter an, so daf} die vier Schieberegler zur Einstellung der Lautstirken der vier Tones
verwendet werden kdnnen, genauso, als wenn Sie einen Mixer vor sich hitten. Mit den vier
Schiebereglern kdnnen Sie die Werte flir jeden dargestellten Tone-Parameter editieren.

*k Mit den Palette-Schiebereglern kénnen nur Tone Parameter eingestellt werden.
#* Es ist moglich, einen Tone zu editieren, auch wenn dieser auf Active Off gesetzt ist.

Die im Display dargestellten Parameter ...

kénnen fur jeden Tone unabhaéngig editiert werden.
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Tone Copy

O Tone—Copy Die ,Copy“Funktion ist eine bequeme Editier-Funktion. Damit werden Daten von einem

ausgewihlten Patch in den Temporir-Bereich kopiert. In diesem Beispiel wollen wir aufzeigen,
wie man Tone-Parameter kopiert.

Tone Temporéar-Bereich Patch der Kopierquelle Patch-Speicher

Active Tone Auswahi %(\
(das Kopierziel A

des Tones)

b
(Kopieren zwischen ,‘/
Tones im C

Temporé&r-Bereich) (Kopieren

eines Tones
N aus einem D

anderen Patch)

® Wihrend der Tone-Editierung driicken Sie [COPY].

Speicher Block
¥ i
Kopierquelle —f CIFY THF & Tore H
Kopierziel e o THMFP bE——— 7 %M

~

Active Tone

Die obere Zeile zeigt den Speicherbereich und Block der Kopierquelle an. In der unteren Zeile
erscheint das Kopierziel des Active Tones.

® Wihlen Sie mit [INT/CARD], BANK [1]-[8] und NUMBER [1]-[8] den Patch aus, den Sie

kopieren wollen.

Wenn Sie Tone-Daten innerhalb des Temporir-Bereiches kopieren wollen, wahlen Sie TMP
als Speicher.

® Wihlen Sie mit PAGE [A] [¥] den Kopierquellen-Block aus.

A Tone A In diesem Beispiel wihlen Sie

Tone B [TONE Al - [TONE D].
Tone C

Tone D
PAGE[V] Eff A PAGE[A]
Eff B
Common
EQ

All v




Tone Copy

® Wihlen Sie das Tone-Kopierziel (den Active Tone) mit [TONE Al - [TONE D] aus.

CoREs I-110Toms B
o THF eREC- 2 [WoM

Sie kdnnen einen oder mehrere Tones auswihlen. Die gewihlten Tones werden durch eine
Blinkmarke im Display angezeigt.

® Nachdem Sie die Kopierquelle und das Kopierziel angegeben haben, driicken Sie [INC/YES].

Es erscheint folgendes Display:

CopPY I-11:Tone B
Come laetoeod

Um ohne Ausflihrung abzubrechen, driicken Sie [EXIT] oder [DEC/NO].

CoOFY I-11 Torns B

Carncelaed

® Sie kehren zum vorherigen Display zuriick.

# In den Schritten @ und ® kinnen Sie auf dem Keyboard spielen, um den als Kopierquelle
ausgewihlten Tone zu horen. Dadurch kionnen Sie die ausgewihlte Kopierquelle auch
akustisch iiberpriifen.

* Den Tone des Special-Setups kinnen Sie nicht kopieren.

* Wenn Sie den kopierten Tone abspeichern wollen, miissen Sie die Patch-Einschreibe-
Operation ausfiihren (Seite I-83).

Um sehr breite Sounds zu erzeugen (z.B. fir Strings oder Brass), ist es nicht schlecht, zwei
oder drei dhnliche Tones {ibereinander zu legen, wobei diese leicht gegeneinander verstellt
sind. In diesem Fall k6nnen Sie die Kopier-Funktion zum Kopieren eines Tones auf einen
oder mehrere andere Tones verwenden und die Pitch Fine Parameter der Tones leicht
gegeneinander verstellen.




Manual

O Manual Diese Funktion schreibt den augenblicklichen Status (Position/Wert).der Frontblenden-Schiebe-
schalter und Tasten fiir einen oder mehrere Tones in den Temporir-Bereich ein. Wenn Sie einen
Patch auswiihlen und mit der Tone-Editierung beginnen, ist die Position der Schieberegler nicht
notwendigerweise die gleiche wie die Werte der entsprechenden Parameter. Besonders, wenn Sie
einen Sound vollig neu erzeugen wollen, ist es wichtig, den Sound abzuhoren, der sich auf-
grund der augenblicklichen Schieberegler-Einstellungen ergibt. In diesem Fall kdnnen Sie die
Manual-Funktion zur Anpassung aller Parameter-Werte auf die augenblickliche Schieberegler-
Positionen verwenden, bevor Sie mit dem Editieren beginnen.

Tone Temporér Bereich Der augenblickliche Status

der Frontblenden-Elemente

Einschreiben pooaoonaaunnt
Joannonanunt

Tone-Auswahl --

D
® Driicken Sie [MANUAL.
FER AL
Speicherziel THF eH——— 7 [Y-H]

® Geben Sie das Speicherziel im Temporir-Bereich durch Driicken von [TONE A} - [TONE Dj

an.
FIEMLUEL
THFE:HEC- % [YH

Die aufleuchtenden Anzeigen und das Display zeigen die ausgewéhliten Tones an.
® Driicken Sie {INC/YES|.

Es erscheint nachfolgendes Display und alle Parameter-Werte werden auf die augenblick-
lichen Werte der Frontblenden-Schieberegler und Tasten eingestellt.

FMARHUAL

Comeleted

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie [EXIT] oder [DEC/NO/.

FMAMLEL




Manual

@ Sie kehren zum vorherigen Display zurlick.

s Wenn Sie den Tone, den Sie durch diese Manual-Funktion erzeugt haben, sichern wollen,
miissen Sie die Patch-Einschreibe-Operation verwenden (Seite I - 83).
%k Falls unter Schritt @ kein Bestimmungsziel fiir das Sichern des Tones ausgewihlt wurde,

konnen Sie die Funktion durch Driicken von [INC/YES| abbrechen und es erscheint im
Display ,,Canceled®

% Die vorher ausgewihlte Wellenform #indert sich nicht.

Sobald Sie mit dem Editiervorgang etwas vertraut sind, sind Sie schon in der Lage, den
ungefihren Sound vorherzusehen, der aus den Schieberegler-Positionen resultiert. In diesem
Fall kdnnten Sie die Schieberegler und Tasten schon vorab in etwa auf die Positionen fiir
den Tone setzen, den Sie erzeugen wollen und dann die Manual-Operationen ausfiihren.




2. Tone Editierung

Nachdem Sie nun einen Tone ausgewihlt haben, wollen wir diesen editieren. Sie k6nnen einen Tone durch Verschieben
der Frontblenden-Schieberegler und Betitigen der entsprechenden Tasten editieren. Editieren eines Tones ist gleich-
zusetzen mit Erzeugen Ihres eigenen Sounds. Der Tone, den Sie geschaffen haben, kann dannin einem Layer (Seite I - 5)
verwendet werden, um einen Patch zu erzeugen.

r N
| | l

Pitch ENV TVF ENV TVA ENV

Common

WG e TV —3  TVA >

LFO 1 LFO 2
\_ J

% Das Driicken von [YES/INC] / [NO/DEC] oder das Verschieben von beinfluBt die
Tone-Parameter nicht. Zum Editieren eines Tones konnen nur die Frontblenden-Schiebe-
regler und -Tasten verwendet werden.

% Die Tone-Parameter-Schieberegler miissen um einen gewissen Betrag verschoben werden,
bevor sich der Wert éindert. Falls sich ein Parameter-Wert nicht #indert, wenn Sie eine kleine
Anderung in der Schieberegler-Position vornehmen, verschieben Sie den Regler um einen
grofBeren Betrag nach oben und dann wieder nach unten.

¥

Beispiel
>
= GréBeres
Leichtes Verschieben
Verschieben
LED Display L.ED Display
o |TUE: Lewe] » | o _J| |TWE:Cutofd fres
S| FlEE 188 168 160 L ey G S ¥ 11 B 51 S i1
K Dadurch wird angezeigt, daB momentan
editiert wird.

Wenn ein Parameter-Wert modifiziert wird, erscheint im LED-Display ein Punkt .., um
anzuzeigen, dal} der Wert des Original-Patches gedndert wurde.



Tone Edit / Common / Hold Control

@ C()mm()n Diese Parameter kOnnen fiir jeden Tone unabhéngig eingestellt werden.

HOLD  VELOCITY
CONTROL  CURVE

Ow O1L L

O
O3l
O L
]

O Hold Control

Dieser Parameter bestimmit, ob ein Tone durch einen FuBischalter (DP-2 0.4., Sonderzubehér)
ausgehalten werden kann oder nicht, wenn dieser an die Buchse Hold-Pedal angesteckt ist.

@ Driicken Sie HOLD CONTROL.

Ist diese Funktion eingeschaltet, leuchtet die Anzeige auf Ist sie dagegen ausgeschaltet, bleibt

die Anzeige dunkel.

oM Hold ateld
RO OH OFF OFF

Werte [ON, OFF]
ON: Der Hold-Effekt wirkt.
OFF: Der Hold-Effekt wirkt nicht.

k Diese Einstellung bestimmt auch die Wirkung von Hold-Meldungen iiber MIDI IN.
k Hold-Meldungen werden iiber MIDI OUT gesendet.

Hold
pedal

MID! IN MIDI OUT
(<] [+ (] [
000 009
MIDI Tx Patch
Zu MIDI OUT > Hold mode
Hold message
OO Tone A
Y
-O—O Tone B
Zur Sound-Quelle &>
: Hold message oo Tone C
Lo~ Tone D
Hold control




Tone Edit / Common / Hold Control

f
Sound:ldee Wenn Sie Strings und Piano iiberlagern, so wollen Sie z.B. Strings linger aushalten, das Klavier
: aber nicht.
—-——-O—Olo-—~ Tone A (strings) —> Soll ausgehalten werden
Q—OO{fO—— Tone B (piano) —> Soll nicht ausgehalten werden

Der Hold-Parameter ist auch niitzlich verwendbar, wenn Sie jedem Tone einen unter-
schiedlichen Keyboard-Bereich zuordnen, um Keyboard-Splits (Seite I-120) zu erzeugen.
Sie kdnnen beispielsweise Hold nur fiir den Lower (oder Upper) Tone giiltig sein lassen.

(Tastenbereich) “ “
C2 C4 C7
Key range Key range
L:C2 H:B3); Tone A : Tone B i\L:C4 H:C7
; Strings Piano i
Soll ausgehalten werden J) Soll nicht ausgehalten werden

On §0ff




Tone Edit / Common / Hold Control

O Velocity-Kurve

Velocity (die Anschlagstirke der Tastatur) kann dazu verwendet werden, die Lautstirke oder
andere Parameter zu steuern. Wenn Sie flir jeden Tone eine andere Kurve auswihlen, kann Ihre
Keyboard-Anschlagdynamik zwischen Tones hin- und herschalten (Velocity-Schalter) oder
bestimmen, wie Tones gemischt werden (Velocity-Crossfade). Sie kdnnen eine fiir Ihren eige-
nen Spielstil am besten passende Velocity-Kurve auswihlen

@ Driicken Sie [VELOCITY CURVE], um eine von vier Kurven auszuwihlen.

Die Anzeige fiir die ausgewihlte Kurve leuchtet auf.

Cobestlelo oo

b1 L S =

Werte (1-4]
In den folgenden Diagrammen wird auf der Horizontal-Achse die Anschlagdynamik dargestellt,
mit der Sie auf der Tastatur spielen, wihrend auf der Vertikalachse der Velocity-Wert dargestelit
wird, in den der aktuelle Anschlagswert umgewandelt wird.
1: 2: 3: 4.
A A A A
127 127 127° 127
1 , > 1 > 1 > 1 —
1 64 105 127 1 112 127 1 127 1 127
* Diese Velocity-Kurve bestimmt auch das Ergebnis des Velocity-Werts der iiber MIDI IN
empfangenen Notenmeldungen.
# Die aktuelle Keyboard-Velocity wird auch fiir diejenigen Notenmeldungen verwendet, die iiber
MIDI OUT ausgegeben werden.
MIDI IN MIDI OUT
o] (]
000
Zu™MIDI QUT >
Patch
—3 Tone A curve
L4
S
X Tone B curve
Zur Sound-Quelle &—>
Tone C curve

— Tone D curve




Tone Edit / Common / Hold Control

Velocity

Diese Einstellung gilt fiir folgende Parameter.

Pitch Envelope Velocity (Seite I - 45)
Pitch Envelope Time Velocity (Seite I~ 46)
TVF Envelope Velocity (Seite 1 - 61)
TVF Envelope Time Velocity (Seite I-62)
TVA Envelope Velocity (Seite I - 76)
TVA Envelope Time Velocity (Seite I -77)

—> Pitch-Hullkurve (Pegel) e a o e

Velocity-Kurve

‘ j }-——) 5 A
> TVF Hillkurven-Zeit s > |7 s

—> Pitch-Hillkurven-Zeit

—> TVF Hullkurve (Pegel) S e — .

-

> TVA Hullkurve (Pegel)

L3> TVA Hullkurven-Zeit

4 ‘
Sound-ldee

Wenn Sie beispielsweise zwei unterschiedliche Tones auf zwei verschiedene Kurven zu-
ordnen und Ihre Werte fiir TVA ENV Velocity Sens entsprechend auf +50 und —50 ein-

stellen, bestimmt die Anderung der Anschlagstirke die Mischung der beiden Tones (Velocity-
Crossfade).

b

Velocity

Tone A erklingt flr stérker angeschlagene Noten.
Tone B erklingt fur weich angeschlagene Noten.

Velocity




Tone Editierung / LFO 1/2

LFO 1/2 Dieser Block bestimmt die Hilllkurvenform des LFO, der zur periodischen Anderung der

Tonhdhe, Cutoff-Frequenz oder dem Pegel verwendet werden kann. LFO bedeutet Low
Frequency Oscillator (Tieffrequenz-Oszillator). Dieser kann zur Erzeugung von Modulations-
Effekten wie z.B. Vibrato, Wah-Wah und Tremolo verwendet werden. Vorhanden sind zwei

unabhéngige LFOs (1 und 2), wodurch mehr Moglichkeiten und detailliertere Einstellungen
zur Verfligung stehen.

e | O block sy

{

LFO 1

]

RATE

|

FADE

WAVEFORM
O

0.1

DELAY

oru

==

oMM
om

HEEREREEEN

L O T T O O

]

KEY
TRIG
O

OFFSET
O+

Qo
O-
=3

{

LFO 2

!

RATE

DELAY  FADE WAVEFORM

REREEREERE

o~y
0.
oru
oMM
oM

RN EEERREN
[0 T T T T R O

Modulation

Ly Cutoff-Frequenz .

Vibrato-Effekte

... Wah-Wah-Effekte

Tremolo-Effektie

KEY
TRIG
Qo

OFFSET
O+

Qo
O-
2

—

(WG LFO1 Depth

WG LFO2 Depth

WG Lever Empfindlichkeit

WG Attertouch Empfindlichkeit

TVF LFO Auswahl
| TVF LFO Starke

TVA LFO Auswahl

 TVALFO Stéarke



Tone Editierung / LFO 1/2

Aftertouch

— WG — TVF — TVA
Vibrato-Effekte Wah-Wah-Effekte Tremolo-Effekte
- Aftertouch LFO depth | LFO depth l
®I Empfindlichkeit |7 | LFO1 depth P l ep
Lever ‘
Empfindiichkeit |~ | | P |FO2 depth f o LFO select OX LFO select
% ,
5 ~— LFO 1 — LFO 2
Modulationshebel "," “.‘
“‘ 'o" : ;. ......... E
Die nachfolgend aufgefiihrten Parameter bestimmen die Stirke des Effekts, der durch die
LFO-Kurvenform erzeugt wird, die Sie hier angeben.
< WG LFO1 Depth (Seite I -41)
< WG LFO2 Depth (Seite 1 -42)
& WG Lever Modulation Empfindlichkeit (Seite I - 43)
& WG Aftertouch Modulation Empfindlichkeit (Seite I ~39)
<& TVF LFO1 Depth (Seite I - 58)
< TVA LFO2 Depth (Seite 1 - 74)
Dieser Parameter bestimmt die Frequenz des LFO’s.

O Rate

@ Verschieben Sie RLUS.

Werte [0~100]

Hohere Werte ergeben eine schnellere Modulation.



Tone Editierung / LFO 1/2/ Delay

O Delay

Werte

Dieser Parameter bestimmt die Zeitverzégerung vom Driicken einer Taste bis zum Einsatz des
LFOs. Bei akustischen Instrumenten wird Vibrato {iblicherweise kurz nach dem Erklingen der
Note angewendet. Dieser , Delay“-Parameter erlaubt die Nachbildung dieses Effekts.

sl A NNN
gerung
Tonhthe
LT MOALNNYL
Toneinsatz

(@ Verschieben Sie [E]H0N4.

Die niedrigste Position ergibt einen Wert von 0, withrend die hichste Position den Wert REL
hat.

LFE = 1
h;'H 3;1 28 REL

[0-100, REL]

0 - 100: Hohere Werte ergeben eine lingere Verzogerungszeit von dem Augenblick an, wenn die
Taste gedriickt wird, bis zu dem Moment, in dem der LFO einsetzt.

REL: Der LFO setzt in dem Moment ein, in dem die Taste losgelassen wird.

/\/\/\/\/\
VoV oV

Der Wert 0
Ta}stendru(:k

Der Wert 100 3 /\ /\ /\\
A \VARVA
Tgstendruck

Der Wert REL -

: \
A \/ \/
Tastendruck Taste tosgelassen

Wenn Sie hier REL einstellen, setzt der LFO-Effekt in dem Moment ein, indem die Taste
losgelassen wird, was interessante Soundeffekte ergeben kann. Durch Verwendung dieses
Parameters in Zusammenhang mit den entsprechenden Einstellungen des Fade-Parameters
(siehe niichste Seite) kann eine Vielzahl von Effekten erzielt werden.

%k In folgenden Fillen hat die REL-Einstellung keine Wirkung:
> Wenn der TVA Envelope T4 Parameter 0 ist oder sich in der Nihe von 0 befindet
(Seite 1 - 80).
& Wenn in einem Special Tone der Envelope Mode auf ,No Sustain®
(Seite I1-19).

eingestellt ist
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O Fade Dieser Parameter bestimmt die Zeit, in der der LFO die Amplitude dndert. Der Vibrato-Effekt
bei akustischen Instrumenten erscheint am natiirlichsten, wenn dieser langsam einsetzt. Dieser
Parameter ermdglicht die Nachbildung solcher Effekte.

EAIN NN
Tonhohe =
7 S AR
Ton.— V ..... \/ \/ \/ v
erzeugung Voo N N Mo

® Verschieben Sie [gadH.

LFOLsFade
FEEE HEE —2E -

Lh
Rx ]

Werte  [—50 -~ +50]
Fir positive (+) Einstellungen steigt die LFO-Kurve kontinuierlich an und erreicht schiieBlich die
angegebene LFO-Stirke (depth). Bei negativen (—) Einstellungen beginnt der LFO-Effekt mit
der eingestellten LFO-Stirke und verringert sich nach und nach auf Null. Ist dieser ,Fade“Para-
meter auf 0 eingestellt, verbleibt die LFO-Stirke stindig auf ihrem eingestellten Wert,

(———.——————) -----------------------------
Der Wert 450  wwwidp i/\' /\ 3 A A Av/

~.
. .
e

et s /\/\/\/\ ..... e
ATATATATN

>

.

Der Wert —50 » /\ P

Taste gedrickt
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Sotind-ldes:

Wenn Sie den LFO-Effekt nur am Anfang eines Sounds verwenden wollen, setzen Sie diesen
Parameter auf einen negativen (—) Wert. Dies kann zur Simulation von Unstetigkeiten in
der Tonhthe verwendet werden, die beim Anblasen von Blechblasinstrumentzn (wie z. B.
Trompeten) auftreten. Nehmen Sie hierzu folgende Einstellungen vor.

RATE = 90, Delay = 00, Fade = —20, Waveform = RND,

WG LFOL (/2) Depth = +50

.
S
Se
AR
.

Tonhohe ——A A A‘:":’:

!
Pidd
.

.
.’
.
.
.

A
Taste gedrlckt

Sie konnen durch Kombination mit dem Delay-Effekt (auf der vorherigen Seite beschrie-
ben) eine groBe Vielzahl von Sounds schaffen.
O Delay = 40, Fade = 30 $ Delay = REL, Fade = 0

A

'
.

O' [}

L4 1}
P H
H

‘§~ . *
: H

R : H

- + 1]

o\ :

. :
Poooveloannn “sawen H

.

v :

PN

A A
Taste gedriickt Taste gedriickt Taste aus
& Delay = B0, Fade =-— 30 & Delay = REL, Fade =— 10

Delay Fade Delay Fade
/\ /\ /\s/\“/\s /\ /\ AITARN:

A ' A A
Taste gedrickt Taste gedrickt Taste aus
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O Waveform

Werte

TRI :

RND :

Dieser Parameter wihlt die LFO-Wellenform (die Hiillkurven-Anderung {iber der Zeit) aus.,
® Driicken Sie WAVEFORM|, um eine von fiinf Wellenformen auszuwihlen.

Die Anzeige der ausgewihlten Wellenform leuchtet auf,

RO s Wavefarm
FTREI SAL SoH RBRD

[TRI, SAW, SQU, S/H, RND]

Die Dreieck-Schwingung ist die am hiufigsten verwendete Wellen-
form und ist sehr gut flir Vibrato geeignet.

Eine Sigezahn-Schwingung wird oft fiir Soundeffekte verwendet.

Eine Rechteck-Schwingung ist oft niitzlich fiir Soundeffekte ver-
wendbar.

Sample and Hold erzeugen zufillige ,,Schritt“-Anderungen (mit zu-
falligem Pegel).

Random erzeugt zufillige, ,stetige“ Anderungen (Zufallskurven-Pegel
und Kurvenform).

4 _
Sound-ideé

Sie konnen beispielsweise eine Sirene durch Auswahl von SQU und Anwendung des
LFOs zur Modulation der TonhGhe erzeugen.
“Pii” “Pii”

Tonhthe

Durch Einstellung der Stdrke (Depth) der folgenden Parameter auf negative (—)-Werte kén-
nen Sie die Wellenform invertieren.

WG LFO1 Depth (Seite I -41)

WG LFO2 Depth (Seite [ - 42)

TVFE LFO Depth (Seite I-58)

TVA LFO Depth (Seite I -74)

I-24
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O Offset

Werte

Dieser Parameter ermoglicht das Verschieben der LFO-Wellenform nach oben oder unten,
Durch Einstellung des Offset-Parameters kénnen Sie den Mittelwert des Parameters (Tonhéhe,
Cutoff-Frequenz) erhShen oder erniedrigen, die der LFO beeinfluBt.

® Drlicken Sie OFFSET und wihlen Sie einen von drei Werten: ,,+% ,,0“ oder ,,—

Die Anzeige des ausgewidhlten Wertes leuchtet auf.

“am gl

LFOL e 0y
k- L

[+v 09 —]

+: Der Original-Wert des Parameters ist der untere Grenzwert der Anderung und der LFO
beeinfluB3t den Parameter nur nach oben.

0: Der LFO beeinfluBlt die Parameter sowohl nach oben als auch nach unten.

—: Der Original-Wert des Parameters ist der obere Grenzwert der Anderung und der LFO
beeinfluflt den Parameter nur nach unten.

Die LFO-Wellenform
L N . N e wird nach oben versetzat.

Wenn auf + eingestellt ist —>

Wenn auf 0 eingestellt ist —>

Die LFO-Wellenform

Wenn auf — eingestelit ist —> wird nach unten versetzt.

% Offset hat keinen Einfluff auf die TVA-Hiillkurve.

\
Viele akustische Instrumente (einschlie§lich der menschlichen Stimme) klingen besser, wenn

die Mittelstimmung leicht nach oben verschoben ist, wenn Vibraton angewendet wird. Sie
kénnen dies durch Einstellung des Offset-Parameters auf ,+“ nachbilden.

Tonhdhe =wiZis

1-25
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O Key-Trigger Dieser Parameter bestimmt, ob die LFO-Wellenform jedesmal, wenn Sie eine Note neu

Werte

spielen, auch neu gestartet wird oder nicht.
® Driicken Sie KEY TRIG.

Ist die Tasten-Triggerung eingeséhaltet, leuchtet die Anzeige auf.

[

1T
T

-l-__ L Do

LT

-
IRRIT
5 u:
—

[
———
e
]
[}
Ti
i

[ON, OFF]
ON: Die LFO-Wellenform setzt in dem Moment ein, in dem Sie eine Taste driicken.

OFF: Die gleiche LFO-Wellenform liuft durch, unabhidngig davon, ob Sie eine Taste
driicken oder nicht.

On —/\v/\\m Die LFO-Phase ist unterschiedlich

Off )/\\//\v/\\//\\/ Die LFO-Phase ist die gleiche

A A A
C4-Taste E4-Taste G4-Taste
gedrickt gedrlickt gedrickt

-
Sotund-ldee

Wenn Sie zwei oder mehrere Noten gleichzeitig spielen, wenn Key-Trigger ON ist, wird die
LFO-Wellenform fiir jede Note neu gestartet. Jede Note liegt mit ihrem LFO dann auf einer
leicht unterschiedlichen Tonhohe, wodurch ein riumlicher wirkender Sound erzeugt wird. Ist
Key-Trigger OFF, liegen alle Noten mit ihrem LFO immer am gleichen Punkt, wodurch ein
dichterer Sound entsteht. Dies ist besonders gut verwendbar, wenn Sie den Vibrato-Effekt
betonen wollen.




Tone Editierung /WG

@ WG In diesem Block wihlen Sie die Wellenform aus, die das Kernstiick eines Sounds darstellt:f

und stellen die Parameter bezogen auf seine Tonhohe ein (WG ist die Abkiirzung fiir Wellen-
generator, d.h. die Schaltung, die die Wellenform erzeugt).

Pitch Envelope

WG block
Waveform
<(;\S/\/aveform || OPitch Coarse
ource O Pitch Fine
w‘ O Pitch Random —> To TVF
X O Pitch Key follow
Bender laver
Bend Modulation
{ Bender SW O LFO1 depthe
r+3 O Aftertouch bend SW OLFO2 depthe
L O Aftertouch sensitivity
O Lever sensitivity

Aftertouch LFO2

A
R

Modulation
lever

LFOT
ANERYAN

N

{ WG l
PITCH PITCH  KEY A-TOUCH A-TOUCH
MOD

COURSE ~ RANDAM FOLLOW BEND  MAVEFORM

ON ]
o LFO1
)
/ AN
PITCH
o (5] SouRce

LFO1  LFO2  LEVER

LFO1

E

pevoer O INT
ON O oo

[RARAREERNN
{2 T O I O
tirrrirt
Pttt
IR AEEN
RRRERERERRN
PPttt

LFO2— LF02

|




Tone Editierung / WG / Pitch Coarse

O Pitch-Coarse

Werte

Mit diesem Parameter 1d8t sich die Grund-Tonh6he in chromatischen Schritten iiber einen
Bereich von +/—4 Oktaven einstellen. Mit diesem Parameter geben Sie die ungefihre Ton-

hohe an und verwenden dann den Pitch Fine (siehe nidchste Seite), um Feinstimmungen
vorzunehmen.

® Drehen Sie am Regler PITCH COARSE.

WEes i thoh coomes
FEE RET -
[—48 - +48]

Wenn Sie den Regler in die ,+“Richtung (nach rechts) drehen, erhoht sich die Tonhéhe um biszu
4 Oktaven. Drehen Sie dagegen den Regler in die ,,—“-Richtung (nach links), sinkt die Tonh&he
um bis zu 4 Oktaven. Befindet sich der Regler in der Mittenposition, so ist der Wert 0 und es
erklingt die Standard-Tonhdhe.

4 ;
Sound-Ildee

Durch Uberlagerung von zwei Tones, deren Pitch Coarse Einstellungen eine Oktave aus-
einanderliegen (+/—12), konnen Sie sehr dichte, reichhaltige Sounds erzeugen. Dies wird
auch als ,,oktav-unsisono® bezeichnet.

Tone A 0
+ dichter Sound
Tone B e 12

Sie kdnnen aber auch vier orgelartige Tones iiberlagern und Ihre Pitch Coarse Werte auf
0/+12/+19/+24 stellen, um einen Jazz-Orgelsound zu erzeugen. Wenn Sie dann die TVA-Pegel
auf Palette zuordnen, kénnen Sie die Palette-Schieberegler wie Zugriegel einer Orgel ver-
wenden.

Toe A vee 0 \ PALETTE

one

Tone B e 12 é g %
+ > Orgelsound LILT

Tone C e 419

Tone D e t24

FEinen Rock-Orgelsound erhalten Sie durch FEinstellung der Pitch Coarse Werte auf
—12/0/+7/+12.

/
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O Pitch-Fine

Werte

Mit diesem Parameter werden Tonhohen-Feinabstimmungen (in Einheiten zu 1 Cent) tiber einen
Bereich von +/—50 Cent vorgenommen, bezogen auf die Tonhohe, die durch Pitch-Coarse
vorgegeben ist. Da 100 Cents einem Halbtonschritt entsprechen, ermdéglichen +/— 50 Cents
die Verstimmung um einen halben Halbton nach oben oder unten.

® Drehen Sie am Regler PITCH FINE.

W& Fiboh § e

REE FEE B £k

[—50 - +50] :

Wenn Sie den Regler in die ,+“-Richtung (nach rechts) drehen, erhéht sich die Tonhdhe um
50 Cent. Drehen Sie dagegen den Regler in die ,,—“-Richtung (nach links), sinkt die TonhGhe
um 50 Cent. Befindet sich der Regler in der Mittenposition, ist der Wert 0 und es erklingt die
durch Pitch Corase festgelegte Tonhohe.

Sound-ldéeg

Sie kdnnen einen sehr dichten und reichhaltigen Sound erzeugen, indem Sie zwei Tones iiber-
einanderlagern, deren Tonhohen-Feinabstimmung leicht gegeneinander versetzt ist (etwa
+/— 3 Cent). Dies wird als ,Detune® bezeichnet.

Tone A e -3
+ Raumlicherer Sound (Detune-Effekt)
Tone B e+ 3
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O Pitch-Random

Werte

I-30

Dieser Parameter verstimmt die Tonhohe um zufillige Werte. Bei den fritheren Analog-
Synthesizern war die Tonh&he jeder Note nicht immer genau. Dies ergab jedoch eine Fiille
im Ton, die mit den heutigen modernen Digital-Synthesizern nicht einfach nachzubilden ist.
Der Pitch Random Parameter ermdglicht jedoch eine zufillige, leichte Verstimmung der Ton-
hohe zur Simulation dieses Effekts.

+ A

Tonh&he

0

v

1 s

H | . H +
. . H +

'

-V .
A A A A A A
Taste gedrickt

Jedesmal, wenn Sie die gleiche Taste spielen, ist die Tonhdhe etwas anders.

@ Verschieben Sie Ia{ileizRaT:\\\ s8] V1.

MEsFitoh RE EFTI

REE O ZE 48

Lh

i

[0 - 100}
Je groBer der eingestelite Wert ist, umso grofler ist die zufillige Tonhdheninderung. Bei einer
Einstellung von 0 ergibt sich keine Tonhéheninderung.

% Pitch Random ergibt eine zufiillige Tonhshen-Anderung, wenn eine Note gespielt wird. Wenn
Sie die Tonhthe der Note wihrend des Erklingens dndern wollen, verwenden Sie Pitch
Envelope (Seite I-44) oder nehmen die entsprechenden Einstellungen im LFO-Block
(Seite I-19) vor und stellen dann den WG-Block [HZoRE / [HFEH ein (Seite 1- 41, 1-42).
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O Pitch Key Follow

Werte

Dieser Parameter bestimmt, wie sich die Tonhdhe in Abhéngigkeit von der Tasten-Position auf
dem Keyboard #ndert. Klaviere sind in einer sogenannten ,gestreckten Stimmung gestim:at,
wobei die hoheren Oktaven etwas anders eingestellt sind als die mittleren. Dadurch wirkt
der Sound natiirlicher. Dies kann durch entsprechende Einstellungen der Pitch Key Follow
Parameter nachgebildet werden. Aufler fiir die Erzeugung von Spezial-Effekten lassen Sie diesen
Parameter normalerweise auf +100% eingestellt.

® Verschieben Sie [$=g g8 8RN TE

WGEE i tookh B
] S N = e ] S I L

[—100% - +200]

Fiir einen Wert von 200% erhoht sich die Tonhohe um 2 Oktaven fiir jeweils 12 Tasten (1 Oktave),
die Sie nach oben spielen, wobei die Taste C4 den Mittelpunkt darstellt. Flir-einen Wert
von —100% fallt die Tonhdhe um 1 Oktave fiir jeweils 12 Tasten (1 Oktave), wenn Sie nach
oben spielen. Bei einer Einstellung von 0% ergeben alle Tasten die gleiche Tonhéhe.

o, ; 200 + 100
]
Q
o + 50
£L 9
2 :
g 0 0
- 50
- 100 N
-2 > Keyboard position
C2 c4 C6 C7

Sound:ldge

Die sogenannte ,gestreckte” Stimmung kann durch Einstellung der Pitch Key Follow Werte
auf +101% oder 102% nachgebildet werden. Instrumente, die mikrotonale Intervalle erzeugen,
koénnen durch Einstellungen der Pitch Key Follow Werte von 10% oder 20% nachgebildet
werden.




Tone Editierung / WG / Aftertouch Bend Schalter

O Aftertouch Bend Schalter

Dieser Parameter gibt an, ob Aftertouch (d.h. ein nachtrigliches Driicken einer bereits gespiel-
ten Taste) die Tonhohe beinflufit.

s Die Stiirke der Tonhohen-Anderung wird durch den Patch Common Parameter Aftertouch
Bend Sensitivity (Seite I-123) bestimmt.

Aftertouch Bend SW

OO L»Tone A Pitch
O—CO1» Aftertouch [—»Tone B Pitch
Bend _
O—O+» Sensitivity [»Tone C Pitch
Aftertouch
—O— O] __pTone D Pitch

Patch parameter

® Driicken Sie [A-TOUCH BEND].

Die Anzeige leuchtet auf, wenn der Parameter eingeschaltet ist.

WEs Bhooack beeead
+OH OFF OFF R

Werte [ON, OFF]
ON: Aftertouch beeinfluBlt die Tonhshe.
OFF: Aftertouch beeinflult die Tonhohe nicht.

% Diese Einstellung bestimmt auch die Wirkung von Aftertouch-Meldungen, die iiber MIDI
IN empfangen werden. )

% Die Einstellung MIDI Tx Aftertouch (Seite III -19) legt fest, ob Aftertouch-Meldungen
gesendet werden oder nicht.

MIDI IN MIDI OUT Patch
oo
| zampiour | s O—O1»  Aftertouch
MIDI Tx Aftertouch o—lal  sercnd,
[ Zur Sound-Quelle } OO “"m
. Aftertouch

Aftertouch




Tone Editierung / WG / Aftertouch Bend Switch

Sound-ldee

Dieser Parameter kann zur Erzeugung eines schnellen TonhShen-Abfalls verwendet werden,
der dhnlich wirkt wie wenn ein Gitarrist den Vibrato-Hebel auf der Gitarre nach unten
driickt.

+ A Aftertouch Bend Sensitivity eingestellt auf ,—36“

Pitch

A\ 4

Aftertouch

— 3 octave

J
Anmierkiing Aftertouch kann auch folgende Parameter steuern.
WG A-TOUCH MOD (Seite 1-39)
TVEF A-TOUCH (Seite I - 59)
TVA A-TOUCH (Seite 1-72) )
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O Bender-Schalter

Dieser Parameter bestimmt, ob der Bender-Hebel die Tonhthe beinfluBBt oder nicht.

% Die Hihe der Tonhohen-Anderung wird durch den Patch Common Parameter Bender Range
(Seite I-122) bestimmt.

@ Drlicken Sie |BENDERI.

Die Anzeige leuchtet auf, wenn der Parameter eingeschaltet ist.

Bender SW
O—TH» —» Tone A Pitch
% o—70C __» Tone B Pitch
Bender-Bereich

Bender-Hebel

_.>
OO+ L Tone C Pitch
]

L—» Tone D Pitch

Patch parameter

WE e Berclar

RO O OFF O

Werte [ON, OFF]
ON: Der Bender-Hebel beeinflufit die Tonhohe.
OFF: Der Bender-Hebel beeinflufit die Tonh6he nicht.

*k Diese Einstellung bestimmt auch die Wirkung von Pitch Bend Meldungen, die iiber MIDI
IN empfangen werden.

% Pitch Bend Meldungen werden unabhiingig von dieser Einstellung iiber MIDI OUT gesendet.

MIDI IN MIDE OUT Patch
[¢] ]
oo}
oo —>{Tor 5
{ Zu MIDI OUT | Bender-Bereich
J o~
rZur Sound—QueHe} OO+ —‘b{ Tone D ,
v Bender SW

Bender-Hebel

I-34
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Durch Verwendung von zwei Tones und Abschaltung des Bender-Schalters fiir einen der‘k
Tones konnen Sie eine Gitarren-Spieltechnik simulieren, die ,Harmonized Bending® genannt
wird (d.h. Ziehen einer Saite so, dafl zwei Saiten die gleiche Tonhshe ergeben).

+ A

Pitch coarse : 0

Tone A |gender SW : off
- Pitch|
Pitch coarse : —2 one N
Tone B |0 der SW : on 0 v

\ Tone B
e 2o

Bender-Bereich U: 2 -V

I-35
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O Waveform

Werte

Dieser Parameter wihlt die Wellenform aus, die das: Kernstlick des Sounds darstellt. Es:ist der
wichtigste Parameter bei der Festlegung des grundsétzlichen Soundcharakters.

® Drehen Sie am Regler WAVEFORM.

Ein Drehen des Reglers nach rechts ergibt eine hohere Wellenform-Nummer und nach links
eine niedrigere. Falls nur ein aktiver Tone vorhanden ist, wird die Wellenform-Nummer und
der Name dieses Tones angezeigt.

Beispiel Nur Tone A ist aktiv
Wmmes zeigt den aktiven Tone an.
LS g e

Falls alle Tones inaktiv sind oder falls zwei oder mehrere Tones aktiv sind, werden die Wellen-
form-Nummern flir vier Tones angezeigt.

Beispiel Die Tones B/C/D sind aktiv
W s blaaest orem
I 1 T I s e A I 1
1
Active On
{001 - 108]

Die Anzah! der Wellenformen hingt von der Quelle (Intern oder Card) ab, die Sie ausgewihlt
haben. Der interne Speicher des JD-800 enthilt 108 Wellenformen.

% Durch Einstellung von nur einem Tone auf Active On kdnnen Sie den Namen der Wellenform,
die durch diesen Tone verwendet wird, iiberpriifen.
% Der Wert dieses Parameters kann unter Verwendung von Palette nicht verdindert werden.



Tone Editierung / WG / Waveform

Der interne Speicher des JD-800 enthilt folgende Wellenformen:

Vm‘r%%rgr Wellenform-Name Emz M,(fm‘r‘]m Wellenform-Name Emg me]?rm Wellenform-Name Errukr% V}(ﬂﬁ%‘;‘r Wellenform-Name E{mg
001 Syn Saw 1 028 Digiwave , 055 Tabla 082 Cowbell
002 Syn Saw 2 " 029 Can Wave 1 ‘:13 056 Pole Ip & 083 Sm Metal §
003 FAT Saw ° 030 Can Wave 2 ‘g ° 057 Pluck Harp 5-8 084 StrikePole 3
004 FAT Square 3 031 EML 5th £ 058 Nylon Str 28 085 Pizz Pz
005 | Syn Pulsel @ 032 | Wave Scan &3 | 059 | Hooky 23 1[ 086 | Switch S5
006 | Syn Pulse2 K] 033 | Nasty e 060 | Muters & 087 | Tuba Slap Zo
007 Syn Pulsed § 034 Wave Table E 061 Klack Wave 088 Plink 20
008 Syn Pulse4 "g“ 035 Fine Wine e 062 Crystal 089 Plunk g
003 Syn Pulses @ 036 Funk Bass1 063 Digi Bell , 080 EP Atk 33
010 Pulse Mod ‘_o” 037 Funk Bass2 064 FingerBell s 091 TVF_Trig @
011 Triangle e 038 Strat Sust 8 065 Digi Chime E_g 092 Flute Tone L
012 Syn Sine < 039 Harp Harm % 5 066 Bell Wave og 093 Pan Pipe £
013 Soft Pad 040 Full Organ .g% 067 Org Bell %c?; 034 BottleBlow fg’é’
014 | Wire Str 041 | FuliDraw 2 |[ 068 | Scrape Gut 2 095 | Shaku Alk g3
015 MiDI Clav 042 Doo &"g 069 Strat Atk «@ 096 FlugelWave 2
016 Spark Vox1 2 043 2ZZ Vox (%} 070 Hellow Bs 097 French =
017 Spark Vox2 S 044 Org Vox 071 Plano Atk & 098 WhiteNoise c
018 Syn Sax 3 045 Male Vox 072 EP Hard gg 099 Pink Noise 2
019 Clav Wave g 046 Kalimba 073 Clear Keys §’§> 100 Pitch Wind 2
020 | Cello Wave 3 047 | Xylo G 074 | EP Distone & 101 | Vox Noise! §
021 BrightDigi f:_) 048 Marim Wave § 075 Flute Push LB 102 Vox Noise2 =
022 Cutters (% 049 Log Drum » 076 Shami éﬁ 103 CrunchWind E
023 Syn Bass = 050 AgogoBells g 077 Wood Crak Ze 104 ThroatWind B
024 Rad Hose E, 051 Bottle Hit a 078 Kimba Atk 29 105 Metal Wind é
025 Vocal Wave [=] 052 Gamelan 1 2 079 Block 24 106 Windago -
026 Wally Wave 053 Gamelan 2 § 080 Org Atk 1 S5 107 Anklungs ]
027 Brusky Ip 054 Gamelan 3 081 Org Atk 2 cn(% 108 Wind Chime :%%__

Wenn Sie eine WAVEFORM Card (SL-JD80 Series, Sonderzubehér) in den WAVEFORM-

Kartenschacht stecken und [SOURCE] driicken, konnen Sie die Wellenformen auf der Karte
auswihlen.

Die Auswahl einer Wellenform ist die wichtigste Entscheidung, die Sie bei der Schaffung
von Sounds treffen miissen. Stellen Sie sich die Art von Sound vor, die Sie erzeugen wollen
und withlen dann die dazu passende Wellenform.

Folgende Wellenformen sind fiir iibliche Instrumente gut geeignet:
Strings - 001 - 003, 010, 014 u.s. w.

Brass — 001 - 003, 086, 097 u.s. w.

Piano - 071




Tone Editierung / WG / Source

O Source

Werte

Geben Sie hier an, ob die gewlinschte Wellenform vom internen Speicher oder von einer
WAVEFORM Card kommen soll.

® Drticken Sie [SOQURCE].

Jedesmal, wenn Sie die Taste driicken, wechselt die Anzeige zwischen INT und CARD.

WG Mlars sogr oo

LT O THT THT CRD

[INT, CRD]
INT: Auswahl einer Wellenform vom internen Speicher.
CRD: Auswahl einer Wellenform von einer WAVEFORM Card.

% Falls in den WAYEFORM Kartenschacht keine WAVEFORM Card eingeschoben wurde,

erscheint das folgende Display, wenn Sie {SOURCE] driicken, und Sie kénnen CARD nicht
auswiihlen:

LR ORM coarad
s mobt rasolw

Anmerkung: Wie eine WAVEFORM Card angewendet wird

WAVEFORM

c0o8-ar 10}
WHOLATIAVM

L0-08AMOS

puejoy
A I O S0
Schieben Sie eine WAVEFORM Card (SL-JD80 Series) in der oben dargesteliten Weise fest
in den WAVEFORM Kartenschacht ein. Die Anzahl von Wellenformen, die eine Karte enthiilt,
ist bei jeder Karte unterschiedlich. Einzelheiten siehe beigefiigte Beschreibung.

* Die wirkliche Form der Karte unterscheidet sich von obiger Skizze.




Tone Editierung / WG / Aftertouch Modulation Empfindlichkeit

O Aftertouch Modulation Empfindlichkeit

Werte

Dieser Parameter bestimmt, wie stark Aftertouch den Vibrato-Effekt steuert, d.h. die Stérke des
Vibratos hiingt ab vom maximalen Aftertouch-Druck. Entsprechende Einstellungen dieses
Parameters ermoglichen es Ihnen, Ihrer musikalischen Darbietung noch mehr Ausdruck zu
verleihen.

@ Verschieben Sic [Eiyeit[efx AV [e]5)].

Die untere Hilfte des Schieberegler-Bereiches ermdglicht die Steuerung von Aftertouch durch
LFO2 und die obere Hilfte des Schieberegler-Bereichs die Steuerung durch LFOL.

] bedeutet LFOI, [ bedeutet LFO2.

(E50 - 0 - E#50]

Ist dieser Parameter auf einen LFO1-Wert gesetzt, ergibt maximaler Aftertouch-Druck diejenige
Vibrato-Steuerung, die Sie im LFOI-Block angegeben haben. Fiir einen LFO2-Wert wird der
LFO2-Block in der gleichen Weise verwendet.

LFO 1

AN
L TN

(FOL~

»
»

[RERERNNNA

tie

LFO 2

=

—+{Tone A Aftertouch Mod}——-» Pitch Modulation
»_4 Tone B Aftertouch Mod !r—-y Pitch Modulation
L—y[Tone C Aftertouch Mod }—-» Pitch Modulation
_.>lTone D Aftertouch Modl-_> Pitch Modutation

Aftertouch




Tone Editierung / WG / Aftertouch Modulation Empfindlichkeit

s Falls [RF]R/ (Seite 1-41, I -42) auf einen anderen Wert als 0 gesetzt ist, wird der
durch Aftertouch erzeugte Vibrato-Effekt einfach dem schon vorhandenen Vibrato iiberlagert.
Dies bedeutet, daB}, wenn Sie Vibrato nur dann erklingen lassen wollen, wenn Sie einen
Aftertouch-Druck ausiiben, Sie [HZ0Xl / auf 0 setzen miissen.

* Diese Einstellung gilt auch fiir die Wirkung von Aftertouch-Meldungen, die iiber MIDI
IN empfangen werden.

*k Die MIDI Tx Aftertouch Einstellung (Seite III-19) bestimmt, ob Aftertouch-Meldungen
gesendet werden oder nicht.

MIDI IN MIDI OUT Patch

Aftertouch Modl

—
| zumpiour | o—73 $——>{Aftertouch Mod|
—

! MIDI Tx Aftertouch Aftertouch Mod|
[ Zur Soundquelie } >{Aftertouch Mod]

<
S

Aftertouch

4 . . ]
Sound-ldee Dieser Parameter kann dazu verwendet werden, Synthesizer-Solos ausdrucksstirker zu
gestalten,
- J
4 ; . ™~
Folgende Parameter kénnen ebenfalls durch Aftertouch gesteuert werden:

WG A-TOUCH BEND (Seite I -32)
TVF A-TOUCH (Seite 1-59)
TVA A-TOUCH (Seite I-72)




Tone Editierung / WG / LFO1 Modulation Depth

O LFO 1 Modulation Depth

Werte

Dieser Parameter bestimmt die Stidrke des Vibratos, das durch LFOI erzeugt wird. Die
LFO-Wellenform, die Sie im LFOI-Block ausgewihlt haben, moduliert die Tonhdhe zur Er-
zeugung des Vibrato-Effekts. Dieser Parameter bestimmt die Stirke und Polaritit des Vibratos.
Das Vibrato, das Sie hier einstellen, liegt immer an.

 Verschieben Sie {HEe}}.

WEE LFOL ol

Y 5 N 1 5 B

f~50 ~ +50]

rositive (+) Werte erzeugen ein Vibrato mit einer Wellenform, die Sie unter LFO1 ausgewihlt
haben. Negative (—) Werte erzeugen ein Vibrato mit umgekehrter Wellenform, die Sie fiir
LFOI1 ausgewihlt haben. Bei einer Einstellung auf 0 wird kein Vibrato erzeugt.

LFO 1

+50 > > Normale Phasenlage
0 > > 0
- 50 > > invertierte Phasenlage

%k Falls Sie es wiinschen, daB Vibrato nur dann auftritt, wenn Sie den Modulationshebel oder
Aftertouch bewegen, setzen Sie diesen Parameter auf 0. Dann stellen Sie die Lever Modulation
Empfindlichkeit (Seite I - 43) oder Aftertouch Modulation Empfindlichkeit (Seite I - 39) ein.

Durch Verwendung zweier {iberlagerter Tones und die Einstellung dieses Parameters auf
gegensitzliche Werte fuir jeden Tone (z. B. —30 und +30) kdénnen Sie einzigartige Vibrato-
Effekte erzeugen, bei denen sich die TonhGhe in gegensitzliche Richtungen dndert.

LFO 1 LFO 2 Tone A
N R O VAVAVAY
- - Tone B

Tone A + Tone B




Tone Editierung / WG / LFO1 Modulation Depth

O LFO2 Modulation Depth

Werte

Dieser Parameter bestimmt die Stirke des Vibratos, das durch LFO2 erzeugt wird. Die
LFO-Wellenform, die Sie im LFO2-Block ausgewihlt haben, moduliert die Tonhdhe zur
Erzeugung des Vibrato-Effekts. Dieser Parameter bestimmt die Stirke und Polaritdt des
Vibratos. Das Vibrato, das Sie hier einstellen, liegt immer an.

@ Verschieben Sie {Hgeyd.

DG LFOE e
b EH

[—50 - +50]

Positive (+) Werte erzeugen ein Vibrato mit einer Wellenform, die Sie unter LFO2 ausgewihlt
haben. Negative (-) Werte erzeugen ein Vibrato mit umgekehrter Wellenform, die Sie fiir LFO2
ausgewihlt haben. Bei einer Einsteliung auf 0 wird kein Vibrato erzeugt.

{F0 2
+50 > > Normale Phasenlage
0 > > 0
- 50 > » invertierte Phasenlage

% Falls Sie es wiinschen, daB} Vibrato nur dann auftritt, wenn Sie den Modulationshebel oder
Aftertouch bewegen, setzen Sie diesen Parameter auf 0. Dann stellen Sie die Lever Modulation
Empfindlichkeit (Seite I - 43) oder Aftertouch Modulation Empfindlichkeit (Seite I - 39) ein.

Sound-ldee

Durch Einstellung von LFOIl und LFO2 auf unterschiedliche Wellenformen und Durch-
fithrung passender Einstellungen flir die Stdrke kdnnen Sie sehr komplexe Vibrato-Effekte
erzeugen.

1-42



Tone Editierung / WG / Lever Modulation Empfindlichkeit

O Lever Modulation Empfindlichkeit

Dieser Parameter bestimmt die Stérke des Vibrato-Effekts, der durch Anwendung des Modulati-
onshebels erzeugt wird. Durch Verwendung des Modulationshebels zur Erzeugung kleiner
Anderungen in der Vibrato-Stirke kdnnen Sie Ihrer Darbietung ausdrucksstarke Nuancen
hinzufligen.

® Verschieben Sie [HAVSET.
Die untere Hilfte des Schiebereglerbereiches ermdglicht die Verwendung des Modulati-
onshebels fiir LFO2, wihrend die obere Hilfte des Schiebereglerbereiches die Verwendung
des Modulationshebels fiir LFO1 ermdglicht.

lE s ooy samprs | bedeutet LFOL1, [+ bedeutet LFO2.
WEERE BN BElEe B

Werte  [BY50 - 0 - EB50]
Falls in Richtung von LFO2 eingestellt wurde, ergibt ein nach vorne Driicken des Modulati-
onshebels ein Vibrato mit der Wellenform des LFO2. Ist dagegen ein LFO1-Wert eingestellt, so
ergibt ein Verstellen des Modulationshebels ein Vibrato mit der Wellenform des LFOL.

LFO1 | Tone A Lever sensitivity }-» Pitch modulation
'ﬂ‘k‘ﬂlm — ) ]
rﬁl [ Tone B Lever sensitivity }—-)Pltch modulation
. | Tone C Lever sensitivity I3 Pitch modulation
LFO2 [ Tone D Lever sensitivity }-—9Pitch modulation

* Der Bender/Modulationshebel kann nur die Tonhdhe steuern. Er kann nicht zur Steuerung der
Cutoff-Frequenz oder des Lautstirke-Pegels verwendet werden.

% Falls die / [ME8H-Modulationstiefe (Seite I - 41, I - 42) nicht auf 0 eingestellt ist, wird
der durch den Modulationshebel zusitzlich erzeugte Vibrato-Effekt einfach auf das schon
vorhandene Vibrato aufaddiert. Dies bedeutet, dafi, wenn Sie den Vibrato-Effekt nur dann
haben wollen, wenn Sie den Modulationshebel bewegen, Sie die [Hze4] /-Modulati-
onstiefe auf 0 setzen miissen.

* Werden iiber MIDI IN Modulationsmeldungen empfangen, wird auch Vibrato entsprechend
dieser Einstellungen gesteuert.
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Tone Editierung / Pitch-Hiillkurve

@ Pitch-Hiillkurve

In diesem Block kénnen Sie angeben, wie die Tonhohe, die durch den WG erzeugt wird, sich
{iber der Zeit dndert. .

Pitch envelope block Velocity-
T . —_ Kurve
[Tastendr.-Empfdechken <
] _/
/Li2
PitcH / t - , ; > Time
LO éﬂ —e— T2 —5 '« T35 Tastendruck
A
A ke |
\ \ -1 Time Velocity Empfindlichkeit |
A { Time Key Follow ]
Key on

ZUMWG ”ﬂmuw”w wwwww \ |

PITCH ENV KEY ON /\' KEY OFF 0+
TIME KEY

VELO TIME VELO FOLLOW T0 T L1 T2 13 T2

e | I —1|_ I E I S EN I E S

L) [ e L I ) e e [

I-44



Tone Editierung / Pitch-1illikurve / Velocity-Empfindlichkeit

O Velocity-Empfindlichkeit

VELO

Dieser Parameter bestimmt, wie die Pegel L0, L1 und L2 der Pitch-Hillkurve durch Velocity

gesteuert werden. Die Pitch-Hiillkurve ist fiir unterschiedlich stark gespielte Noten auch
verschieden.

® Verschieben Sie VELO.

FEE R Ll 1o
FENG S -DE AR
Werte [-50 - +50]
Fiir positive (+) Werte ergibt sich fiir hGhere Anschlagstirken eine stirkere Pitch-Hiillkurven-
Anderung. Fiir negative (—) Werte ergeben hohere Anschlagstirken eine kleinere Anderung. Bei
einem Wert von 0 hat die Anschlagstirke keinen Einfluf} auf die Tonh6hen-Hillkurven-Pegel.
Pegel A Wenn ein positiver (+) Wert eingestelit ist
O‘
Velocity-Wert
+10
. B3 e, 127 +20
é { +30
_ +50 > .%—4—
- +40
-, , IS N L NS 50 R
E / / / 1 Velocity-Wert 1er
: 50 - M P 4 Pegel A Wenn ein negativer {(—) Wert eingestellt ist
0
Die Pegel (1.0/L1/L2) der Hiillkurve werden durch die -10
Anschlagstirke beeinflult. Die Zeiten werden nicht —-20
beeinflufit. 30
~40
-50_
1 Velocity-Wert 127
%k Die resultierenden Pitch-Hiillkurvenpegel iiberschreiten nicht die Pegelwerte, die Sie fiir
e} / [&R / [®] angegeben haben.
Sotnd=ldee Bei Blechblasinstrumenten, wie z.B. einer Trompete besteht eine natiirliche Unstetigkeit in

der TonhOhe am Ansatz jeder Note. Diese Unstetigkeit wird auch durch die Kraft beeinfluf3t,
mit der der Ton gespielt wird. Dies kann durch Einstellung dieses Velocity Sensitivity
Parameters auf einen Wert von ca. +50 nachgebildet werden. Leise gespielte Noten ergeben

keine allzu groBe Tonhohen-Anderung, wihrend laut angeschlagene Noten eine starke
Tonhdhen-Anderung zur Folge haben.

Schwach angeschlagene Taste Stark angeschiagene Taste
Pitch //\ Pitch I/\

1-45



Tone Editierung / Pitch-Hiillkurve / Time Velocity-EmpﬁndIichkeit

O Time Velocity Empfindlichkeit

Dieser Parameter bestimmt, wie die Zeit T1 der Pitch-Hiillkurve durch Velocity gesteuert wird.
Die Pitch-Hiillkurve verlduft fiir unterschiedlich stark angeschlagene Tasten auch verschieden.

@ Verschieben Sie JILYI=A'/SKe].

P~§wUﬁTim&wg@1m

PR RTE B 1

Werte [-50 - +50]
Fiir positive (+) Werte ergibt sich flir héhere Anschlagstiirken eine schnellere Attack-Zeit fiir die
Tonhdhen-Hiillkurven-Anderung. Fiir negative (—) Werte ergeben hhere Anschlagstiirken eine
langsamere Attack-Zeit flir die Tonhéhen-Hiillkurven-Anderung. Bei einem Wert von 0 hat die
Anschlagstirke keinen Einflufl auf die Tonhthen-Hullkurvenzeiten.

Velocity-Wert
TIME VELO | RS B3 s, 127
] + 50 S yaA Y4 VAN 4 /N7 + - 50
z -/ / / ; 5
- Anderungs- :
- a4 /. / N\, / Anteilder, o
-0 > 4 / / Hullkurven- X
- zeiten. H
: - 50 > A / N A/ - + 50>
: / 7 7 1 127
e Velocity-Wert
Die Zeit (T1) der Hiillkurve wird durch die Anschlagstirke
beeinflult. Die Pegel werden nicht beeinflufit.
% Velocity-Werte werden iiber die Velocity-Kurve (Seite I -17) verarbeitet, bevor sie an diesen
Parameter gelegt werden.
Sound-ldee Ist dieser Parameter auf einen Wert von +50 eingestellt, ergeben leise gespielte Noten eine

langsame Tonhdhen-Anderung, wihrend laut gespielte Noten eine schnelle Anderung ver-
ursachen. Dies kann flir Soundeffekte recht niitzlich verwendbar sein.

Einstellung auf +50

Langsam




Tone Editierung / Pitch-Hiillkurve / Time Key Follow

O Time Key Follow

Werte

TIME KEY
FoLLOW

Dieser Parameter bestimmt, wie die Zeiten T2 und T3 der Pitch-Hiilikurve durch die Tasten-
position gesteuert werden. Die Pitch-Hiillkurve verlduft dann unterschiedlich flir Noten, die
in verschiedenen Tastaturbereichen gespielt werden.

ORS RS SN TIME.KEY. FOLLOW §

B e [

S LED B

[-10 - +10]

Fir positive (+) Werte ergeben sich fiir hohere Noten (auf der rechten Seite der Tastatur)
kiirzere Abfall- und Auskling-Zeiten fiir die Tonhdhen-Hiillkurve. Fiir negative (—) Werte er-
geben hohere Noten lingere Abfall- und Auskling-Zeiten fiir die Tonhdhen-Hiillkurve, Bei
einem Wert von 0 sind die TonhShen-Hullkurvenzeiten fiir alle Noten gleich, unabhéngig
vom Keyboard-Bereich.

A

7&..4 /N\__/ /\ / + - 10
/ /7 5
/\__/

= Anderungs- :

= /\_ 7 /\. _/ Anteilder, , 0
% -0 / / Hullkurven- :

z zeiten. :

S e A/ /\_/ N\~ - 10
B /7 7 /7 c2 c4 c7

Tasten-Position
Cc2 Cc4 c7

Die Zeiten (T2/T3) der Hiillkurve werden durch die Keyboard-

Position beeinflut. Die Pegel werden nicht beeinflufit.

% Die Taste C4 ist sozusagen der Drehpunkt fiir Key Follow. Anders ausgedriickt éindern sich
die Werte fiir die Tonhohen-Hiillkurve mehr oder weniger, wenn Sie hioher (oder tiefer) als
die mittlere Taste C4 spielen.

Soetind-ldee Bei den meisten akustischen Instrumenten haben héhere Téne einen kiirzeren Abklang.

Durch Einstellung des Time Key Follow Parameters auf einen positiven (+) Wert kénnen
Sie dies nachbilden, indem die Tonhdhen-Anderung fiir héhere Noten schneller verlduft.
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Tone Editierung / Pitch-Hiillkurve / Level 0/1/2

O Level 0/1/2 Diese Parameter geben die Pegelwerte 0/1/2 der Tonhdhen-Hiillkurve an. Damit wird festgelegt,

Werte

wie hoch die Tonhéhen-Anderung fiir jeden Punkt der Tonh8hen-Hiillkurve ist. Diese Werte sind
bezogen auf eine ,Standard-TonhShe die durch die Werte von Pitch Coarse (Seite I - 28), Pitch
Fine (Seite I -29) und Pitch Key Follow (Seite I - 31) festgelegt sind.

@ Verschieben Sie [He} / [l / [#].

Rt & LU T R

e N e e 5
e 1 & LR Y-

PEIE 18 430 -3
F-ERUE Lewel 2

e-lE 18 +3E 55
[~50 - +50]

Positive Werte erhohen die Tonhdhe bis zu einer Oktave iiber der Standard-Tonhohe. Negative
Werte erniedrigen die Tonhdhe bis zu drei Oktaven gegeniiber der Standard-Tonhohe. Bei
einem Wert von 0 verbleibt die Tonhohe auf der Standard-Tonhéhe.

% Falls die Velocity-Empfindlichkeit nicht auf 0 eingestellt ist, werden die hier eingestellten
Pitch Envelope Pegel durch die Anschlagdynamik beeinflufit.

* Die Einstellungen, die Sie iiber einem Bereich von +/— 50 vornehmen kinnen, folgen der
nachstehend dargestellten Kurve.

Tonhshe 4
+1 octave /
> Der angezeigte Wert
- 50 0 +50
-3 octave +
v




Tone Editierung / Pitch-Hillkurve / Time 0/1/2

O Time 1/2/3

Werte

Diese Parameter geben die Zeiten T1, T2 und T3 der Tonhohen-Hiillkurve an. Diese legen .
die Zeit fest, liber der sich die Tonhdéhe von einem Tonhdhen-Wert zum néchsten ﬁndert‘,ﬂ
(z.B. von L0 nach L1).

® Verschieben Sie Ef§ / P4 / EE].

FrofEblde Time 1

1 S Y 5
Pre-Brpiide Tipme 2

w18 18 Ea Ba
Frofrlle Time 3

18 18 Z& =53
[0 - 100}

Hohere Werte ergeben eine lingere Zeit, bevor der néchste Pegel erreicht wird.

% Falls der Time Velocity Empfindlichkeitswert nicht auf 0 gesetzt ist, beeinfluft die Anschlag-
dynamik die Zeit T1.

% Falls der Time Key Follow Wert nicht auf 0 gesetzt ist, beeinflufit die Anschlagdynamik die
Zeiten T2 und T3.

*k Die untenstehende Skizze verdeutlicht, wie der Parameter-Wert der aktuellen Zeit entspricht.

Zeitkurve
Zeit A
Etwa 30 Sekunden

> Der angezeigte Wert
0 100 gezeigte



Tone Editierung / TVF

® TVF

TVF bedeutet Time Variant Filter, d. h. ein Filter, das sich {iber der Zeit dndert. Filter er-
méglichen die Anderung der Tonfarbe durch Herausschneiden spezieller Frequenzbereiche, um
damit die Helligkeit oder Fiille eines Sounds zu beeinflussen. In diesem Block konnen Sie
Parameter wie Filtertyp und Cutoff-Frequenz einstellen, um den Sound, der durch den WG
und die Pitch-Hiillkurve erzeugt wird, zu dndern.

TVF block [TVF ENV depth let——Von der TVF Hullkurvel
Filter mode
HPF It
: O Cutoff Frequency
V :
LmWG | eer /\ > < Resonance L > Zum TVA
LPF ’—"\ OKey follow
Cut off Freq. ) T Modulation
T o€
LFO select
Aftertouch LFO2 LFO1
— i R IANEAN

TVF

l

MODE
O HF

O #eF
O LpF

CUTOFF

Pttt

FREQ

RESO

KEY
ENV  FOLLOW

-

trrrrriritt

LI

IR ARREENS
Prrerrjirttd

|

LFO SELECT _LFO  A-TOUCH
O ol

O LF02

(o

=

Lttt

RN EREREEN




Tone Editierung / TVF / Filter Mode

O Filter Mode Dieser Parameter wiihlt den Filtertyp aus.

Werte

Fin Filter ist eine Art Tonregelung, die einen speziellen Frequenzbereich aus dem Original-
signal herausschneidet (entfernt). Der Filtermode-Parameter bestimmt, ob das Filter ein Tief-
paB-Filter (LPF), ein BandpaB-Filter (BPF) oder ein Hochpal3-Filter (HPF) ist. ‘
® Driicken Sie [IMODE], um entweder LPF, BPF oder HPF auszuwéhlen.

Die Anzeige leuchtet auf, um den ausgewihlten Filter-Iyp anzuzeigen.

TLF ¢ Mo

B I Fi‘ !IZ' ! r' FI' §; %ZIZI ii:' ;: EIIZK EIKI‘

[HPF, BPF, LPF]

HPF: Ein HochpaB-Filter ist ein Filter, bei dem Frequenzen oberhalb einer Cutoff-Frequenz
hindurchgehen (passieren), wihrend Frequenzen unterhalb dieser Cutoff-Frequenz ab-
geschnitten werden. Dieses Filter ist speziell fiir die Erzeugung perkussiver Sounds
niitzlich, bei denen die charakteristischen Elemente im hoheren Frequenzbereich liegen.

BPF: Ein BandpaB-Filter ist ein Filter, bei dem Frequenzen in einem Bereich um die
Cutoff-Frequenz hindurchgelassen werden, wihrend héhere oder tiefere Frequenzen
gesperrt werden. Es ist besonders niitzlich fiir ausdrucksstarke Sounds verwendbar.

LPF: Ein Tiefpa3-Filter ist ein Filter, bei dem Frequenzen unterhalb einer Cutoff-Frequenz
hindurchgehen (passieren), wihrend Frequenzen oberhalb dieser. Cutoff-Frequenz ab-
geschnitten werden. Dieses Filter ist der wohl am meisten verwendete Filtertyp. Werden
die htheren Frequenzen abgeschnitten, wird der Sound dunkler (weicher).

Pegel
HPF /
7
//‘:/ Z // Frequenz
Pegel :
BPF
Frequenz
Pegel
LPH
Frequenz

-
Cutoff-Frequenz



Tone Editierung / TVF / Cutoff Frequency

O Cutoff Frequency

Dieser Parameter bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters. Die Cutoff-Frequenz legt den
Punkt fest, ab dem das Filter Oberwellen abschneidet.

® Verschieben Sie [elille]zzn==]=e].

Werte [0 - 100]
Hohere Werte ergeben eine hdhere Cutoff-Frequenz.

<Wenn ein TiefpaB-Filter verwendet wird. >

—_— ,Offnen des Filters®
Ein Wert von 100 ——> A
Ein Wertvon 50 ————> \
A
Ein Wertvon0 ——> \ . d .
+SchlieBen des Filters®

Wird ein TiefpaB-Filter verwendet, so wird das Erhohen der Cutoff-Frequenz oft mit ,,Offnen
des Filters“ bezeichnet, wihrend ein Absenken der Cutoff-Frequenz mit ,,SchlieBen des Filters®
bezeichnet wird.



Tone Editierung / TVF / Cutoff Frequency

< Falls das Filter auf HPF gesetzt wurde, verringern hoher eingestellte Werte fiir die Cutoff-,\
Frequenz die unteren Spektralanteile, wodurch der Sound hérter bzw. schirfer wird:
Abhingig von der Wellenform ist es auch méglich, dafl hhere Cutoff-Frequenz-Werte
liberhaupt keinen Sound mehr ergeben, falls die ausgewihlte Wellenform in dem
DurchlaBbereich des Filters keine Oberwellenanteile mehr enthilt.

Héher Pegel Wellenform (wenn SQU ausgewanhit)

3

/____

Frequenz

Parameterwert
v

R
v

v

v
Tiefer

< Ist das Filter auf BPF eingestellt, werden nur Oberwellenanteile im Bereich der Cutoff-
Frequenz durchgelassen. Abhéngig von der Wellenform ist es auch moglich, daB3 héhere
Cutoff-Frequenz-Werte {iberhaupt keinen Sound mehr ergeben, falls die ausgewihlte
Wellenform in dem Durchlaibereich des Filters keine Oberwellenanteile mehr enthilt.

Héher Pegel Wellenform (wenn SQU ausgewanhit)
A i

—

Freguenz

—_—

Parameterwert

A4
Tiefer A
<> Falls das Filter auf LPF gesetzt wurde, verringern niedriger eingestellte Werte flir die

Cutoff-Frequenz die oberen Spektralanteile, wodurch der Sound dunkler und leiser wird.
Héher Pegel Wellenform (wenn SQU ausgew&hit)

N N

v

Frequenz

v

\
N

LNl N
N NN

v

Parameterwert
4,

=

v
Tiefer A




Tone Editierung / TVF / Resonance

O Resonance Dieser Parameter verleiht einem Sound einen ausgeprigteren ,,Charakter®. Resonance hebt
Oberwellenanteile im Bereich der Cutoff-Frequenz an.

Geeignete Werteinstellungen dieses Parameters kénnen Sounds ergeben, die charakteristisch
fur die friitheren Analog-Synthesizer waren.

® Verschieben Sie [FI=18).

T

Hw i

Bk

S I
S lan

Werte [0 - 100]
Hohere Werte ergeben einen stirkeren Resonanz-Effekt.

LPF BPF HPF
Héher  Pegel Pegel Pegel

-
A Frequenz A Frequenz
A

Frequenz

Parameterwert

A

A 4

Tiefer

% Bei auflergewohnlich hohen Werten (oberhalb 100) tritt eine Schwingneigung ein, wodurch
Verzerrungen entstehen.

Wenn Sie Synthesizer Bass-Sounds erzeugen wollen, ergeben hoéhere Einstellungen fiir
Resonance einen priagnanteren Sound.




Tone Editierung / TVF / TVF Envelope Depth

O TVF Envelope Depth

Dieser Parameter bestimmt die Stiirke der TVF-Hiillkurve, d. h. wie sich die Cutoff-Frequenz
dndert.

@ Verschieben Sie [ENI.

TUE & B

....... A

Werte [—50 - +50]
Bei positiven (+) Werten beeinflufit die TVF-Hiillkurve die Cutoff-Frequenz. Fiir negative (—)
Werte beeinfluit die inverse TVE-Hiillkurve die Cutoff-Frequenz. Bei einer Einstellung von 0
ergibt sich keine TVF-Hillkurve und die Cutoff-Frequenz dndert sich dadurch nicht.
B /\ s (Normale Phasenlage)
E + 50 > > Zeit
EI 0 > >
5 -50 >
\ / \ (nverse Phasenlage)
TVFE envelope
é ——> Envelope depth ]——’[ Cutoff frequency
Sound-ldee Um die Wirkung von TVF Envelope verstehen zu kdnnen, soliten Sie eine niedrigere Cutoff-

Frequenz eingestellt haben, wenn Sie den Depth-Wert auf ,+“ stellen und eine hohere Cutoff-
Frequenz, wenn Sie ,,Depth“ auf ,— setzen.

* Der Sound dndert sich in folgenden Fillen nicht:
. ® Wenn die Cutoff-Frequenz auf 100 eingestellt ist und die TVF Envelope Depth auf ,,+%.
® Wenn die Cutoff-Frequenz auf 0 eingestellt ist und die TVF Envelope Depth auf ,,—*.



Tone Editierung / TVF / Cutoff Key Follow

O Cutoff Key Follow

Werte

Dieser Parameter gibt an, wie hoch die Cutoff-Frequenz entsprechend der Tastatur-Position
eingestellt ist. Bei akustischen Instrumenten unterscheiden sich hohe und tiefe Tone in der
Tonféarbung. Der Cutoff Key Follow Parameter kann zur Nachbildung dieses Effektes verwendet
werden, indem sich die Cutoff-Frequenz entsprechend der Keyboard-Position verindert.

® Verschieben Sie [y AKe}\'A.

F 4 [ S = bt

[~100% - +150%] )

Bei einem Wert von 150% verschiebt sich die Cutoff-Frequenz um 1,5 Oktaven nach oben, wenn
Sie 12 Tasten (1 Oktave) hoher spielen. Bei einem Wert von —100% bewegt sich die Cutoff-Fre-
quenz um eine Oktave nach unten, wenn Sie 12 Tasten (1 Oktave) h6her spielen (in beiden
Fillen dndert sich die Cutoff-Frequenz um die Taste C4). Bei einem Wert von 0% ist die Cutoff-
Frequenz fiir alle Noten die gleiche.

N = A + 150
c o
8 3 +2 +100
83
w + 50
&=
2
o 0 0
- 50
-2 > 100
Tastenposition

C2 Cc4 c6 Cc7

% Bei extremen Werten (positiv oder negativ) kann es passieren, daff am oberen oder unteren
Ende des Keyboards kein Sound mehr erzeugt wird.

/
Sound-idee

< Bei einem akustischen Piano wird der Sound weniger komplexer, wenn Sie héhere Noten
spielen. Das kann durch Einsteliung des Cutoff Key Follow Wertes auf ungefihr 60%
nachgebildet werden.

< Wenn Sie Soundeffekte erzeugen, ist es moglich, hohe Werte fiir Cutoff Key Follow ein-
zustellen, so dall am oberen oder unteren Ende des Keyboards kein Sound mehr hérbar
wird. Dies kann in dhnlicher Weise wie bei TVA Bias verwendet werden (Seite I - 71).




Tone Editierung / TVF / LFO Modulation Select

O LFO Modulation Select

Werte

Dieser Parameter wihlt den LFO aus, der die Cutoff-Frequenz moduliert. Durch Verwendung
des LFO zur Modulation der Cutoff-Frequenz kénnen Sie periodische Anderungen in der
Tonfirbung erzeugen. Diese werden auch als ,Wah-Wah“-Effekte bezeichnet. Die Stirke des
Effekts, der durch den LFO erzeugt wird, wird durch den Parameter LFO Modulation Depth
bestimmt,

® Driicken Sie [LFO SELECT!

Die Anzeige des ausgewihlten LFOs leuchtet auf,

TIUF: LFO zeloot i1 bedeutet LFO1, [ bedeutet LFO2.
il i B El

182
.. Die Cutoff-Frequenz wird durch LFO1 moduliert.
Bl: Die Cutoff-Frequenz wird durch LFO2 moduliert.

LFO SELECT
O LFo1
LFO1 o L
/\\//\\ )

: /

LFO2
‘ —0\0 ——> LFO depth —{ Cutoff frequency

0

Select

I-57



Tone Editierung / TVF / LFO Modulation Depth

O LFO Modulation Depth

Werte

Dieser Parameter bestimmt, wie stark der LFO die Cutoff-Frequenz beeinfufit. Durch
Einstellung der Breite (die Anderungsbreite fiir die Cutoff-Frequenz) und der Polaritiit
kénnen Sie die Tiefe des Wah-Wah-Effekts bestimmen.

® Verschieben Sie [EFe).

[-50 - +50]

Bei positiven (+) Werten wird die Cutoff-Frequenz durch die Hiillkurve der fiir den LFO
ausgewihlten Wellenform moduliert. Bei negativen (—) Werten wird die Cutoff-Frequenz in der
inversen Wellenform moduliert, die fiir den LFO ausgewihlt wurde. Bei einem Wert von 0
liegt keine Modulation an.

+ 50 > (Normale Phasenlage)

v

o] > > 0

— —

- 50 > > (Inverse Phasenlage)

IALER RN

LF!

%k Wenn Sie nur einen Wah-Wah-Effekt erzeugen wollen, stellen Sie die anderen LFO-Depth-
Werte (Pitch Seite I~ 41, 1-42, Level Seite 1-74) auf 0.



Tone Editierung / TVF / Aftertouch Cutoff Sensitivity

O Aftertouch Cutoff Sensitivity

Dieser Parameter bestimmt, wie Aftertouch (nachtriiglicher Druck auf eine bereits gedriickte
Taste) die Cutoff-Frequenz beeinflult. Abhingig vom eingestellten Wert fiir diesen Parameter
kann Aftertouch daflir verwendet werden, den Sound heller oder dunkler zu steuern. Ein Wert.
von beispielsweise +50 ergibt einen helleren Sound, wenn Sie mehr-Aftertouch-Druck ausiiben.

Werte

@ Verschieben Sie [Xagels[eial.

Die untere Schieberegler-Position ergibt einen Wert von —50 und die obere Position einen

Wert von +50.

TUF s ALouch zens
515 T S 5 B N 1 A
[=50 - +50]

Fur positive (+) Werte hebt ein stirkeres Aftertouch die Cutoff-Frequenz an. Bei negativen
(—) Werten erniedrigt ein stirkeres Aftertouch die Cutoff-Frequenz. Bei.einem Wert von 0 be-

einfluBBt Aftertouch die Cutoff-Frequenz nicht.

Aftertouch 0

Level
Aftertouch 63

A-TCUCH ; Aftertouch 127
_ +50 ——> AR
: —> Proportionaler A
- Anderungs- 4 +50
= Keine A anteil H
) == 3 eine Anderung der Cutof!- :
~ = Frequenz H
- 5o N Aftertouch 127 0 ?
- - Aftertouch 63 :

— ; Aftertouch 0 _ —'50

€ 1 127

Aftertouch-Wert

Aftertouch

[ Cutoff frequency |

Cutoff frequency

* Falls die Cutoff-Frequenz (Seite 1-52) auf 100 eingestellt wurde oder wenn alle TVF-
Envelope-Pegel (Seite I-64) auf 100 eingestellt wurden, hat eine positive (+) Einstellung

fiir Aftertouch Cutoff Sensitivity keinen EinfluB.



Tone Editierung / TVF Envelope

® TVF Envelope

Die Parameter in diesem Block bestimmen, wie sich die Cutoff- Frequenz {iber der Zeit &ndert.

' Velocity-
TVF envelope block Kurve

{ Velocity sensivity }¢

1
'
H

<—-—T1——-><—-T2-;<Taaa T4 Velocity

T ¢ \ \ \ Taste Iosgelasser\ @
drac { Time velocity sensitivity | \

[

!

gedriickt \ \ \

J )(
Time key follow |

v e
Zum TVF

TVF ENV KEY OFF
TIME KEY SUSTAIN
VELO _TINE VELO FOLLOW il L) 12 L2 13 LEVEL T4 L4
z | (| = . | == | ] = || == | | = || == |
| = | = | = = = = = = = ) =
W) [ | S S SRR | D | MR | [ | WOUNS | [ | WSO | B | SRS | [ | WO | | S—
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Tone Editierung / TVF Envelope / Velocity Empfindlichkeit

O Velocity~Empﬁndli¢hkeit

| EENEERRREN

Werte

Dieser Parameter bestimmt, wie die Pegel L0, L1, L2 und L4 der TVF-Hillkurve durch die
Anschlagdynamik beeinfluit werden. Dadurch dndert sich die TVF-Hiillkurve in Abhéngigkeit
von der Anschlagstirke, was wiederum die Tonfirbung verdndert. Dies kann zur Nachbildung
der Unterschiede in der Tonfirbung verwendet werden, die auftreten, wenn bei akustischen
Instrumenten laut oder leise gespielt wird.

® Verschieben Sie VELO.

F-ErRLa el
FEE HTE -5

A
]

[—50 - +50]

Fiir positive (+) Werte erhoht ein stirkerer Anschlag die Pegel der TVF-Hiillkurve. Bei negativen
(—) Werten erniedrigt ein stérkerer Anschlag die Pegel der TVF-Hiillkurve. Bei einem Wert von
0 hat die Anschlagstirke keinen Einflul} auf die TVF-Hiillkurven-Pegel.

\
Pegel 1 Wenn ein positiver {+) Wert eingestellt ist

0.
Velocity-Wert 10
Teceacaesscnenananan B3 i 127 +20
VELO
— + 301
+50 —> /\"“"‘/ / +40
' N\ — /N\— /N\—— Lm0 N
=, — 1 127
Velocity-Wert
B0 —— / A’-——/ Pegel 4\Wenn ein negativer (—) Wert eingestelit ist
0
-10
Die Pegel (L1/L2/SusL/L4) der Hiillkurve werden durch
die Anschlagstirke beeinfluBt. -20
Die Zeiten dndern sich nicht. -30
-40
=50 5
127
Velocity-Wert
* Dije Anschlagstirke der gespielten Taste wird iiber die Velocity-Kurve (Seite I - 17) verarbeitet,
bevor sie zu diesem Parameter gelangt.
% Dieresultierenden Pegel iibersteigen nicht die Pegelwerte, die Sie in L1/L2/Sustain Level/L4
eingestellt haben.
Sotind-ldee Rei einer Einstellung des Wertes von z.B. + 50 erklingen stidrker angeschlagene Noten

schirfer und weich gespielte Noten dunkler.
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Tone Editierung / TVF Envelope / Time Velocity Empfindlichkeit

O Time Velocity Empfindlichkeit

Dieser Parameter bestimmt, wie die Zeit T1 der TVF-Hiillkurve durch die Anschlagdynamik
beeinflufit wird. Dadurch &ndert sich die TVF-Hiillkurve in Abhiingigkeit von der Anschlag-

Werte

TIME
VELO

I
IEREREEE RN
o

- 50

starke, was wiederum die Tonfirbung veriindert.

@ Verschieben Sie RIS SXe]).

[=50 - +50]

Fiir positive (+) Werte verklirzt ein stirkerer Anschlag die Zeit (T1) der TVF-Hiillkurve. Bei
negativen (—) Werten verldngert ein stirkerer Anschlag die Zeit (T1) der TVF-Hiillkurve. Bei
ginem Wert von 0 hat die Anschlagstirke keinen EinfluB auf die TVF-Hiillkurven-Zeiten.

Velocity-Wert

Anderungs-
Anteil der
Hulkurven- @

Zeiten

-50

+.SO

1

Die Zeiten (T1) der Hiillkurve werden durch die Anschlagstiirke

beeinflufit. Die Pegel dndern sich nicht.

Velocity-Wert

127

#* Die Anschlagstiirke der gespielten Taste wird iiber die Velocity-Kurve (Seite I - 17) verarbeitet,

bevor sie zu diesem Parameter gelangt.

Bomunaineg

Bei einer Einstellung des Wertes von z. B. +50 #ndert sich die Tonfarbe weich gespielter
Noten nur langsam, wihrend sich die Tonfdrbung hart angeschlagener Tasten schnell dndert.

Fir Soundeffekte ist dies recht niitzlich verwendbar.

I-62
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Tone Editierung / TVF Envelope/ Time 1/2/3/4

OTimel1/2/3/4

Dieser Parameter bestimmt die Zeiten der TVF-Hiillkurve: Time 1/2 /3 /4. Sie geben die Zeit*
an, Uber der sich die Cutoff-Frequenz von einem Pegel der Hiillkurve zum niichsten #ndert
(z.B. von L1 nach L2).

Zeit-Kurve

Zeith
ca. 30 Sekunden

o o »Angezeigter Wert

@ Verschieben Sic [E1/ KB/ R/ k3

FeBEHW:Time 1

163 16 a0 5R
F~EkRW: Times 2

13 15 RY5 w15
F—EMHib: Tipme 3

F1Ed 1ga I8 56
F—-EMilsTime

k18 1ga Za 55

Werte [0 - 100]
Hohere Werte ergeben eine ldngere Zeit, bevor der néichste Wert erreicht wird.

k Falls die Time Velocity Empfindlichkeit nicht auf 0 eingestellt ist, wird die Zeit von T1 durch
die Anschlagstirke beeinflufit.

% Falls Time Key Follow nicht auf 0 eingestellt ist, werden die Zeiten von T2 /T3 /T4 durch
die Keyboard-Position beeinflufit.
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Tone Editierung / TVA

, é TVA TVA bedeutet Time Variant Amplifier, d.h. dies ist ein Verstidrker, der die Lautstérke {iber der
Zeit dndert. Dieser Block enthilt lautstirkebezogene Parameter:

| TVA envelope block |

TVF block
vom TVF 3 Level Zum Patch
Bias Modulation Level/EQ
[[F0_depth]
OF
LFO select
Aftertouch LFO2 LFO1
| N VAN

TVA ENV KEY OFF
KEM
TIME KEY SUSTAIN
VELO TIME VELO FOLLOW n L1 T2 L2 13 LEVEL T4
eSS = ==
EESE=E=S - =SS

I
{
H
1
|
l
l
|
|
I
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Tone Editierung / TVA / Level

O Level

Dieser Parameter bestimmt die Lautstirke eines Tones. Verwenden Sie diesen Parameter zur
Einstellung der Lautstérke-Balance zwischen den einzelnen Tones. '

@ Verschieben Sic [ESVIEE.

TR Ll
PlEE 9E 2@ 7O
Werte [0 - 100]
Hohere Werte ergeben eine groflere Lautstidrke. Dies hingt von der TVA-Hiillkurven-Einstel-
fung ab.
TVA-HGIKUIVE (L avel : 100
Pegel , Leve!: 50
] W Level : 0
e Zeit
sk Die endgiiltige Lautstirke wird durch den Patch-Pegel bestimmt (Seite I -119).
*k Wird ein Patch ausgewiihlt, ist immer dieser Parameter in der Anzeige anfgerufen.
% Falls die TYA-Hiillkurven-Parameter L1/L2/SUSTAIN LEVEL alle auf 0 gesetzt sind, ergibt
sich unabhiingig von dieser Parameter-Einstellung kein Sound.
Anmerkung Wenn dieser Parameter im Display dargestellt wird, kénnen Sie Palette (Seite 1-9) zur

Einstellung der Lautstédrken der vier Tones verwenden, genauso als wiirden Sie ein Mischpult
bedienen. Wenn Sie einen anderen Patch auswihlen, wird dieser Parameter im Display
dargestellt.




Tone Editierung / TVA / Bias Direction

O Bias Direction

I-68

Wenn Sie die Lautstirke durch die Keyboard-Position beeinflussen wollen, gibt dieser Parameter
die Richtung an, in der diese Anderung auftritt, d.h. ob die Lautstirke oberhalb oder unterhalb
einer bestimmten Taste verdndert wird. Wird auf einem akustischen Instrument gespielt, so
treten abhéingig vom Tonh&henbereich unterschiedliche Lautstiirken auf, was als sehr natiirlich
empfunden wird. Um dies nachzubilden, sind beim JD-800 die Bias-Parameter vorgesehen
worden. Der Bias-Richtungs-Parameter gibt die Richtung dieses Biassing-Effektes an.

® Driicken Sie [BIAS DIRECTION].

Die Anzeige des ausgewiihlten Wertes leuchtet auf,

TUH:Eiaz dir
P O WL LIF

[UP, LOW, U& L]

UP: Die Lautstiirke wird oberhalb einer angegebenen Taste gedndert.

LOW: Die Lautstirke wird unterhalb einer angegebenen Taste gedindert.

U&L: Die Lautstirke wird ober- und unterhalb einer angegebenen Taste geéindert.

AL/

A\

1/

@ UPPER O UPPER ® UPPER
A/
O LOVER ® LOWER ® LOWER
Pegel A Pegel \ Pegei A
->» . < < -3
o BIAS T
LEVEL ‘L
Key Key > Key
BIAS- BIAS- BIAS-
PUNKT PUNKT PUNKT
c7 c2 c7

*k Diese Taste wird durch den Bias-Punkt bestimmt (Seite I -70).



Tone Editierung / TVA / Bias Direction

<& Durch Verwendung von zwei Tones, die entsprechend auf UP und LOW eingestellt sind, .
kénnen Sie in einem bestimmten Tastenbereich eine Uberlappung erzeugen (,Key

Crossfade™).

pegel B Tone A Tone B
c2 A3 E4 c7
Bias
Direction Point Level
Tone A upP A3 - 10
Tone B LOW E4 -10

< Durch Wah! von U&L k&nnen Sie einen Tone nur in einem bestimmten Keyboard-Bereich

erklingen lassen.

Pegel A

Tone A
cz C4 c7
Bias
Direction Point Level
Tone A U&L C4 -10




Tone Editierung / TVA / Bias Punkt

O Bias Punkt  Wenn Sie die Lautstirke durch die Keyboard-Position beeinflussen wollen, gibt dieser Parameter
die Note an, ab der diese Anderung auftritt. Durch Anwendung von Transpose kdnnen Sie die
Noten, die Sie auf der Tastatur des JD-800 spielen, iber einen Bereich von C1 bis C8 erweitern.
Dieser Bias-Punkt-Parameter wird jedoch nur als eine von 128 Noten von C-1 bis G9 eingestelit
(die Notennummern, die verwendet werden, wenn Notenmeldungen {iber MIDI IN empfangen
werden).

® Verschieben Sie EEILSAROINIR

Der niedrigste Werte ist C-1 und der hochste ist G9.

TR EiLias Froinh
o -2 F#d4 -7

Werte [C-1 - G9]
Geben Sie die Taste an, ab der sich die Laustirke dndern soll.

IS § DY B DR E I HEAH
: ;_;_: ............. : -1 :
U I I NN I I I NN I SO i
c-1 c2 : Bias Cc7 G8
;po‘mt
Pegel s
A :
\}Tonhbhe
Sound-ldee Durch Anwendung dieses Effekts zusammen mit dem Patch Common Parameter Key
Bereich (Seite I ~120) konnen sie ziemlich komplexe Tones erzeugen.
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Tone Editierung / TVA / Bias Level

O Bias Level

Werte

Wenn Sie die Lautstirke durch die Keyboard-Position beeinflussen wollen, gibt dieser Para-
meter die Stirke an, mit der diese Anderung auftritt. Hiermit wird festgelegt, wie stark 'sich
die Lautstirke-Anderungen vom Bias-Punkt in der Bias-Richtung auswirkt.

® Verschieben Sie [E{LSREAY SN,

TLHE: B

1
31

1 .
P10 +ED

[—10 - 0 - +10]

Fiir positive (+) Werte ergeben hohere Noten eine groBlere Lautstidrke. Bei negativen (—)
Einstellungen ergeben hohere Noten eine niedrigere Lautstidrke. Bei einer Einstellung von 0
dndert sich die Lautstidrke nicht.

Pegel

A +10

Bias-Punkt

% Selbst fiir einen positiven (+) Wert geht der resultierende Pegel niemals iiber den Maximal-
Pegel von 100 hinaus.

Pegel
A
P -~
g ________________________________ pa
>§< Die Lautstiarke nimmt nicht weiter zu, auch wenn Sie
< auf dem Keyboard noch weiter nach oben spielen.

Tastenposition”

’!l’nnnsn-n»n!l!!l, nnnnnnn “ﬂ

Cc2 C4 Cc7




Tone Editierung / TVA / Aftertouch Level Empfindlichkeit

O Aftertouch Level Empfindlichkeit

Werte

Dieser Parameter gibt an, wie die Lautstdrke durch Aftertouch, d. h. ei
bereits gedriickte Taste ausgelibten Druck, gedndert wird. Dadurch
Spielens die Lautstdrke zusitzlich erhOhen oder verringern.

@ Verschieben Sic [[eléfeix].

T Aok
F+TE O —-SE (%]

i1

i

KA RH
Al

7
+

.,_.
i3
o

o

[-50 - +50]

nem nachtréglich auf eine
kdnnen Sie wihrend des

Bei positiven (+) Werten erhoht Aftertouch die Lautstérke, Bei negativen (—) Einstellungen
erniedrigt Aftertouch die Lautstirke. Bei einer Einstellung von 0 wird die Lautstirke durch

Aftertouch nicht beeinfluft.

Anteil der

Aftertouch 127 Anderung
in den
OUCH Aftertouch 63 Hallkurven-
AT Pegeln
Aftertouch 0 +

+50 ——>

0 B e

prrrerrtnd

Aftertouch O _
- 50 %Afmrtouch 63 1
SRR Aftertouch 127

A
+ 50

- 50

v

127
Attertouch-Wert

s Durch Einsteliung eines Wertes von etwa +50 erhalten Sie einen Aftertouch-Effekt, bei dem

die Lautstiirke nach und nach ansteigt.
%k Auch fiir einen positiven (+) Wert iibersteigt der resultierende Pegel:
von 100,

&
» O
- o
\

”
'

Maximum

hirter stirker driicken.

~

Aftertouch

niemals den Maximalwert

Die Lautstidrke erhoht sich nicht mehr, selbst wenn Sie das Keyboard noch



Tone Editierung / TVA / LFO Modulationsauswahl

O LFO-Modulationsauswahl

Dieser Parameter wihlt den LFO aus, der den Pegel moduliert. Durch Verwendung einés
LFOs zur Modulation des Pegels kénnen Sie einen Tremolo-Effekt erzeugen.

® Driicken Sie {LFO SELECTI.

Die Anzeige des ausgewihlten LFOs leuchtet auf,

TUR:LFO zelect g1 bedeutet LFOL, [ bedeutet LFO2,
kil i B

jrul

werte  (EH, Bl
El: LFO1 beeinfluBt die Lautstirke.
E: LFO2 beeinflufit die Lautstirke.

LFO SELECT

O Lro

AP AN 3

N
LFO2 -——Z—

0

[ l /——>{ LFO depth —{ Level |

LFO select

* Der folgende Parameter (LFO Modulation Depth) gibt an, wie stark der LFO die Lautstirke
beeinflufit.



Tone Editierung / TVA / LFO Modulation Depth

O LFO Modulation Depth

Dieser Parameter gibt an, wie stark der LFO die Lautstirke (d. h. die Tremolo-Tiefe) beeinfluBt.
Geben Sie die Tiefe und die Phasenlage zur Erzeugung eines Tremolo-Effektes ein.

® Verschieben Sic [He}.

TUHE:LFO depth

PR D

2
|5 B

o Tl

RN
X

Werte [—50 - +50]
Fiir positive (+) Werte hat der wirksame LFO positive Polaritéit. Bei negativen (—) Werten
arbeitet der LFO mit umgekehrter Phasenlage. Bei einem Wert von 0 erfolgt keine Modulation.

LF¢

4

+ 50 > » Normale Phasenlage

> 0

YRS RRARN!
o
v

- 50

v

> Inverse Phasenlage

sk Wenn Sie nur einen Tremolo-Effekt erzeugen wollen, stellen Sie die anderen LFO Depth
Parameter (Pitch, Cutoff) auf 0.
sk Unabhingig ven der LFO-Offset-Einstellung (Seite I -25) wird kein Offset erzeugt.



Tone Editierung / TVA-Hiillkurve

@ TVA-Hiillkurve

Dieser Block enthalt Parameter, die die Lautstirke-Anderung tiber der Zeit angeben.

TVA envelope block

Velocity-
Kurve

L2 SusL

{Velocity sensitivity &

_/

)

A Y
1 ' ’
v .

e T1 e T25keT35

T4’

A
Taste aus\

3> Time

Velocity

rasoan \___\__\
A\ \

| Time velocity sensitivity
l
|

Time key follow

@}
1 N

nnnnnn

il

Zur TVA
TVA ENV KEY OFF
"EYM
TIME KEY SUSTAIN
YELO _B_Mg VELO Fgl._L(_JrV i1 _El_ 12 L2 73 LEVEL T4

M
(m

I
I

I IERERNAEE

LI
]

[

[ HEERENEREE

I

I

)

|
|
I
l

J

i)

[T

]
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EREERANEER

VELO

Tone Editierung / TVA-Hiillkurve / Velocity-Empfindlichkeit

O Velocity-Emp

Werte

findlichkeit

Dieser Parameter bestimmt, wie die Pegel L1, L2 und SUSTAIN LEVEL der TVA-Hiillkurve
durch die Anschlagdynamik beeinfluBt werden. Dadurch dndert sich die TVA-Hiillkurve, was
wiederum die Art und Weise verindert, in der sich die Lautstéirke iiber der Zeit dndert. Dadurch
unterscheiden sich hirter angeschlagene Noten in der Lautstirke gegeniiber weich ange-
schlagenen, wodurch eine sehr dynamische Spielweise moglich ist.

@ Verschieben Sie f{sKe]).

H-ERtzllaela
FEAE O +A5E 50

s
..
ot
o,
s

H
i~
H

[-50 - +50]

Fiir positive (+) Werte erhdht ein stirkerer Anschlag die Pegel der TVA-Hiillkurve. Bei negativen
(—) Werten erniedrigt ein stirkerer Anschlag die Pegel der TVA-Hiillkurve. Bei einem Wert von
0 hat die Anschlagstirke keinen EinfluBl auf die TVA-Hiillkurven-Pegel.

Pegel A wenn ein positiver (+] Wert eingestelit ist

o,
Velocity-Wert +10
| PR (53 SOOI 127 +20

+ 30

+40

//—\ /’—\ +50 >
! Velocity-Wert 127

Pegel A Wenn ein negativer (~) Wert eingestelit ist

0
-10
~-20
-30

- 40
~-50
1 Velocity-Wert 127

3
P>

sk Die Anschlagstiirke der gespielten Taste wird iiber die Velocity-Kurve (Seite I - 17) verarbeitet,
bevor sie zu diesem Parameter gelangt.

% Die resultierenden Pegel iibersteigen nicht die Pegelwerte, die Sie unter L1/L2/SUSTAIN
LEVEL eingestellt haben.

Sound-ldee

Bei positiven (+) Werten erklingen stirker angeschlagene Noten lauter und weich gespielte
Noten leise. Je weiter Sie den Wert dieses Parameters erhdhen, umso betonter werden die
Lautstirke-Anderungen.




Tone Editierung / TVA-Hiillkurve / Velocity-Empfindlichkeit

O Time Velocity Empfindlichkeit

Dieser Parameter bestimmt, wie die Zeit T1 der TVA-Hillkurve durch die Anschizgdynamik
beeinfluflt wird. Dadurch dndert sich die TVA-Hiillkurve in Abhéngigkeit von der Anschlag-
stirke, was wiederum den Lautstirkeverlauf {iber der Zeit dndert.

Werte

TIME VELO

+ 50

trrbrrre it
o

® Verschieben Sie BilVI=Vig8es.

F-EHUE Time wela
FEE ORSE T3 5

[~50 - +50]

Fiir positive (+) Werte verkiirzt ein stirkerer Anschlag die Zeit (T1) der TVA-Hiillkurve.
Bei negativen (—) Werten verldngert ein stirkerer Anschlag die Zeit (T1) der TVA-Hiillkurve.
Bei einem Wert von 0 hat die Anschlagstirke keinen Einflu auf die TVA-Hiillkurven-Zeiten.

Velocity-Wert

Die Zeit (T1) der Hiillkurve wird durch die Anschlagstirke
beeinfluBit. Die Pegel dndern sich nicht.

Anderungs-

Anteil der

Haitkurven-
Zeiten 0

- 80

ene O cmewaee

+50

1 Velocity-Wert

v

127

%k Die Anschlagstirke der gespielten Taste wird iiber die Velocity-Kurve (Seite I - 17) verarbeitet,

bevor sie zu diesem Parameter gelangt.

'Sound-ldee

Ein Wert von etwa +30 palBt recht gut fiir kréftige Sounds. Weich gespielte Noten #indern sich
in der Lautstidrke nur langsam, wihrend stark angeschlagene Noten sich schnell 4ndern.




Tone Editierung / TVA-Hiillkurve / Time Key Follow

O Time Key Follow

Werte

Dieser Parameter bestimmt, wie die Keyboard-Position die TVA-Hiillkurvenzeiten (T2, T3, T4)
beeinflufit. Unterschiedliche Keyboard-Bereiche ergeben verschiedene TVA-Hiillkurven (und
damit verschiedene Lautstirke-Anderungen).

@ Verschieben Sie QIINI=g (= @xeIEHe]'].

[~10 - +10}

Fiir positive (+) Werte werden die Zeiten (T2, T3, T4) der TVA-Hiillkurve kiirzer, wenn Sie
hohere Noten spielen (d.h. auf dem Keyboard nach rechts). Bei negativen (-) Werten werden die
Zeiten (T2, T3, T4) der TVA-Hillkurve linger, wenn Sie hohere Noten spielen. Bei einem Wert
von 0 werden die Zeiten der TVA-Hiillkurve durch die Keyboard-Position nicht beeinfluf3t.

Tasten-Position

TIME KEY
FoLLOW
A
~10
- +10 —> /\/_\ /\/_\ / V‘"‘"\ * !
- Anderungs- :
- /\/___\ /\,___\ /\/_\ karrons 0 0
— Hallkurven- "
-~ 0 3 Zeiten :
- A__—\ /\/_\ A/__\ - +‘]O
—_— =10 ———> : >
' ) c2 c4 c7

Die Zeiten (T2/T3/T4) der Hiillkurve werden durch die
Keyboard-Position beeinflult. Die Pegel dndern sich
nicht.

%} C4 ist die Mitteltaste, um die herum der Key Follow Effekt wirkt. Wenn Sie also oberhalb (oder
unterhalb) der C4-Taste spielen, werden die Werte, die Sie fiir die TVA-Hiillkurve eingestellt
haben, verwendet.

Sotnd-ldee

Bei Instrumenten wie Pianos treten bei hoéheren Noten auch schnellere Lautstdrken-
Anderungen auf. Sie kénnen diesen Effekt mit positiven (+) Werten der Time Key Follow
Parameter nachbilden, so daB hdhere Noten auch ein deutlich schnelleres Abklingverhalten
besitzen.




Tone Editierung / TVA-Hiillkurve / Level 172/ Sustain Level

O Level 1/ 2/ Sustain Level

Diese Parameter bestimmen die Pegel (1, 2, Sustain Level) der TVA-Hiillkurve, um damit die
Punkte festzulegen, an denen sich die Lautstérke liber der Zeit &ndert.

@ Verschieben Sie [BE / (2] / EREIL

Die unterste Schieberegler-Position entspricht einem Wert von 0, wihrend die hichste dem
Wert 100 entspricht.

A-EHs Lewe]l 1
RlEE 9E IR 29
A—-ERLi Lewsl 2
FlEE S 9@ EE =20
A-EHU:Sus lewel
1 I 3 5 G 1 ¥ B =1 5
Werte [0 - 100]
Hohere Werte ergeben eine groflere Lautstérke.
Pegelkurve
Pegel A
100
o 100 > Angezeigter Wert
% Falls Sie die Velocity-Empfindlichkeit nicht auf 0 eingestellt haben, werden die hier
angegebenen Werte durch die Anschlagstiirke beeinflufit.
% Sind alle diese Pegel auf 0 eingesetzt, ergibt dies keinen Sound.
. v . . . . A
Sound-idee Durch Einstellung von L1 auf 0 und T1 auf einen entsprechenden Wert konnen Sie Hiiltkurven

erzeugen, bei denen der Sound erst eine kurze Zeit nach dem Driicken einer Taste einsetzt.
L2

u/

Sust,

H T
S
Taste gedrickt

)

73 ATyl
F'S

Taste losgelassen




Tone Editierung / TVA-Hillkurve / Time 1/2/3

OTimel/2/3/4

Dieser Parameter bestimmt die TVA-Hiillkurvenzeiten (T1/ T2/ T3/ T4). Sie geben die Zeit

an, Uber der sich die Lautstdrke von einem Pegelwert der Hiillkurve zum nichsten dndert
(z. B. von L1 nach L2).

® Verschieben Sie EEY/ B / K1/ B

KX
Y]
i
[n]

1
St
in
=1

)
el
X
anade.
Jod
.-l-'

H
i
i
i

'—l.
L
[
ook’
‘—
=
fin]

Werte [0 - 100]
Hohere Werte ergeben eine lingere Zeit, bevor der nichste Wert-erreicht wird.

Zeitkurve

A
Zeit
ca. 30 Sekunden

» Angezeigter Wert
0 100

% Falls die Time Velocity Empfindlichkeit nicht auf0 eingestellt ist, wird die Zeit von T1 durch die
Anschlagstirke beeinflufit.

% Falls Time Key Follow nicht auf 0 eingestellt ist, werden die Zeiten von T2/T3/T4 durch die
Keyboard-Position beeinflubit.

% Auch wenn Sie die Pitch Envelope/TVF Envelope/LFO Parameter eingesetellt haben, um eine
Anderung zu bewirken, nachdem die Taste losgelassen wurde, ist dieser Effekt nicht horbar,
wenn T4 auf einen kurzen (niedrigen) Wert eingestellt ist.

k Ist T4 etwa in der Nihe von 100 oder gleich 100 eingestellt, dauert es eine lange Zeit, bis der
Sound vollstindig abklingt.

Wenn T4 auf 100 eingestelit ist

!\/\Der Sound klingt eine lange Zeit nach

P~ r > Zeit
Taste gedrickt Taste losgelassen




3. Patch Ee

Wir wollen nun die verschiedenen, zu einem Patch geh6renden Parameter einstellen.

Wie ein Patch organisiert ist :
Nachstehende Ubersicht zeigt die Gruppen, in die die Parameter eines Patch eingeteilt sind: Common, Effect und Tones
A -D. In der Common Parametergruppe konnen Sie Performance-Funktionen setzen und Equalizer-Einstellungen

vornehmen. In der Effect Parametergruppe kdnnen Sie Einstellungen flir die Effekteinheit durchfithren.

COMMON

t-— Patch name

|- Patch level

b Tone A key range L/H
t—— Tone B key range L/H
b Tone C key range L/H
-— Tone D key range L/H
— Bender range D/U

— Solo SW

— Solo legato

|- Portamento SW

— Portamento mode
|-— Portamento time

— Layer

— Active

—{ MIDI_TX SETUP
-~ Mode

- Split point
— Channel LU

b Hold mode

L Eq SETuP |

b~ Low frequency

— Low gain

- Mid frequency
- Mid Q

- Mid gain

I~ High frequency

l— High gain

EFFECTS

|l— Aftertouch bend sansitivity

I Program change LU

- Sequence A

F— Switch A

— Sequence B

— Switch B

b Dry /Effect Balance 8

—  DISTORTION SETUP

|~ Type
b Drive

— |evel

] PHASER SETUP

— Manual

— Rate

}— Depth

— Resonance
- Mix

—{  SPECTRUM SETUP

b~ Band 1 controf
- Band
t— Band

control

control

- Band
— Band
- Band width

2
3

- Band 4 control
5 control
6

control

—  ENHANCER SETUP

b Sensitivity

e Mix

Tone A

Tone B

Tone C

Tone D

=

CHORUS SETUP

I Rate

-~ Depth

b Decay time
— Feedback

L { evel

DELAY SETUP

+— Center tap
- Center level
— Left tap

— Left level
t— Right tap
- Right level
\ Foedback

REVERB SETUP

b— Type

—~ Pre delay time

-~ Early reflection level
— HFF damp

- Time

" L evel

¢ Sie konnen auch wihrend der Editierung eines Patch die Tones editieren.

# Da die gleichen Parameter sowohl fiir Single Mode als auch Multi Mode verwendet werden,
kénnen Sie Patches unabhiingig vom Play Mode editieren.

% Wihrend der Patch-Editierung kinnen keine Programmwechsel-Meldungen empfangen
werden.
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Patch einschreiben / vergleichen

® Funktionen wihrend der Patch-Editierung

Der JD-800 bietet verschiedene praktische Funktionen fir die Patch-Editierung.

O Patch einschreiben / vergleichen

Das Speichern der editierten Parameter in einem Patch wird ,,Patch Write* genannt. Wihrend des
Patch-Einschreibevorgangs kénnen Sie den Sound des Original-Patch mittels der Patch Compare
Operation héren. Dadurch kdnnen Sie die Daten im Einschreibe-Ziel {iberpriifen, bevor Sie
diese mit Ihren editierten Einstellungen {iberschreiben.

% Jeder Patch enthiilt alle vorher aufgelisteten Parameter: Common, Effect und Tone A - D.

< Einschreibe-Vorgang >

!

Patch editieren

\l/ COMPARE| driicken o
WRITE| driicken = Den Original-(Quellen)-

Patch Giberprifen
{COMPARE] driicken

Auswahl des Patch- Uberprifen des Patch-
Einschreibeziels Einschreibeziels

v

Einschreibevorgang
ausfihren

|




Patch einschreiben

& Patch einschreiben Dieser Vorgang schreibt die Patch-Parameter (einschlieflich der Tone-Parameter) in den
Speicher. Ihre Editierung betrifft nur die Daten im Temporirbereich. '
Wenn Sie einen anderen Patch auswihlen, werden die Patch-Daten, die Sie editiert haben, in
den Tempordrbereich kopiert und dadurch die vorherigen Daten Giberschrieben.

Patch-Temporérbereich Patch-Speicher

‘ V ' @ Patch auswéhlen

Patch-Parameter /—\
]

@ Edit @ Einschreibevorgang

VAL
CAES

[RRRRARRRER]

N/

ECN

Die Daten im Temporirbereich gehen verloren, wenn: Sie einen anderen Patch auswihlen
oder wenn Sie das Gerit abschalten, Wollen Sie Ihre editierten Daten behalten, so miissen Sie
einen Pinschreibevorgang durchfiihren, um die editierten Daten in den internen Speicher
(INT) oder auf eine Karte (CRD) zu sichern.

® Drilicken Sie [WRITE].

Die Patchnummer blinkt.

WERITE from THF
e I-11 7% RS S

® Driicken Sie [INT/CARD], BANK [1]-[8], NUMBER [1]-[8], um den Ziel-Patch zum

Einschreiben auszuwihlen.

® Driicken Sie [INC / YES|und die Daten werden in den Speicher geschrieben.

WRITE fraoam THF
o I-11 % ComFrleted

Um ohne Einschreiben abzubrechen, driicken Sie |DEC/ NO|.

WEITE from THF
e I-11 7 Carncelad

@ Sie kehren zum vorherigen Display zuriick.



Patch vergleichen

< Patch vergleichen  Unter Schritt 2 der Patch-Einschreibe-Operation kdnnen Sie.den Sound des editierten Patches
mit dem Original-Patch vergleichen. Diese Funktion soll das Uberschreiben eines wichtigen
Patch mit Ihren editierten Einstellungen verhindern.

Patch Temporarbereich Patch-Speicher
Spielen Sie den Patch
im Einschreibeziel.

Sie kénnen dann einen nicht mehr bendtigten Patch auswihlen und Ihre editierten Daten
hier speichern. Diese Funktion kann auch zum Vergleichen der editierten und nicht editierten
Sounds verwendet werden.

Patch Temporérbereich Patch-Speicher
Hoéren Sie
sich den
Unterschied
an.
S
Der Sound des modifizierten Patch Der Sound des urspriinglichen Patch

@ Driicken Sie unter Schritt @ des Einschreibevorgangs die Taste [COMPARE].

COMFHEE
THF with 1-11

@ Driicken Sie [INT/CARD], BANK [1] - [8], NUMBER [1] - [8], um den Patch auszuwihlen, den

Sie horen wollen.

® Wenn Sie ein Einschreibeziel ausgewidhlit haben, driicken Sie nochmals {COMPARE]. Sie
kehren dann zum Schritt 2 des Einschreibevorgangs zuriick.



Patch einschreiben / vergleichen

Durch Anwendung der Funktionen ,,Patch Einschreiben® und ,Patch Vergleichen® kiinnen
Sie Patches zwischen einer DATA-Card und dem internen Speicher hin- und herschieben.
Sie kénnen beispielsweise einen internen Patch mittels folgender-Vorgehensweise in eine
DATA-Card schieben:

® Wihlen Sie den internen Patch aus, den Sie neu arrangieren wollen.

@ Schieben Sie eine DATA-Card in den Kartenschacht und stellen Sie den Schutzschalter
auf ,,OFF*, '

® Driicken Sie [WRITE].
® Driicken Sie [COMPARE].
® Verwenden Sie [INT/CARD], BANK [1]-[8] und NUMBER [1] - [8]; um den anderen Patch

auszuwihlen, in den Sie den vorher ausgewiihlten Patch plazieren wollen.
® Nach Auswahl des Patch driicken Sie nochmals |[COMPARE].

@ Driicken Sie INC/YES| und der Patch wird auf die DATA-Card geschrieben.

Wiederholen Sie je nach Notwendigkeit die Schritte @ - ®@.
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Patch kopieren

O Patch kopieren

Es ist manchmal recht praktisch, wihrend des Editierens-die Patch-Kopierfunktion zu ver-
wenden. Diese Funktion schreibt Datenbereiche von einem ausgewihlten Kopierquellen-Patch
in den Temporirbereich, Nachfolgend wird erklirt, wie Patch Common oder Effekt-Parameter

kopiert werden.
Patch-Temporérbereich

[ TONE A ] [ COMMON |

[ TONEB | | EQ |

[ TONE D | [EFFECTS B|

\\} A}

Patch-Speicher

Wahlen Sie den

Block aus, den Sie
kopieren wollen.

Wahlen Sie den
Kopierquelien-

Patch.

In diesem Beispiel ist der Vorgang recht praktisch, wenn Sie nur die Effekt-Einstellungen eines
bestimmten Patch auf den Patch kopieren wollen, den Sie gerade editeren.

%k Sie konnen auch zwischen Tones im Patch-Temporirbereich kopieren.

Beispiel) Patch-Temporérbereich

Patch-Temporéarbereich innerhalb des Temporéar-
bereichs, Kopieren von Tone A nach Tone C und D

Einzelheiten siehe ,,Tone Copy“ (Seite I -10).



Patch kopieren

® Wihrend Sie einen Patch editieren, driicken Sie COPY.

Speicher Block
. — g
Kopierquelle metgy 111N THIFF 2 Tovrme H
Kopierziel sl .o THF ok i% e s e TR
Block

In der oberen Zeile erscheint der Kopierquellen-Speicher und Block. Die untere Zeile zeigt
den Kopier-Bestimmungsblock.

® Wihlen Sie den Kopierquellen-Patch mit [[NT/CARD], BANK [1]- [8] und NUMBER [1] -
aus.

CoFy I-118Tonse H
o THR kE——— LY -H ]

® Driicken Sie PAGE [V], um den Kopierquellen-Block auszuwihlen.

Wihlen Sie in diesem Beispiel entweder Eff A, Eff B, Common oder EQ.

CORy I-118E6f H
Lo THE O eEST HOYEY M

Das Block-Display in der unteren Zeile dndert sich entsprechend dem ausgewdhlten Block
in der oberen Zeile.

Das Display in diesem Beispiel fragt: ,Soll ich die Einstellungen der Effektgruppe A vom
Patch 1-11 in den Temporérbereich kopieren?*

@ Um den Kopiervorgang auszufiihren, driicken Sie INC/YES)|.

CoOpy I-1i:EFYT H
Comeletedd

Um ohne Kopieren abzubrechen, driicken Sie [DEC/NO).

COFY I-11:EFff B
&

s R

N1

1T

1§t

® Sie kehren zum vorherigen Display zuriick.

% Wihrend derSchritte @ oder @ ist es eine gute Idee, den Sound des Kopierquellen-Blocks
abzuhoren (z. B. den Effektblock), bevor Sie die Daten kopieren.

%k Wenn Sie die kopierten Daten sichern wollen, vergessen Sie nicht, die Patch-Einschreibe-
Operation auszufiihren (Seite I - 83).

%k Falls Sie als Block ,,ALL* ausgewiihlt haben und den Kopiervorgang ausfiihren, werden alle
Patch-Parameter in den Temporirbereich kopiert. Dies fiihrt zum gleichen Ergebnis wie die
Auswahl eines Patches.
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Patch Editierung / Effekte

1) Patch-Effekt-Einstellungen

Hier werden Effekt-Einstellungen durchgefiihrt. Dadurch kénnen Sie Ihrem durch Uberlagerung
von Tones erzeugten Sound verschiedene Effekte hinzufiigen.

" @ Patch-Effekte

Es gibt zwei Effektgruppen: A und B.
Gruppe A ist Mono in, Mono out.
Gruppe B ist Mono in, Stereo out.

Die folgende Zeichnung zeigt, wie der Sound durch diese Effekte hindurchgefithrt wird.

Effektgruppe A
i ion, .S , Enh
{Distortion, Phaser, Spectrum, Enhancer) MIDI
v A \ Lautstarke
om

! L
_/ ) ﬁ A ﬁ—) —>
1 2 Dry/Effect Zum MiX

Balance B R OUT Filter
+ + —>

Effektgruppe B
{Chorus, Delay, Reverb)

Nachdem Sie die Reihenfolge der Ein/Ausschaltung fiir die Effekte angegeben haben, stellen
Sie die Parameter fiir jeden Effekt ein.



Patch Editierung / Effekte

@ Driicken Sie [EFFECTS]|.
@ Driicken Sie PAGE und wihlen Sie den Parameter aus.

® Nehmen Sie die entsprechenden Finstellungen auf jeder Display-Seite vor (Effect on/off
und Effektparameter-Einstellungen).

@ Wiederholen Sie die Schritte @ und ® je nach Notwendigkeit.
® Driicken Sie |[EXIT], um zum vorherigen Play Mode zuriickzukehren.

#* Es ist nicht méglich, die Effekt-Reihenfolge fiir die Gruppen A und B umzukehren.

*k Wenn Sie die Effekte der Effektgruppe B verwenden wollen, schalten Sie den Effekt-
Masterschalter ein (Seite III - 9).

* Sowohl im Single als auch im Multi Mode erscheint an den MIX QUT Buchsen der mit Effekten
versehene Sound zusammen mit dem direkten (nicht verarbeitetem) Sound.

*k Wenn Sie die Part Ausgangszuordnung (Seite II - 11) im Multi Mode auf ,,DIR“ setzen, so wird
iiber die DIRECT OUT Buchsen nur der Original-Sound ausgegeben.

DIRECT. MIX
L R L/MONO

Nur der unverarbeitete Sound Der verarbeitete Sound zusammen mit dem direkten
wird ausgegeben {im Multi Mode) {unverarbeiteten) Sound wird ausgegeben



Patch Editierung / Effekte / Sequenz A

O Sequenz A

Hier konnen Sie die Reihenfolge der Effekte in Gruppe A angeben.

FATCH EFF Sesuencs H

=[5 = P H = = SF === B~

Die Gruppe A enthiilt Effekte, die den Original-Sound verarbeiten. Das Ergebnis unterscheidet
sich stark in Abhingigkeit von der Reihenfolge der Effekte. Experimentieren Sie!

Die Effekte fiihren folgende Funktionen aus:

DS (Distortion): Verzerrt den Original-Sound.

PH (Phaser): Fiigt dem Original-Sound eine gegenphasige Kopie hinzu, so dall ein
,sphirischer” Effekt entsteht.

Hebt spezielle Frequenzbereiche zur Anderung der Tonfarbe an, bzw. senkt
sie ab.

EN (Enhancer): Akzentuiert das Klangbild und fiigt Obert6éne hinzu.

SP (Spectrum):

Ausgehend vom Schritt ® der Prozedur auf Seite I -89 gehen Sie folgendermafen vor:

®-1
Verschieben Sie mit den CURSOR-Tasten [«] B>] die ,#“ Marke an diejenige Stelle, an der Sie
einen Effekt einfligen wollen.

FATCH EBEFF Sesusncs H

L ) o ] ettt =18

®-2
Verwenden Sie IR oder INC/YES]und[DEC/NO], um den gewiinschten Effekt einzufligen.

®-3
Nachdem Sie den einzufiigenden Effekt ausgewihlt haben, driicken Sie CURSOR >l
Die Reihenfolge wird neu geordnet.

FOTCH EFF Sesusnce H
e il B B e Y el =l & A

®-4
Wiederholen Sie gegebenenfalls den:obigen Vorgang.

sk Wenn Sie die Effekt-Reihenfolge geiindert haben, kinnen Sie den ON/OFF-Status jedes
Effekts mit dem Schalter A auf der nichsten Display-Seite ein/ausschalten.



Patch Editierung / Effekte / Schalter A

O Schalter A

Hier kdnnen Sie jeden Effekt der Gruppe A ein/ausschalten in der Reihenfolge, die Sie unter
Sequenz A angegeben haben.

FATCH EFF Switch H
FPH= = =[S == S~ —— -

Ausgehend vom Schritt @ der Prozedur auf Seite I - 89 gehen Sie folgendermaBen vor:

@-1

Verwenden Sie die CURSOR-Tasten [« ], um die I Marke zu demjenigen Effekt zu ver-
schieben, den Sie ein/ausschalten wollen.

Der Effekt an der ,,II*“ Marke blinkt.

FATCH EFF Smitch A
—FH-==[5~— ¢ SF~~—EH-

@-2
Verwenden Sie NA&U[E oder [INC/YES]| und [DEC/NO], um den gewlinschten Effekt ein/
auszuschalten.

Ist eingeschaltet, so wird die Abkiirzung flir den Effektnamen angezeigt. Ist ausgeschaltet, wird
nur ein .} i dargestellt.

FATCH EBEFF Switch A
P [ ] -

Ist ausgeschaltet, wird der Effekt {iberbriickt.

On: Off :
Bypass

>l o et }obs

®-3
Wiederholen Sie den obigen Vorgang je nach Notwendigkeit.

% Die Effektparameter konnen nur fiir diejenigen Effekte eingestellt werden, fiir die die Effekte
eingeschaltet sind.

% Haben Sie Distortion (DS) eingeschaltet, so ist kein Sound horbar, wenn Distortion Level
(Seite I-96) auf 0 eingestellt ist.
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Patch Editierung / Effekte / Sequenz B

O Sequenz B

I-92

Hier konnen Sie die Reihenfolge der Effekte in Gruppe B angeben.

FATCH EFF Zequsnce B
R I o R ] e = B

Die Gruppe B enthilt Effekte, die zum Original-Sound verzdgerte Signale hinzufiigt. Das
Ergebnis unterscheidet sich je nach der Reihenfolge, in der die Effekte nacheinander
angeordnet sind.

Die Effekte flihren folgende Funktionen aus:

CH (Chorus): Fiigt einen leicht verstimmten Sound hinzu, wodurch eine bestimmte Tiefe
und Ridumlichkeit entsteht.

Fligt einen verzdgerten Sound hinzu, wodurch Echo-Effekte entstehen.

Fiigt Reflektionen und Nachhall hinzu, wodurch rdumliche Umgebungen
simuliert werden.

DL (Delay):
RV (Reverb):

Ausgehend vom Schritt ® der Prozedur auf Seite [ - 89 gehen Sie folgenderma@en vor:

@-1
Verschieben Sie mit den CURSOR-Tasten die ,#*“ Marke an diejenige Stelle, an der Sie
einen Effekt einfligen wollen.

FATCH EFF Sesuesnces B
e o e e B B CA b

®@-2
Verwenden Sie XREH oder[INC/YES|und |DEC/NO], um den gewiinschten Effekt einzufligen.

1 L

FRATCH EFF Se amoe B
e = Bt M B e T = o e

®-3
Nachdem Sie den einzufiigenden Effekt ausgewihlt haben, driicken Sie CURSOR [« [>].

Die Reihenfolge wird neu geordnet.

FATCH EBEFF Sesusnces
“‘lH’*F"'

—m

L

®-4
Wiederholen Sie gegebenenfalls den obigen Vorgang.

*k Wenn Sie die Effekt-Reihenfolge geiindert haben, kinnen Sie den ON/OFF-Status jedes
Effekts mit dem Schalter A auf der niichsten Display-Seite ein/ausschalten.



Patch Editierung / Effekte / Schalter B

O Schalter B

Hier kdnnen Sie jeden Effekt der Gruppe B ein/ausschalten in der Reihenfolge, die Sie unter
Sequenz A angegeben haben.

FATCH EFF Switch B
FOH=——RLl———[1]_—

Ausgehend vom Schritt ® der Prozedur auf Seite I - 89 gehen Sie folgendermaBen vor:

®-1
Verwenden Sie die CURSOR-Tasten [€] ], um die ,,I*“ Marke zu demjenigen Effekt zu ver-
schieben, den Sie ein/ausschalten wollen.

FHTCH EFF Zwitch B

~CH-——Rl == k[~

®@-2
Verwenden Sie WK oder [INC/YES] und [DEC/NO], um den gewiinschten Effekt ein/
auszuschalten.

Ist eingeschaltet, so wird die Abkiirzung flir den Effektnamen angezeigt. Ist ausgeschaltet, wird
nur ein ,,i {“ dargestelit.

FATZH EFF Switch B
—CH=——Fl—— [ 11—

Ist ausgeschaltet, wird der Effekt iberbriickt.

Ars .
S Effect “

®-3
Wiederholen Sie gegebenenfalls den obigen Vorgang.

% Die Effektparameter konnen nur fiir diejenigen Effekte eingestellt werden, fiir die die Effekte
eingeschaltet sind.

% Auch wenn einer oder mehrere Effekte hier eingeschaltet sind, werden die Effekte in Gruppe B
nicht horbar, wenn Effekt-Balance B (nichste Seite) auf Dry:100, Eff:00 eingestellt ist.

% Falls die nachfolgend aufgefiihrten Pegel jedes Effekts (CH/DL/RV) auf 0 eingestellt sind,
wird kein Sound hiérbar. '

<& Chorus-Pegel (Seite I -106)

® Center-Pegel (Seite I - 108)
O Delay @ Left-Pegel (Seite 1-109)

@ Right-Pegel (Seite I-109)

® Early-Reflection-Pegel (Seite I -115)
© Reverh { @ Pegel (Seite 1 -116)

%k Derjenige Effekt, der durch den Effekt-Masterschalter (Seite III - 9) auf OFF gesetzt ist, kann
nicht verwendet werden.



Patch Editierung / Effekte / Dry/Effects Balance B

O Dry/Effects Balance B

Dieser Parameter legt die Balance zwischen Dry (unverarbeiteter) Sound und dem Effekt-Sound
von Gruppe B fest.

Py B
EFFs 55

]

1 {1

FHTCH EFF Bal.
DEN: 5

't

-

i

Nachfolgende Zeichnung zeigt, wie dieser Effekt-Balance-Parameter die Mischung zwischen
den Sounds von Gruppe A und Effektgruppe B bestimmt.

Von Effekt- L
gruppe A :::@—
R

5oL
= Zum Mix Out
5 Filter

Effektgruppe B /()" R

/ N\
- TERWN —;6_}__[ Dry/Effect
oH _/ ~ DL _f\-/ z RV Balance B

* IR 2\,

Ausgehend vom Schritt @ der Prozedur auf Seite I - 89 gehen Sie folgendermalen vor:

@~ 1
Verwenden Sie NV oder INC/YES| und [DEC/NOJ, um den Wert zu dndern.

FATCH EFF EBalance B
DRY  S8:EFF 26

Die Dry- und Effekt-Werte ergeben zusammen immer 100.

Werte [DRY 100: EFF 00 - DRY 00: EFF 100]
Bei einer Einstellung auf DRY:100 und EFF:00 horen Sie nur den Sound von Gruppe A. Bei

einer Einstellung von DRY:00 und EFF:100 dagegen héren Sie nur den verarbeiteten Sound
von Gruppe B.

%k Ist DRY:00 und EFF:100 eingestellt, so ist kein Sound horbar, wenn alle Effekte mit dem
Schalter B abgeschaltet sind.
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Patch Editierung / Effekte / Distortion Setup

O Distortion Setup

Hier k6nnen Sie die Distortion-Parameter einstellen.
Distortion ,begrenzt“ die Original-Wellenform, wodurch durch diese Beschneidung zusétzliche
Oberwellen, d.h. eine Verzerrung des Sounds entsteht.

Typ

— MELLOW DRIVE }>
—  OVERDRIVE |+
— CRY DRIVE >

— MELLOW DIST >
—  LIGHT DIST |
—  FAT DIST |
—  FUzZZ DIST |3

|

Treiber

Y
???:’\’??

% Diese Einstellungen konnen solange nicht durchgefiihrt werden, solange Distortion nicht
mit Schalter A eingeschaltet ist.

Ausgehend vom Schritt @ der Prozedur auf Seite I ~ 89 gehen Sie folgendermafen vor:

®-1

Driicken Sie [INC/YES].

FATCH EFF<Diztortion
St 7 LA O
®@-2

Driicken Sie PAGE [4][¥], um den Parameter auszuwihlen.

®-3
Verwenden Sie WYRE[S oder INC/YES] und [DEC/NO], um den blinkenden Wert zu indern.

®-4
Driicken Sie |[EXIT], um zum Display von ® - 1 zurlickzukehren.

% Wird Distortion verwendet, erklingen komplexe Akkorde verwaschen. Einzelne Tone oder
Quarten bzw. Quinten klingen gut.

Sound-ldee.

Distortion ist sehr wirksam, wenn Sie bestimmte Solo-Teile herausheben wollen. )
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Patch Editierung / Effekte / Distortion/Type, Drive, Level

<O Type

Werte
< Drive

Werte
< Level

Werte

Wihlen Sie hier die Art der Verzerrung.

FHTOH BEFF-Distortion

T DR DR TLE

[MELLOW DRIVE, OVERDRIVE, CRY DRIVE, MELLOW DIST, LIGHT DIST, FAT DIST,
FUZZ DIST]

MELLOW DRIVE: Leichte Ubersteuerung mit einem ziemlich dunklem Sound.
OVERDRIVE: Ubersteuerung dhnlich einem Réhrenverstirker.

CRY DRIVE: Ubersteuerung mit Betonung des héheren Frequenzbereichs.
MELLOW DIST: Ubersteuerungseffekt eines groen Verstirkers.

LIGHT DIST: Starke und breite Verzerrung.

FAT DIST: Die Tiefen- und H6henbereiche sind betont, um einen reichen Klang zu
erzeugen.
FUZZ DIST: Ein noch stirker verzerrter Sound als FAT DIST.

Geben Sie hier an, wie stark die Verzerrung sein soll (Ubersteuerungsgrad).

FRTOH BFFADLstort dorm

Lap i vaes

T T
b

[0 - 100}
Hohere Werte ergeben einen stirkeren Effekt-Sound.

Geben Sie hier die Gesamt-Lautstdrke an, wenn Verzerrung verwendet wird.

FRTOH BFF-Distortion

g ] 1EE

[0 - 100]
Hohere Werte ergeben eine hohere Gesamt-Lautstérke.

Beim Distortion-Effekt ergeben hohere Werte fiir Drive auch eine hthere Gesamt-Lautstirke.
Dieser Parameter wird verwendet, um Lautstirke-Unterschiede zu kompensieren, wenn Distor-

tion ein/ausgeschaltet wird.

% Bei einem Wert 0 wird kein Sound horbar.



Patch Editierung / Effekte / Phaser-Setup

O Phaser-Setup

Hier k6nnen Sie die Phaser-Parameter einstellen.

Durch Mischung des Original-Sounds mit einem phasenverschobenen Sound entsteht ein’
Modulationseffekt.

# Solange Sie den Phaser im Schalter A nicht einschalten, kénnen diese Parameterwerte nicht
eingestellt werden.

Manual
Depth

Feedback

Mix

v

Y

Ausgehend vom Schritt @ der Prozedur auf Seite I - 89 gehen Sie folgendermaBen vor:

®@~1
Driicken Sie [INC/YES|.

FRTOH EFF-Fhazae
SeboagE R 2

®-2
Driicken Sie PAGE [A][¥], um den Parameter auszuwihlen.

®-3
Verwenden Sie ZYEE[H oder INC/YES] und [DEC/NO], um den blinkenden Wert zu dndern.

®-4
Driicken Sie [EXIT|, um zum Display von @ - 1 zurlickzukehren.

4 —_—
Sound-ldee

Der Phaser-Effekt verschiebt die Phase eines Sounds kiinstlich und mischt diesen phasen-
verschobenen Sound wieder mit dem Original-Sound, um einen sphiirischen Effekt zu
erzeugen. Dies ist besonders wirkungsvoll fiir Begleitsounds wie elektrisches Piano oder
Gitarre.

Phasing wird am deutlichsten horbar, wenn dieser Effekt bei einem Sound verwendet wird, der
mehr Oberwellenanteile enthilt. Sehr wirksam ist es auch, den Phaser nach den Effekten
Distortion oder Spectrum einzufiigen.

)




Patch Editierung / Effekte / Phaser/Manual, Rate, Depth

< Manual

Werte
< Rate

Werte
< Depth

Werte

1-98

Geben Sie hier die Mittenfrequenz an, um die herum der Sound moduliert wird.

FEBTCH EFF-FPhassr

Marnial 1.3kH=

Der Phaser-Effekt wird beispielsweise deutlich horbar, wenn dieser im Bereich um 1 kHz ein-
gestellt ist, in dem unsere Ohren am empfindlichsten sind, Stellen Sie diesen Parameter auf
diejenige Frequenz, fiir die Sie den ,,Sphéirenklang® des Phaser-Effekts verwenden wollen.

[50 Hz - 15,0 kHZ]
Hohere Werte ergeben eine hohere Frequenz.

Geben Sie hier die Frequenz der Phase Shift Modulation an.

FATCH EFF-Fhazaer

Rt Y &

Fiir einen langsamen Phasing-Effekt ist ein Wert von etwa 2,0 Hz geeignet.
{0,1 Hz - 10 Hz]

Geben Sie den Wert in 0,1 Hz Schritten von 0,1 Hz bis 10 Hz ein.
Hohere Werte ergeben eine schnellere Modulation.

Hier geben Sie die Modulationstiefe des Phaser-Effekts an.

FATCOH EFF-Fhazer
DeEth

1]' Tt
=1

[0 - 100}
Hohere Werte ergeben eine tiefere Modulation.



Patch Editierung / Effekte / Phaser/Resonance, Mix

< Resonance Hier wird die Stérke der Riickkopplung fiir den Phaser eingestellt.

FATCH EFF<Fhaser

Fezormaroes 45

Werte [0 - 100}
Hohere Werte ergeben einen stirkeren und deutlicheren Phasing-Effekt.

% Ist der Wert zu hoch eingestellt, kann der Sound sehr rauh werden.

O Mix Geben Sie hier die Lautstérke des Phasing-Sounds im Vergleich zum Direktsound ein.

FATCH EFF~-Fhaser
Mo

| aad
-
KA
=

Werte {0 -100]
Hohere Werte ergeben einen lauteren Effektsound.



Patch Editierung / Effekte / Spectrum Setup

O Spectrum Setup

Hier konnen Sie die Parameter fiir den Spectrum-Effekt einstellen.

Spectrum ist ein Effekt, der den Sound durch Anhebung oder Absenkung spezieller Frequenz-
bereiche dndert, wodurch unterschiedliche Tonfdrbungen entstehen.

Bapdbreite

8 . ; , g
*“*'“ll*“ll*“ll*“ll*“ll*“ll*__ﬁ’““*
VS VS L H L ! v ! Frequenz

-
.
'
.
. '
.
e e Vor “ue e

Band 1 Band 2 Band 3 Band 4 Band 5 Band 6

% Solange Sie den Phaser im Schalter A nicht einschalten, kinnen diese Parameterwerte nicht
eingestellt werden.

Ausgehend vom Schritt @ der Prozedur auf Seite I - 89 gehen Sie folgendermafien vor:

@-1

Driicken Sie INC/YES|.

FATCH EFF-SEociriam
Rt R | LWk ]
®-2

Driicken Sie PAGE [A][¥], um den Parameter auszuwihlen.

®@-8
Verwenden Sie W/YREIH oder [INC/YES| und [DEC/NO|, um den blinkenden Wert zu dndern.

®-4
Driicken Sie [EXIT|, um zum Display von ® - | zuriickzukehren.

Sound-ldee

Dieser Effekt ist dhnlich einem Equalizer, wobei aber die Frequenzen jedes Bandes auf eine
optimale Stelle fiir die Hinzufiigung eines deutlichen Sound-Charakters eingestellt wurden.
Anstelle einer ,,Soundkorrektur erlaubt dieser Effekt eine drastische Anderung des Klanges.
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Patch Editierung / Effekte / Spectrum/Band 1~ 6 Control, Band Width

<> Band 1~ 6 Control

Werte

<> Band Width

Werte

Mit diesen Parametern kénnen die Pegelwerte der Binder 1 - 6 eingestellt werden.

FETCH EFF-Seractrum
Ezrmd 1 comtrol +1E

[—15 - +15]
Positive (+) Einstellungen heben den Pegel an, wihrend negative (—) Einstellungen den Pegel
absenken.

Die einzelnen Frequenzen flir die Binder sind festgelegt wie folgt: 1: 250 Hz, 2: 500 Hz,
3:1kHz, 4: 2 kHz, 5: 4 kHz, 6: 8 kHz

Dieser Wert gilt fiir alle Frequenzbédnder und bestimmt die Bandbreite, mit der die Anhebung
oder Absenkung stattfindet.

FRTZH EFF-SFrectrum
Eardd width

K]
in

{1-35]
Hohere Werte ergeben eine schmalere Frequenz-Bandbreite

Pegel
o

/ 4
3
2
1

Frequenz

Sound-ldee

Wird dieser Wert erhtht, wird das Frequenzband schmaler, wodurch eine deutlicher hérbare
Soundverinderung eintritt.
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Patch Editierung / Effekte / Enhancer Setup

O Enhancer Setup

Hier kénnen Sie die Parameter fiir den Enhancer-Effekt einstellen. Wenn Sie einen anderen
Patch auswihlen, werden die Patch-Daten, die Sie editiert haben, in den Temporirbereich
kopiert und tiberschreiben die vorherigen Daten.

L,

Mix

\ 4
v

Sensitivity

% Solange Sie den Phaser im Schalter A nicht einschalten, konnen diese Parameterwerte nicht
eingestellt werden.

Ausgehend vom Schritt @ der Prozedur auf Seite I - 89 gehen Sie folgendermafien vor:

®@-1

Driicken Sie [INC/YES].

FRTOH EFF-Enbiancer -
et Y LY ]
®-2

Driicken Sie PAGE [A] [V], um den Parameter auszuwihlen.

®-3
Verwenden Sie /E8H oder (INC/YES! und [DEC/NO], um den blinkenden Wert zu dndern.

®-4
Driicken Sie EXIT, um zum Display von @ - 1 zurlickzukehren.

Sound-ldee

Dieser Effekt ist besonders effektvoll, wenn er auf Brass oder Bass-Sounds gelegt wird, um
diese aus einer Abmischung hervorzuheben.
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Patch Editierung / Effekte / Enhancer/Sensitivity, Mix

< Sensitivity

O Mix

Werte

Werte

Damit wird die Stiarke des Enhancer-Effekts festgelegt.

FATCH EFF-Erharncer

SErE

7
-

H
i

[0 - 100]
Hohere Werte ergeben einen deutlicheren Enhancer-Effekt.

Dieser Parameter legt die Mischung des Original-Sounds mit den neu erzeugten Oberténen
fest.

FATCH EFF-Ermbhancer
f1i s b

x]

1

[0 - 100
Hohere Werte ergeben eine groBere Lautstirke des Effekt-Signals.
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Patch Editierung / Effekte / Chorus Setup

O Chorus Setup

Hier kénnen Sie die Parameter flir den Chorus-Effekt einstellen. Chorus ist ein Effekt, der den
Direkt-Sound mit einem leicht verzogerten Sound kombiniert, dessen Tonhhe moduliert wird.
Dies verleiht dem Sound Ridumlichkeit und Tiefe.

L

Delay time
Depth

Feedback

&

Level R

¢
v

% Solange Sie den Chorus im Schalter B nicht einschalten, kinnen diese Parameterwerte
nicht eingestellt werden.

Ausgehend vom Schritt ® der Prozedur auf Seite I - 89 gehen Sie folgendermaBen vor:

@-1
Driicken Sie [INC/YES].

FATCH EFF-Chorus
St 7 Wb ]

®-2
Driicken Sie PAGE [A][¥], um den Parameter auszuwihlen.

®-3
Verwenden Sie NAARIH oder INC/YES] und [DEC/NOJ, um den blinkenden Wert zu dndern.

®-4
Driicken Sie |[EXIT], um zum Display von ® - 1 zurlickzukehren.

* Wird dieser Effekt fiir Solo- oder Bass-Sounds verwendet, wirkt der Sound insgesamt weniger
ausgeprigt.

Sound-ldee

Der Effekt ist niitzlich verwendbar fiir die Nachbildung von Sounds einer grolen Anzahl
von Instrumenten, wie z.B. aus dem Streicherbereich. Mit hohen Einstellungen fiir Feedback
kann er auch zur Erzeugung eines Flanging-Effekts verwendet werden.
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Patch Editierung / Effekte / Chorus/Rate, Depth, Delay

< Rate

Werte
< Depth

Werte
< Delay

Werte

Geben Sie hier die Frequenz des Chorus-Effekts an. Damit wird festgelegt, wie schnell der
Sound moduliert wird.

FETCH EFF-Chorus
Fate

i
|
T
i

[0,1 Hz - 10 Hz]
Geben Sie den Wert in 0,1 Hz Schritten von 0,1 Hz bis 10 Hz ein.

Hier geben Sie die Modulationstiefe des Chorus-Effekts an.

FRTCH EFF~-Chorus
DerEth S
[0 - 100]

Hd&here Werte ergeben eine tiefere Modulation.

Geben Sie hier die Delay-Zeit an, die vom Chorus-Effekt verwendet wird. Diese Einstellung
bestimmt den Charakter des Chorus-Effekts. Hohere Werte ergeben einen riumlicher wirken-
den Effekt.

FRATCH EFF~<Chorus
=laq 1

=
e
i

[0,1 ms - 50 ms]

0,1 - 5 ms: Werteinstellung in 0,1 ms-Schritten.
5 - 10 ms: Werteinstellung in 0,5 ms-Schritten.
10 - 50 ms: Werteinstellung in 1 ms-Schritten.

Um einen Flanger-dhnlichen Effekt zu erzeugen, stellen Sie diesen Parameter im Bereich
1-10 ms ein.
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Patch Editierung / Effekte / Chorus/Feedback, Level

< Feedback

Werte

Geben Sie hier die Stirke des Feedbacks an, das vom Chorus-Effekt verwendet wird, d. h. die
Hohe des verarbeiteten Signals, die zum Eingang zuriickgefiihrt wird und nochmals mit- -
verarbeitet wird. Sie kOnnen positive (+) oder negative (—) Polaritdt und Hohe einstellen.

FATCH EBFF~-Chorus
Feedback +

X ]

[—98% bis +98%]
Geben Sie einen Wert in 2% Schritten iiber einen Bereich von —98% bis +98% an. Bei einem
Wert von 0 erfolgt keine Riickkopplung.

Sound-lde¢

Negative (—) Werte erzeugen einen rdumlicher wirkenden' Effekt. Wird der Chorus-Effekt
als Flanger eingesetzt, stellen Sie flir diesen Parameter einen nicht ganz so hohen Wert
(z.B. +/—70%) ein.

< Level

Werte

1-106

Hier wird der Pegel des Chorus-Sounds eingestelit.

FATCH EFF-Chorus
L]

i
K8
eeada’

[0 - 100}
Hohere Werte ergeben hohere Pegel fiir Chorus.

% Ist der Wert 0, ist kein Chorus-Sound horbar.



Patch Editierung / Effekte / Delay Setup

O Delay Setup Hier konnen Sie die Parameter fiir den Delay-Effekt einstellen.

Delay ist ein Effekt, der den Direkt-Sound mit einem verzdgerten Signal kombiniert, wodurch
dichtere Sounds oder Echo-Effekte entstehen. Der Delay-Effekt im JD-800 besteht aus einem

Triple-Delay, wodurch drei verschiedene Delay-Zeiten einstelibar sind: Mitte (L+R), Links (L)
und Rechts (R).

Left Tap |—> Left Level

i i L
Right Tap |3 Right Level —
 — Center Tap Center Level }— —>

Feedback

* Solange Sie das Delay im Schalter B nicht einschalten, konnen diese Parameterwerte nicht
eingestellt werden.

Ausgehend vom Schritt @ der Prozedur auf Seite I - 89 gehen Sie folgendermafen vor:

@-1

Driicken Sie [INC/YES].

FRTCH EFF-D=lag

SetuE 7 RS S |
@-2

Driicken Sie PAGE [A] [V], um den Parameter auszuwihlen.

®@-3
Verwenden Sie QRN oder [INC/YES] und [DEC/NO], um den blinkenden Wert zu indern.

®-4
Driicken Sie [EXIT], um zum Display von ® - 1 zurtickzukehren,

* Wenn Sie den Mono-Ausgang verwenden, werden alle Delays (Mitte, links, rechts) iiber die
MONO-Out Buchse ausgegeben.

Wenn Sie den Mono-Ausgang verwenden, wird der Sound aller drei Delays (Mitte, links,
rechts) gemischt. Um den Triple-Delay-Effekt klar horen zu kénnen, empfehlen wir jedoch
die Verwendung des Stereo-Ausgangs.
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Patch Editierung / Effekte / Delay/Center Tap, Center Level, Left Tap

< Center Tap

Werte

< Center Level

Werte

<& Left Tap

Werte

1-108

Geben Sie hier die Delay-Zeit fiir den Sound an, der in der Mitte ausgegeben wird (L+R).

FATCH EFF-Delad

Center tarF

i_._T T
=
ot
-
H

[0,1 ms - 600 ms]

0,1 -5ms: Geben Sie den Wert in 0,1 ms Schritten ein.
5 - 10 ms: Geben Sie den Wert in 0,5 ms Schritten ein.
10 - 40 ms:  Geben Sie den Wert in 1 ms Schritten ein.
40 - 200 ms: Geben Sie den Wert in 10 ms Schritten ein.

200 - 600 ms: Geben Sie den Wert in 20 ms Schritten ein.

Geben Sie hier den Pegel des Delay-Sounds an, der in der Mitte ausgegeben wird.

FATOH EFF-<Delaw
1

£
]

[0 - 100]
Héhere Werte ergeben einen lauteren Delay-Sound in der Mitte.

% Ist der Wert auf 0 gesetzt, ist in der Mitte kein Delay-Sound horbar.

Geben Sie hier die Delay-Zeit fiir den Sound an, der auf der linken Seite ausgegeben wird (L).

FRTCH EFF-Delaw

ettt tap g

.,_
Al
ol
R
-
i1

[0,1 ms - 600 ms]

0,1 -5 ms: Geben Sie den Wert in 0,1 ms Schritten ein.
5 - 10 ms: Geben Sie den Wert in 0,5 ms Schritten ein.
10 - 40 ms:  Geben Sie den Wert in 1 ms Schritten ein.

40 - 200 ms: Geben Sie den Wert in 10 ms Schritten ein.

200 - 600 ms: Geben Sie den Wert in 20 ms Schritten ein.



Patch Editierung / Effekte / Delay/Left Level, Right Tap, Right Level

<& Left Level

Werte

< Right Tap

Werte

< Right Level

Werte

Geben Sie hier den Pegel des Delay-Sounds an, der auf der linken Seite ausgegeben wird.

FATCH EFF-Di=law
Letfit lewsl

el
=

[0 - 100]
Hohere Werte ergeben einen lauteren Delay-Sound auf der linken Seite.

%k Ist der Wert auf 0 gesetzt, ist auf der linken Seite kein Delay-Sound horbar.

Geben Sie hier die Delay-Zeit fir den Sound an, der auf der rechten:Seite ausgegeben wird (R).

FATCH EFF<Delad

!
.
e’

1
“1

Fight tarF G EHEM

i
i
i

[0,1 ms - 600 ms]

0,1 -5ms: Geben Sie den Wert in 0,1 ms Schritten ein.
5-10 ms: Geben Sie den Wert in 0,5 ms Schritten ein.
10 -40ms:  Geben Sie den Wert in 1 ms Schritten ein.

40 - 200 ms: Geben Sie den Wert in 10 ms Schritten ein.

200 - 600 ms: Geben Sie den Wert in 20 ms Schritten ein.

Geben Sie hier den Pegel des Delay-Sounds an, der auf der rechten Seite ausgegeben wird.

FRTCH EFF-<D=law
Fight lewsl

i
[

[0 - 100]
Hohere Werte ergeben einen lauteren Delay-Sound auf der rechten Seite.

%k Ist der Wert auf 0 gesetzt, ist auf der rechten Seite kein Delay-Sound horbar.

1-109



Patch Editierung / Effekte / Delay/Feedback

< Feedback

1-110

Werte

Geben Sie die Hohe der Riickkopplung fiir den Delay-Sound in der Mitte an. , Feedback®
bedeutet die Riickfiihrung des verzégerten Sounds an den Eingang der Delay-Schaltung. Sie
kénnen den Prozentanteil und die Polaritat des riickgefiihrten Signals einstellen.

FRTOH BEFFoDe ] sw
Fomotbimols A

Wenn Sie an das Mitten-Delay Feedback anlegen, wird der zuriickgefithrte Sound auch an
die Delays Left und Right gefiihrt.

[—98% ~ + 98%j]
Geben Sie den Wert im Bereich von —98% bis +98% ins 2% Schritten an. Bei einem Wert
von 0 erfolgt keine Riickfiihrung.

% Die verzogerten Signale des Left- und Right-Delays werden nicht zuriickgefiihrt.
% Dies wird durch den Wert fiir den Mittenpegel nicht beeinfluBt.



Patch Editierung / Effekte / Delay

< Beispiel 1>

< Beispiel 2>

< Beispiel 3>

Hier einige Ideen fiir die Anwendung des Triple-Delays:

Allgemeine Verzégerung (400 ms) iiber Mitte ausgegeben Center Tap 400 ms,
Center Level = 50, Left Tap = nach Belieben Left Level = 0, Right Tap = nach Belieben,
Right Level = 0, Feedback = +50%

*

'
Links  }
L > Zeit
1
'
Rechts 5
’ >» Zeit
Verzégerter Sound
F 1
Zentrum | l l
L > Zeit

A7 w0ms Homs  1200ms
Qriginal-Sound

Panning Delay mit Verzdgerungen in 200 ms Intervallen von links nach rechts Center Tap
400 ms, Center Level = 0, Left Tap = 200 ms, Left Level = 50, Right Tap = 400 ms,
Right Level = 50, Feedback = +50%

o dda

:M(ﬁ)m Koco«s Koom

Rechts & A

:P_‘ ﬂl A Zeit
M 400ms | { &00rsy {1200ms } {1600 -

Zentrum' ) :)) .)) .

i Zeit

Zeit

4

v

QOriginai-Sound

Triple-Delay mit Delays in 200 ms Intervallen von links — rechts — Mitte Center Tap 600 ms,
Center Level = 50, Left Tap = 200 ms, Left Level = 50, Right Tap = 400 ms, Right Level =50,
Feedback = +50%

Links ﬁlﬂs}i& A

v

Zeit

Zeit

v

Zeit

A 600ms  1200ms 18005 1d00ms

Original-Sound
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Patch Editierung / Effekte / Reverb

O Reverb Setup

Hier kénnen die Parameter flir den Reverb-Effekt eingestellt werden. Dieser Effekt simuliert die
Raum-Charakteristik einer groBen Vielzahl von akustischen Riumlichkeiten, wie z. B. einer
Konzerthalle. Durch Kombination des Direktsounds mit den simulierten Reflektionen von
Winden und der Decke fiigt dieser Effekt Ihrem Sound eine bestimmte Riumlichkeit hinzu.

A\ 4

Type .
—{  Room 1,2 ]——J— g > Early
o+ Hall 1/2/3/4 l——>.§ ; —>! _reftl:\f;on
o—+—| Gate }-—>§ E L
o—+— Reverse |- E Level
o+ Flying 1,2 }> R

* Solange Sie nicht Reverb im Schalter B einschalten, kinnen diese Parameter nicht eingestellt
werden.

< Wie wir Nachhall empfinden >

I-112

Raum

s Nachhall




Patch Editierung / Effekte / Reverb

Ausgehend vom Schritt ® der Prozedur auf Seite I - 89 gehen Sie folgendermaBen vor:

® -1

Driicken Sie {INC/YES|.

FATOH EBFF-Rewaerb

et AR R iy
®-2

Driicken Sie PAGE [&] [¥], um den Parameter auszuwihlen.

@-3
Verwenden Sie JYARE]E oder {INC/YES]| und [DEC/NO], um den blinkenden Wert zu dndern.

®-4
Driicken Sie EXIT, um zum Display von 3-1 zuriickzukehren.

%k Wenn Sie Ihrem Sound einen zu hohen Anteil von Nachhall hinzufiigen, der einen be-

triichtlichen Energieanteil in den tiefen Frequenzen besitzt (wie Bass oder Bass-Drum) wird
der Sound unscharf und ,,matschig®.
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O Type

Wihlen Sie hier den Nachhall-Typ aus. Hiermit wird der Charakter des Nachhall-Sounds fest-

gelegt, der sich aus Faktoren wie z. B. Raumgréfe und Wandmaterial ergibt.

i.L' !::l ”

ek il R o =R =Rl

i L

Werte
ROOM 1/2:

HALL 1/2/3/4:

GATE:

REVERSE:

FLYING 1/2:

@ Room,/Hall

Original sound

[ROOM 172, HALL 1/2/3/4, GATE, REVERSE, FLYING 1/2]

Ein Nachhall-Effekt, der einen Raum simuliert. Room 2 besitzt mehr Reflek-
tionen und einen breiteren Sound.

Ein Nachhall-Effekt, der eine Konzerthalle simuliert. Die Typen 1-4 unter-
scheiden sich in der Grofie des Hallraumes und in der Art der Reflektion.
Ein Gated-Reverb-Effekt. Der Nachhall-Sound wird nach einem bestimmten
Zeitintervall abgeschnitten.
Der Nachhall-Sound erhéht sich nach und nach und wird nach einem be-
stimmten Zeitintervall abgeschnitten.

Der Nachhall-Sound wird im Panorama von links nach rechts (flir 1) oder
rechts nach links (flir 2) {ibergeblendet.

Early Reflection Lvel

/ Reverb
N > B
>
Pre-Delay Time
Time
® Reverse
Original sound
Reverb \
T > Time
Spe
Pre-Delay Time
Time

;< Pre-Delay Time

@ Gate

Original sound

/ Reverb

> Time

Time

Pre-Delay
Time

@ Flying

Original sound
Reverb (left/right) Reverb (right,/left)

> Time

Pre-Delay
Time

Time

Der Nachhall-Effekt wandert von links
(rechts) nach rechts (links).

Geben Sie hier die Vorverzdgerungszeit an: Dies ist diejenige Zeit, die zwischen der Horbarkeit

des Originalsounds und dem Einsetzen des Nachhalls liegt. Hohere Werte dieses Parameters
erzeugen den Eindruck eines grofBeren Raumes.

Fres

FRATCH EFFsFRewsrlb
s L= R T N Y

1B &M=

Werte [0 - 120 ms]

Geben Sie die Werte iiber einen Bereich von 0 - 120 ms in 1 ms Schritten an.
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<> Early Reflection Level

< HF Damp

Werte

Werte

Hier geben Sie den Pegel der frithen Reflektionen an: Dies sind die ersten wenigen Reﬂektionen
von den Wianden, nachdem der Direct-Sound horbar wurde. Dadurch wird die subjektiv.emp-
fundene Distanz von der Schallquelle zu den Winden bestimmt. H6here Werte fiir diesen
Parameter ergeben den Eindruck einer Schallquelle, die sich in der Nidhe der Winde befindet.

FHTOH EFF<Rewaer
Farly ref laowusl 2

[0 - 100}
Hohere Werte erhGhen den Pegel dieser frithen Reflektionen.

sk Wenn Sie denTyp auf GATE/REVERSE/FLYING 1/FLYING 2 eingestellt haben, zeigt dieser
Parameter keine Wirkung.

%k Die Pegel fiir frithe Reflektionen und Reverb sind unabhiingig voneinander. Dies bedeutet, da
Reverb (frithe Reflektionen) horbar sind, selbst wenn der Reverb-Pegel auf 0 gesetzt wurde.

Geben Sie hier an, ab welchem Teil der hoherfrequente Nachhall-Sound abgedidmpft wird.
Abhingig vom Material der Winde in einem Raum absorbieren diese einen bestimmten Anteil
der hohen Frequenzen, bevor der Rest des Schalles reflektiert wird. Der Parameter HF-Damp
(Hochton-Dampfung) simuliert diese Hochfrequenz-Absorption.

FATOH EFF-Rewer
HF damre ok He

Nachhall fir mittlere

Frequenzen

v > Zeit
Nachhall far héhere :
Frequenzen !

: >» Zeit

A
Klingt schheller ab als die mittieren Frequenzen

[500 Hz - 16 kHz, BYPASS]

Geben Sie hier eine Frequenz zwischen 500 Hz und 16 kHz ein. Ist BYPASS gewiihlt, werden die
hohen Frequenzen nicht abgeschnitten. Wird die Frequenz erniedrigt, wird der Nachhall dunkler.
Wird die Frequenz dagegen erhoht, erklingt der Nachhall heller.

%k Wenn Sie den Typ auf GATE/REVERSE/FLYING 1/FLYING 2 eingestellt haben, zeigt dieser
Parameter keine Wirkung.
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< Time

Werte

< Level

Werte

I-116

Geben Sie hier die Zeit an, innerhalb der der Nachhall-Sound abklingt. Hohere Werte ergeben
einen lingeren Nachklang.

FHTCH EFF-Rewer

Time B I i B

ini
H

[0,1s - 10 sj: fiir Type = ROOM 1/2, HALL 1/2/3/4

[5 ms - 500 ms}: fiir Type = GATE, REVERSE, FLYING 172

Sie kdnnen den Wert iiber einen Bereich von 0,1s - 20 s eingeben. Der einstellbare Bereich fiir
die Nachhallzeit hingt vom Nachhalltyp ab. Ist Gate Reverb gewihlt, ergeben lingere Zeit-
einstetlungen eine dliinnere Reflektionsdichte.

Geben Sie hier den Lautstirkepegel des Nachhallsounds an.

FRTOH EFF s Rewerb

o ] VE

[0 - 100]
Hohere Werte ergeben einen lauteren Reverb-Sound

* Die Pegel fiir frithe Reflektionen und Reverb sind unabhiingig voneinander. Dies bedeutet,
dall wenn dieser Wert auf 0 eingestellt ist, kein Nachhall-Sound hérbar wird; ist aber der
Wert fiir Early Reflection groBer 0, hort man diese friihen Reflektionen. »



Patch Editierung / Common

2) Patch Common Einstellungen

Zusitzlich zu den Parametern, die die Tonfarbe betreffen, enthilt ein Patch auch noch zahireiche
Performance-bezogene Funktionen, verschiedene Funktionen, die niitzlich zur Organisation von
Patches sind, und einige MIDI-Parameter (MIDI-Sendeparameter). Diese Parameter sind im
Common-Block enthalten. In diesem Block findet man auch den Equalizer.

Patch Common

Der Common-Block enthdlt Parameter, die Patches betreffen, aber auch Tone-bezogene
Parameter, wie z. B. Key Range u.s. w.

To MIDI OUT Patch,/Common

A
MIDI Tx Setup

> Patch name
Lower Upper

» Channel * Channel
s Program Change « Program Change

T R T
1

Key mode
Split Point
Hold Mode

X
Vom i

Keyboard 7

Active %

Tone EQ Setup
'T Key range H Layer E 3
f {
[Tone A
L Key range H
p—A

Solo SW % ] Tone B ! ]
Solo Legato

Portamento SW % |y L Kev rangeH
Portamento Mode

—
Portamento Time ~—

L Key range H

—
[ 1

Low Mid High
Freauency  Frequency Freauency

%Mid Q 2
H . um
Low X Mid Hish
Patch Gon| | Gan [ | Gan Effekt
- —>
Level N ¢

Vom
Keyboard b

......

4 d

*: schaltbar

® Driicken Sie [COMMON|.

® Driicken Sie PAGE [4][¥], um den Parameter auszuwihlen.

® Verwenden Sie B/AHEI5 oder INC/YES]und [DEC/NO], um den blinkenden Wert zu #ndern.

@ Wiederholen Sie die Schritte @ und @ je nach Notwendigkeit.

® Driicken Sie [EXIT], um zum vorherigen Play Mode zuriickzukehren.
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O Patch Name Hier kénnen Sie einem Patch einen Namen geben. .
Ausgehend von Schritt @ auf Seite I-117, verwenden Sie folgenden Vorgang:

@-1
Driicken Sie CURSOR [€][»], um die Blinkmarke ,— (Unterstrich) zur Auswahl eines Zeichens
zu bewegen. Ein Name kann aus bis zu 16 Zeichen bestehen.

FERTOH Copio
Hame Dresamin® Higkb

Es stehen 80 Zeichen zur Verfligung:

(Leertaste) ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789&#!17.,:;,,*+—/<=>

% Sie konnen auch jeden Tone eines Special Setup bezeichnen (Seite 11 - 18).
% Es ist nicht méglich, einen Tone A/B/C/D zu nennen.
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O Patch Level Dieser Parameter gibt die Lautstirke des gesamten Patches an. Verwenden Sie diesen Parameter,
um Lautstdrke-Unterschiede auszugleichen, wenn Sie verschiedene Patches auswihlen.

FRTOH SO
Logmtggm ] 1B

Werte [0 - 100}
Hohere Werte ergeben eine hdhere Lautstérke.

%k Zusitzlich zum Patch-Pegel beeinflussen auch noch folgende Parameter die Lautstiirke:
€ TVA-Pegel jedes Tones
¢ TVA-Hiillkurve jedes Tones
€ Pegel jedes Parts (nur im Multi Mode)
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O Key Range A/B/C/D

Diese Parameter bestimmen den Keyboard-Bereich, iiber den jeder Tone erklingt. L: bedeutet die
tiefste Taste und H: die héchste Taste. Das Keyboard des JD-800 reicht von C2 bis C7.
Durch Einstellung von Key Range fiir jeden Tone k6nnen Sie {iberlagerte und gesplittete Patches

1-120

crzeugen.

Ausgehend von Schritt @ auf Seite I - 117 verwenden Sie folgenden Vorgang:

@-1

Driicken Sie CURSOR [«][»], um den Bereich L:/H:, den Sie #indern wollen, auszuwihlen.

FRTCH COMMON
Fande B Le o Hro mm
®@-2
Driicken Sie PAGE [A][V¥], um die Bereiche der anderen Tones anzugeben.
EE TR COREO
Fands B Lr 0 H: G
FRTOH Corbor
Al Foapeda Low 2-0 He o s
FETOEH oMo
Flapmdae [ Loe 220 M s

Werte [C-1- G9]

Sie konnen einen Keyboard-Bereich von C-1 bis G9 angeben.

% Abhiingig von den TVA Bias-Einstellungen (Direction/Point/Level) kann méglicherweise kein
Sound auch im angegebenen Bereich erklingen. Setzen Sie in diesem Falle Bias Level auf 0
(Seite I -71).

%k Wenn Sie versuchen, die H:-Taste unter die L:-Taste zu setzen oder die L:-Taste iiber die
H:-Taste, wechseln die Parameter auf einen gemeinsamen Wert. Falls dies der Fall ist,nehmen
Sie nochmals eine Neueinstellung vor.



Patch Editierung / Common / Key Range A/B/C/D

Durch Einstellung von zwei oder mehreren Tones auf beispielsweise den gleichen Tasten-
bereich kdnnen Sie diese Tones gleichzeitig mit einer Taste spielen. Dies wird ein ,Layer -
Patch (iberlagerter Patch) genannt.

Sound-ldee

L H
Tone A Layer
L H Cc2 C7
N
Tone B

Durch Verwendung von zwei Tones mit unterschiedlichen Tastenbereichs-Einstellungen
kénnen Sie verschiedene Tones in verschiedenen Keyboard-Bereichen spielen. Dies wird ein
»Split“Patch genannt.

L H
C2 Tone A B3 Split
[
L H c2 C4 C7

C4 Tone B C7
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O Bender Range

Werte

Dieser Parameter gibt die Stirke der Tonhthen-Anderung (in Halbton-Schritten) an, die
eintreten, wenn Sie den Benderhebel bewegen. Die Tonhéhe der vier Tones dndern sich
gemeinsam. Sie kdnnen unabhiingig die Tonhoheninderung angeben, die auftritt, wenn der
Benderhebel nach rechts (up) oder nach links (down) verschoben wird.

Bender SW

Tone A

Bender SW

Tone B

|

: @ Pitch
D:0—48
Bender SW
Tone D

FRETCH COMPMOH

Fraoder papds Doel s Lo

Verwenden Sie ausgehend von Schritt @ auf Seite I - 117 folgenden Vorgang:

@-1
Verwenden Sie die Cursor-Tasten [«] ], um die Richtung (nach oben oder unten) anzugeben,
fiir den Sie den Bereich angeben wollen.

[U:0-12,D: 0 - 48]

U: 0 - 12: Gibt den Betrag der Tonhhen-Anderung nach oben (in Halbton-Schritten bis zu
einer Oktave) an, der auftritt, wenn Sie den Benderhebel nach rechts verschieben. Fir
einen Wert von 12 erhdht sich die Tonhéhe um 1 Oktave, wenn Sie den Benderhebel
ganz nach rechts driicken. Ublicherweise stelien Sie hier 02 (einen Ganzton) ein.

D: 0 - 48: Gibt den Betrag der Tonhohen-Anderung nach unten (in Halbton-Schritten bis zu
vier Oktaven) an, der auftritt, wenn Sie den Benderhebel nach links verschieben.
Fiir einen Wert von 48 erniedrigt sich die Tonhohe um 4 Oktaven, wenn Sie den
Benderhebel ganz nach links driicken. Ublicherweise stellen Sie hier 02 (einen
Ganzton) ein.

% Aftertouch kann auch zur }inderung der Tonhohe verwendet werden (siehe niichste Seite).

% Die Tonhohe #ndert sich nur fiir Tones, deren Bender Switch Tone Parameter (Seite I -34)
eingeschaltet ist.

k Wird eine MIDI Pitch Bend Meldung empfangen, wird sich die Tonhthe des empfangenden
Geriites innerhalb des Pitch Bend Bereiches, der eingestelit wurde, findern.

| Sound-ldee

Ein Wert von 2 ist beispielsweise recht brauchbar flir die Nachbildung des Pitch-Bendings
auf einer Gitarre. Werte von 5 oder 7 ermdglichen portamento-ghnliche Effekte.
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O Aftertouch Bend Sensitivity

Dieser Parameter ermoglicht die Beeinflussung der Tonhéhe durch Aftertouch. Geben Sie
den Tonhohen-Bereich in Halbtonschritten ein. Die Tonh&he der vier Tones #ndern sich ge-

meinsam.

Aftertouch

Aftertouch bend

Aftertouch bend

—3{ Aftertouch Bend Sensitivity F—e

-36,-24,-12—0—+12

Aftertouch bend

Aftertouch bend

FATOH COMMOM

F=—touch benod ssms

Werte  [-36, —24, —12 - 0 - +12]

Tone A

Tone B

Tone C

Tone D

Fir positive (+) Werte erhdht Aftertouch die Tonhohe (bis maximal eine Oktave). Bei negativen
(—) Werten erniedrigt Aftertouch die Tonhohe (bis maximal drei Oktaven). Bei einem Wert von 0

beeinflult Aftertouch die Tonhdhe nicht.

% Die Tonhthe dndert sich nur fiir diejenigen Tones, deren Aftertouch Bend Tone Parameter-

schalter eingeschaltet ist (Seite I - 32).

1-123



Patch Editierung / Common / Solo-Schalter

O Solo-Schalter

Werte

Dieser Parameter gibt an, ob der Solo-Effekt auf den ausgewihlten Patch gelegt wird. Wenn Sie die
SOLO-Taste driicken und dann auf dem Keyboard spielen, erklingt nur die Note der zuletzt
gedriickten Taste. Dies ist einer der Patch-Parameter; d.h. wenn Sie den Patch mit ein-
geschaltetem Solo einschreiben (Seite I - 83), ist der Solo-Effekt dann immer eingeschaltet, wenn
Sie diesen Patch auswihlen.

@ Driicken Sie aus dem Play Mode oder Edit Mode die Taste [SOLO].

[ON, OFF]
ON: Die Anzeige leuchtet auf und es klingt immer nur eine Note zu einer bestimmten Zeit.
OFF: Die Anzeige bleibt dunkel und es kdonnen Akkorde gespielt werden.

%k Ist Solo eingeschaltet, kinnen Sie Solo legato einstellen (siehe nichste Seite), um anzugeben,
wie die Noten erklingen.

s Die Ubertragung einer MIDI-Notenmeldung wird durch diese Einstellung nicht beeinfluft.

Sound-ldee

Dies ist sehr wirkungsvoll, wenn Instrumente simuliert werden sollen, die von Natur aus
einstimmig sind (wie z. B. Blasinstrumente) oder wenn Synthesizer-Soloparts gespielt werden.
Portamento (Seite I~ 126) kann ebenfalls hinzugefiigt werden.

-

Ist der Solo-Schalter eingeschaltet, wird der Parameter Key Off Velocity ausgewertet. Wenn
Sie beispielsweise die C4-Taste gedriickt halten, die E4-Taste driicken und dann die E4-Taste
loslassen, wird die Note von C4 mit derjenigen Velocity wiedergegeben, die der Geschwin-
digkeit entspricht, mit der Sie die E4-Taste losgelassen haben (Key Off Velocity). Das Ergebnis
hiingt von den Parametern Velocity Sensitivity und Time Velocity Sensitivity (Pitch Envelope,
TVF Envelope, TVA Envelope) ab.
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O Solo legato

Werte

Ist die Solo-Funktion eingeschaltet, bestimmt dieser Parameter, wie der Sound erzeugt wird.

FERTOH COpMOM

Sl ledato O

[ON, OFF]
ON: Wenn Sie legato spielen, werden die Noten gebunden.
OFF: Unabhingig davon, wie Sie spielen, wird jede Note separat erklingen.

% Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn [SOLO| eingeschaltet ist.
%k Ist TVF/TVA auf Decay Sound gestellt, so kann in manchen Fillen kein Sound erklingen,
wenn der Solo-Schalter eingeschaltet ist.

Solo legato: Wenn ON -Solo legato: Wenn OFF
: > Zeit > Zeit
A A A A A A
C4 E4 C4, E4 C4 E4 C4, E4
Taste Taste Taste Taste
gedrickt losgelassen gedrickt losgelassen
Attack wird abgeschwacht und die Noten Jede Note hat einen eigenen
klingen weich gebunden. Anschlag (Attack).

,Legato“ ist eine Spieltechnik, bei der die Noten weich gebunden sind. Legato ist sehr
wirkungsvoll, wenn Sie Sounds wie z. B. Violine spielen.

/

% Sind die Tones durch Key Range Einstellungen gesplittet, kann in manchen Fillen kein Sound
erklingen, wenn Solo legato eingeschaltet ist.

Beispiel: Wenn die Tones A und B bei B3/C4 gesplittet sind

Tone A Tone B
Cc2 B3 C4 Cc7

In der obigen Situation ergibt das Gedriickthalten der Taste C3 und das anschlieBende Driicken
der Taste C5 ein Verschwinden der Note C3, wobei aber die Note C5 nicht erklingt. Lassen Sie
in diesem Falle zuerst die Taste C3 los und driicken Sie dann die Taste C3, um diese erklingen
zu lassen.
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O Portamento-Schalter

Werte

Dieser Parameter bestimmt, ob Portamento angelegt wird, wenn Sie den Patch .auswihlen oder
nicht. Portamento ist ein Effekt, bei dem sich die Tonhohe stufenlos weich (liber eine angegebene
Zeit) von einer Note zur nichsten #dndert.

Portamento-Zeit

<&
<

v

NE SN

=
Cl  remmmermmmemsomeeerns 5

Dies ist einer der Patch-Parameter; d.h. wenn Sie den Patch mit eingeschaltetem Portamento
einschreiben (Seite I - 83), ist der Portamento-Effekt dann immer eingeschaltet, wenn Sie die-
sen Patch auswihlen.

® Wihrend die |SOLOj-Anzeige aufleuchtet, driicken Sie [PORTAMENTOI.

[ON, OFF]
ON: Die Anzeige leuchtet und der Portamento-Effekt wird angelegt.
OFF: Die Anzeige bleibt dunkel und der Portamento-Effekt wird nicht angelegt.

% Sie kénnen die Zeit und die Art und Weise angeben, in der der Portamento-Effekt die Ton-
hohe verindert.

% Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn Solo eingeschaltet ist.

% Ist Solo eingeschaltet, kinnen MIDI Portamento SW Meldungen (Steuer-Wechsel # 65)
empfangen werden, um den Effekt ein/auszuschalten (MIDI Implementation: Seite V-~ 53).

Dieser Parameter kann dazu verwendet werden, Glissando-Effekte zu erzeugen, was bei-
spielsweise sehr wirkungsvoll ist bei Voice- oder Posaunen-Sounds.
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O Portamento-Mode

Damit ist eine Steuerung des Portamento-Effekts mittels Threr Spieltechnik moglich. Die
Auswahl von Legato oder Normal legt fest, wie Portamento angelegt wird.

FOTEH COMMOH
Fortamento mode HORMEAL

Werte  [NORMAL, LEGATO]
NORMAL: Portamento wird immer angelegt, unabhiingig davon, wie Sie spielen.
LEGATO: Portamento wird nur dann wirksam, wenn Sie Legato spielen, d. h. wenn Sie die
niichste Taste schon driicken, bevor Sie die vorherigelosgelassen haben, Portamento
wird nicht wirksam, wenn Sie eine Taste loslassen, bevor Sie die ndchste driicken.

t> Wenn Sie E4 spielen, withrend Sie noch C4 gedriickt halten,
wird Portamento angelegt.

0> Wenn Sie die Taste E4 driicken, nachdem Sie C4 losgelassen
haben, wird Portamento nicht angelegt.

E <& Wenn LEGATO ausgewihlt ist.

%k Die Zeit, iiber der Portamento die Tonhthe dndert, wird durch Portamento Time (nichste
Seite) festgelegt.
% Portamento ist nur wirksam, wenn Solo eingeschaltet ist.
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O Portamento Time

Dieser Parameter bestimmt die Zeit, in der Portamento die Tonhdhe zwischen den Noten
dndert.

FETOH SO0
Fortamsnto Limne i

Werte [0 - 100}
Hohere Werte ergeben eine lingere Zeit, in der sich die Tonhdhe von einer Note zur nichsten
dndert. Bei einer Einstellung von 0 ergibt sich kein Portamento-Effekt.

% Portamento ist nur wirksam, wenn Solo eingeschaltet ist.
% Wihrend Solo ein ist, kinnen MIDI Portamento Time Meldungen (Steuerwechsel # 5)
empfangen werden (MIDI-Implementation: Seite V- 53).
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O Layer

Werte

Damit wird festgelegt, welcher Tone erklingt, d. h. auch die Anzahl der Tones, die in einem
Patch verwendet werden. Der JD-800 kann bis zu 24 Tones gleichzeitig wiedergeben. Verwendet .
jedoch ein Patch mehrere Tones, kdnnen Sie nicht soviele Noten spielen. Aus diesem Grunde
ist es von Vorteil, unnotige Tones in einem Patch abzuschalten.

Anzahl! der Tones und maximale Anzahi der Noten

1 Tone 24 + 1 =24 notes
2 Tone 24 + 2 =12 notes
3 Tone 24 + 3 =8 notes
4 Tone 24 +4 =6 notes

* Layer On/Off ist einer der Patch-Parameter, die durch den Patch-Einschreibevorgang
(I - 83) abgespeichert werden.

® Driicken Sie [TONE A| bis [TONE D].

[ON, OFF]
ON: Die Anzeige leuchtet und der Tone erklingt.
OFF: Die Anzeige ist dunkel und der Tone erklingt nicht.

Sound-ldee

Wenn Sie reichhaltige Sounds oder Solo-Sounds erzeugen wollen, kdonnen Sie alle vier Tones
einschalten. Durch Ausschalten aller vier Tones kdnnen Sie einen Patch erzeugen, der nicht
erklingt, aber mit dem eine externe Soundquelle gespielt werden kann.
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O Active Verwenden Sie die Frontblenden-Schieberegler und:Schalter, um den Tone auszuwihlen, den
, Sie editieren wollen.

—O—O0——  Tone A

—-o0—0—— Tone B

—o—0——  Tone C

—0—0—— Tone D

PALETTE LFO 1 PITCH ENV TVF ENV TVA ENV

COMMON LFO 2 WG TVF TVA

* Da Active On/Off einer der Patch-Parameter ist, wird der On/Off-Status jedes Patches
abgespeichert, wenn Sie den Patch-Einschreibevorgang ausfiihren (Seite I - 83).

® Driicken Sie [LAYER «— ACTIVE]

Die Anzeige dndert sich von Dauerlicht auf Blinken.

® Driicken Sie die Tasten [TONE A] - [TONE D] unterhalb von LAYER.

Werte [ON, OFF]
ON: Die Anzeige blinkt und zeigt dadurch an, da3 der Tone editiert werden kann.
OFF. Die Anzeige bleibt dunkel, was bedeutet, dal der Tone nicht editiert werden kann.

idéen

Applikations-
Durch Finstellung aller {iberlagerter Tones in einem Patch auf Active ON und Einschreiben
dieses Patches kdnnen Sie die Tone-Parameter-Schieberegler wihrend einer Darbietung ver-
wenden, um den Sound wihrend des Spielens zu dndern. Wenn Sie alle Tones auf Active OFF
schalten, 4ndern sich die Werte nicht, selbst wenn Sie die Schieberegler verstellen. Dies ist
recht praktisch zur Uberpriifung der Werte.

J

Anmerkung: Uber LAYER <> ACTIVE i
Diese Taste schaltet zwischen den Funktionen der [TONE A| - [TONE D] Tasten und ihren
Anzeigen hin und her, so dal} diese entweder den Layer Status oder den Active Status der vier
Tanes anzeigen und einstellen. Wenn die Tasten den Layer Status anzeigen und einstellen,
leuchten die Anzeigen. Wenn die Tasten den Active Status anzeigen und einstellen, blinken die
Anzeigen. Jedesmal, wenn Sie [LAYER «— ACTIVE] driicken, kdnnen Sie den Status von
Layer/Active tiberpriifen oder dndern. Dies ist bei der Tone-Editierung recht praktisch.
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® Patch Common/MIDI Tx

Diese Parameter legen fest, wie der JD-800 MIDI-Meldungen {iber MIDI OUT sendet. Durch
Auswahl eines Patches kdnnen Sie den MIDI-Sendekanal dndern und eine spezielle Programm-
wechsel-Nummer aussenden. Dies gilt nur, wenn- der MIDI-Sendekanal (Seite III -13) auf
,PATCH* eingestellt ist.

Diese Parameter werden flr jeden Patch unabhiingig voneinander abgespeichert.

Tx key mode MiDrouT

Tx channel o o

Tx program change, Q0%
etc.

Wahlen Sie einen Patch

% Diese Einstellungen zeigen nur eine Wirkung bei externen MIDI-Geriiten und haben keinen
EinfluB auf die interne Soundquelle.

® Driicken Sie [COMMON].

® Verwenden Sie die PAGE-Tasten [A] [W] um nachfolgendes Display auszuwihlen.

FATCH COMMOR-MTDTD T

S A R 3 Iy

® Driicken Sie INC/YES.

@ Driicken Sie PAGE [A][¥], um einen Parameter auszuwihlen.

® Verwenden Sic W/YR8E oder [INC/YES] und [DEC/NO], um den Wert einzugeben.

® Driicken Sie |EXIT|, um zum Display unter Schritt @ zuriickzukehren.

@ Driicken Sie nochmals [EXIT], um zum Play Mode zuriickzukehren.

( Sound-ldee

Dies ist recht praktisch, wenn der JD-800 als Master-Keyboard verwendet wird. Wenn Sie
beispielsweise das Keyboard splitten (néchste Seite) und fiir den oberen oder unteren Bereich
eine unterschiedliche Programmwechsel-Nummer eingestellt haben, kdnnen Sie auch den
Sound der externen Soundquelle (oben und unten) jedesmal dann indern, wenn Sie den
Patch dndern. Diese Einstellung gilt nur fiir die Steuerung externer Soundquellen und hat
auf die interne Soundquelle keinen Einfluf}.

J
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Patch Editierung / Common / MIDI Tx/Key Mode

O Key Mode Dieser Parameter wihlt die Betriebsart aus, in der das Keyboard MIDI-Meldungen sendet.
Dieser Key Mode Parameter kann auf verschiedene Arten und Weisen verwendet werden.

FETCH COMMOH-HIET Tw

Foged pacndes SELIT

Werte  [SPLIT, DUAL, WHOLE]
SPLIT:  Das Keyboard wird an einer angegebene Taste aufgeteilt (in einen oberen und unte-

ren Bereich) und MIDI-Meldungen werden fiir jeden Bereich auf einem eigenen
MIDI-Kanal {ibertragen.

MIDI QUT

LOWER Ch UPPER Ch

S
Lower = \ Upper

Split-Punkt

DUAL:  Das gesamte Keyboard sendet MIDI-Meldungen sowoh!l auf dem oberen als auch
unteren Sendekanal.

MIDI OUT

3
LOWER Ch + UPPER (

Lower

x
N

Upper

WHOLE: Das gesamte Keyboard sendet MIDI-Meldungen nur im oberen Sendekanal.

MID! OUT
+ Upeen cn

Upper
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< SPLIT

< DUAL

< WHOLE

Abhingig vom Keyboard-Bereich steuert der JD-800 Soundmodule, die zwei unterschiedliche .
MIDI-Kanile empfangen.

UPPER Ch 1
LOWER Ch 2 —— N
MIDI OUT Split Point MIDE IN MIDI- THRU MIDE IN
\ 4 l B /
( Sound Module Aj [ Sound Module B ]
Ch 1 Ch 2
5 JD-800
= Lower " Upper

Noten im oberen Bereich lassen das Soundmodul A erklingen
und Noten im unteren Bereich das Soundmodul B.

Der JD-800 steuert Soundmodule, die zwei unterschiedliche MIDI-Kanile empfangen.

UPPER Ch 1
LOWER Ch 2 ! e,
MIDI OUT MIDH IN MIDI THRU MIDI IN
A 4 | s
[ Sound Moduie A ] [ Sound Moduie B ]
Ch 1 Ch 2

JD-800

Lower + Upper

Alle Noten des Keyboards lassen sowoh! Soundmodul A
als auch Soundmodul B gleichzeitig erklingen.

x

3l
&

Der JD-800 steuert Soundmodule, die den gleichen MIDI-Kanal empfangen.
UPPER Ch 1

1 e ————y
MID! OUT MIDI IN MIDI THRU MID IN
A 4 I \ 4
{ Sound Moduie A } [ Sound Module B }
Ch 1 Ch 1
j JD-800 .
= Upper i

Alle Noten auf dem Keyboard lassen gleichzeitig Soundmodul A und B erklingen.
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Patch Editierung / Common / MIDI Tx/Split Point

@) Split Point Dadurch wird der Punkt angegeben, an dem das Keyboard in einen. oberen und unteren Bereich
aufgeteilt wird. Dies ist nur giiltig, wenn Key Mode auf ,SPLIT* eingestelit ist.

MIDI QUT
A

LOWER Ch 2 | UPPER Ch 1

%
Lower Upper

Split Point

ry

FRTOH COpmoM-MILTD T
SElit Poinh o

Werte [C1-C#28]
Der Bereich oberhalb und einschlieBlich der angegebenen Taste wird der obere Bereich.
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Patch Editierung / Common / MIDI Tx/Transmit Channel

O Transmit Channel

Hiermit wird der MIDI-Sendekanal angegeben, auf dem der obere bzw. untere Bereich exteme‘,,’
MIDI-Gerite steuert. Diese Einstellungen sind nur giiltig, wenn der MIDI-Parameter Tx Channel
(Seite III - 13) auf PATCH gesetzt ist.

Wenn SPLIT ausgewahtt ist

A A
LOWER Ch2 UPPER Chi
Lower \\ Upper
Splitpunkt

Wenn DUAL ausgewahlt ist

Iy
LOWER Ch2 | UPPER Chl

Lower

x
N

Upper

Wenn WHOLE ausgewé&hlt ist
ﬂk UPPER Chi

Upper

I T

]
A s

FATCH COoMMOM-MIC
Chanmel L. #E

Y]

Jii

Ausgehend von Schritt @ auf Seite 1 - 131 gehen Sie folgendermalBen vor:

@ -1
Driicken Sie CURSOR [« [»], um L (lower)/U (upper) auszuwihlen.

/
Werte [1-16]

»L* bedeutet Lower und ,,U“ bedeutet Upper. Es kann jeweils ein Sendekanal von 1 - 16 ein-
gestellt werden.
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Patch Editierung / Common / MIDI Tx/Program Change Number

O Program Change Number

Geben Sie hier die Programmwechsel-Nummern an, die gesendet werden, wenn Sie -einen
Patch auswihlen. Diese Einstellungen sind nur giiltig, wenn der MIDI-Parameter Tx Channel
(Seite III - 13) und Tx Prog Change (Seite III - 16) auf PATCH eingestellt sind.

MIDI OUT

LOWER Ch 2

UPPER Ch 1

[

]

Untere Programm-
wechsel-Nummer

Obere Programm-
wechsel-Nummer

[

I

1 B Key Mode
] T —it—p | Sendekanal
Hold Mode

FOAEER

Wahien Sie einen Patch

FRTCH COMMOM-TTIGI

T
Frooma obead S A R

Ausgehend von Schritt @ auf Seite I-131 gehen Sie folgendermaBen vor:

@-1

Driicken Sie CURSOR [«] ], um L(lower)/U(upper) auszuwihlen.

Werte [l - 128]

Geben Sie die Programmwechsel-Nummern 1-128 an, die auf den unteren und oberen Kanilen
gesendet werden. Die Programmwechsel-Nummer, die Sie einstellen, wird nun tiber MIDI OUT

ausgegeben.

Die Darstellung zeigt z. B., wie Programmwechsel-Meldungen ausgesendet werden, wenn Sie

einen Patch auswéhlen.

Patch 111 MIDI Tx

Key mode : Split
Split point :C4
Transmit channel :L:02
U: 01
Transmit PC # :L:001
U:128
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Ch1: #128

M1 ouT Ch2: # 001
o o >
900

Die Programmwechsel-
Meldung, die durch

die Einstellungen MIDI Tx
angegeben ist,

wird ausgesendet.



Patch Editierung / Common / MIDI Tx/Hold Mode

O Hold Mode

Werte

Hier wird angegeben, wie Hold-Meldungen ausgegeben werden, wenn Sie einen*l?atch
auswihlen. Diese Einstellungen sind nur giiltig, wenn der MIDI-Parameter Tx Channel

(Seite III - 13) auf PATCH gesetzt wurde.

FETOH
Pea ] o

GO - T T

prcsed e

LIFFER

T

Wenn Sie das Hold-Pedal (DP-2 0. 4.) betidtigen, wird eine MIDI Hold Meldung ausgesendet, die
einem Empfangsgeriit mitteilt, die Noten auszuhalten. Die Hold Mode Parameter geben an, ob
Hold-Meldungen in den unteren/oberen Kanilen ausgesendet werden oder nicht.

[LOWER, UPPER, BOTH]

LOWER: Hold-Meldungen werden im unteren Kanal gesendet.
UPPER: Hold-Meldungen werden im oberen Kanal gesendet.
BOTH: Hold-Meldungen werden in beiden Kanilen gesendet.

< Der Bezug zwischen Keyboard-Mode und Hold-Mode >

Split Dual Whole
Key mode
Lower Upper Lower Upper A
D Upper A
Transmit
Lower Upper Lower Upper Upper
channel
LOWER O X O X *
o
0
s)
E | upPER X o) X @) @)
=
I
BOTH O @) O O O
O: Hold-Meldungen werden ausgesendet.
X: Hold-Meldungen werden nicht ausgesendet.
Anmerkung Der Parameter Hold Control (Seite I-15) legt fest, wie die interne Soundquelle auf an-

kommende Hold-Meldungen reagiert. Falls der MIDI-Tx-Kanal (Seite III - 13) auf 1 - 16“ oder
~RX CH* gesetzt ist, werden Hold-Meldungen immer auf einem Einzelkanal tibertragen.
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Patch Editierung / Common / EQ Setup

@ Patch-Common / EQ-Setup

Hier kénnen Sie Einstellungen fiir den Equalizer vornehmen, der fiir den gesamten Patch gilt. Ein
Equalizer ist eine Art Klangregelung und hebt Signalpegel in speziellen Frequenzbereichen an
oder senkt sie ab. Der Equalizer im JD-800 hat drei Binder. Die oberen und unteren Regel-
bereiche sind vom Typ ,,Kuhschwanz® wihrend das Mittenband eine , Glockenkurve“ besitzt.

EQ
MID Q Mitten-|
Tiefen-~ verstar-: Héhen-
verstarkung kung i verstarkung
- 4 O & > Frequenz
Tiefe = Mittlere % Hohe
Frequenz Frequenz ;Erequenz

........

Shelving-Type: Diese Art von Equalizer hebt Signale oberhalb (oder unterhalb) der angegebenen
Frequenz an oder senkt sie ab {,Kuhschwanz“-Charakteristik). Peaking-Type: Diese Art von
Equalizer hebt Signale in einem bestimmten Bereich (,,Frequenzband®) an oder senkt sie ab,

das durch den Q-Wert und der angegebenen Mittenfrequenz bestimmt wird.

Shelving-Type

+ 15dB

15dB

Peaking-Type

15dB

s

-1508 | '

Tiefe Frequenz Hohe Frequen

(2000 Hz, 400 Hz)
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15dB

4

(4 kHz, 8 kHz)

> Frequenz

Q 05~90 %
15dB

Mittlere Frequenz
(200 Hz ~ 8 kHz)

> Frequenz



Patch Editierung / Comron / EQ

® Driicken Sie [COMMON].

@ Driicken Sie PAGE [A] [¥], um nachfolgendes Display auszuwihlen.

ety P

FETOH COMPMOM- 2L

@ Driicken Sie [NC/YES].

Lol ey

ST O SO e

@ Driicken Sie PAGE [4] [¥], um den Parameter auszuwihlen.

bl Hair

FRTCH CORPMOMN-ER

® Verwenden Sie [RE15 oder [[INC/YES] und [DEC/NO], um den blinkenden Wert zu dndern.

® Wiederholen Sie die Schritte ® und ® je nach Notwendigkeit.
@ Driicken Sie [EXIT], um zum Display unter Schritt @ zuriickzukehren.

Driicken Sie [EXIT| nochmals, um zum vorherigen Play Mode zuriickzukehren.
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Patch Editierung / Common / EQ / Low Frequency, Low Gain

<& Low Frequency Wihlen Sie die Frequenz aus, an der der Tiefenbereich angehoben oder abgesenkt wird.

FETCH COMMOMCER

N L - SR

Werte [200 Hz, 400 Hz]
Wihlen Sie eine Frequenz von 200 Hz oder 400 Hz aus.

Tiefe Frequenz

200Hz 400Hz

> Frequenz

< Low Gain Anhebung oder Absenkung des Tiefenfrequenz-Bereichs.

FRTOH COpMOM-ED
Lo Sasin 41 gl

Werte [15 dB - +15 dB]
Geben Sie einen Wert in 1 dB Schritten iiber einen Bereich von —15 dB -~ +15 dB an.

Tiefenverstarkung
+15dB
c16e8 Q
+54B \
\ > Fequenz
s J/
-15dB

Fiir positive (+) Einstellungen wird der Tieftonbereich angehoben, wodurch ein kriftigerer
Sound entsteht. Bei negativen (—) Einstellungen wird der Tieftonbereich abgeschnitten, was
einen diinneren Sound zur Folge hat.
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< Mid Frequency

Werte

<O Mid Q

Werte

Wihlen Sie die Frequenz des Mittenbereiches aus, der angehoben oder ébgesenkt wird.

FETOH COMMOMN -
PMlicd e 125k He

{200 Hz - 8 kHz]

Wihien Sie eine der nachfolgenden Frequenzen aus. 200 Hz, 250 Hz, 315 Hz, 400 Hz, 500 Hz,
630 Hz, 800 Hz, 1 kHz, 1,25 kHz, 1,6 kHz, 2 kHz, 2,5 kHz, 3,15 kHz, 4 kHz, 5 kHz, 6,3 kHz, 8 kHz

Mitten-Frequenz

P .,

.:,‘:¥‘
]

Frequenz

cen
PP s

-

.

-
.~
kS

Geben Sie hier die Breite des Frequenzbereiches (um die Mittenfrequenz) an, die angehoben
oder abgesenkt wird.

FETOH COMMOM-ER
flici 1 L, 3
{0,3-9,0]

Wihlen Sie eine der nachfolgenden Bandbreiten aus:
0,5,1,0, 2,0, 40,90
Hohere Werte ergeben eine schirfere Spitze.

A Mid EQ

Pegel

requenz
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< Mid Gain

“ Werte

< High Frequency

Werte

1-142

Anhebung oder Absenkung des Mittenfrequenz-Bereichs, festgelegt durch Mid Frequency
und Mid Q.

FRTOH COMPMON-ER
Micl 9ain +E T

[-15 dB ~ +15 dB]
Geben Sie einen Wert in 1 dB Schritten {iber einen Bereich von —15 dB ~ +15 dB an.

Mittenverstarkung

+1 5dB
+1 é)dB
+5dB

> Frequenz

Fir positive (+) Einstellungen wird der Mittentonbereich angehoben, wodurch ein deutlicherer
Sound entsteht. Bei negativen (—) Einstellungen wird der Mittenbereich abgesenkt, was einen
diinneren Sound zur Folge hat.

Wihlen Sie die Frequenz des Hohenbereiches aus, der angehoben oder abgesenkt wird.

FATOH COMMOM- =G
HidEh fres S Mo

[4 kHz, 8 kHz]
Wihlen Sie eine Frequenz 4 kHz oder 8 kHz aus.

Hochton-Frequenz

4kHz  8kHz
—< < > Frequenz




Patch Editierung / Common / EQ / High Gain

<> High Gain Anhebung oder Absenkung des Hochtonbereiches.

FERTOH COMMOM -2

Higkl 9a3in Rk

Werte [~15 dB - +15 dB]
Geben Sie einen Wert in 1 dB Schritten {iber einen Bereich von —15 dB - +15 dB an.

H&henverstarkung

+15dB
+10dB
+5dB

v

Frequenz

-5dB
& -10dB
-15dB

Fiir positive (+) Einstellungen wird der Hochtonbereich angehoben, wodurch ein schirferer
Sound entsteht. Bei negativen (—) Finstellungen wird der Hochtonbereich abgesenkt, was

N

einen weicheren Sound zur Folge hat.

I-143



Notizen

1-144



Multi Mode
Operationen

Im Multi Mode kdnnen Sie zwei oder mehrere Patches gleichzeitig spielen. Dies ist recht niitzlich, wenn Sie den JD-800
zusammen mit einem externen MIDI-Sequenzer verwenden.



1. Multi Mode

Multi Mode ist diejenige Betriebsart, die verwendet wird, wenn der JD-800 von einem externen Gerét, wie z. B. einem
Sequenzer gespielt wird.

1) Multi Mode aufrufen

Der Multi Mode wird folgendermaBen aufgerufen:

@ Driicken Sie [MULTI]. Die Anzeige leuchtet auf.

Mode Programmwechsel Empfangsnummer Tone Parameter
\L Part \L MlDI—Empfangskanalv
MULTI Partl 831 CHi@l TLIES L]
I-47:iDreanin® night PLOE LEE 1EE 108
% ;?@ F41) §
&
Patch-Nummer Patch Name Active Werte
O Mode Hier wird die augenblickliche Betriebsart angezeigt. Zusitzlich zum Play Mode erscheinen

hier auch Modes wie Edit/Write/Compare/Copy.
O Part Hier erscheint der augenblicklich ausgewiéhite Part.
O MIDI-Kanal Hier wird der MIDI-Empfangskanal des augenblicklich ausgewdhlten Parts angezeigt.

O Programmwechsel-Nummer

Hier wird die Programmwechsel-Nummer des ausgewihlten Patches angezeigt. Interne Patches
I-11 - 1-88 entsprechen 1 - 64. Wird eine DATA Card verwendet, entsprechen C-11 - C-88 den
Nummern 65 - 128.

O Patchnummer

Hier wird die Patchnummer angezeigt. Sie konnen 64 interne Patches I-11 - 1-88 verwenden und,
wenn eine DATA Card eingesetzt ist, 64 Card Patches C-11 - C-88.

O Patch Name Hier wird der Name des ausgewihlten Patch angezeigt.

O Active (I") Dies kennzeichnet einen Tone, der {iber die Frontblenden-Schieberegler und Tasten editiert
wird.



Auswahl eines Parts

2) Auswahl eines Parts

Wihlen Sie den Part aus, den Sie {iber das Keyboard spielen wollen. Parts 1 - § sind Synthesizer-
Parts und der Patch, der dem ausgew#hlten Part zugeordnet ist, kann tiber das Keyboard gespielt

werden. Falls Sie den Special Part auswiihlen, spielt jede Taste des Keyboards einen anderen
Tone.

PART[»]
)/» -11 Part1
--- o+ [-22 Part2
o+ 1-33 Part3
o |- 44 Part4
o—+— |-565 Partb
[ 5= .
Special Part

O O
Qi3] -eem 3
N ~

N

Der augenblicklich ausgewihlte Part wird als ,,Current Part“ bezeichnet. Man kann sich die
Auswahl des augenblicklichen Parts vorstellen wie die Schaltfunktionen eines Wahlschalters zur
Auswahl des Keyboards auf einen der Parts.

® Driicken Sie [€] PART [P], um den Part auszuwihlen, den Sie spielen wollen.

MAUHTI Fartz BE9 CH:Gz
I—El:HHer PR

RN

F0

Das obige Display erscheint, wenn der Special Part ausgewihlt wurde.

FULTI PartsS @@l CH: 1/
IHTERMEL Setue

Werte [Part1 -5, Part §]
Part 1 - Part 5: Ein Synthesizer-Part
Part S: Der Special Part
* Der augenblicklich ausgewiihlte Part verbleibt im Speicher, auch wenn das Geriit abgeschaltet
wird oder ein Betriebsartenwechsel erfolgt.
Applikations-{ )

Wenn Sie vorab jedem Part einen Patch zuordnen, kdnnen Sie Patches schnell wechseln,
indem Sie einfach [« PART [>] driicken.




Auswahl eines Patches

3) Auswahl eines Patches

Werte

Wihlen Sie den Patch aus, der einem Part zugeordnet werden soll.

@ Driicken Sie {INT/CARD|, um den Speicher auszuwihlen und verwenden Sie BANK {1} -
und NUMBER [1] - [8], um den Patch auszuwihlen.

PIILTT Fartl 931 CHy@l

T—adFs Dyesmin® milgklt

[I-11 - C-88]
Wiihlen Sie einen aus den 128 Patches I-11 - C-88 aus.

% Wenn Sie |INT/CARD)]| driicken, und es befindet sich keine Karte im DATA-Kartenschacht,
erscheint nachfolgende Anzeige und es kénnen keine Card Patches ausgewihlt werden.

CRTH cargd ds=s mob rascdy

% Der fiir jeden Part ausgewiihlte Patch wird gespeichert, auch wenn das Geriit abgeschaltet
wird.

%k Patches konnen durch MIDI-Programmwechsel-Meldungen ausgewihlt werden, die von
einem externen Gerdt empfangen werden.

p

\
Sie konnen {INT/CARD] driicken, um ein internes oder DATA Card Setup fir den Special
Part auszuwihlen.

Internal Setup

PHILTT FaetsS @@l CHE L1
ITHTERMAL Setus

Driicken Sie [INT/CARD| und das Setup der DATA-Card wird ausgewahlt.

MULLTI Faets @@z CHL1G
CHRED Zetus

Setups konnen auch durch tiber MIDI IN ankommende Programmwechsel-Meldungen
ausgewihlt werden. Programmwechsel-Nummer 001 wihlt den internen Setup, wihrend Pro-
grammwechsel-Nummer 002 den DATA Card Setup auswihlt.

/




2. Editierung im Multi Mode

1) Wie der Multi Mode organisiert ist

Im Multi Mode kann der JD-800 fiinf Parts und einen Special Part wiedergeben. Jeder dieser Parts
hat seinen eigenen, ihm zugeordneten Patch. Der Special Part ist anders organisiert (Seite I - 6).
Es werden sowohl flir Single Mode als auch Multi Mode die gleichen Patches verwendet. Die
Patch-Effekt-Einstellungen im Single Mode werden jedoch ignoriert, wenn der Patch im Multi
Mode verwendet wird.

Multi Mode umfaf3t Part Edit, Effects Edit, Special Setup Editund erméglicht auch die Editierung
des augenblicklichen Patch oder Tones.

® Patch-Editierung
Selbst wenn Sie im Multi Mode sind, konnen Sie den Patch des momentanen Parts editieren,
genauso wie im Single Mode. Einzelheiten zum Editiervorgang siehe Single Mode ,,Patch
Editierung® (Seite I - 81). Patch-Effekte kdnnen jedoch nicht gesetzt werden.

momentanen Parts editieren, genauso wie im Single Mode. Einzelheiten zum Editier-
vorgang siehe Single Mode ,,Tone Editierung“ (Seite I - 4).

PART EDIT SPECIAL SETUP EFFECT
— MIDI receive channel
Level —{  KEY SETUP | — CHORUS SETUP
- L eV
b +— Mute group — Rate
b— Pan
— Name — Depth
— Output assign
— Envelope mode — Delay time
- Effect mode
—~ Pan — Feedback
L. Effect level
- Effect mode L Level
- Effect level — DELAY SETUP |
- Center tap
.__{ COMMON SETUP ] - Center level
L— Bender range - Left tap
L. Aftertouch bend — Left level
—  EQ SETUP | — Right tap
- Low frequency —~ Right level
— Low gain L Feedback
- Mid frequency ‘—{ REVERB SETUP }
- Mid Q - Type
— Mid gain - Pre delay time
High frequency - Early reflection level
L High gain - HF damp
p— Time
\— | evel
Anmerkung ® Tone-Editierung Selbst wenn Sie im Multi Mode sind, kénnen Sie die Tones im Patch des

J




Part Editierung

2) Part-Editierung

Part Edit ermd&glicht die Editierung der verschiedenen part-bezogenen Paramter,

@ Wie ein Part organisiert ist

Ein Part enthilt den zugeordneten Patch, Level, MIDI-Kanal und effekt-bezogene Parameter.

Synth Part

MIDI Rx CH Effect mode
] Effect level Effects -

MIX OUT
MIX OUT >

Patch  f—@— Pan| ﬁ fiter s
o
o

Part
level

>

DIRECT OUT

Ausgangs-
Zuordnung
.
* Programmwechsel-Meldungen konnen auch wihrend der Part-Editierung empfangen werden.
% Vorgenommene Anderungen dieser Einstellungen werden direkt in den internen Speicher
(INT) geschrieben. Ein Einschreibevorgang ist hierzu nicht notwendig.
* Es konnen nur folgende Parameter im Special Part eingestellt werden: MIDI Rx CH, Part
Level und Ausgangs-Zuordnung. Fiir zusttzliche Paramter-Einstellungen siehe ,,4) Special
Setup Editierung® (Seite II - 14).
Special Part
¢ : w
| MIDI Rx CH |
- Effects
r % T Effect mode % Part MIX QUT
14 i Effect mode 3
1 = ": Effect mode O//O_ level MI):.IOUT
C2 |4 Effect level EQ O/O—_ iiter >
- O >
Special setup o
DIRECT OUT
< Ausgangs-
L Zuordnung )




Part Editierung

@ Driicken Sie [PART EDIT].

FRRT ERIT Fart
MIDI Bx Chanme

3

]
et
Fay

1
1

® Driicken Sie PAGE [A][¥], um einen Parameter auszuwihlen.

FHEART EDOIT
F

Fartl

L.

® Verwenden Sie FAR8E oder INC/YES] und [DEC/NO], um den Wert zu modifizieren.

® Sie konnen mit {4} PART | einen Part auswihlen.

FART ELIT Fartd
=1y 1 B

® Wiederholen Sie die Schritte @ bis @ je nach Notwendigkeit.
® Driicken Sie [EXIT], um zum Multi-Mode zuriickzukehren.

%k Selbst wenn Sie im Part Edit Mode sind, werden Programmwechsel-Meldungen empfangen.



Part Editierung / MIDI-Empfangskanal

O MIDI-Empfangskanal

Wird ein Sequenzer o. 4. zur Steuerung (zum Spielen) jedes Parts von einem externen MIDI-
Gerit angeschlossen, geben Sie die MIDI-Empfangskanile an.

Sequencer
» Part 1 Rx CH p——eee>)
}©"' o—a{ Part 2 Rx CH *}—_—’
%f:; EE égé -»—a{ Part 3 Rx CH I'_—_>
| —I([s# b~
¢ Part 4 Rx CH ——->
MIDI IN
»—-—a[ Part 5 Rx CH }_—"-—)
[+ [e]
3 Memit?r:;;en “—>  Special Part Rx CH }'—~‘>/

FrgT ELOIT Partl
MIDT Fx Chamnmel g

Werte {1 - 16, OFF]
1 -16: Jeder Part erklingt entsprechend dem empfangenen MIDI-Kanal.
OFF: Der Part reagiert nicht auf Meldungen von MIDI IN.

% Man hort den momentan ausgewihiten Part, wenn man auf dem Keyboard spielt, auch wenn es
auf ,,OFF* gesetzt ist.

* Mit den werkseitigen Voreinstellungen gelten folgende Empfangskanal-Zuordnungen:

Part 1: 01
Part 2: 02
Part 3: 03
Part 4: 04
Part 5: 05

Special Part: 10
% Ist der Empfangskanal des momentan ausgewihlten Parts OFF und der MIDI-Sende-

kanal (Seite II1-13) ,PART, werden iiber MIDI OUT keine MIDI-Meldungen gesendet
(die interne Soundquelle erklingt).

Wenn Tx CH = PART

MIDI OUT

[+]

o—o—1—> Part 1 CH = OFF }----- °o o
Q

[+
Sendet
nicht




Part Editierung / Level

O Level

Werte

Geben Sie den Level fiir jeden Part an. Im Multi Mode stellen Sie die Lautstirke-Balance der

Parts mit den Part Levels ein. Fiir den Special Part gilt die Gesamt-Lautstirke des gesamten:
Parts.

Synth Part 1—5 Special Part
Level c7

Patch |——f—— TVA level | |—

Level

Ny

c2 i

I TVA level }

FART EIT FPartil
ezl

frmte
X3
‘awede’

X4

i,
)

[0 - 100]
Hé&here Werte ergeben eine groBlere Lautstirke flir den Part.

* Werden MIDI-Lautstirke-Meldungen empfangen, iindert sich der Wert dieses Parametérs.

* Fiir den Special Part wird die Lautstirke jeder Taste durch den TVA-Pegel des Tones
(Seite I - 67) bestimmt,



Part Editierung / Pan

O Pan Geben Sie hier das Panorama (die Stereo-Position) jedes Parts an.

Links Mitte Rechts

O o o O

O O

FRART ELIT FParitd
Fat L.SE

Werte:  [L30-00-30R]
30R: Panorama ganz nach rechts gestellt.
00: In die Mitte gestellt.
L30: Panorama ganz nach links gestellt.

sk Wenn MIDI-Pan-Meldungen empfangen werden, dndert sich der Wert dieses Parameters.

% Es ist nicht moglich, ein Gesamt-Panorama fiir den Special Part anzugeben. Im Special Part
konnen Sie Pan fiir den Tone jeder Taste im Special Key Setup angeben (Seite II - 20).
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Part Editierung / Output Assign

O Output Assign

Werte

Hier kdnnen Sie angeben, welche der zwei Stereo-Ausginge den Sound ausgeben.

Output assign

R o L DIRECT QUT
o4+——>R
FRAET ERIT Fartl
Mgt et @z 190 I
(MIX, DIR]

MIX: Der Original-(Direkt)-Sound und ein Effekt-Sound werden kombiniert {iber die MIX

OUT Buchsen ausgegeben. DIR: Uber die DIRECT OUT Buchsen wird nur der Originalsound
ausgegeben.

* Falls hier DIR eingestellt ist, werden die internen Effekte nicht angelegt. Verwenden Sie diese
Einstellung, wenn Sie nur externe Effektgeriite verwenden wollen.

*k Selbst wenn Sie DIR ausgewihlt haben, wird der Sound dieses Parts tiber MIX OUT
ausgegeben, wenn an die DIR OUT Buchsen keine Kabel angesteckt sind.

Output assign

> L
R

© @ MIX OUT
Part /\’y +
R Q\ """"""" > Der Direkt-Sound wird hinzugefiigt.

------ » Keine Kabel angeschlossen.

-1



Part Editierung / Effect-Mode

O Effect—Mode Wihlen Sie hier den Effekt aus, den Sie an einen Part anlegen wollen.

Effect mode

REV -
g/; cHo ¥ REV >} Zum Effect Level
o DLY +REV
o ORY >  Zum MIX OUT
L ) r———————————— - "
Part 36}—
e
FRET ERIT FParitd
Erf et mocle izt
Werte  [DRY, REV, CHO+REYV, DLY+REV]
DRY: Es wird nur das Original-Signal ohne Effekte ausgegeben.
REV: Der Original-Sound und Nachhall werden kombiniert.

CHO+REV: Der Original-Sound und Chorus/Reverb werden kombiniert.
DLY+REV: Der Original-Sound und Delay/Reverb werden kombiniert.

% Diese Einstellung ist nur giiltig, wenn fiir den Parameter Output Assign auf der vorherigen
Seite ,MIX*“ ausgewihlt ist. Sie hat keine Wirkung, wenn ,,DIR® ausgewiihlt ist.

% Es ist nicht moglich, den Effect Mode fiir den gesamten Special Part anzugeben. Sie kinnen
Effect Mode Einstellungen fiir jede Taste (Tone) im Special Key Setup durchfiihren (Seite
II-21).
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Part Editierung / Effect Level

O Effect Level wurde einer der drei Effektsysteme unter Effect Mode ausgewihlt, kénnen Sie hier den Pegel
einstellen, mit dem das Signal zu den Effekten gelangt.

Effect mode

REV
/
CHO + REV Effect
O >
Vom Part —>»— BLY + REV level } Zu den Effekten
o >
DRY .
o e Zu MIX OUT
FART ERIT Farti
Eftect lsuwsl 1 EE

Werte [0 - 100]
Hohere Werte ergeben ein lauteres Effektsignal, das an den Part gelegt wird.

%k Diese Einstellung ist nur giiltig, wenn fiir den Parameter Output Assign auf der vorherigen
Seite ,,MIX* ausgewihlt ist. Sie hat keine Wirkung, wenn ,,DIR* ausgewihlt ist.

% Es ist nicht moglich, den Effect Level fiir den gesamten Special Part anzugeben. Sie
kénnen Effect Level Einstellungen fiir jede Taste (Tone) im Special Key Setup durchfiihren
(Seite 1 - 22).
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Wie ein Special Setup organisiert ist

3) Special Setup Editierung

Im Special Part kdnnen Sie einen Tone fiir jede Taste erzeugen und Einstellungen fiir Pan

0 Wle ein Special Setup organisiert ist

Die Setups flir Common, EQ und Key sind im Special Setup enthalten. Key Setup Parameter

u.8.w. durchfiihren.

sind fiir jede Taste unabhéngig.

(
‘Key : C7
{
Key : C2
Effect mode
REV
O Cd
: — DLY 4+ REV
© Effeat CHO + REV > Zum Output
O level > Assign
? DRY N
3 - >Y Zum Output
Tone A P~ Pan EQ setup \}-Assign P
O Common setup
Bender range
Aftertouch bend sensitivity
kSpec:al Setup )

% Programmwechsel-Meldungen werden wihrend der Special Setup Editierung nicht emp-
fangen.

4 . o . . . . . N

Die Daten in einem Special Setup werden zunichst aus dem internen Speicher in den
Temporir-Speicher gelesen. Da die Daten im Temporiir-Speicher zur Erzeugung eines Sounds
verwendet werden, ist es nicht moglich, DATA Card Tones und interne Tones gleichzeitig zu
spielen. Wenn Sie sowohl interne als auch DATA Card Tones verwenden wollen, miissen Sie
zunichst mit einem Kopiervorgang (Seite II - 30) Tones von der DATA Card in den Temporir-
Bereich kopieren.

Interner Key Setup Speicher Key Setup Temporérbereich DATA Card Setup Speicher
C2 |CH2| mwmmemmm= C7
Alle Daten werden (bertragen,
wenn das Gerat eingeschaltet wird. Kopieren von Key Setup Daten von einer Card. )
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Special Setup Editierung / Key

O Key Setup

Hier kénnen Sie Einstellungen fiir jede Taste durchfiihren. Folgende acht Parameter kénnen
cingestellt werden: Key Name, Mute Gruppe, Envelope Mode, Pan, Effect Mode, Effect Level,
Tone Edit, Tone Parameter.

Nachdem Sie unter Schritt @ in das Key Setup Display gelangt sind, driicken Sie die Taste, die Sie
editieren wollen, driicken PAGE , um den Parameter auszuwihlen und dndern den Wert,

% Wenn Sie die modifizierten Einstellungen beibehalten wollen, verwenden Sie den Setup-
Einschreibevorgang (Seite II - 29).

Key Effect Mode
Voan e >
(o2 4] >
o £32 L Zum output
s > ( Assign
Mute Group o
Envelope Mode 1 R
Pan >} 2umea

® Driicken Sie [€] PART [}, um den Special Part auszuwihlen

FEl CHe 13
+ur

FMULTI Farhs
THTERMAL =

i{x! "}

® Driicken Sie PAGE [A][¥], um das Display , KEY Setup?* auszuwihlen.

SFECIAL KEREY
St RS S
@ Driicken Sie [INC/YES].
SLEENMD CRiBasslruam 1] TUIE S s ]
r l t oo PRI = ':| F“ ‘: I l U ﬁ ................ e veens oo

Im linken Display erscheint in der oberen Zeile der Name der gespielten Taste und in
der unteren Zeile der Parameter. Das rechte Display zeigt Tone Parameter.

® Driicken Sie PAGE [4] [¥] um einen Parameter auszuwihlen und spielen Sie dann auf
dem Keyboard, um die Taste auszuwéhlen, die Sie editieren wollen.

5 PE"[ CEiEa
I

. =lrum 1]
H B E

ARI W CI

"B

..x...
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Special Setup Editierung / Key

® Verwenden Sie NYMVH oder [INC/YES] und [DEC/NO], um den Wert einzustellen.

Wiederholen Sie die Schritte ® und ® je nach Notwendigkeit. -
@ Driicken Sie |[EXIT], um zum Display von Schritt ® zuriickzukehren.

Driicken Sie nochmals [EXIT], um zum Multi Mode zuriickzukehren.
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Special Setup Editierung / Key / Mute Group

< Mute Group

Hiermit wird eine Tastengruppe angegeben, die immer mit der Prioritdt der letzten Note gespielt
wird. Wird eine Note in einer Gruppe gespielt, so wird eine andere augenblicklich erklingende
Note der gleichen Gruppe stummgeschaltet.

SLEENYD CZiBazalerum 1]
Mute drouF OFF
Werte  [OFF, A - H]
OFF: Die Taste wird durch eine Gruppe nicht beeinfluBt.
A - H: Die Taste gehort zur angegebenen Gruppe.
Sound-ldes Einige Drum-Sounds erklingen nie gleichzeitig. Es ist z. B. flir eine Hi-Hat nicht mdglich, da3

der offene und closed Hi-Hat-Sound zusammen erklingen. Dieser Parameter ermoglicht die
Zuordnung derartiger Tones zur gleichen Gruppe, so daf} sie mit der Prioritdt der letzten
Note gespielt werden.

Bestimmte lateinamerikanische Perkussionssounds sollten auch auf diese Art und Weise
gruppiert werden (z. B. Congas, Bongos, Cowbells, Cuica u.s.w.).

Setzen Sie beide in eine gemeinsamen Mute-Gruppe
(z.B. in Mute Group B),
so daB beide Sounds niemals gleichzeitig erklingen.

Low Conga Low Conga
Open Mute

46
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Special Setup Editierung / Key / Tone Name

<> Tone Name Sie kénnen jeder editierten Taste einen Namen mit bis zu zehn Zeichen geben.
Ausgehend von Schritt @ auf Seite Il - 15 verwenden Sie folgende Prozedur:
@-1

Driicken Sie CURSOR [« [¥], um den Unterstrich = auf das Zeichen zu setzen, das Sie
dndern wollen.

Sa EEYED CErBasslram 1]

M Elasaslirum

Folgende 80 Zeichen sind mdglich:
(Leertaste) ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789&#!1?2.,:;° ¥ +—/<=>
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Special Setup Editierung / Key / Envelope Mode

< Envelope Mode

Hier wird angegeben, ob die Pitch/TVF/TVA-Hillkurven eines Tones die Sustain Level “eit
(SusL) ignorieren oder nicht. '

. REYD CZiBassbleum 1]
ERLY oot AP THIH
Werte  [SUSTAIN, NO SUSTAIN]
SUSTAIN: Der Sustain-Pegel hilt an, bis die Taste losgelassen wird.
NO SUSTAIN: Der Sustain-Pegel hilt nicht an.
Pitch./TVF,/TVA envelope
Sustain
Level
SUSTAIN ¢ i et : , Time
i<——T1———>§<——T2—->f<T39§ : Ax———ﬂ—e\
Key off Der Sound
Key: on : ; : : verschwindet
§ : i iPitch/ :
: i 1 TVF/TVA envelope!
: The sound
: disappears
NO SUSTAIN —— , > Time
;<——T1———><——" T2-2T3ole—T4—> i
Key on Key off
Wie in obiger Skizze dargestellt, wird der Sustain Level beibehalten, bis die Taste losgelassen
wird, im Falle daB SUSTAIN ausgewihlt wurde. Wurde dagegen NO SUSTAIN ausgewihit,
beginnt der Pegel sofort ab dem Zeitpunkt abzufallen, nachdem der Sustain-Pegel erreicht
wurde, ohne daB dazu die Taste losgelassen werden muf. Dies bedeutet, da Noten immer
nur fir eine festgelegte Zeitdauer erklingen (T1+T2+T3+T4).
Sotind-ldee Wird der JD-800 von einem Sequenzer aus gespielt, wird die Gate-Zeit (die Zeit zwischen Taste

gedriickt und losgelassen) ignoriert, wenn Sie NO SUSTAIN auswihlen. Dies kann recht
niitzlich fiir die Erzeugung von mechanisch klingenden Phrasen verwendet werden. Bei
der Erzeugung von Rhythmussounds ist es gewthnlich besser, NO SUSTAIN zu wihlen.
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Special Setup Editierung / Key / Pan

< Pan Geben Sie hier das Panorama (die Stereo-Position) des Tones an.
Fartn 22 BassDrum 1]
F .15

Werte:  [L30-00-30R}
30R: Panorama ganz nach rechts gestellt.
00: In die Mitte gestelit.
L30: Panorama ganz nach links gestellt.

Links Mitte Rechts

O o o O

O O

* Es ist nicht moglich, ein Gesamt-Panorama fiir den Special Part anzugeben.
* Der Special Part reagiert nicht auf MIDI Pan Meldungen.

C7
L
PAN
R
+ L
co | é}—————éR
L
! PAN [
R
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Special Setup Editierung / Key / Effect-Mode

& Effect-Mode

Werte

Wihlen Sie hier den Effekt aus, den Sie auf eine Taste legen wollen.

SLEEYLD CRiBassDirum 1]
Effect mode CHO-HREL
Effect mode
REV
CHO + REV
_O/C:) >} Zum Effect Level
o DLY + REV >
DRY .
1% > Zum MIX OUT
N L I
or 0
e

[DRY, REV, CHO+REV, DLY+REV]

DRY: Es wird nur das Original-Signal ohne Effekte ausgegeben.
REV: Der Original-Sound und Nachhall werden kombiniert.
CHO+REV: Der Original-Sound und Chorus/Reverb werden kombiniert.
DLY+REV: Der Original-Sound und Delay/Reverb werden kombiniert.

% Es ist nicht méglich, den Effect Mode fiir den gesamten Special Part anzugeben.

* Wenn Sie die hier ausgewihlten Effekte anlegen wollen, setzen Sie Output Assign
(Seite II - 11) des Special Parts auf ,, MIX“.

* Auch wenn Sie Output Assign des Parts auf ,DIR“ gesetzt haben, wird der Sound iiber die
MIX OUT Buchsen ausgegeben, solange Sie keine Kabel an die Buchsen DIRECT OUT
stecken.
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Special Setup Editierung / Key / Effect Level

< Effect Level Geben Sie hier den Eingangspegel fiir den Effekt an, den Sie unter Effect Mode ausgewshit
haben. Sie konnen die Effekt-Stirke unabhiingig fiir jede Taste angeben.

SoakEYD CRrBassalruam 1]
B et Lewel R
Effect Mode
REY
CHO + REV
_ﬁ Effect level ——> » Zu den Effekten
Von der Taste - DLY + REV
: o >
o DAY > ZuMIXOUT

Werte [0 - 100]
Hohere Werte ergeben ein lauteres Effektsignal, das an die Taste gelegt wird.

% Es ist nicht moglich, einen Gesamt-Effekt-Pegel fiir den ganzen Special Part anzugeben.
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Special Setup Editierung / Key / Tone Editierung

< Tone Edit

Der Sound jeder Taste in einem Special Part besteht aus einem Tone. Nur Tone A wird immer
erklingen (Layer On) und kann auch immer editiert werden (Active On). ’

N

y y }
Pitch ENV TVF ENV TVA ENV
Common
WG —yL TVF ——-ﬂ TVA » To Pan
i (i i
?
LFO 1 LFO 2
J

Die Editierung ist die gleiche wie die Tone-Editierung flir einen Patch. Siehe hierzu ,Tone-
Editierung® (Seite I - 4),

Sl kENYD CRibBazaleum 1] WEsFitolh cosrse
=T e [:. P 1 ;;.‘;231 E; [T PR

Wenn Sie die Tone-Editierung eines Special Setups verwenden, stehen folgende Funktionen
zur Verfligung:

® Original Value

® Active

k Sie kibnnen die Tones von individuellen Tasten nur dann editieren, wenn Sie im Key Setup
(Seite 11 - 15) sind. Befinden Sie sich dagegen im Play Mode (z.B. wenn Special Part aus-
gewihlt warde), konnen sie nicht editiert werden.

% Beachten Sie, dal} folgende Funktionen nicht verwendet werden kénnen, wenn Sie einen Key
Setup Tone editieren: Parameter View (Seite I - 7) Layer (Seite I - 5).

*k Es ist nicht moglich, das Special Setup fiir Active On/Off fiir jede Taste zu sichern.
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Special Setup Editierung / Common

O Common Setup

Common Parameter betreffen das gesamte Setup und geben den Bender-Bereich und Aftertouch
Bend Empfindlichkeit an.

* Wenn Sie Ihre Editierungen sichern wollen, miissen Sie die Setup Einschreibe Operation
(Seite I - 29) durchfiihren.

Bender-Hebel Key-Setup

@ [ C7 |
« BBDE >

< Benderbereich :
< Aftertouch Bend Sensitivity :

Aftertouch

® Driicken Sie [€] PART [»], um den Special Part auszuwihlen.

FUILT T Faeto 8E1 OH: 18
THTERMAL Setus

® Driicken Sie PAGE [A][¥], um das Display ,COMMON Setup?“ auszuwahlen.

SEECTEL OO
St RS O

® Driicken Sie [ING/YES|.

SERECIAL COMMOM
Femcher rande Deal Gz

® Driicken Sie PAGE [A][¥] um einen Parameter auszuwihlen.

SRECTHAL COMMOH .
H=towch bermd sens 36

,
Lx 1

® Verwenden Sie NYMVH oder [INC/YES] und [DEC/NO], um den Wert zu éndern.

® Wiederholen Sie die Schritte @ und ® je nach Notwendigkeit.
@ Driicken Sie [EXIT|, um zum Display von Schritt @ zurlickzukehren.

Driicken Sie nochmals {EXIT], um zum Multi Mode zurlickzukehren.
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Special Setup Editierung / Common / Bender Range, Aftertouch Bend Sensitivity

< Bender Range

Werte

Dieser Parameter legt den Bender-Bereich fest. Wenn Sie den Benderhebel bewegen, wird Pitch
Bend auf den gesamten Special Setup tiber den hier angegebenen Bereich gelegt.

SPECTIAL COpMpion

Ferder ramdse DER1D JsE@2

[U:0-12,D: 0~ 48]

U: 0 - 12: Gibt den Betrag der Tonhshen-Anderung nach oben (in Halbton-Schritten bis zu
einer Oktave) an, der auftritt, wenn Sie den Benderhebel nach rechts verschieben. Fiir
einen Wert von 12 erh6ht sich die Tonhdhe um 1 Oktave, wenn Sie den Benderhebel
ganz nach rechts driicken. Ublicherweise stellen Sie hier 02 (einen Ganzton) ein.

D: 0 - 48: Gibt den Betrag der Tonhdhen-Anderung nach unten (in Halbton-Schritten bis zu vier

Oktaven) an, der auftritt, wenn Sie den Benderhebel nach links verschieben. Fiir einen

Wert von 48 erniedrigt sich die Tonhdhe um 4 Oktaven, wenn Sie den Benderhebel

ganz nach links driicken. Ublicherweise stellen Sie hier 02 (einen Ganzton) ein.

% Die Tonhthe idindert sich nur fiir Tones, deren Bender Switch Tone Parameter (Seite I - 34)
eingeschaltet ist.

O Aftertouch Bend Sensitivity

Werte

Dieser Parameter gibt die Hhe flir Pitch Bend an, die durch Aftertouch erzeugt wird. Wird mit
Aftertouch gespielt, wird Pitch Bend auf den gesamten Special Setup {iber den hier angegebenen
Bereich gelegt.

SRFECIAL
H~touch

COP P

Fare] sems 368

[~36, —24, —12 -0 - +12]

Fir positive (+) Werte erhoht Aftertouch die Tonhdhe (bis maximal eine Oktave). Bei negativen
(—) Werten erniedrigt Aftertouch die Tonhdhe (bis maximal drei Oktaven). Bei einem Wert von 0
beeinflult Aftertouch die Tonhohe nicht.

* Die Tonhthe 4ndert sich nur fiir diejenigen Tones, deren Aftertouch Bend Tone Parameter-
schalter eingeschaltet ist (Seite I - 32).
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Special Setup Editierung / EQ

O EQ Setup

Setup wirksam ist.

Hier konnen Sie Einstellungen flir den Equalizer vornehmen, der flir ein komplettes Special

sk Wenn Sie die editierten Daten sichern wollen, verwenden Sie den Setup Einschreibe-Vorgang

(Seite 11 -29).

L
c7
- R
§ o
o
L
Cc2
R

Low Mid High
Frequency  Frequency Frecuency
iMda |
Low
Gein

E Mid j High
RWICEE
S : >
: Y . f
b I \

>

>

PHILT L s
IHTERMAL

® Driicken Sie PAGE [A][¥], um das Display ,EQ Setup?“ auszuwihlen.

SRECIRL =

Sembage T [ ad H 1
® Driicken Sie [INC/YES].

SFECIAL E

Lot Frrees S

@ Driicken Sie PAGE [A] [¥], um einen Parameter auszuwihlen.

SFECTAL EQ

SO S

A+ 1 Bl

Zum Output Assign

® Verwenden Sie NIXXVA oder [INC/YES| und [DEC/NO}, um den Wert zu dndern.

® Wiederholen Sie die Schritte ® und ® je nach Notwendigkeit.

@ Driicken Sie [EXIT|, um zum Display von Schritt @ zuriickzukehren.

Driicken Sie nochmals |EXIT]|, um zum Multi Mode zuriickzukehren.
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Special Setup Editierung / EQ

* Jeder Parameter hat die gleiche Funktion wie in Patch EQ. Siehe hierzu Patch Commun
»EQ Setup® (Seite I-140). a

MEFECIAL EQ
oot e TEEHE

SFECTIAL B
Loy SEmin 41 FelF

SRECIAL EQ
Mivd Frasoy 128k
PAGE | | SFECIHAL E& PAGE
v flicd &0 i, E
SFECIAL EQ
Mid Qain +

SFECIAL ER
Himh ey S He

SHRECIAL B
Hidgkh 9ain RS T

]
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Special Setup Einschreiben

® Funktionen in der Special Setup Editierung

< Special Setup Einschreiben

1I-28

Nachdem ein Special Setup editiert wurde, miissen Sie die Special Setup Einschreibe-Operation
durchfiihren, um die Daten in den Speicher zu schreiben, wenn Sie Ihre Editierungen bei-
behalten wollen.

% Die editierten Werte (die Daten im Temporirbereich) gehen verloren, wenn Sie folgendes tun:

® Wenn Sie ein Setup von einer DATA Card auswihlen.

® Wenn Sie vom Multi Mode in den Single Mode wechseln und wieder zum Multi Mode
zuriickkehren. :

® Wenn Sie das Gerit ausschalten und anschlieend wieder einschalten

sk Um Ihre editierten Daten vor einem unerwiinschten Verlust zu schiitzen, fithren Sie einen
Einschreibevorgang (Seite II - 29) durch, der die Daten in den internen Speicher (INT) oder
auf eine DATA Card (CRD) schreibt.

Temporér Intern (INT)
[ Common Common
| EQ EQ
Einschalten
Key setup = Key setup

2

2|

% Es wird das gesamte Setup auf ein internes
oder Card-Setup geschrieben.

A

Einschreiben

Wenn ein Card Setup aus-

gewéhlt wurde

Einschreiben

Ny

Card (CRD)

Common

EQ

Key setup

C




Special Setup Einschreiben

< Special-Setup einschreiben >

Dieser Vorgang speichert alle Setup-Daten (Common, EQ, Key) in den internen (INT) oder Card
(CARD) Speicher. Dies ist nur der Fall, wenn Sie ein Special-Setup editieren (wenn die Taste

[SFECIAL SETUP] gedriickt wurde).

Key Setup temporar

Einschreiben

INT/CARD Key. Setup-Speicher

® Driicken Sie [WRITE].
WEITE SFECIAL Setus
o IHT % LYl

@ Driicken Sie [INT/CARD}, um den Einschreibe-Zielspeicher-Bereich auszuwihlen.

MRITE SFECIAL
o CRD T

=y

b L
[

M1

Eine Anzeige von ,CRD* deutet auf die DATA-Card hin.

® Um die Daten zu speichern, driicken Sie [INC/YES|.

WEITE

SFECIAL
Lo CED »

SeEtgE
miElet

Tt

Xe

T

Um ohne Speicherung abzubrechen, driicken Sie |[DEC/NO]|.

WEITE
Lo CRD

SFECTIAL

@ Sie kehren zum vorherigen Editier-Display zuriick.
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Key Setup kopieren

< Key Setup kopieren Dieser Vorgang kopiert ein angegebenes Key Setup aus dem Speicher in den augenblicklich zu
editierenden Key. Dies ist nur fiir das Editieren eines Key Setups giiltig.

Key Setup temporéar y INT/CARD Key Setup Speicher
% Die
t— augenblicklich
zu editierende
/ Taste
Copy Copy
@ Driicken Sie [COPY].
Speicher Taste
Kopierquelie of Ty T F;%I:, . I“Ij%?

blicklich . oo . . -
T editierende =3t T R Cf % V.M

Taste

Speicher Taste

Die obere Zeile des Displays zeigt den Kopierquellen-Speicher und die Taste, wihrend die untere
Zeile die augenblicklich zu editierende Taste (das Kopierziel) darstellt, Wenn Sie eine Einstellung
einer anderen Taste in den Temporirbereich kopieren wollen, driicken Sie die Kopierquellen-
Taste, wenn das Kopierquellen-Speicher-Display , TMP* anzeigt.

@ Wihlen Sie [INT/CARD} und driicken Sie die Taste, flir die Sie Daten kopieren wollen.

CORY IHT— C5
o THE- C4 7% L4

An dieser Stelle kdnnen Sie den Sound der Kopierquelle horen.

® Um die Daten zu kopieren, driicken Sie {INC/YES]|.

CORY IMT- oE
Crovpare Dasdoed

Um ohne Kopieren abzubrechen, driicken Sie [DEC/NO].

CORY ITHT—- O

Carce e

@ Sie kehren zum vorherigen Editier-Display zuriick.
% Wenn Sie das kopierte Key Setup behalten wollen, miissen Sie eine Einschreibe-Operation

durchfithren, wie bereits frither erklirt.
% Ein Patch-Tone kann nicht kopiert werden.
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Effekt-Editierung

4) Effekt-Editierung

@ Wie die Effekte organisiert sind

Vom
Effektpegel
flur jeden
Part

In der Effekt-Editierung konnen Sie die Parameter flir die drei Effektsysteme einstellen, die im
Multi Mode verwendet werden. Im Multi Mode werden die Patch Effekt Einsicllungen (die
Effekt-Einstellungen, die Sie fiir jeden Patch im Single Mode durchgefiihrt haben) ignoriert.

Multi-Mode enthilt folgende Effekte: Chorus, Delay und Reverb. Sie sind intern in folgende
drei Systeme eingeteilt: REV, CHO+REV und DLY+REV. Der Effekt, der im Effekt-Mode
ausgewihlt ist, der Pegel jedes Parts und die Soundquelle werden gemischt und tber die

MIXOUT-Buchsen ausgegeben.

. _REV

_CHO + REV

_DLY +REV
\ >

CHO

REV

DLY

Effekte

L

for jeden Part

Quellensound{ >

>,

>

R

MIX QUT
filter

L
—>  Zu
R; MIX OUT

# Diese Einstellunge verbleiben im internen Speicher (INT), auch wenn Sie keinen Einschreibe-

Vorgang durchfiihren.

% Wihrend der Effekt-Editierung werden keine Programmwechsel-Meldungen empfangen,
% Der Effekt, der durch den Effekt-Masterschalter (Seite III - 9) ausgeschaltet ist, kann nicht

verwendet werden.

Wenn Sie an einen Part nur Chorus oder Reverb anlegen wollen, wihlen Sie ,,CHO+REV*

oder ,DLY+REV* im Effekt-Mode des Parts und drehen den Reverb-Pegel zu. Wenn jedoch
der Effekt Mode des anderen Parts auf , REV* eingestellt ist, ist natiirlich der Hall nicht
mehr horbar.
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Effekt Editierung / Chorus

O Chorus-Setup

Die feststehenden Parameter sind die gleichen wie flir Chorus im Patch-Effekt. Siehe Single-
Mode ,,Chorus Setup” (Seite I - 104).

® Driicken Sie [EFFECTS|.

® Driicken Sie PAGE E] Iz], um das Display ,,Chorus Setup?“ auszuwihlen.

EFFECTS Chorus
ety 7 RS S
® Driicken Sie [INC/YES].

@ Driicken Sie PAGE [A][V] um einen Parameter auszuwihlen.

EFFECTS Choruas

ezt

oo H e
alew D

EFFECTS
[repth

Chorus

EFFECTS

[re ] =

Chorugs

EFFECTS

Feocdlhack

Chuorus

EFFECTS

Chor s

Lewse]

® Verwenden Sie N\M¥]H oder {INC/YES| und [DEC/NO]. um den Wert anzugeben.

Wiederholen Sie die Schritte @ und ® je nach Notwendigkeit.
@ Driicken Sie [EXIT], um zum Display von Schritt @ zuriickzukehren.

Driicken Sie nochmals [EXIT|, um zum Multi Mode zuriickzukehren.
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Effekt Editierung / Delay

O Delay Setup

Die verschiedenen Parameter sind hier die gleichen wie filir Delay im Patch Effekt. Siehe hierzu

auch Single Mode ,,Delay Setup“ (Seite I -107).

@ Drticken Sie EFFECTS

® Driicken Sie PAGE [A][¥], um das Display ,,Delay Setup?“ auszuwihlen.

EFFECTS Delaw
Setur 7 [ H ]

@ Driicken Sie [INC/YES)|.

® Driicken Sie PAGE [A] [V], um einen Parameter auszuwiéhlen.

EFFECTS [Delaw
Cenber tLaF dEEm =

EFFECTZ [De

#:
Cemtar 1aw

H

iL

p e
in
]

EFFECTS Delaw
Left tae S

i1

EFEECTS D ]

Left lewe] = E
EFFECTS Dl aw
Fight tae SR =
EFFECTS [Delaw
Fight leuwel =
EFFECTS Delaw
Fesdback — A

® Verwenden Sie WARYH oder [INC/YES| und [DEC/NO|, um den Wert anzugeben.

Wiederholen Sie die Schritte ® und ® je nach Notwendigkeit.

@ Driicken Sie [EXIT}, um zum Display von Schritt @ zurlickzukehren.

Driicken Sie nochmals |[EXIT], um zum Multi Mode zurlickzukehren.
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Effekt Editierung / Reverb

O Reverb Setup

Die verschiedenen Parameter sind hier die gleichen wie flir Reverb im Patch Effekt. Finzel-
heiten hierzu siche auch ,Reverb Setup (im Single Mode)* (Seite I - 112).

@ Driicken Sie |EFFECTS].

® Driicken Sie PAGE [A][¥], um das Display ,Reverb Setup?“ auszuwihlen.

EFFECTS Fewaerl
St 7 LWl

® Driicken Sie [INC/YES|.

@ Driicken Sie PAGE [A][¥], um einen Parameter auszuwihlen.

EFFECTS Rewsrd

Trpe HELL L

EFFECTS Fowserb
Fre delag time 1By s

EFFECTS Eswerb
Farlay ref leowusl e

EFFECTS Feoosrl
HF dame Y O P

EFFECTS RHowarin

Tire S Be
EFFECTS Rewuarl
Lemuwe] EE

® Verwenden Sie N/AM8[H oder [INC/YES| und [DEC/NOJ, um den Wert anzugeben.
Wiederholen Sie die Schritte @ und ® je nach Notwendigkeit.
@ Driicken Sie |[EXIT], um zum Display von Schritt @ zuriickzukehren.

Driicken Sie nochmals [EXIT|, um zum Multi Mode zuriickzukehren.
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System-
einstellungen

Hier konnen Sie Einstellungen vornehmen, die den gesamten JD-800 betreffen (Single-Mode und Multi-Mode), die nicht
durch die ausgewihlten Patch- oder Part-Einstellungen beeinfluBt werden.



1. Wie die System-Parameter organisiert sind

Die System-Parameter sind organisiert wie nachfolgend dargestellt. Driicken Sie [TUNE/FUNC] oder [MIDI] und nehmen

Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

-2

TUNE/FUNCTION

—— Master tune

b— Transpose switch

F— Transpose value

— External control

— Bass control

— Mid control Mix out filter
- Treble control

b~ Chorus switch

b Delay switch Effect master switch

- Reverb switch

MIDI

— Local control

b— Unit number

— Transmit channe!

— Receive channel (only for Single mode)
— Program change reception

— Program change transmission

— Aftertouch reception

+— Aftertouch transmission

— Volume reception

— Breath reception

— Exclusive reception

— Edit data transmission



2. Tune / Function

Hier konnen Sie Einstellungen flir die Stimmung des Instruments, Transpose u.s.w. vornehmen. Mit gewissen Aus--
nahmen ist der Vorgang fiir jeden Parameter der gleiche. Fiir die Ausnahmen sind Einzelerkldrungen angegeben.

* Die Einstellungen, die Sie hier vornehmen, werden beibehalten, auch wenn das Geriit abgeschaltet wird. Sie brauchen
sie also nicht in den Speicher einschreiben.

® Driicken Sie [TUNE/FUNC].
@ driicken Sie PAGE [A] [¥], um das gewiinschte Parameter-Display auszuwihlen.

® Verwenden Sie RAA¥R oder [INC/YES| und [DEC/NO], um den Wert zu dndern.

@ Wiederholen sie die Schritte @ und @ je nach Notwendigkeit.

® Drlicken Sie |[EXIT|, um zum Play Mode zuriickzukehren.
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Master Tune

@ Master Tune

Werte

Dieser Wert bestimmt die Grundstimmung des gesamten JD-800 mit der Taste A4 als Bezugs-
punkt.

TLHHE S FLHCT TOH

FMlastaer Lo b G, B

[427,5 Hz - 452,9 Hz]

Die Stimmung kann in 1 Cent Schritten {iber einen Bereich von427,5 Hz bis 452,9 Hz fiir einen
Pitch-Abgleich von +/— 50 Cents durchgefiihrt werden. Die Tonhohe wird als Frequenz in Hz
angezeigt.

% Vom Werk aus ist A4 auf 440,0 Hz eingestellt.

Ein Cent entspricht 1/100 eines Halbtonschritts. Daher hingt die genaue Angabe der Frequenz
in Hz fiir 1 Cent von der Tonhdhe ab. Da die Grundeinheit einer musikalischen Stimmung
eine Oktave ist, ist es liblicherweise recht bequem, die Pitch-Werte in Cents einzustellen. Der
JD-800 zeigt im Display zwar Hz an, die wirkliche Stimmung wechselt aber in Cent-Schritten.
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Transpose-Schalter

Werte

Transpose-Schalter

Die Transpose-Funktion ermdéglicht die Tonh6hen-Verschiebung des gesamten Keyboards.
Dieser Parameter legt fest, ob Transpose-Einstellungen giiltig sind oder nicht. Normalerweise
umfafit das Keyboard des JD-800 den Bereich C2 - C7. Wenn aber der Transpose-Wert (wie auf der
folgenden Seite erkldrt) auf einen Wert von z.B. -12 eingestellt wird, {iberstreicht das Keyboard
den Bereich Cl1 - C6, also eine Oktave tiefer.

| "
C7
(ON) l ” l ’ »»»»»»»» T, "ﬂ

C1 cé

© Drlicken Sie [TRANSPOSE]| (die Anzeige leuchtet auf).

[ON,OFF]
ON: Transpose ist wirksam.
OFF: Transpose ist nicht wirksam.

k Dieser Wert erscheint im Display nicht. Er wird durch die Anzeige gemeldet.

* Wenn Sie im Multi Mode transponieren und Sie den Special Part gewihlt haben, ergeben
andere Tasten als C2 - C7 keinen Sound.

* MIDI-Notenmeldungen werden iiber MIDI OUT mit der durch die Transpose-Funktion
angegebenen Notennummer gesendet.

Applikations-

ideen

\

Klaviere haben normalerweise 88 (oder 73) Tasten, der JD-800 hat aber nur 61. Wenn Sie also
Klavierstiicke spielen, flir die Sie mehr Tasten benétigen, erméglicht diese Funktion die
Erweiterung des Keyboards um eine Oktave nach oben oder unten, wihrend Sie spielen.
Ein anderes Beispiel: Sie brauchen im Laufe eines Songs eine Tasten-Verschiebung, und Sie
haben die entsprechende Transponierung vorher eingestellt; dann kénnen Sie mit dem
Spielen fortfahren, ohne dafB} Sie Ihren Fingersatz dndern miissen.
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Transpose-Wert

® Transpose-Wert

Werte

-6

Dieser Parameter gibt an, wie das Keyboard verschoben wird, wenn Transpose wirksam ist.

TUME<FUMNCT IO

TransFroze -1

[-12 - +12]

+12: Das Keyboard wird um eine Oktave angehoben und {iberstreicht den Bereich C3 - C8.
0: Transpose wird nicht angelegt. Die Tastatur umfait den Bereich C2 - C7.

—12: Das Keyboard wird um eine Oktave abgesenkt und iiberstreicht den Bereich C1 - Cé.

.............
. [
* 3
M .
(_*_12» N o e e W W W e W - W
e +
* ®
' )
beereertanans .
'
.
.
'

<<O>> W‘-“-“ ----- T !’m
c2 C7

(-12) H!H wwwwwwww e ean "ﬂ
C1 - C6 ............ '

%k Wird der Special Part im Multi Mode verwendet, erklingen nur die Tasten C2 ~ C7. Dies
bedeutet, dafl, wenn Sie den Transpose-Wert auf +12 oder -12 eingestellt haben und den
Transpose-Schalter einschalten, die obere oder untere Oktave nicht erklingt.



External Control

@ External Control

Werte

Diese Einstellung legt fest, welche Funktion durch ein an die Buchse EXT CONT angeschlos-
senes Pedal (EV-5, EV-10; Sonderzubehor) gesteuert wird.

Zu MIDI OUT

Schweller-Pedal

TUHE-FLHZTION

Eosths

oot l

VOL

MOD |—o
AFT |—o
PAN }—o0
L

Zur Internen
Soundquelle

Fiir den ausgewihlten Parameter steuert das Pedal die interne Soundquelle und sendet auch
MIDI-Meldungen zur Steuerung externer Gerite.

[VOL, MOD, PAN, AFT]
VOL: Das Pedal steuert die Lautstirke.

- MOD: Das Pedal steuert die Modulation.

PAN: Das Pedal steuert Panorama.
AFT: Das Pedal steuert Aftertouch.

Mit diesen Werten steuert das Pedal die interne Soundquelle auf folgende Weise:

Single Mode Multi Mode
VOL MIDI-Volume (Seite I - 88) Part Level
MOD Vibrato-Tiefe Vibrato-Tiefe
PAN kein Effekt Part Panorama
AFT gleich wie Aftertouch gleich wie Aftertouch n

* Einzelheiten dariiber, wie MIDI-Meldungen gesendet werden, finden Sie in der MIDI-
Implementation (Seite V-53),
* Wurde ,AFT“ eingestellt, wird die Aftertouch-Meldung der Taste nicht durch die interne

Soundquelle beeinfluBt und wird auch nicht iiber MIDI OUT ausgegeben.
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Mix Out Filter

® Bass Control
® Mid Control (MIX OUT Filter)
@ Treble Control

Dieser Parameter erlaubt Kompensationen des Frequenzgangs Ihres Verstdrkungssystems
(Stereo, Amp, Lautsprecher u.s.w.).

Diese Parameter beeinflussen (durch Anheben oder Absenken) die Frequenzbinder des Sounds,
der iiber die MIX OUT-Buchsen ausgegeben wird: Tiefen (um 400 Hz), Mitten (um 1 kHz) und
Hohen (um 4 kHz).

) "Fimlhiﬁﬁ;fffl_lbiil"r T
Trakle conmtrol S b

TUHESFURCT IO
[¥] Mlicd control i [4]

TIHESFUHCT 00
Fass conberol A

Werte [—5 - +5]
Bei negativen (—) Werten wird das Frequenzband abgesenkt, wihrend es fiir positive (+) Werte
angehoben wird. Bei einer Einstellung von 0 verlduft der Frequenzgang flach.

VBass-RegIer Mitten-Regler Hohen-Regler

Anhebung I TAnhebung

Absenkung 400Hz ," \‘ 1kHz | Absenkung "' ‘\ AkHz | Absenkung
;" A ’ .
. A Al
* ‘\ ‘\
i' A .

’
~ , ~

...............................

% Diese Einstellungen haben keinen EinfluB auf den Sound iiber die DIRECT OUT Buchsen.

Diese drei Parameter werden anders verwendet als der Equalizer, der in jedem Patch enthalten
ist. Diese Parameter dienen nur zum Zweck der Kompensierung des Frequenzgangs Ihres
externen Verstirkersystems. Wenn Sie diese drei Parameter zur Sounderzeugung eines Patches
verwenden, werden auch die anderen Patches dadurch beeinflufit.
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Effekt Master Schalter

@ Chorus Schalter
@ Delay Schalter (Effekt Master Schalter)
@ Reverb Schalter

Dieser Schalter bestimmt, ob Sie die internen Effekte (Chorus/Delay/Reverb) verwenden oder
nicht. Die Einstellung ist sowohl im Single als auch im Multi Mode giiltig.

M TUHE SFUHCTIOHN
Thorgs =itk ik
T EAFUHCT IOM :
el aw =witah g
TUMHE-FURCTION
Fewnzrb =itk Y

Werte [ON, OFF]
ON: Die internen Effekte arbeiten.
OFF: Die internen Effekte arbeiten nicht.

Im Single Mode kdnnen Sie die Effekte aller Patches ein- und ausschalten, unabhingig von der
Einstellung der Effektgruppe B.

Applikations-Ideen

Es ist mdglich, die internen Effekte abzuschalten und nur ein externes Effektgerit zu
verwenden. Wenn Sie in einem Raum spielen, der von sich aus schon sehr hallig ist, ‘ergibt
das Abschalten von Reverb und Chorus einen klareren Sound. Wenn Sie den originalen,
unverarbeiteten Patch-Sound héren wollen, lassen Sie alle Effektschalter auf aus.
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3. MiDI

Dieser Abschnitt erklirt die verschiedenen Parameter, die Sie einstellen kdnnen, wenn Sie externe MIDI-Geriite mit dem
JD-800 verbinden. Mit Ausnahme einiger Parameter werden die hier eingestellten Werte direkt im internen Speicher
abgelegt.

® Driicken Sie [MIDI|.

® Driicken Sie PAGE [A] [W], um das gewiinschte Parameter-Display auszuwihlen.

® Verwenden Sie NEYEYH oder [INC/YES] und {DEC/NO|, um den Wert zu éndern.

@ Wiederholen sie die Schritte @ und @ je nach Notwendigkeit.

® Driicken Sie [EXIT|, um zum Play Display zurlickzukehren.

MIDI OUT MIDI IN
(+] 0 (¢] [«
O o [+] (] o [
Transmissiqn I
on/off .
& Program change <& Unit number O Receive channel
& Aftertouch
Reception Reception
on/ off on/ off
& Transmit channel Exclusive $ Program change
O Aftertouch
O Volume
& Breath control
Exclusive
messages

ORI o TSI ¢, B

Local control

——> MIDI-SignalfiuB

-------------- > SteuersignalfluB

nIr-10



Local Control

Local Control

Das Ein- und Ausschalten von Local Control bestimmt, ob der Controller-Teil (Keyboard, Bender
us.w.) mit der internen Soundquelle verbunden ist oder nicht. Normalerweise ist hier
eingeschaltet, so daf} die interne Soundquelle mit dem Keyboard gespielt wird. Ist ausgeschaltet,
steuert das Keyboard die interne Soundquelle nicht an, sondern gibt nur MIDI-Meldungen iiber
MIDI OUT aus.

Local oconteal IS

Werte [ON, OFF]
ON: Die Controller-Sektion ist mit der internen Soundquelle verbunden.
OFF: Die Controller-Sektion ist nicht mit der internen Soundquelle verbunden.

MIDI OUT
«ON)} o o Die interne Soundquelle
) erklingt und MIDI-
Meldungen werden
[ Transmit to MIDI }_ ausgesendet.
Tra;\oslr;\;td tgog:?emal ! OO ! Sound source section
- Local ON
Controller section
MIDI OUT
Die interne Soundquelle
{OFF) erklingt nicht, aber
MIDI-Meldungen werden
[ Transmit to MID} I._ ausgesendet.
Trar;sors'i;tdtgoi;\::ernai ! (C ; Sound source section
Local OFF

Controller section

% Wird das Geriit eingeschaltet, ist immer automatisch Local On ausgewiihlt,
% Sind keine MIDI-Geriite angeschlossen, so erklingt kein Sound, wenn Local Control ab-
geschaltet ist.

Wird der JD-800 als Master-Keyboard verwendet, konnen Sie Local ausschalten, so daf3 nur die
externen MIDI-Soundquellen erklingen. Auch wenn Sie auf einen Sequenzer aufnehmen,
sollten_ Sie Local ausschalten und am Sequenzer Soft Thru einschalten.
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Unit Number

@ Unit Number

Hiermit wird die Gerfitenummer angegeben.

Werte

FMICT

Uit mivimber

Anders als MIDI-Notenmeldungen u.s.w. bendtigen MIDI-Exklusivmeldungen keinen , Kanal®
da sie nur fiir ein spezielles Gerit geiten. Aus diesem Grund enthalten MIDI-Exklusivmeldun-
gen fiir ROLAND-Gerfite eine Gerite-Identifikationsnummer.

MIDI IN

o o ON -1

Unit
Number

—17
—18-0
—-19-0
—20-0
-21-0
L52-0

209

Exclusive Rx

[17 - 32]

Wihlen Sie eine der 16 Nummern zwischen 17 und 32 aus.

* Wird das Geriit eingeschaltet, ist die Nummer automatisch auf 17 gesetzt.
* Achten Sie auf die entsprechenden Verhiltnisse beim Empfang von Exklusivineldungen (Seite

I -23).

Applikations-ideen
Werden zwei oder mehrere JD-800 von einem Sequenzer aus gesteuert, kdnnen Sie jedes
Gerit auf eine andere Gerdtenummer setzen und Daten unabhiingig voneinander zu jedem

Gerit senden.
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Sendekanal

@ Sendekanal

Geben Sie hier an, wie der JD-800 MIDI-Meldungen {ibertrigt.

MIDT
Tor olvamimes] e 10H

% Der Wert, den Sie hier einstellen, wird abgespeichert, anch wenn das Geriit abgeschaltet wird.

Werte [1-16, RX CH (PART), PATCH, OFF]
RX CH: Dies erscheint nur im Single Mode. Der Sendekanal ist der gleiche wie der
Empfangskanal (Seite III - 15).
(PART): Dies erscheint nur im Multi Mode. Der Sendekanal ist der gleiche wie der Empfangs-
kanal des Parts (Seite IT - 8).
PATCH: Der Sendekanal ist der gleiche wie der Patch Common MIDI Sendekanal (Seite I-135).
OFF:  MIDI-Meldungen werden nicht gesendet.
MIDI IN
Sendekanal o &L
RX Ch Kanal des Parts (Multi Mode) ‘:
oder der Empfangskanal
(PART) (Single Mode)
______-4 Zu MIDI gesendet }—--o oL PATCH Pagg:d%izr"‘;?”
1-16
Controller-Sektion O
Q_EEE_______ Nicht gesendet

% Wenn hier ,RX CH (PART)* eingestellt ist und die Einstellung fiir Rx Ch (Seite III - 15,1I - 8)
ist ,,OFF“, werden MIDI-Meldungen nicht gesendet.
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Transmitted Channel

Applikations-ldeen

O (RX CH oder PART)
Normalerweise ist hier ,RX CH (oder PART) eingestellt.
Bei dieser Einstellung sind der Sende- und Empfangskanal gleich, wodurch bei der
Aufnahme auf einen Sequenzer o.4. keine Verwechslungen entstehen.

Sequencer

o

MIDI N4

MIDI OUT

MIDI OUT

MIDI IN

I § RX Ch :..... Sound source

< PATCH

JD-800

MIDI-Meldungen werden auf den fiir Patch ,MIDI Tx“ angegebenen oberen/unteren
Sendekanilen iibertragen. In diesem Fall ist der Sendekanal vom Empfangskanal véllig
unabhiingig, was recht bequem ist, wenn der JD-800 als Master-Keyboard zur Steuerung von
zwei oder mehreren Soundquellen verwendet wird.

MID! INg MIDI THRU

MID! INy

y

Sound source A] [Sound source B

< OFF

MIDI OUT Ch 1
PatchCommon
: UPPER Ch 1
[ MkD‘l TX LOWER Ch 2
JD-800
O1-16

Ch 2

MIDI-Meldungen werden immer auf einem angegebenen Kanal gesendet.

MIDI-Meldungen werden nicht gesendet. Dies ist recht praktisch, wenn Sie nur die interne
Soundquelle steuern und momentan keine MIDI-Meldungen senden wollen.
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Empfangskanal

@ Empfangskanal (nur Single Mode)

Werte

Hier wird der MIDI-Kanal angegeben, auf dem MIDI-Meldungen von einem externen Geriit
empfangen werden. Diese Einstellung ist nur im Single Mode giiltig.

MIGI
R channel

ey}
et

[1 - 16, OFF]
1 - 16: MIDI-Meldungen werden auf dem angegebenen Kanal empfangen.
OFF: MIDI-Meldungen werden nicht empfangen.

MIDI IN

Rx channel

% Der Empfangskanal im Multi Mode wird durch ,MIDI Receive-Channel® (Seite II-8) in
dem Part angegeben.

% Die Einstellung wird beibehalten, auch wenn das Geriit abgeschaltet wird.
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Programmwechsel-Sendung

® Programmwechsel-Sendung

Werte

nI-16

Hier wird angegeben, wie Programwechsel-Meldungen gesendet werden, wenn Sie [INT/CARD|,
BANK [1] - [8] und NUMBER [1] - [8] driicken.

MTL T

[ prodram okd O

% Diese Einstellung wird auch beibehalten, wenn das Gerit abgeschaltet wird.

[OFF, NORMAL, PATCH]

OFF: Programmwechsel-Meldungen werden nicht gesendet.
NORMAL: Es wird die fiir die Bank/Number spezifizierte Programmwechsel-Nummer ge-
sendet. ‘
PATCH:  Es wird die fiir den Patch ,MIDI Tx“ spezifizierte Programmwechsel-Nummer ge-
sendet. ,
MIDI IN

I “NORMAL"

] B A—Pﬂgﬂ—ﬂ Patch MIDI Tx |

o-{ “OFF" Nicht gesendet

Auswahl! eines Patch

% Driicken Sie im Special Part des Multi Mode {INT/CARD| und es werden abwechselnd die
Programmwechsel-Nummern 001 und 002 gesendet.



Programmwechsel-Sendung

Applikations-|

& NORMAL
Ublicherweise lassen Sie hier NORMAL eingestellt. In dieser Einstellung werden die
gleichen Programmnummern empfangen und gesendet, wodurch bei der Aufnahme auf
einen Sequenzer Verwechslungen vermieden werden.

Wie Patch-Nummern mit Programmwechsel-Nummern korrespondieren

(INT) BANK (CARD) BANK
1 2 3 456 7 8 1 2 3 456 7 8
1[112]34s5|6]7]8 1 [e5]66 6768|6970 7172
2 o [10]11]12]13 |14 15|16 2 [73 (74|75 |76 |77 |78 |79 | 80
o« 3[17[18[19]20|21|22(23|24| 3 |81|82|83|84 |85 86|87 ]88
W 4 l25(26|27|28|28|30|31|32] @& 4 [s9|90|o1|92|93]94 95|96
= 5 (33]|34|35|36|57|38]39(40| S 5 97|98 99 [100[101[102[103[104
Z @ la2la2|a34a|45|46|47|48| Z 6 [105[108/107[108[100]110]111(112
7 (29|50 |51 |52 |53 |54 55|56 7 [13l114115[116]117]118]118]120
8 [5758|59|60|61|62|63|64 8 [121[122)123[124[125]126[127]128

<& PATCH
Wenn der Sendekanal auf ,PATCH" eingestellt ist, werden die oberen/unteren Programm-
wechsel-Nummern auf den entsprechenden Sendekanilen gesendet, die fiir den Patch
L,MIDI Tx* angegeben sind. Dis ist recht praktisch, wenn der JD-800 als Master-Keyboard
zwei oder mehrere externe Sound-Quellen ansteuern soll.

Beispiel:

Keyboard: SPLIT

Kanal: L:02,U:01
Programmwechsel-Nummer: L :002, U: 032
S |

kil ki > Rl Wy, [l TR MIDI N
[—
CH: 1 CH:2

Einen Patch wéhlen Der Sound fur Der Sound fur
Programmwechselnummer 32  Programmwechselnummer 2
wird ausgewaéhit. wird ausgewahlt.

% Ist der Sendekanal auf 1-16 oder Rx Channel eingestellt, wird nur die obere Programm-
wechsel-Nummer gesendet.

& OFF
Programmwechsel-Meldungen werden nicht ibertragen.
Dies ist praktisch zur Anderung des internen Patch verwendbar, ohne daB der Sound der
externen Sound-Quelle zu dndern ist.

J
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Programmwechsel-Empfang

® Programmwechsel-Empfang

ni-18

Werte

Hier wird angegeben, ob Programmwechsel-Meldungen von einem externen MIDI-Gerit emp-

fangen werden oder nicht. Wird eine Programmwechsel-Meldung empfangen, dndert sich der
Patch oder das Setup.

MIDI
B Frodrean ohande ik

Wird der JD-800 von einem Master-Keyboard o.4. gesteuert, schalten Sie hier ein. Ist aus-
geschaltet, dndern sich Patches nicht.

*k Diese Einstellung wird beibehalten, auch wenn das Geriit abgeschaltet wird.

{ON, OFF]

ON: Wird eine Programmwechsel-Meldung von einem externen MIDI-Gerit empfangen,
dndert sich der Patch.

OFF: Es konnen keine Programmwechsel-Meldungen von einem externen MIDI-Gerit emp-
fangen werden. Ankommende Programmwechsel-Meldungen wihlen keine Patches aus.

MIDI IN

Der Patch &ndert sich

* Informationen beziiglich der Korrespondenz zwischen Programmwechsel-Nummern und
Patches siehe ,Wie Patch-Nummern mit Programmwechsel-Nummern korrespendieren®
(vorherige Seite).



Aftertouch-Sendung

@ Aftertouch-Sendung

Hier wird angegeben, ob das Keyboard des JD-800 Aftertouch-Meldungen (nur Channgl
Aftertouch) an externe MIDI-Gerite sendet oder nicht.

Il
T Hefooack i+

* Diese Einstellung wird beibehalten, auch wenn das Geriit abgeschaltet wird.

Werte [ON, OFF]
ON: Aftertouch-Meldungen werden gesendet.
OFF: Aftertouch-Meldungen werden nicht gesendet.

Wenn Sie Aftertouch nicht mit aufzeichnen wollen, schalten Sie hier aus, wenn Sie auf

einen Sequenzer aufnehmen. Dadurch sparen Sie Speicherplatz im Sequenzer-Memory, da
Sie unnotige Daten vermeiden.

Aftertouch Aftertouch-
Sendung OFF
MIDI OUT  MIDI IN
(O »  Sequencer
Aftertouch-Meldungen
werden nicht
- aufgezeichnet.
JD-800
™ J
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Aftertouch-Empfang

® Aftertouch-Empfang

n1-20

Werte

Hier wird angegeben, ob Aftertouch-Meldungen (nur Channel Aftertouch) von externen
MIDI-Geriiten empfangen werden oder nicht.

PITLT
Frwr b oo i

Ist hier eingeschaltet, beeinflussen ankommende Aftertouch-Meldungen die folgenden Ton-
parameter:

Pitch Aftertouch Bend (Seite I-32)

Pitch Aftertouch Modulation (Seite I -39)
Cutoff Aftertouch (Seite I - 59)

Level Aftertouch (Seite I-72)

% Diese Einstellung wird beibehalten, auch wenn das Gerit abgeschaltet wird.

[ON, OFF]
ON: Ankommende Aftertouch-Meldungen beeinflussen den Patch.
OFF: Ankommende Aftertouch-Meldungen werden ignoriert.

MIDI IN

OFF

% Auch wenn hier auf OFF gestellt ist, ist das JD-800 Keyboard oder ein externes Pedal in der
Lage, Aftertouch fiir die interne Soundquelle anzuwenden.

% Es werden nur Channel-Aftertouch-Meldungen (Dn) empfangen und gesendet. Polyphonic-
Aftertouch-Meldungen (An) konnen nicht empfangen oder gesendet werden.



Volume-Empfang

) Volume-Empfang

Werte

Hier wird angegeben, ob Lautstidrke-Meldungen von externen MIDI-Gerdten empfangen
werden kénnen oder nicht. Wird eine Volume-Meldung empfangen, wenn hier eingeschaltet
ist, so dndert sich im Single Mode die MIDI-Lautstirke (siche Diagramm auf Seite I - 88) und
im Multi Mode dndert sich der Part Level.

MIDI

Free o L ogpe ik

% Diese Einstellung wird beibehalten, auch wenn das Geriit abgeschaltet wird.

[ON, OFF]
ON: Ankommende Volume-Meldungen beeinflussen die Patch-(Part)-Lautstéirke.
OFF: Ankommende Volume-Meldungen werden ignoriert.

MIDIE IN
Le) [+ Fot
9609 hd

OFF

%k Wird eine Lautstirke-Meldung mit 0 empfangen, wenn hier eingeschaltet ist, erklingt kein
Sound. Nehmen Sie in diesem Fall folgende Schritte vor:

<> Senden Sie eine Yolume-Meldung mit einem hoheren Wert von einem externen Geriit aus.

< Stellen Sie EXT CONT auf VOL und erhthen Sie den Volume-Wert (Seite III - 7).

< Schalten Sie um zwischen Single Mode «— Multi Mode.

< Schalten Sie das Geriit aus und dann wieder ein.

Wurde EXT CONT auf VOL gesetzt, konnen Sie mit einem FuBlschweller die Lautstirke
verstellen. Im Multi Mode wird der Part Level im Display angezeigt, wodurch Sie den
Lautstdrkewert Uiberpriifen kénnen (Seite I1-9).

MID! IN

(wenn EXT-Steuerung auf ,VOL“ gesetzt ist).

ni-21



Breath-Empfang

@ Breath-Empfang

Hier wird angegeben, ob Breath-Meldungen (Atmung) empfangen werden oder nicht. Dieser
Parameter bestimmt, wie ankommende Breath-Steuermeldungen (von-einem Wind Controller
0.4.) den JD-800 beeinflussen.

fPIDT
o bresth L

k Diese Einstellung wird beibehalten, auch wenn das Geriit abgeschaltet wird.

Werte  [OFF, VOL, MOD, AFT, V&M, V& A, M&A, ALL]
OFF: Breath-Meldungen werden nicht empfangen.
VOL: Breath-Meldungen steuern die Lautstirke.
V&M: Breath-Meldungen steuern gleichzeitig die Lautstirke und Modulation (Vibrato).
V&A: Breath-Meldungen steuern gleichzeitig die Lautstirke und Aftertouch.
M&A: Breath-Meldungen steuern gleichzeitig die Modulation (Vibrato) und Aftertouch.
ALL: Breath-Meldungen steuern gleichzeitig die Lautstirke, Modulation (Vibrato) und

Aftertouch.

:
AFT O

.

.

1

V&M }—O

% Breath-Meldungen kinnen vom JD-800 nur empfangen, aber nicht gesendet werden.

<
o
2o
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Exclusive-Empfang

Exclusive-Empfang

Werte

Hier wird angegeben, wie Exklusivmeldungen von einem externen Gerit empfangen werden.
Exklusivmeldungen kdnnen im normalen Play-Status empfangen werden aufler wihrend der
Datentibertragung und ROM-Wiedergabe. Diese Einstellung bestimmt, wie der JD-800 eine
Exklusivmeldung empfingt, die von einem externen Gerit aus gesendet wurde.

I
Froe mesm LLdsE 1o -1

% Diese Einstellung wird beibehalten, auch wenn das Geriit abgeschaltet wird.

[OFF, ON-1, ON-2]
OFF: Exklusivmeldungen werden nicht empfangen.

ON-1: Exklusivmeldungen werden nur dann empfangen, wenn sie die gleiche Geriitenummer
besitzen wie der JD-800.

ON-2: Unabhingig von der Geriitenummer werden alle Exklusivmeldungen empfangen.

MIDI IN

Es gibt drei Moglichkeiten, Exklusivmeldungen vom JD-800 aus zu senden:

< Patch Dump (iibertrigt die Daten fiir einen einzelnen Patch Seite IV - 10).
< Bulk Dump (sendet alle internen Daten: Seite IV ~12).
< Edit Data Transmission (niichste Seite).

% Fiir den Sendevorgang siche ,,Data Transfer*,

* Einzelheiten zum Senden und Empfangen von Daten siehe ,Exclusive Communications®
(Seite V- 58).

J/
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Edit Data Transmission

® Edit Data Transmission

Hier wird festgelegt, ob Ihre Tone-Editier-Anderungen eines Patch oder eines Special Setup
(unter Verwendung der Frontblenden-Schieberegler und -Schalter) als Exklusivmeldungen
iibertragen werden oder nicht.

MIGI
T wodit dats CFF

s Daten werden nur fiir diejenigen Tones iibertragen, die Active ON sind. Wenn alle Tones auf

Active OFF gesetzt sind, konnen Sie Daten durch Bedienung der Palette-Schieberegler
aussenden.

Werte [OFE, ON]
OFF: Parameter-Meldungen werden nicht gesendet.
ON: Parameter-Meldungen werden gesendet.

Frontblende Die Daten fiir den Schieberegler/
Schalter, die Sie bedienen, werden

‘ ‘ l/ ! / als Exklusivmeldungen gesendet. MIDIIN
». Y 7~
e o o
I l /l ‘/ ON - 200

OFF O remmmmmoreenneeenes > Nicht gesendet

Bedienen Sie die Schieberegler/Schalter

sk Wenn das Geriit eingeschaltet wird, ist hier automatisch auf OFF gesetzt.

%k Dies erhht die Datenmenge, die gesendet wird, so daB unter Umstiinden Noten verzogert
wiedergegeben werden, wenn diese Daten empfangen werden. Es ist also ratsam, nicht zwei
oder mehrere Schieberegler gleichzeitig zu bedienen.

s Einzelheiten bzgl. der gesendeten Exklusivimeldungen siehe ,,Exclusive Communications®
(Seite V- 58).

Wenn Sie beispielsweise mit dem JD-800 und einem angeschlossenen Sequenzer in Echtzeit
aufnehmen, konnen Sie einen Schieberegler bewegen, um die Bewegungen dieses Schiebe-
reglers als Exklusivmeldungen aufzuzeichnen. Wird der Sequenzer wiedergegeben, dndert
sich der Sound in der gleichen Art und Weise, wie er es bei der Aufnahme tat.
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Data-Transfer bedeutet Datenlibertragung, also Austausch von Daten (Patch-Daten, Exklusivmeldungen o0.4.) zwischen
Geriten. Data-Transfer wird verwendet, um Patch oder Setup Daten auf eine DATA Card zu sichern. Der Vorgang wird
ebenfalls verwendet, wenn interne Daten auf ein externes MIDI-Gerit gespeichert werden sollen.

%k Data-Transfer kann wihrend des Spielens stattfinden (oder wiihrend der Bewegung eines Schiebereglers auf der
Frontblende). Die Dateniibertragung findet nicht statt wihrend des Editierens oder wihrend der Einschreibe-
Funktion. '

% Wiihrend der Dateniibertragung konnen Exklusivimeldungen gesendet, aber nicht empfangen werden. Es ist unmég-
lich, andere Arten von MIDI-Meldungen zu empfangen oder zu senden.




1. Card initialisieren

1. Card initialisieren

Neue Data Cards (M-256E) und Data Cards, die Sie in anderen ROLAND-Geriiten verwendet
haben, miissen zuerst initialisiert (formatiert) werden, bevor sie mit dem JD-800 verwendet

werden kénnen.

Dieser Vorgang dient zur Ubertragung von Initialisierungs-Daten, die sich im internen Initiali-

sierungs-Speicher befinden, auf den Speicher der Card.

Initialisierungs-Speicher

Tune function,
Part, Effects

Patch
64

Special Setup

Load

Card Speicher

Tune function,
Part, Effects

Patch
64

Special Setup

%k Wenn der Vorgang ausgefiihrt wurde, sind alle Patch-Daten (C-11 - C-88) gleich.

Vorbereitungen Schieben Sie die DATA Card in den DATA Kartenschacht. Schalten Sie den Schutzschalter
der DATA Card aus.
Ruckseite
DATA

% Wenn Sie eine neue DATA Card verwenden, schauen Sie bitte zunichst in die Bedien-
hinweise der Karte. Versuchen Sie bitte nicht, diesen Vorgang auszufithren, solange Sie

Schutzschalter

=)

1031084
v

On

103L04d
v

Off

nicht die Batterie (CR-2016) in die DATA Card eingesetzt haben.
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Card initialisieren

® Driicken Sie [DATA TRANSFER].

® Driicken Sie PAGE [A] [V], damit folgende Anzeige erscheint:

ATH card imitialize
R MR 2

® Driicken Sie [INC/YES|, um die Card zu initialisieren,

DARTH card irnitialis
Cope e

g

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie [DEC/NO].

DARTAH card indtializ

@ Das Display kehrt dann zur vorherigen Anzeige zuriick.

%k Falls der Schutzschalter der DATA Card eingeschaltet ist, erscheint nachfolgendes Display
kurz nach der Ausfithrung des Schrittes ®.

DARTA card iz probechesd

Schalten Sie den Schutzschalter der DATA Card aus und fahren Sie fort.
% Verwenden Sie bitte nur eine M-256E DATA Card (Sonderzubehor).

[ Afimerkung

Diese Initialisierung ist Voraussetzung, damit ein Sound von Anfang an geschaffen werden
kann. Um Ihre eigenen Original-Sounds zu erzeugen, wihlen Sie die Card-Patchnummer und
beginnen Sie mit der Editierung, nachdem Sie die Card-Initialisierung durchgefithrt haben.
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2. Datentbhertragung mit einer Karte

® Card Sicherung

Dieser Vorgang sichert Daten vom internen Speicher auf eine DATA Card.

Interner Speicher Card Speicher
All Tune,/Function, All Tune,”Function,
Part, Effects Part, Effects
Save
Patch . Patch .
Special Setup < All Special Setup
64 { on || 64
 Setup

Dieser Vorgang dient zur Sicherung der internen Daten auf eine DATA Card als Vorkehrung
gegen zufillige Loschung oder , Absturz des internen Speichers.

Datentypen  [All, Patch, Setup]
All:  Es werden alle Daten des Systems (Tune/Function, Part, Effekte), die 64 Patches
(1-11 - 1-88) und das Special Setup gesichert.
Patch: Die Daten fiir die 64 Patches werden gesichert.
Setup: Die Daten flir das Special Setup werden gesichert.

Vorbereitungen: Schieben Sie eine DATA Card in den DATA-Kartenschacht. Stellen Sie den Schutzschalter der
DATA Card auf ,,Off

Ruckseite
DATA

. Schutzschalter

=

............................................. 1031044 103L04d

/ \4 v
eéféem On Off
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Card Save (INT — CRD)

® Driicken Sie [DATA TRANSFER].

® Driicken Sie PAGE [A][¥], um das Display ,INT -~ CRD* auszuwihlen.

DETH TEAMS IMNT=CRE
eHLL Fatoh Setous DY-R

® Driicken Sie CURSOR [d] ], um die ,J=““Marke zu bewegen und die Daten auszuwihlen,
die Sie libertragen wollen.

CEATE TREAMS ITHTSCRD
F11lerPFatokh Sedtaas DY M

@ Um die Daten zu sichern, driicken Sie INC/YES]. Um ohne Sicherung abzubrechen, driicken
Sie [IDEC/NO. ‘

DATA TEAMS IHTSCRD
e Ledoo

® Das Display kehrt zur vorherigen Play-Anzeige zurtick.

% Unter Schritt @ erscheint folgende Anzeige, wenn Sie eine nicht initialisierte Karte verwenden.

blrorra DETH coaro
cte e LRkt swree T DY M

Die Anzeige fragt Sie: ,Ist es o.k., daB alle Daten des internen Speichers iiber diejenigen
geschrieben werden, die sich auf der DATA Card befinden?“.
Alle internen Daten werden automatisch {ibertragen, wenn Sie INC/YES| driicken.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie [DEC/NQ|. Das Display kehrt zur vorherigen
Play-Anzeige zuriick.

Durch Ausfiihrung des oben beschriebenen Vorganges ist es mdglich, Daten auf eine DATA

Card zu schreiben und zu lesen, ohne dafl eine Initialisierungs-Funktion erforderlich ist
(Seite IV -2).

%k Falls der Schutzschalter der DATA Card eingeschaltet ist, erscheint folgende Anzeige unter
Schritt 4 und Sie konnen den Vorgang nicht fortsetzen.

CRTH card iz ereolaechass

Wenn Sie fortfahren wollen, setzen Sie den Schutzschalter der DATA Card auf ,,OFF“
% Verwenden Sie nur die als Sonderzubehor erhiiltliche M-256E DATA Card.

ldeen

Applikations=
Mit dem Einschreibevorgang lassen sich auch interne Patchdaten aufeine Card sichern, wobei
aber immer nur ein Patch gesichert wird. Dies bedeutet, daf} Sie den Vorgang oftmals
durchfiihren miissen, um alle Patches auf eine Card zu sichern. Die Card Save Operation
sichert alle Daten in einem Vorgang, was oft bequemer ist.
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Card laden (CRD — INT)

@® Card laden

Die Card Load Operation 1ddt Daten von einer DATA Card in den internen Speicherbereich. Die
Daten, die sich vorher im internen Speicher befanden, werden iberschrieben.

Interner Speicher Card Speicher
All Tune,/Function, All Tune,/Function,
Part, Effects Part, Effects
L.oad
Patch \ Patch ' )
Special Setup « Al Special Setup
64 { Patch 64
» Setup

Wenn Sie sowohl die internen als auch die Card Patches verwenden wollen, brauchen Sie diesen
Vorgang nicht auszufiihren.

Datentypen [AlL, Patch, Setup]
All:  Es werden alle Daten des Systems (Tune/Function, Part, Effekte), die 64 Patches
(C-11 - C-88) und das Special Setup geladen.
Patch: Die Daten fiir die 64 Patches (C-11 bis C-88) werden geladen.
Setup: Die Daten fiir das Special Setup werden geladen.

Vorbereitungen: Schieben Sie eine DATA Card in den DATA Kartenschacht.

Ruickseite
DATA

puejoy
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Card laden (CRD — INT)

® Driicken Sie [DATA TRANSFER).

@ Driicken Sie PAGE [A][¥], um das Display ,,CRD - INT* auszuwihlen.

DATH TRAMZ CRO=IHT
11 FPatch Setur [WeH

@ Driicken Sie CURSOR [«€] ], um die ,*“Marke zu bewegen und die Daten auszuwihlen,
die Sie tibertragen wollen.

CATH TRAMS CROIHT
1l FPatchESetus [YoH]

® Um die Daten einzuladen, driicken Sie INC/YES].

CATE TERAKNS CRLSIHNT
C Comeleted

Um ohne Sicherung abzubrechen, driicken Sie [DEC/NO].

DATAH TRAMS CRO+IMNT

Carncelsd

® Das Display kehrt zur vorherigen Play-Anzeige zuriick,

% Die Ausfiihrung dieses Vorgangs bedeutet, daB Daten des internen Speicherbereichs iiber-
schrieben werden. Falls sich im internen Speicherbereich Daten befinden, die Sie behalten
wollen, miissen Sie diese auf eine andere DATA Card mit der Card Save Operation sichern
(Seite1V - 4) oder mit der Bulk Dump Operation auf einen Sequenzer speichern (Seite IV - 12).

*k Unter Schritt 4 erscheint kurz folgende Anzeige, falls keine DATA Card eingeschoben ist.

CATH card i=s mob reacda

Wenn Sie fortfahren wollen, iiberzeugen Sie sich, daB die neue DATA Card korrekt eingesetzt
ist und versuchen Sie den Vorgang nochmals. Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie

[DEC/NO] oder [EXIT]. ‘
% Verwenden Sie nur die als Sonderzubehor erhiltliche M-256E DATA Card.
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Austausch (INT — CRD)

@ Austausch

Die Exchange-Operation tauscht Daten zwischen dem internen Speicher und der DATA Card

aus.
Interner Speicher . Card Speicher
All Tune./Function, All Tune,/Function,
Part, Effects Part, Effects
Exchange
gthh Special Setup: < All gthh Special Setup
, + Patch
« Setup
Datentypen [All, Patch, Setup]

All:  Es werden alle Daten des Systems (Tune/Function, Part, Effekte), die 64 Patches
(C-11- C-88) und das Special Setup ausgetauscht.

Patch: Die Daten fiir die 64 Patches (C-11 bis C-88) werden ausgetauscht.

Setup: Die Daten fiir das Special Setup werden ausgetauscht.

Vorbereitungen: Schieben Sie eine DATA Card in den DATA-Kartenschacht. Stellen Sie den Schutzschalter der
DATA Card auf ,,Off*,

Rickseite
DATA

Schutzschalter

L =

advo Aaowaw / 1031044
A
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Austausch (INT - CRD)

® Driicken Sie [DATA TRANSFER].

® Driicken Sie PAGE [A][¥], um das Display ,JNT -~ CRD* auszuwihlen.

BETH TRAMS ITHTssCRD
11 Fatoblh Setus LW oM

® Driicken Sie CURSOR [«] ], um die ,*“Marke zu bewegen und die Daten auszuwihlen,
die Sie austauschen wollen.

DETHE TRAMS IMTsCRED
H11 ePatel Setus [WoH

@ Um den Vorgang auszufiihren, driicken Sie [INC/YES].

CETA TRAMS ITHTe20RD

oo Lechoen

Um ohne auszutauschen abzubrechen, driicken Sie [DEC/NO|.

DATH TEAMZ ITHTS=+CRD

Carse laed

® Sie kehren zur vorherigen Play-Anzeige zuriick.

% Falls der Schutzschalter der DATA Card eingeschaltet ist, erscheint nachfolgendes Display
unter Schritt @,

CHETE card is probeched

Wenn Sie fortfahren wollen, schalten Sie den Schutzschalter der DATA Card aus.

% Verwenden Sie bitte nur eine M-256E DATA Card (Sonderzubehor).

Applikations=

idéen

Wenn Sie beispielsweise diese Austausch-Funktion nach der Sicherung der Einstellungen
Inres JD-800 (ALL) durch Card Save (IV-4) ausflihren, kénnen Sie anschlieBend Ihre
Einstellungen auf einen anderen JD-800 iibertragen. Die vorherigen Einsteliungen kdnnen
durch Ausfiihrung der Austausch-Funktion fiir ein zweites Mal wieder zurlickgespeichert
werden, wobei sich die Verwendung einer DATA Card so verhilt, als wenn Sie mehrere
JD-800-Einheiten zur Verfligung hitten. Obwohl sich die augenblicklichen Einstellungen
auch mit Card Load (Seite IV - 6) oder Bulk Dump (Seite IV - 12) {ibertragen lassen, gehen
aber die Finstellungen des Empfangsgerites verloren. Verwenden Sie also die Exchange-
Funktion, wenn Sie die Einstellungen des Empfangsgerites nicht verlieren wollen.
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3. Datenubertragung mit einem externen Ger:it

® Patch Dump

MIDI IN

Dieser Vorgang sendet Daten vom Temporirbereich des augenblicklich ausgewihlten Patch oder
Special-Setups (wenn Sie Parameter gedndert haben, die editierten Daten) als Exklusivmeldung
an ein externes Gerit.

Patch/Special-Setup
temporéar MIDI OUT

Gesendet als Exkiusivmeldung

CE) Externes Gerét

Ca9

Wenn Programmwechsel-Meldungen empfangen werden, werden die der empfangenden Pro-
grammwechsel-Nummer entsprechenden Daten aus dem Speicherbereich in den Temporir-
bereich geholt und der Patch oder das Special Setup dndert sich. Die Patch Dump Operation
selbst sendet jedoch Daten in den Temporirbereich, um diese zu iiberschreiben.

MIDI IN

Programmwechsel-Meldung CN
% 3k {00 - 7F in hexadezimal)

Speicher Eine empfangene

Exklusivmeldung

[ Patch l Direkt eingeschrieben

Special Setup |

eingeschrieben l

Anschliisse

Iv-10

Patch/Special-Setup
temporar

Das Ergebnis ist das gleiche wie bei einer Programmwechsel-Meldung. Durch Sichern editierter
Patches oder des Special Setups in einen Sequenzer kénnen Sie sicherstellen, daf Ihre Musik
mit dem gleichen Patch oder Special Setup gespielt wird wie bei der Aufnahme. Es ist recht
praktisch, diese Daten am Beginn des Songs zu {ibertragen.

Verbinden Sie den JD-800 mit einem Sequenzer (oder einem anderen JD-800) wie unten
dargestellt.

¢ MIDI IN

—

L:x-ﬁ ==== — ]]

3 ey o

JD-800 =T = e
MC-50, etc
_.[MIDI ouT ¢M|D| IN
_\ T TR / ..\ R T TEEEE /
"2 BRAABARARBARAREAAAEERE =2 BR3BRQRRABERAREARAES
\° fic——< - = B ~==== =/




Patch Dumyp

® Driicken Sie [DATA TRANSFER].

® Driicken Sie PAGE [A][V], um nachfolgendes Display auszuwihlen.

CETH TRAMS
Fatobh duees I IS &

@ Driicken Sie {INC/YES/, um die Daten zu {ibertragen.,

DHTH TEAHS

Crovpprs Danblgnd

Um ohne Ubertragung abzubrechen, driicken Sie [DEG/NO].

LHTH TREHHS

Clarine Lo

® Sie kehren zum vorherigen Play Display zurtick.

* Exklusivdaten iiber Patch Dump kénnen immer empfangen werden, aufier wenn sich das Gerit
im ROM Play Mode befindet. Wenn Sie Exklusivdaten empfangen wollen, stellen Sie den
Empfang von Exklusivmeldungen (Seite III - 23) auf ON-1 oder ON-2.

% Weitere Informationen iiber die Ubertragung von Exklusivmeldungen siehe ,Exclusive
Communications“ (Seite V- 58).
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Bulk Dump (INT ~ MIDI)

@ Bulk Dump

Die Ubertragung aller Daten in den internen Speicherbereich wird ,Bulk Dump* genannt,
Interne Daten (Patch, System u.s.w.) werden auf einen Sequenzer oder einen anderen JD-800
durch Exklusivmeldungen tibertragen.

Interner Speicher MIDI IN
All .
Tune,/Function, Effects °o°o° Externes Gerdt
Gesendet als Exklusivmeldung
gztch Special Setup < All
» Patch
+ Setup

Dieser Vorgang kann zur Sicherung von Daten aufein anderes Gerit als Vorkehrungs-Mafinahme
gegen zufilligen Speicherdaten-Verlust verwendet werden.

Datentypen [All, Patch, Setup]
All:  Es werden alle Daten des Systems (Tune/Function, Effekte), die 64 Patches und das

Special Setup libertragen.
Patch: Die Daten fur die 64 internen Patches (I-11 bis I-88) werden gesendet.
Setup: Die Daten fiir das Special Setup werden gesendet.

Anschliisse: Verbinden Sie den JD-800 mit einem Sequenzer (oder einem anderen JD-800) wie nach-
folgend dargestellt.

l MIDI OUT MID! IN
,,\ REABARAABREB8AABEED /
°S RRBARBHARRBARABAABAR
MR T — ] “
g~ 58352 .3 o2
MC-50, etc
l MIDI QUT &MlDI IN
_,\ TR T L / \ ABAARBAEEBERAAAAAESS
ag HERBAABRRRAARARRAREE =g BABAABANARARAARARARA
e T T jims tEEss B
JD-800 JD-800
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Bulk Dump (INT - MIDI)

® Drlicken Sie [DATA TRANSFER].

®@ Driicken Sie PAGE [A][V], um das Display ,INT - MIDI“ auszuwihlen.

LBETH TRAMZ IMTMIDLI
L1 Fatolh Setus DWYH]

@ Driicken Sie CURSOR [«] ], um die Jr“Marke zu bewegen und die Daten auszuwéhlen,
die Sie libertragen wollen.

DHTH TREMZ ITHT+MIDI
| FatohkSeblue D4V

® Um den Vorgang auszuflihren, driicken Sie [INC/YES). Wihrend der Ubertragung erscheint
folgendes Display:

CHTH TRAMS IHTHMIDI
o Lecheod

Um ohne zu libertragen abzubrechen, driicken Sie |DEC/NO].

LRTH TEHMS IWHTMIDI

Care ] e

® Sie kehren zur vorherigen Play-Anzeige zuriick.

* Exklusivdaten iiber Bulk Dump knnen immer empfangen werden, auBer wenn sich das Geriit
im ROM Play Mode befindet. Uberpriifen Sie, ob der Empfang von Exklusivmeldungen
(Seite I1I - 23) auf ON-1 oder ON-2 steht.

% Weitere Informationen iiber die Ubertragung von Exklusivmeldungen siehe ,Exclusive
Communications® (Seite V- 58).

Anmerkiinag

Mittels der Patch Dump Operation konnen auch interne Patch-Daten zu einem externen
Gerit ilibertragen werden, wobei aber zu einem bestimmten Zeitpunkt immer nur ein Patch
libertragen wird. Dies bedeutet, dall Sie den Vorgang sehr oft ausfiihren miissen, bis alle
Patches libertragen sind. Die Bulk Dump Operation dagegen libertriigt alle Patch-Daten in
einem Vorgang, was oft sehr viel bequemer ist.

Iv-13



4. Zuriicksetzen auf die werkseitigen Voreinstellungen

@ Werksseitige Voreinstellung

Dieser Vorgang setzt alle Daten des internen Speicherbereiches des JD-800. (System, Patch,
Special Setup) auf die werksseitigen Voreinstellungen zuriick.

Interner Speicher Werksseitiger Preset-Speicher
Tune,/Function, MIDI, Tune,”Function, MID],
Part, Effects Part, Effects

L.oad
Patch : . Patch .
64 Special Setup 64 Special Setup

® Driicken Sie [DATA TRANSFER].

@ Driicken Sie PAGE [A] [¥], um folgendes Display auszuwihlen.

Factora preseh

BTN

® Um die werksseitigen Daten zuriickzuspeichern, driicken Sie INC/YES]|.

Factora praesot

Compe Leted

Um ohne Reset abzubrechen, driicken Sie [DEC/NO].

Factors rresel

Cammelan

@ Sie kehren zur vorherigen Play-Anzeige zuriick.
% Dieser Vorgang ist nur fiir Notfiille vorgesehen, wenn also z.B. die internen Speicherdaten

durch einen unvorhergesehenen Zwischenfall verlorengegangen sind. Um den Verlust wich-
tiger Daten zu vermeiden, verwenden Sie diesen Vorgang nur wenn absolut notwendig.

v-14
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Ideen zur Schaffung lhrer eigenen Sounds

Dieser Abschnitt soll einige Ideen zur Erzeugung verschiedener Soundtypen im Single Mode geben. Versuchen Sie, mit
den Patch- Tabellen und der Punkteliste Ihre eigenen Sounds zu erzeugen.

% Leere Stellen in den Tabellen brauchen nicht angegeben zu werden.

® String-Bereich

,String-Sounds®, wie z. B. Synthesizer-Strings, kdnnen folgendermalien erzeugt werden:
® Wihlen Sie eine Wellenform aus, die viele Oberwellen enthélt, wie z. B.# 001:Syn Saw 1.
@ Stellen Sie das Filter auf LPF und stellen Sie die TVF-Grenzfrequenz je nach Wunsch ein.

® Stellen Sie fiir die TVA-Hiillkurve eine langsamere Anstiegszeit (T1) ein und verlingern Sie
den Abklang (T4).

@ Wenn Sie die TVF Envelope Velocity Empfindlichkeit auf etwa +40 einstellen, kdnnen Sie
die Lautstidrke mit Ihrer Keyboard-Dynamik steuern.

® Um ein Ensemble, bestehend aus vielen Instrumenten, nachzubilden, {iberlagern Sie zwei
oder drei Tones.

® Setzen Sie die Feinstimmung jedes Tones auf leicht unterschiedliche Werte.

® Legen sie LFO an den Pitch an. Wenn Sie die LFO-Rate und -Tiefe fiir jeden Tone éndern, wird
der Sound moduliert, wodurch er reichhaltiger und interessanter wird. Wenn Sie im beson-
deren eine sehr niedrige Rate und eine leichte Tiefe einstellen, wird der Sound langsam
moduliert.

Verwenden Sie Effekte wie EQ/Chorus/Reverb.

® Unter Inbetrachtziehung der gewiinschten Gesamt-Balance verwenden Sie den EQ, um den
unteren Frequenzbereich (unter 400 Hz) leicht anzuheben, was dem Sound mehr Gewicht
verleiht.

Steilen Sie beim Chorus-Effekt eine ziemlich langsame Rate ein, ein Feedback von 0 und ein
ziemlich langes Delay (etwa 26 ms). Dies legt den Sound im Panorama zwischen links und
rechts weit auseinander.

® Wihien Sie als Reverb-Effekt einen Hall-Typ aus und stellen Sie eine ziemlich lange
Nachhallzeit ein (etwa 3 Sekunden).



String Section

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Patch Name Patch Name Group A sequence/SW Group B Seguence,/SW
I Strings section  §. T OFFmOFF = OFF mOFF o S CH = RV MO
Bender Atouch Solo Portamento Distortion Phaser
Level Down| Up |bend sens | SW| Legato | SW [Mode|Time] Type | Drive | Level | Manual | Rate |Depth| Reso | Mix
oo oz [oz T oo fore] T ofe| YT T TR T e T
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band1{Band2]Band3|Band4|Band5|BandB|{Width | Sens Mix
Low | High | Low [High | Low [ High | Low [ Hign | | T
co1es e ee eS| e T Dry,/Effect Chorus
EQ Balance B Rate Depth | D-time |Feedbac Level
| -freq | L-gain [ M-freq| Mid-Q | M-gain | H-freq | H-gain | D:37 E:638 05Hz | 31 | 260ms | 00% | 80 ]
400Hz | +03dB § 1kHz | 05 | 00dB | 4kHz | 00d8 Delay
MIDI Tx C-tap | C-level | L-tap | L-level | R-tap | R-level Feedback
Split Channel Prog change o |7 ms ................ ms R .m; ............. %
Mode Point | Lower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
""""""""""""""""""""""""""""""""" Type | Pre dly | ER level | HF damp| Time Level
TONES A B C D THALLY | Z8ms | a0 | skHz [ 27s | s0 )
...... taver——y ON lon . on f.orF | TONES A B ¢ D
Active NN OV T ofr e moce J Lee [ wer T iee F T
= [Hold control oN ON ON Cutoff freq 61 81 61 C—
S [Resonance | g0 GG T
w [ENV depth | +24 | w24 T R
Flouott k| es ] es T es | 7
LFO select | 2 I R
LFO depth | 00 | oo | o0 [T
Atouch sens | 00| oo | o0 T

Key trigger

Pitch coarse

Lever sens

Velo sens

LFO depth

Velo sens

Level 2

Velo sens




String Solo

@® String Solo

Ein ,,Solo String“ Sound, wie z.B. eine Violine oder ein Cello kann folgendermalBen erzeugt
werden:

® Verwenden Sie zwei Tones. Fiir den einen wihlen Sie Wave # 007 und verwenden ihn als
Sustain-Komponente des Sounds. Fiir den anderen Tone wihlen Sie Wave # 068 aus und
verwenden ihn zur Erzeugung der Attack-Komponente des Sounds, der das Anstreichen der
Saite wiedergeben soll.

® Stellen Sie die TVA-Hiillkurven ein wie folgt:

< Tone A (Sustain-Komponente) > < Tone B (Attack-Komponente) >

Taste losgelassen

® Nehmen Sie fiir den Tone der Sustain-Komponente die entsprechenden Eihstellungen fir
LFO Delay und Fade (+) vor, so daf} nach einer bestimmten Zeit ein Vibrato entsteht.

@ Stellen Sie die TVA ENV Velocity Empfindlichkeit und die TVF ENV Velocity Empfind-
lichkeit auf etwa +30 ein, so daB die Anschlagdynamik gleichzeitig Lautstirke und Tone
steuert.

® Nehmen Sie die Einstellungen fiir die TVA ENV Time Velocity Empfindlichkeit so vor, da
die Anschlagdynamik ein schnelleres oder langsameres Attack erzeugt.

Verwenden Sie Effekte wie EQ/Enhancer/Reverb.

® Verwenden Sie den EQ, um den Mittenbereich leicht anzuheben. Geeignete Einstellungen
sind: Frequenz bei 1 kHz, Q auf 0,5 und Gain auf +6 dB.

Der Enhancer-Effekt fiigt dem String-Sound noch Brillanz hinzu.

® in Nachhall-Effekt vom Typ ,,Room* mit nicht allzu langer Nachhalldauer (1 sek.) vermittelt
das Gefiihl eines kleineren Raumes.

® Wenn Sie diesen Sound spielen, schalten Sie Solo/Portamento ein. Schalten Sie auch Solo
Legato ein, den Portamento Mode auf Legato und stellen die Portamento-Zeit auf etwa 26.
Mit diesen Einstellungen hért man den Attack-Sound nur bei Stakkato-Spiel, wihrend er
fiir Legato nicht horbar ist.

<



String Solo

PATCH COMMON PATCH EFFECTS
Patch Name Patch Name Group A sequence,//SW Group B Sequence/SW
I Brass oo T I Tenborfmorrmorr ;""fﬁ"@.‘&;ﬁ&‘:b‘;‘ﬁ """
Lavel Bender Atouch Solo Portamento " Distortion hee ‘A’%’% @
Down| Up | bend sensgswi Legato | SW iMode|TimeE Type Drive Level Manual Rate [Depth] Reso | Mix
@ 100 | 02 | 02 ke P BIPSTIE = T e it inlaiiie INElal RSt M Y A R
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band1|Band2|Band3|Band4|Band5iBands Width | Sens Mix
Low High Low High Low High Low s A A A R A 5 8 ...... 40
RN RN N R e Dry/Effect | - Chorus
EQ Balance 8 Rate Depth | D-time |FeedbacK Level
L-freq | L-gai M-freq| Mid-Q | M-gain EH-freq | H-gain ‘6”6'8é32 ..................................... % ...........
@ 400Hz ooaa%g"'sl'éé """ 05 | +06dB § 4akHz | 00d8 Delay
MIDI Tx C-tap | C-level | L-tap | L-level | R-tap | R-level | Feedback
Mode Sglit Channel Prog change od 17 ms ................ r;m‘s. e m; ................ ‘%.
Point | | ower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
--------- L R A E A B Type Pre dly | ER level | HF damp Time Level
TONES A B C D "ROOM2 | O0ms | 00 | aknz | 10s | 67 | ®
Layer ON ON OFF OFF TONES A B C D
""""" Active | Ton T Tore YT Filter mode LPF LPF
= [Hold control ON OFF Cutoff freq | 63 | 7888 | [T
o D B 2 D e B | Resomance | 00 | oo | UTpTTTT
Rate 73 w[ENV depth | +29 | - PO R A
Detay 8 aa  JTTTTTTTTITTTTTT ~lcutoff K| oo oo yTTTTTTTITTT
(8 S (e IMSNCP Y St I Sttt N LFO select | 2T 2R I
E Waveform ........ SN SEtiind iitietiitd iatieiatd I LFOdepth OO OO ...........................
~oteer YT o TETTTUTTTITTTTL O Atouch sens | 00 | oo | TTTITTT
Kevwigger 4 o F 1 L velo sons B b3S k30, B @
Rate 81
PDelay OO ......................................
N ............................................................
Fade 00
R fissarirs | T T
Offset 0
Key trigger | ¢ /5 R R R S [Level 2 32 00
Pitch coarse | =12 Y P Time 37T e T
Gt :
LFO 2 depth 00 00 LFO depth 00 00
L._;:/er.;:ans ...... QZ .9 .“"0.6 --------------------------- Velo sens + 33 + 50 . 4
bever sere | B0 | 0 | Ll Bt . 8
>
&
xI
=
0.
Level 2




Brass Section

@ Brass Sektion

Eine ,,Brass Sektion®, wie z.B. Synth Brass kann folgendermaBen erzeugt werden.
® Wihlen Sie eine Wellenform aus, die viele Oberténe enthilt, wie z.B. # 001:Syn Saw 1.

® Verwenden Sie das Filter im LPF Mode und stellen Sie die TVF Cutoff-Frequenz je nach
Wunsch ein.

® Stellen Sie das TVF Hiillkurven-Attack etwas langsamer ein als die TVA-Htillkurve. Dieses
ergibt eine Tone-Anderung, sobald der Sound einsetzt.

TVF ENV
/ TVA ENV

Taste losgelassen

® Um ein Ensemble, bestehend aus mehreren Instrumenten zu simulieren, iiberlagern Sie
zwei oder drei Tones.

® Legen Sie mit Pitch Coarse jeden Tone um eine Oktave auseinander und stellen Sie Pitch Fine
auf etwa & 2, um einen Detune Effekt zu erzielen, der den Sound reichhaltiger macht.

® Legen Sie den LFO auf die Tonhohe eines Tones. Stellen Sie ihn so ein, daB die Tonhdhe etwas
tiefer liegt, wenn der Sound einsetzt und dann auf die Tonhéhe der anderen Sounds ansteigt.

Tonhg?me Die Tonhohe der anderen Tones
— l > Zeit
PR
l Pl ““\  Die Tonhdhe von Tone A

@ Geeignete Effekte sind EQ/Enhancer/Reverb.

Verwenden Sie den EQ, um den unteren Frequenzbereich (unter 400 Hz) um etwa +6 dB
anzuheben, um dem Sound mehr an Gewicht zu verleihen.

® Der Enhancer 148t den Sound aus der Gesamt-Abmischung besser ,hervortreten®,

® Verwenden Sie den Chorus-Effekt, um den Sound im Stereo-Panorama zwischen links
und rechts breit aufzufichern.

® Wihlen Sie als Nachhall-Effekt einen Typ ,Hall“ und stellen Sie eine relativ kurze Nachhall-
zeit ein.

® Nehmen Sie weitere Einstellungen so vor, dafl Aftertouch den Sound schérfer macht (d. h. daB
Aftertouch das Filter 6ffnet).



Brass Section

PATCH COMMON PATCH EFFECTS
Patch Name Pat_c-fl_[\l.a.me Group A sequence/SW Group B Seguence,/SW
R e R AT S fostevty RO
Level Bender Atouch Solo Portamento T Distortion Phrerser @
Down| Up | bend sens | SW| Legato | SW |Mode|Time] Type Drive Level | Manual | Rate |Depth| Reso | Mix
[0 T oz (o2 | 00 Jore| T ol T T R T 7 R R
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tore B Tone C Tone D Band1iBand2|Band3]Band4] Band5| Band6| Width |.Sens. Mix
Low | High | Low | High | Low | High | tow | Hign | | 1777777177 17T77717774° 6 750 F©
RS Dry./Effect Chorus
EQ Balance B Rate Depth | D-time |Feedback Level
L-freq | L-gain EM-freq| Mid-Q | M-gain | H-freq | H-gain DAOEBO OSHz ...... 3 1 ...... 2 60ms 00% ............
[“a00rz | +06aB | 1kHz | 05 | 00dB | 4kHz | 00dB Delay
MIDI Tx C-tap | C-tevel | L-tap | L-level | R-tap | R-level | Feedback
Mode Split Channel Prog change wod 17 ;r:; ............... ms e """n'w-s ----------------- %
Point | Lower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
................................................................ Type Pre dly | ER level | HF damp Time Level
TONES A B C D THALLY [ 28ms | a8 | 16kHz | 175 | 30 ] @
Layer ON ON ON OFF TONES A B C D
""""" “on | on | on [ orF T [Fiter mode LPF LPF LPF
= [Hold control oN ON ON Cutoff freq § 58 | 58 | 58 [l <2
Sveto dirve |03 T es T o3 TTTTTTTH T Resonance |00 I RRREETEE ST
Rate 78 78 78 w [ENV depth | - 23 | 23 | +23 | T
Delay o0 T oo T oo 7T sl ol Y - s | T
B 2 TN T - O | LFO select | 2 7T 2R - B
2 [Wavatarm | TTTRTTRAC) TR (R et L 0 U ge 0T
Offset 0 0 0 Atouch sens + 16 +16 4529 @
Iz-e;'t.n;g.er Velo sens 00
Rate
N ST
@ Fade
2 fisceiorn
Offset

Key trigger

Pitch coarse

@ TN WP P AT 0 ~32 00 [LFO depth 00 00 00
Lever sens H2s ﬁg 2o Velo sens + 28 + 28 + 28
Velo sens 00 00 00 Tlme velo +16 +16 +16

Level 2 00 00 00 Time 4 30 30 30




Brass Solo

@ Brass Solo

Einen ,Brass Solo“-Sound, wie z.B. Trompete oder Horn, kénnen Sie folgendermalBen erzeugen:

® Wihlen Sie eine Wellenform aus, die dem akustischen Sound am nichsten kommt, wie
z.B.# 096 oder# 097, oder eine Wellenform, die viele Oberténe enthilt, wie z.B. 5 001 - 003,

@ Verwenden Sie das Filter im LPF Mode und stellen eine relativ hohe Cutoff-Frequenz ein.
Heben Sie Resonance etwas an, um dem Sound einen eigenen Charakter zu verleihen.

® Stellen Sie die TVF/TVA-Hiillkurven ein wie folgt:

TVA, ENV

Taste Taste
gedriickt losgelassen

@ Um die Unstetigkeit in der Tonhdhe wihrend des Anblasens zu simulieren, stellen Sie die
Pitch-Hiillkurve ein wie folgt:

PitchT Tone A

0 \ Time>
PITCH ENV

® Nehmen Sie entsprechende Einstellungen flir LFO 1 und LFO 1 Depth so vor, daf das Vibrato
wihrend Sustain abgeschwicht wird.

® Verwenden Sie Effekte wie EQ/Enhancer/Reverb.

@ Verwenden Sie den EQ, um den entsprechenden Soundbereich, den Sie erzeugen wollen,
leicht anzuheben. Bei einem Horn heben Sie den Tieftonbereich an; fiir eine Posaune den
Mittenbereich und fiir eine Trompete den Hochtonbereich.

Der Enhancer verleiht einem Sound mehr Brillanz.

® Wihlen Sie als Nachhall-Effekt einen Typ ,,Hall“ und stellen eine relativ lange Nachhallzeit
ein, um ein ,Solo-Feeling” zu erhalten.

® Wenn Sie diesen Sound spielen, schalten Sie Solo/Portamento ein. Setzen Sie Solo Legato auf
»Off. den Portamento Mode auf Legato und die Portamento Zeit auf etwa 30. Mit diesen
Einstellungen wird der Attack-Sound nur fiir Stakkato-Spiel hérbar aber nicht fiir Legato.



Brass Solo

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Atouch sens

Patch Name Patch Name Group A seguence/”SW Group B Sequence,/SW
[ Brass soio |7 OFF mOFF M OFF mEN  wp  RVAMOFF=OFF ®
Bender Atouch Solo Portamento Distortion Phaser
Level Down] Up | bend sensfsw] Legato | SW|Mode|TimeE Type | Drive | Level | Manual | Rate |Depth{ Reso | Mix
TR ST B on | orF TNt S0 BT T R o A
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band1 Bandz Band3|Band4|Bandb|BandB]Widthj] Sens Mix
Low | High | Low ] High | Low | High | Low [ Hign | |7y 71T 3]
":"‘; ..... é .9 ................................. Dry/Effect Chorus 7
EQ Balance B Rate Depth | D-time |FeedbacK Level
L-freq| L gai?M freq | Mid-Q [ M-gain §H-freq | H-gain DSOESO ------ H z ms ........ % .......... 1
400Hz | 00dB § 800Hz | 05 | +06d8 § 4kHz | 00dB Delay
me C-tap | C-level | L-tap | L-level | R-tap | R-tevel |Feedback
Split Channel Prog change hod | ;ns ................ r;w-s. e ..ms ---------------- %
Mode Point | Lower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
........................................................... Type Pre dly | ER level | HF damp Time Level
TONES A B C D “HALLa [ Tooms | 48 | 25kHz | 38s | 43 ]
Layer ON OFF OFF OFF TONES A B C D
""" Active
= |Hold control
8 [Velo cirve
Rate

LFO

Key trigger

Pitch coarse

Lever sens

Velo sens

LFO depth

> llLevel 2 58 oy
}__ -:-------‘---- emesssnr e eesmsncensafdecnncnvaacusbreasvonevene
Time 3 0
Sus level 58
Time 4 73
Level 4 00
Level 100

Velo sens

PITCH ENV

Level 2

Velo sens




Blasinstrumente

@ Blasinstrumente

Blasinstrumente, wie eine Flte oder ein Saxophon kénnen folgendermaBen nachgebildet
werden:

@ Blasinstrumenten-Sounds (Flote, Sax 0.4.) bestehen aus einer Sustain-Komponente und einer
Atmungs-Komponente. Fiir die Sustain-Komponente wihlen Sie# 092: Flute Tone; fur die
Atmungs-Komponente wihlen Sie # 075: Flute Push (oder # 024: Rad Hose).

® Stellen Sie fiir das Filter LPF ein und wihlen Sie eine hohe Cutoff-Frequenz.

® Nehmen Sie TVE/TVA Hiillkurven-Einstellungen fiir jeden Tone vor wie folgt:

{Tone A) {Tone B)
TVF ENV }ENV TVA ENV

(TVF ENV ist nicht notwendig)

Taste losgelassen

@ Verwenden Sie den LFO, um ein ,,Fade-In Vibrato® zu erzeugen, was den Sound realistischer
erscheinen 146t

® Verwenden Sie den EQ, um den etwas aufdringlichen Mittenbereich abzusenken und den
Hochtonbereich etwas anzuheben.

® Am besten geben Sie auch einen leichten Chorus-Effekt hinzu.

@ Wihlen Sie fiir Reverb einen Typ ,,Hall“ aus und stellen Sie eine ziemlich lange Nachhallzeit
ein.

Schalten Sie beim Spielen dieses Sounds Solo ein und Solo Legato aus. Sehr wirkungsvoll ist .
es auch, einen externen Wind Controller 0.4. zum Spielen dieses Sounds zu verwenden.



Blasinstrumente

PATCH COMMON PATCH EFFECTS
Patch Name Patch Name Group A sequence,/SW
S R Fiute T T OFF mOFF m OFF = OFF s
Bender Atouch Solo Portamento Distortion
Level Down| Up | bend sens |SwW] Legato | SW |Mode|Time] Type Drive Level | Manual Rate |Depth| Reso | Mix
00 o2 [o2 | oo TonTorE lorr| T T T T T R T Y A R
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Bandl|Band2|Band3|Band4]Band5|BandBiWidth| Sens Mix
Low High Low High Low High Low High CepTTTTYTTTITTTTYTTTTTTTT T T
"é“—-; ----- é -9 ------------------------------------------------- Dry/Effect Chorus
G £Q Leenee B Q. ete ) Deptn | Dotime (feedbeen Lol L ®)
L-freq | L-gain§ M-freq| Mid-Q | M-gain | H-freq | H-gain § D:89 E: 31 0.4Hz 36 32.0ms 00% 63
400z | 00a8 § 630Hz | 1.0 | ~05dB | 4kHz | +04dB Delay
Mlmx C-tap | C-level | L.-tap | L-level | R-tap | R-level | Feedback
Split Channel Prog change RVEE B m; ---------------- ms- T ms -------------- %
Mode .
Point Lower | Upper | Lower | Upper mode Reverb
""""""""""""""""""""""""""""" [ rvee ] pre oy TR teve [of camp] e [ Leve 1} o
TONES A B C D HALL2 00ms 52 2kHz 3.8s 77
Layer ON ON OFF OFF TONES A B C D
"""" Actve I TTToN T oRrE T TFitter mode LPF LPF
S THold control | ON OFF [Cutoff freq § 66 |70 s @

Atouch sens
Velo sens + 20

Key trigger

Pitch coarse

@ —teesras
(LFO 2 ‘depth | 56" 00 LFO depth 00 00
Lover sens | 1 s Y oo T T Velo sens +34 )
Velo sens 00 00 :ﬁr}{é elo | oo | e YT

Level 2 00 00 Time 4 41 16




Synth Voice

@ Synth Voice

Dies ist ein typischer Synthesizer-Sound.
® Wihlen Sie flir Tone A die Wellenform # 025 und fiir Tone B # 035.

® Nehmen Sie TVA/TVF-Einstellungen fiir jeden Tone vor wie folgt:

{Tone A) TVA ENV {Tone B) TVA ENV

e »
TVF ENV G Yy

(TVF ENV ist nicht
notwendig)

A A
Taste losgelassen Taste losgelassen

® Verwenden Sie fiir Tone B das Filter im BPF Mode und heben Sie Resonance leicht an.

@ Nehmen Sie entsprechende Einstellungen fiir LFO 1 und Depth so vor, daB jedem Tone ein
anderer Vibrato-Effekt hinzugefligt wird.

® Stellen Sie fiir Tone B den LFO 2 so ein, daB er nach dem Loslassen der Taste wirksam wird.
® Stellen Sie die Tonhdhen-Hiillkurve fiir Tone A so ein, dafl wihrend des Attacks die Tonhshe

leicht ansteigt. Nehmen Sie auch Einstellungen so vor, da3 Aftertouch den Tone beeinflussen
kann.

PstchT Tone A

O \ Time
PITCH ENV

@ Verwenden Sie unter Beachtung der Gesamt-Balance den EQ, um den Mittenbereich leicht
anzuheben.

v

Legen Sie Chorus an, um den Sound kriftiger zu machen.

© Wihlen Sie als Nachhall einen Typ ,,Hall“ und stellen eine ziemlich lange Nachhallzeit ein, was
eine kriftige Tiefenwirkung ergibt.

Verwenden Sie beim Spielen dieses Sounds ein anschlagdynamisches Cross-Fade zwischen
Tone A und Tone B.

- Tone B
pegeld
/
>
—
.

Pl
2 1] S

>

Anschlagstarke

k—Tone A

\




Synth Voice

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Key trigger

Patch Name Patch Name Group A sequence,/SW Group B Sequence,/SW
R Syn voice T OFF m OFF mOFF = OFF o} T CH=RV=OFF
Lavel Bender Atcuch Solo Portamento Distortion Phase.
Down| Up | bend sens |Ssw| Legato | SW |Mcde|Time] Type Drive Level Manual Rate |Depth| Reso | Mix
(o0 | Te2 [oz | 00 Jore] T =3 O R R R T 7S R R
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band1|Band2|{Band3]Band4|Band5|Band8| Width| Sens Mix
Low | High | Low | High | Low | High | Low | Han | | | [ 7777177771777 177777777777
S ee [TeE T e T T Dry/Effect Chorus
Ea——_ EQ Balance B Rate Depth | D-time |Feedback Level
L-freq | L-gain ] M-freq| Mid-Q | M-gain fH-freq | H-gain | D:18 E:824 1.Hz | - 22 | oams | 00% | 78]
["400Hz | 0048 § 1kHz | 1.0 | +05dB § 4kHz | 00dB Delay
MIDI Tx
Mode Solit Channel Prog changs Hold
Point | {ower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
............................................................... Type Pre dl
TONES A B C D Y HALL2 | 00ms
Layer ON ON OFF OFF TONES
"""" Active | oN | oN 1T TFilter mode
S [Hold control | ON ON [Cutoff freq
o L I T A D D | Resonance
Rate 74 85 w [ENV depth

WG

Pitch coarse

b

Waveform

LFO 2 depth

Wave source

@® Q

T TP

LFO depth

Velo sens

@

Lever sens n‘éA
Velo sens + 26
[Time velo , § - +08
> [Time «F TTies
Gllevers Y —22
ltime 1§ Tar T
S IEE
o. |Time 2 00
[Time 3§ 00
[(evel 2§ 00




Synth Bass

@ Synth Bass

® Erzeugen Sie mit Tone A das Kernstiick des Sounds und verwenden Sie Tone B, um das Attack
zu betonen.

® Nehmen Sie TVA/TVF Hillkurven-Einstellungen fiir jeden Tone so vor, wie nachfolgend
aufgezeigt. Da die TVF-Hiillkurve von Tone B eine ENV Depth Einstellung von —50 hat,
ist die wirkliche Hiillkurve etwas anders.

{Tone A) TVA ENV' {Tone B)

/

TVF ENV

Taste losgelassen

® Verwenden Sie das Filter im LPF Mode. Héhere Einstellungen fiir Resonance ergeben einen
ausgeprigteren Sound-Charakter.

@ Da ein Bass ein Tiefton-Instrument ist, setzen Sie Pitch Coarse auf —24.

® Wihlen Sie als Wellenformen## 023: Syn Bass und# 032: Wave Scan. Andere Moglichkeiten
wiren Sidgezahn-Wellenformen # 001 - 003.

® Setzen Sie den EQ ein, um den Tiefton-Bereich anzuheben.

@ Stellen Sie den Reverb-Typ auf GATE.

Verwenden Sie beim Spielen dieses Sounds Solo/Portamento. Fiir Synthesizer Bass-Sounds
ist es Uiblich, ein klares Attack zu haben; schalten Sie hierzu Solo Legato aus und setzen den

Portamento Mode auf normal.

® Wihlen Sie fiir den Bender-Bereich & 1 Oktave. Stellen Sie Vibrato so ein, daf dieses nur
angelegt wird, wenn der Modulations-Hebel betitigt wird.



Synth Bass

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Patch Name Patch Name Group A sequence,”SW Group B Seqguence,/SW
[ T T en Bass T OFF = OFF m OFF = OFF ol b RV=OFEmOFF
Level Bender Atouch Solo Portamento Distortion Phaser
Down| Up Ebend sens {sw| Legato |SW [Mode|TimeE Type Drive Leve! | Manual | Rate |Depth| Reso |'Mix
oo  f 12 T2 oo _Yont orF Jonemmd 37 EITTTTITTTTTTTTTRTTT A
ﬂwMﬂm“wwwwmmwwww“”"ﬁgiméghge Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band1|Band2|Band3[B8and4{Band5|Band6|{ Width| Sens Mix
Low | High | Low | High | Low | High | Low | High | ||
RN S R - R R Dry,/Effect Chorus
EQ Balance B Rate Depth | D-time |Feedback Leve
L-freq | L-gain EM-freq| Mid-Q | M-gain | H-freq | H-gain | D:68 E:32 | | bz | e [T %! T
400Kz | +03aB f 1kHz | 05 | 00dB | 4kHz | 00d8 Delay
MIDI Tx C-tap [ C-level | L.-tap | L-level ] R-tap | R-level |Feedback
Split Channel Prog change mod 1 m; ................ m.s ms ................ %
Mode Point | Lower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
.............................................................. Type Pre dly | ER level | HF damp Time Level
~ONES y 5 c I T N I R T
Layer ON ON OFF OFF TONES A B C D
""" Active
= |Hold control

LFO

Atouch sens

Key trigger

roTTeT2r

Lever sen

Velo sens

LFO depth

PITCH ENV

Velo sens

Velo sens




Elektronische Orgel

® Elektronische Orgel

Orgel-Sounds lassen sich durch Uberlagerung von Sinuswellen erzeugen.

@ Wihlen Sie als Wellenform # 012: Syn Sine, Wellenformen wie# 040 und # 041 eignen sich
ebenfalls fiir Orgelsounds.

® Stellen Sie fiir die Tones A - C rechteckige® TVA Hiillkurven ein. Verwenden Sie zur Erzeu-
gung des Attacks den Tone D.

{Tones A—C) TVA ENV {Tone D)
TVA ENV

/

Taste losgelassen

® Uberlagern Sie identische Tones, wobei mit Pitch Coarse jeder Tone um eine Quint versetzt
wird (+7 oder +19).

@ Legen Sie nur auf Tone A einen LFO mit niedriger Rate-Einstellung. Die TonhGhe divergiert
periodisch gegeniiber Tone B und erzeugt eine Modulation.

® Verwenden Sie Chorus und Reverb-Effekte.

® Stellen Sie fiir den Chorus eine niedrige Rate und ein hohes Depth/Delay ein, um den Sound
breit zwischen links und rechts aufzufichern.

@ Wihlen Sie als Reverb Type ,,ROOM2“ und stellen eine ziemlich kurze Nachhallzeit ein.

Wihrend des Spielens k6nnen Sie mit Palette die TVA-Pegel genauso einstellen, wie dies
von Zugriegeln auf einer herkdmmlichen Orgel bekannt ist.

® Durch Auswahl von Wellenform # 042 und Einstellung von TVA ENV T1 auf etwa 50 kon-
nen Sie auch Sounds wie von einer Pfeifenorgel erzeugen.
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Elektronische Orgel

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Patch Name Patch Name Group A sequence,”SW Group B Sequence/SW
[ E Organ ] OFFmOFFmOFFmOFF . T m&& """" ®
Level Bender Atouch Solo Portamento Distortion Phaser
Down| Up |Pend sens |SW)| Legato | SW [Mode|Time] Type | Drive | Level | Manual | Rate |Depth| Reso | Mix
(oo o2 o2 | 00 Joff| off Hz Hz
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band1 Band2 Band3|Band4|Band5|Band6|Width| Sens Mix
Low | High | Low | High | Low | High | tow | High | | 1 177" "7 11717 ]
Cli e ST Tee eS| Tae =i [ 68 | brysEffect Chorus
EQ Balance B Rate Depth | D-time |FeedbacH Level
L-freq | L-gain | M-freq| Mid-Q | M-gain | H-freq | H-gain | D:18 E:82§ 08Hz | 26 | 26.0ms | +30% | 100 | ®
T as| mz | T | Hz| dB Betay
MID Tx C-tap | C-level | L.-tap | L-level | R-tap | R-level | Feedback
Mode Split Channel Prog change ot | ms ............... m s e ms ............... %
Point | Lower { Upper | Lowsr | Upper | mode Reverb
............................................................. Type Pre dly | ER level | HF damp Time Leve!
TONES 2 B c D qroom2 | 2ims |7 oo | 10kHz | 05s | 25 @
Layer ON ON ON ON TONES A B C D
"""" Active 1 TToN T TToN T T ToN T T TToN T [Fitter mode LPF LPF LPF LPF
= [Hold control | ON ON ON ON [Cutoff freq | 100 | 85 | 6 | 100
3]
L ad
Or
[T
=1 Offset 0 0 0 0 Atouch sens 00 00 00 00
Koy trigger | on |7 o |TToN T[T oN | [velo sens
N s
o]
5

PlTCH ENV

Level 2

TVA ENV

.Key trigger ON > |Levet 2
F—— 66 00 +07 19 B {Time a [T
P:tchfma OO 00 ..... o R s Suslevel ...............................................
[Pitch randam| 00 | o0 | 00 | oo | | Time 4 | Tt
[Pitch KF | 100 | 100 | o0 1o )| Lovel 4 | rireyrrorroemepreeeeee e
| Atouch bend | OFF T TOFE | oRF I ToFF T level T T A

(9 |Bender ON ON ON ON Bias direction 83 Up UP upP

- REsTeT e 012 ot12 | oi2 | o2 < Bias point | ca | e T ca |7 ca
[ Wave source |- T T T T RN > [Bias level |00 | oo T 00 | 00
(Atouch sems | 00 | o0 | 00 | 00 1™ [Atoseh sens | o6 T o0 00 | 00
((FO' T depth| 00 | 00 | o0 [ | | (FO select | | B N L O O
[(roo2doptn]  +19 B 00 | oo [TToo ]| LFO depth | 00 | oo | o0 |7 00
[Lover sens |71 w7 | 2y 27 [ [Velo sens +30 +30 +30 +30
Velo sens 00 00 00 00




Akustisches Piano

@ Akustisches Piano

@ Verwenden Sie als Wellenform # 071: Piano Atk.

® Stellen Sie Pitch Key Follow auf 101. Dadurch wird die Tonh6he im oberen Bereich etwas
héher und im unteren Bereich etwas tiefer als normal eingestellt (,,Stretched Tuning®).

® Frzeugen Sie eine abfallende TVF-Hiillkurve und setzen den Wert fiir ENV Depth auf etwa
+40. Nehmen Sie die Einstellungen flir Velocity Empfindlichkeit und Time Velocity so vor,

daB kleine Anschlagstirken (weich gespielte Noten) das Filter nicht allzu weit 6ffnen.

TVF ENV

LR
..
..
.

.
S

..........

@ Stellen Sie auch fiir TVA eine abfallende Hillkurve ein. Nehmen Sie Einstellungen flir
die Velocity Empfindlichkeit, Time Velocity und Time Key Follow so vor, daf} die charakter-
istischen Eigenschaften eines Pianos nachgebildet werden.

TVA ENV

/

® Verwenden Sie fiir ein Piano nur einen Tone, um gleichzeitig so viele Noten wie mdoglich
spielen zu konnen. Fiir ein Honky Tonk Piano verstimmen Sie zwei identische Tones
leicht gegeneinander (Pitch Fine etwa £ 5).

® Verwenden Sie Effekte wie EQ/Chorus/Reverb.

@ Verwenden Sie den EQ, um den Mittenbereich zur VergroBerung der subjektiv empfundenen
Lautstdrke etwas anzuheben.

Wihlen Sie einen Nachhall-Typ aus, der zur Ortlichkeit paBt, in der das Piano gespielt wird:
Fiir ein Solo-Piano wihlen Sie ein hallartiges Reverb, filir ein Begleit-Piano einen Nachhall
vom Typ ,,Room*

® Mit Chorus kénnen Sie den Sound nach links und rechts verbreitern.

Verwenden Sie zum Spielen dieses Sounds die Anschlagdynamik. Durch Anschlufl eines
Hold-Pedals erreicht man eine noch piano-ihnlichere Funktion.



Akustisches Piano

PATCH COMMON

PATCH EFFECTS

Patch Name Patch Name Group A sequence,/SW Group B Sequence,/SW
[ A Piano T T OFFmOFF = OFF mOFF o} S CHQ'RQ@;;;,@
Bender Atouch Solo Portamento Distortion Phaser
Level Down] Up |bend sens Isw] Legato | SW [Mode|Time] Type | Drive | Level | Manual'| Rate {Depth| Resc | Mix
60 oo oo | 00 Jore| ofe| T T R T 4 A R
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Bandl|Band2iBand3{Band4|Band5|Band8] Width| Sens Mix
Low | High | Low | High | Low | High | Low | Hen | | | T T T T
"é.:i ----- G 9 ............................................... Dry/Effect Chorus
EQ LDence B f Rate | Depth | D:time |Festbacy Level | g
L-freq | L-gaind M-freq| Mid-Q | M-gain EH-freq | H-gain | D:67 E:33 0.1Hz 29 50.0ms 00 % 100
AR 00885, 1kkz | 05 | +13dB § 4kHz | 00dB Delay
MIDI ?x C-tap | C-level | L-tap | L-level| R-tap | R-level |Feedback
Mode Spilit Channel Prog change aod 1 rr;s ................ m-s R ""”n;;” ............... %
............ Point .| kower | Ueper | Lower | Usper | Mo, Beverd
Type Pre dly | ER level | HF damp Time tevel
TONES A B C D Thatz | Tooms | 93 | 16kHz | 18s | 8 |
Loy ON OFF OFF OFF TONES A B C D
------- A c.tnvé.. > "(SI:J"" CoeeyTTTYYT Filter mode LPF
SJHold contrgl§  ON Cutoff freq | 64 | | [T
SlVelo curve” § 04 FTTTTTTTITTT Resonance | oo | UpTTTTTTTTTTpTTTTTTTTTT
ENV depth B 437 [ ®
Cutoff KF [ 60 1 fTTTTTYUTT
LFO select | | N R R A
LFO_deptn

Atouch sens

Key trigger

Pitch coarse

Velo sens

Level 2

LFO select
LFO depth | 00
Lever sens 00 Velo sens + 47
Velo sens 00
S [rime ke | oo 2
Sllove o T e T i
o (Time 1| oo YT <
Oltevel 1| oo Ty Z
E .




Electric Piano

® Klectric Piano

Ein Rhodes-Piano kann folgendermaBen erzeugt werden:
® Wihlen Sie fiir Tone A die Wellenform # 072 und flir Tone B# 074,

@ Stellen Sie die TVF/TVA-Hiillkurven fiir jeden Tone ein wie folgt:

{Tone A) TVA ENV {Tone B TV; ENV

"

TVF ENV

TVF ENV

4

A
Taste losgelassen Taste losgelassen

® Nehmen Sie die Einstellungen fur die Velocity Empfindlichkeit fiir die TVA-Hiillkurve so
vor, daB Tone B zum Tone A hinzugefiigt wird, wenn laut gespielt wird.

Tone A

[ }e—Tone B

-
>

@ Verwenden Sie Effekte wie EQ/Phaser/Chorus/Reverb.
® Verwenden Sie den EQ, um die Tiefen und Hohen leicht anzuheben.

® Verwenden Sie den Phaser, um eine leichte Modulation des Sounds zu erzeugen, wie dies
wihrend der 70er Jahre tiblich war.

@ Mit dem Enhancer 148t sich ein metallischer Sound erzeugen.
Verwenden Sie Chorus, um den Sound nach links und rechts zu verbreitern.

Wihlen Sie als Reverb-Effekt einen Typ ,,Room* und stellen eine kurze Zeit ein (falis mehr
Tiefe erforderlich ist, ist ein ,,Hall““Typ auch gut verwendbar).

Beim Spielen des Sounds erhélt man durch AnschluB eines Hold-Pedals eine noch aus-
drucksstirkere Darbietung fiir das Elektro-Piano.



Electric Piano

PATCH COMMON PATCH EFFECTS
Patch Name Patch Name Group A sequence”SW Group B Seguence /SW
[ E Piano |7 iih’#eﬁ;ééi:';b'é% """" L ’c}%’-;'éif-'-ib'ﬁ:‘;;g;;;;.m@
Level Bender Atouch Solo Portamento Distortion Phaser
Downl| Up |bend sens Isw/| Legato | SW |Mode|Time] Type Drive Levei §§ Manual | Rate |Depth| Reso | Mix
80 oo o0 | R Y I D D A D A e B S60Hz | 1.0Hz | 53 | 38 | 80 ®
Key Range Spectram Ennancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band!1|{Band2|Band3|Band4|Band5|Band6| Widthfl Sens Mix E
Low High Low High Low High Low unyl B A 8.;66 @
C—I ----- GS C—1 GQ .............................. Dry/Effect Chorus
£Q Doenee B4 Rate ] Denth | Dotime |Feedback Lovel |
L-freq | L-gain§ M-freq| Mid-Q | M-gain fH-freq | H-gain | D:44 E:56 1.0Hz 27 40ms 00% 58
®)f-d00na ] 00dm] 2krz | b’é;' "+ 03dB || 4kHz | 00dB Delay
MIDI Tx C-tap | C-level | L-tap | L-level | F-tap | R-level |Feedback
Mode Split Channel Prog change voa 1 m; ................ ms e ‘ms ................. %
Point | Lower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
............................................................. Type Pre dly | ER level | HF damp Time Leve! ]
TONES A B C D ‘ROOMZ | 00ms | 24 | Hz [T 155 | 3g ] ©
Layer ON ON OFF OFF TONES A B c D
"""" Active L oN T on T [Filer mode
(O f=Tro=—cormra®]  ON ON Cutoff freq
o "
Q

Offset Atouch sens

Key trigger Velo sens

Key trigger > [Level 2

Pitch coarse

Lever sens

Velo sens

..........................

PITCH ENV
=
3
®

Level 2
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Gitarre vom Decay-Typ

© Gitarre vom Decay-Iyp

Eine Gitarre vom Decay-Typ, wie z.B. eine Akustik-Gitarre oder eine Begleit-Gitarre in Fin-
stellung ,clean® kann folgendermaBen erzeugt werden.

® Wihlen Sie die Wellenform # 058: Nylon Str.

@ Erzeugen Sie eine abfallende TVF-Hiillkurve und setzen die ENV Depth auf etwa +50.

TVA ENV

TVF ENV

® Setzen Sie TVF ENV Depth auf etwa +50 und erhéhen Sie die Velocity Empfindlichkeit jeder
Hiillkurve.

@ Nehmen Sie die entsprechenden Einstellungen fiir LFO 1, Atouch Mod und Lever Empfind-
lichkeit so vor, dafl Vibrato nur dann angelegt wird, wenn mit Aftertouch gespielt oder der

Modulations-Hebel bewegt wird.

® Verwenden Sie den EQ, um den Mittenbereich etwas abzusenken und den Héhenbereich
etwas anzuheben.

® Ordnen Sie das Delay nach dem Reverb an.
® Wihlen Sie ein Reverb vom Typ ,,Hall* verwenden Sie davon reichlich.

Setzen Sie das Delay ein, um den Original-Sound und den Reverb-Sound leicht nach links und
rechts zu verschieben.

® Um eine 12saitige Gitarre zu simulieren, verwenden Sie Chorus oder Sie kopieren einen Tone
auf einen anderen und verstimmen die beiden leicht gegeneinander.

Verwenden Sie beim Spielen dieses Sounds Velocity, um Dynamik zu erzeugen und ver-
suchen Sie die Phrasierung eines Gitarristen nachzuahmen.



Gitarre vom Decay-Typ

PATCH COMMON PATCH EFFECTS
Patch Name Patch Name Group A sequence,/SW Group B Sequence,/SW
[ A Guitar T OFF = OFF = OFF m OFF ol T W#& """" ®
Level Bender Atouch Solo Portamento Distortion Phaser
Down | Up |bend sens |Sw] Legato | SW|Mode|Time] Type | Drive | Level | Manual | Rate |Depth| Reso | Mix
(o0 1oz o2 | oo Jore| OFF hz Hz
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band1{Band2|Band3|Band4!Band5| Band8 Width! Sens Mix
Low | Hign | Low | High | Low | High | Low [ mign [ | | """ | "
C—1 G8 L Dry/Effect Chorus
EQ Balance B Rate Depth | D-time |Feedbacd Level
L-freq | L-gain i M-freq| Mid-Q | M-gain | H-freq | H-gain 044E56 ------- H z qms % .......... ]
O FaoisTvoa T o |0 o3ds | ek | odas Delay
MIDI Tx C-tap | C-level | L-tap | L-level ] R-tap | R-level |Feedback
Mode Split Channel Prog change Hold 2é0ms ...... 4 7 ----- 1 .SO;Y;S 34- 180m~s 43 ------ +38%
Point | Lower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
............................................................. Type Pre dly | ER level | HF damp Time Level
TONES A B C D "HALL3 | oOms | o0 | ekHz | 1es | 78 ] @
Layer ON OFF OFF OFF TONES A B C D
T aetve o T ofe T ofFf | OFF

= |Hold control OFF

Atouch sens 00

Velo sens

Key trigger

Pitch coarse

bamecemowensnn=

Pitch fine

LFO depth
@ tever~sen ﬂ33 Velo sens + 37

Velo sens

PITCH EN

barrosssacencnns

Level 2




Verzerrte Gitarre

® Verzerrte Gitarre

Ein sustain-artiger Gitarren-Sound wie von einer verzerrten Gitarre 148t sich folgendermafBen
erzeugen:

® Stellen Sie eine ,rechteckige” TVA-Hiillkurve ein.

TVA ENV

Taste losgelassen

® Ordnen Sie die Reihenfolge der Effekte folgendermafen an: Distortion/Enhancer/Chorus/
Reverb.

® Setzen Sie bei Distortion den Parameter Drive auf einen hohen Wert und verwenden Sie
Level, um die Gesamt-Lautstdrke einzustellen.

@ Verwenden Sie den Enhancer, um dem Sound Brillanz hinzuzufiigen.
® Erhdhen Sie beim Chorus das Feedback, um einen flanger-dhnlichen Effekt zu erzeugen.
® Stellen Sie Reverb so ein, daf eine groBe Anzah! von Reflektionen erzeugt wird.

@ Wihlen Sie # 074 als Wellenform. Andere Wellenformen, die viele Obertdne enthalten, wie
z.B.# 014, # 040 oder # 061 sind ebenfalls gut verwendbar.

Verwenden Sie das Filter im LPF Mode und stellen eine niedrige Cutoff-Frequenz ein.

® Mit Bender Range Einstellungen, wie D:12/U:7, kénnen Sie den Bender verwenden, um den
Vibrato-Hebel einer Gitarre zu simulieren. Stellen Sie Aftertouch so ein, daB die Tonhdhe
sich Uiber einen Bereich von 3 Halbtonschritten erniedrigen kann.

® Beim Spielen von Akkorden sind Oktaven und Quinten recht wirkungsvoll. Falls die Ver-
zerrung zu stark werden sollte, veréindern Sie die Einstellungen flir Distortion Type oder

Drive, oder Sie dndern die Wellenform bzw. Cutoff-Frequenz.

® Beim Spielen einzelner Noten istés praktisch, Solo/Portamento zu verwenden.
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Verzerrte Gitarre

PATCH COMMON PATCH EFFECTS
Patch Name Patch Name Group A sequence/SW LB Sanuence” ’@
R R S [OSaENBORFmOFE b M
@ w M Atouch Solo Portamento Distortion Phaser
Le Down| Up iEbend sens BSW| Legato | SW [Mode{Time] Typs Drive Level B:Manual' | Rate |Depth| Reso | Mix
100 g T '2'""6'7“%""-’6‘2‘""5&5:' """"" N | WL OiST| 100 | 34 [eompigfees o oo ©)
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band1|Band2|Band3|Band4]Band5|Band6| Widthy. Sens Mix
Low High Low High Low High Low e A A D A A 7 1 ...... 47 ' @
”é.:-.i ..... G 9 ................................................. Dry Effect Chorus
EQ LRenee B ) Rete | Depth | 0:time |Fesdbach, Level | (&)
L-freq | L-gain | M-freqj Mid-Q M-gam. -b-_{__fffa.qml*i_:.g'a_n_n_ D:47 E:83 0.8Hz 10 9.5ms +74% 100
T a| S D @ | He d8 Delay
MIDI Tx C-tap | C-level | L-tap | L-level | R-tap | R-level Feedback
Mode Split Channel Prog change o 1 ms| TS me| ms ............... %
Point | Lower | Upper | Lower | Upper | moce Reverb
.............................................................. Type Pre dly | ER level | HF damp Time Level
TONES A B c D 4 HAaLty | Tooms | 85 [ByPAss | ios |35 ] ®
Laver ON OFF OFF OFF TONES
[ Acive | on T ofFf | ore | oFf | [Fitter mode
Hold control ON C.);J.t.o.f?‘f.r-e':q"
o e T R R Resonance
Rate w ENV depth
CRT R R I I F [cutoff kF
N 2 O O T LFO select
@ Wavetorm T L (FO depth
Y Ve I N N [Atouch sens | 00
k;;/..trlg;;e.; .............................................. Velo sens
Rate ...
PN i A
Fade
& [Wavetarm
Offset
[Key trigger
Pitch coarse
Pitch fine
[Pitch randam
Pitch KF
[Avaveh benal  oN ¥ tove | oo 1
LFO 2 depth 00 LFO depth 00
Lever sens | oo | T Velo sens +50
Velo sens
>
|
L
Q
[l SO
Q.
rLevel 2
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Initialize Settting

< Anmerkung >

V-26

Parameterwerte eines Patch auf einer Card, die initialisiert wurde (Seite IV-2) werden folgen-
dermaBen angezeigt: Diese Werte sind geeignet, Sounds von Grund an aufzubauen. Sie kdnnen
damit beginnen, viele Original-Sounds, basierend auf diesen Einstellungen, zu erzeugen. Sie
kénnen auch Sounds erzeugen, die zu den internen Patches passen, indem der Wert jedes
Parameters auf diejenigen der internen Patches eingestellt wird, oder durch Kopieren eines
Patches von einer initialisierten Card (Seite I - 86) in den internen Speicher.



Initialize Setting

PATCH COMMON PATCH EFFECTS
Patch Name Patch Name Group A seguence/ SW Group B Sequence,/SW
R B initial Patch | OFF = OFF = OFF mOFF o L OFFm OFF = OFF
Bender Atouch Solo Portamento Distortion Phaser
Lovel Down| Up |bend sens 1Sw| Legato |SW |Mode|Time} Type Drive Level | Manual | Rate |Depth| Reso | Mix
Yoo 1 o2 [0z | TTE 2 T (ore| orF T lorF|nAm] so TmDisT| s0 T 70 | 3gonz | 2oHz | 30 | 80 |i00
Key Range Spectram Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band1|Band2|Band3|Band4{Band5|Band6] Width | Sens Mix
Low | Figh | Low | tigh | Low | High | Low | High | +10 | +10 | +10| +«10 | +10]+10] 03| 50 | 50 ]
ST es ST e e S [ Tee e = [ Tee T oy Effect Chorus
EQ Balance B Rate Depth | D-time |FeedbacHq Level
L-freq | L-gain | M-freq| Mid-Q | M-gain | H-freq | H-gain [.)'SO‘EE;O 03Hz ------ E‘; 6 ....... 3 O;ns- +‘50% IOO
[“acorz | ooa | Tkkz |05 | 0odB | akHz | 00dB Delay
MIDI Tx C-tap | C-level | L-tap | L-level | R-tap | R-level |Feedback
Sphit Channel Prog change | Hold | 300ms | 80 | 100ms | 50 | 200ms | 50 | +50% |
Mode Point | Lower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
spiit 1T¢a T o2 T o T 02 [ o1 T BoTH | Type | Pre dly | ER level [HF damp| Time Level
TONES A B C D WALL 1| 30ms | so | ez | 255 | 70 ]
Layer ON OFF OFF OFF TONES A B C D
"""" Active 1TToN T T orF T TorF T T orF T [Fitter mode LPF LPF LPF LPF
S [Hold control | ON ON ON ON Cutoff freq | 00 | 00 | w0 | 100

Key trigger ON oN ON oN | |Level 2 100 100 100 100
Pitch coarse | 00 00 00 00 |F{rime 3T e T e T so | 50
[Bitch fine | 00 | 00 | 00 1o} [Susevel | 100 | 00 | oo [T 100
Pitch randam| 00 | 00 | 00 oo ] Time 4 | 80 | 80 | so | 50
Picch KF | o0 | 00 | o0 {7veo ] Level 4 |00 T o0 T oo I o
[Atouch bend | OFF | oFf | off | oFF | [Level 80 80 80 80

LFO 2 depth 00 00 A 00 00 LFO depth 00 00 00 00
Lever sens 30 30 1500) 1<1¢] Velo sens 00 00 00 00
Velo sens 00 00 00 00 Time velo 00 00 00 00
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ROM Wiedergabe

In dieser Betriebsart kdnnen Sie die eingebauten Demo-Songs wiedergeben. Im Multi und Single Mode ist jeweils ein
Song enthalten.

*% Diese Funktion ist nur im Play Mode moglich (oder wiihrend Sie Frontblenden-Schieberegler
betiitigen). Withrend des Editierens oder Einschreibe-Vorgiingen steht sie nicht zur Verfiigung.

® Wihrend Sie [EXIT] gedriickt halten, driicken Sie auf [INC/YES!.

mrommrmmzmzs RO PLAY sooommme
ITrntroduction

@ Driicken Sie [INC/YES| und die Wiedergabe beginnt.

o PLAYT FiE —mmmommme
b T [:, o E: :( IS B TR REE TP I

® Driicken Sie auf {DEC/NOJ, stoppt die Wiedergabe.
@ Durch nochmaliges Driicken von [EXIT| kehren Sie zum vorherigen Display zuriick.

*k Withrend der ROM-Wiedergabe werden iiber MIDI IN keine Meldungen empfangen.

¢ Die Musikdaten der Sengs werden nicht iiber MIDI QUT gesendet.

* Um Songs dhnlich den ROM-Songs zu erzengen benitigen Sie einen Sequenzer oder ein
dhnliches externes Gerit.

Single-Mode Multi-Mode
LIntroduction® wEau De Vie*
Musik komponiert von Adrian Scott Musik komponiert von Adrian Scott
Copyright © 1991, Adrian Scott Copyright © 1991, Adrian Scott

Biographie des Komponisten

Adrian Scott

Adrian Scott war frither Singer und Keyboarder der populiren australischen Gruppe ,,Air
Supply“. Nach einer Solo-Karriere gewann er 1984 den Silberpreis beim ,World Song Festival
Tokyo 84“. Augenblicklich ist er Produzent fiir Werbe- und Filmmusik. Zusitzlich spielt er als
Studiomusiker zusammen mit einer Anzah! australischer Top-Musiker, wie John Farnham
und Kylie Minogue. Er lebt in Melbourne, Australien.

Warnung: Alle Rechte vorbehalten. Eine unautorisierte Verwendung dieses Materials stellt
eine Verletzung einschligiger Gesetze dar.




Zusitzliches Material

) Fehlermeldungen

Falls Sie den JD-800 nicht korrekt bedienen oder ein Vorgang nicht exakt ausgefiihrt werden
konnte, erscheint im Display eine Fehlermeldung. Nachfolgend finden Sie die entsprechenden:
Griinde hierfir und einzuleitende GegenmafBnahmen.

O Meldungen, wenn Sie das Geriit einschalten

ITrtermal batbaera Lo

Grund: Die interne Speicherbatterie ist fast entladen.

Abhilfe: Dieses Display verschwindet nach einer kurzen Zeit. Kontaktieren Sie Thren ROLAND
Fachhindler.

O Meldungen, wenn Sie einen Patch auswihlen

DATAH card iz mot reacda

Grund: Im DATA Kartenschacht befindet sich keine DATA Card oder sie wurde falsch
eingeschoben.

Abhilfe: Dieses Display verschwindet nach einer kurzen Zeit. Achten Sie darauf, daB die DATA
Card korrekt eingesetzt ist.

CATA card bhattera low

Grund: Die Speicherbatterie der DATA Card ist fast entladen.
Abhilfe: Dieses Display verschwindet nach einer kurzen Zeit. Ersetzen Sie die Batterie (CR2016)
entsprechend der Instruktionen, die mit der DATA Card mitgeliefert wurden.

Wrors DRTH card

Grund: Inden DATA Kartenschacht wurde eine nicht initialisierte DATA Card (oder eine DATA
Card fiir ein anderes Gerit) eingeschoben.
Abhilfe: Dieses Display verschwindet nach einer kurzen Zeit. Zur Initialisierung der Card siehe
. Seite IV-2.
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Fehlermeldungen

O Meldungen, wenn Sie eine WAVEFORM Card auswihlen

ST HELE Bl s El
T3 dsasmital Swath 1

Grund:

Abhilfe:

In den WAVEFORM Kartenschacht ist keine WAVEFORM Card eingesetzt oder sie
wurde falsch eingeschoben.

Dieses Display verschwindet nach einer kurzen Zeit. Stellen Sie sicher, dal} die
WAVEFORM Card korrekt eingesetzt wird.

O Meldungen wihrend Einschreibe- oder Dateniibertragungs-VYorgéingen

CETH coarad 1z mol rescda

Grund:

Abhilfe:

Im DATA Kartenschacht befindet sich keine DATA Card oder sie wurde falsch
eingeschoben.

Dieses Display verschwindet nach einer kurzen Zeit. Achten Sie darauf, daf3 die DATA
Card korrekt eingesetzt ist.

DRTH carad iz probected

Grund:
Abhilfe:

Der Schutzschalter der DATA Card ist auf ON,
Dieses Display verschwindet nach einer kurzen Zeit. Schalten Sie den Schutzschalter
der DATA Card auf OFF und versuchen Sie den Vorgang nochmals.

DETE coarod spepeore

Grund:

Abhilfe:

Es ist moglich, daB die DATA Card wihrend einer Daten{ibertragung aus dem Schacht
gerutscht ist.

Stellen Sie sicher, daB3 die DATA Card fest eingesetzt ist und versuchen Sie den Vorgang
nochmals.

O Meldungen wihrend des MIDI Datenempfangs

MIT ereor

Grund:

Abhilfe:
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Es wurden innerhalb einer kurzen Zeit mehr MIDI Daten empfangen, als der JD-800
verarbeiten kann.

Reduzieren Sie die MIDI Datenmenge, die von einem externen Gerit aus gesendet
wird.



Fehlersuche

[1 Fehlersuche

O Kein Sound

Wenn wihrend des Spielens oder Betriebes des JD-800 Probleme auftreten, kéhnen Sie hier
nachsehen. Konnen Sie den Grund nicht finden oder das Problem 148t sich trotzdem nicht 18sen,
kontaktieren Sie bitte Ihren ROLAND Fachhandler.

$® Ist VOLUME abgesenkt?

Uberpriifen Sie die VOLUME Schieberegler des JD-800 und die Lautstirke-Einstellungen
an Threm Mixer/Verstirker-System.

© Konnen Sie den Sound iiber Kopfhtrer horen?

Falls ja, ist es moglich, daf die AnschluBBkabel oder der Verstirker bzw. Mixer defekt sind.
Uberpriifen Sie die AnschluBkabel und das Verstirkersystem nochmals.

® Ist der MIDI Parameter Local Control auf ,,OFF gesetzt?
Stellen Sie ihn auf , Local ON* (Seite III - 11).

© Sind die Pegel fiir Tone/Part/Patch zu niedrig eingestelit?
Uberpriifen Sie die Pegel Tone TVA (Seite I - 67), Part (Seite I - 9) und Patch (Seite I - 119).

@ Sind die Tones stummgeschaltet?
Uberpriifen Sie die Layer Einstellungen (Seite I- 5).

® Sind die Key Range Einstellungen des Tones korrekt?
Uberpriifen Sie die Key Range Einstellungen (Seite I -120).

© Wurde von einem externen Geriit eine MIDI Volume Meldung empfangen, die die Lautstiirke eines
Parts absenkten?

Wihlen Sie einen anderen Patch aus oder Single/Multi Mode.

® Falls ein Pedal an die Buchse EXT CONT gesteckt wurde, ist dieses auf ,,VOL* gesetzt?
Driicken Sie das Volume-Pedal durch.

@ Befindet sich der JD-800 im ROM Play Mode oder Data Transfer Mode?
Driicken Sie |[EXIT}, um zum Play Mode zuriickzukehren.

@ Sind die Effekt-Einstellungen im Single Mode korrekt?

Uberpriifen Sie den On/Off Status des Effekts (Seite I-91) und DRY/EFFECT Balance B
(Seite I - 94).

© Ist die Pegel-Einstellung fiir jeden Effekt in Single Mode korrekt?
Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir Distortion Level (Seite I-96) und Spectrum (Seite
I -100).

© Sind die Patch Equalizer Einstellungen korrekt?

Es ist moglich, daf} ein Sound schwiicher wird, wenn die Verstidrkung eines Frequenzbandes
erniedrigt wird.
Uberpriifen Sie die Equalizer-Einstellungen (Seite I - 138).

V-31



Fehlersuche

O Die Tonhohe stimmt nicht

@ Ist der Master Tune Wert korrekt?
Stellen Sie den korrekten Wert ein (Seite III - 4).
@ Ist Transpose eingeschaltet?

Driicken Sie {TRANSPOSE/, um es abzuschalten (Seite ITI - 5).

® Sind die Pitch Einstellungen fiir den Tone korrekt?
Uberpriifen Sie die Werte fiir Pitch Coarse (Seite I - 28), Pitch Fine (Seite I - 29), Pitch Random
(Seite I -30) und Pitch Key Follow (Seite I - 31).

® Wurde von einem externen Geriit eine Pitch Bend Meldung empfangen?
Bewegen Sie den Bender-Hebel.

O Es konnen keine Patches ausgewihlt werden.

® Ist der MIDI Parameter Local Control abgeschaltet?
Schalten Sie Local Control ein (Seite III - 11).

® Ist der MIDI Parameter Programmwechsel-Empfang abgeschaltet?

Wenn Sie Patches von einem externen Gerit auswihlen wollen, schalten Sie den Programm-
wechsel-Empfang ein (Seite II - 18).

@ Befindet sich der JD-800 im ROM Play Mode oder Data Transfer Mode?
Driicken Sie |[EXIT], um zum Play Mode zuriickzukehren.

® Editieren Sie gerade einen Patch oder ein Special Setup?
Driicken Sie [EXIT], um zum Play Mode zuriickzukehren.

O Es sind keine Effekte zu horen

© Sind die Patch Effekt Einstellungen im Single Mode korrekt?
Uberpriifen Sie die Effekt Sequenz Einstellungen (Seite I-90) und die Pegel jedes Effekts.

® Sind die Einstellungen fiir die Part Ausgangs-Zuordnung im Multi Mode korrekt?
Uberpriifen Sie die Ausgangs-Zuordnungs-Einstellungen (Seite II - 11).

® Sind die Einstellungen fiir die Part Effektpegel im Multi Mode korrekt?
Uberpriifen Sie die Effektpegel-Einstellungen (Seite II - 13).

@ Sind die Einstellungen fiir die Effekte im Multi Mode korrekt?
Uberpriifen Sie die Pegel jedes Effekts (Seite IT - 32, II - 33, II - 34).

® Sind die Effekt Master-Schalter abgeschaltet?
Schalten Sie die Effekt Master Schalter ein (Seite Il - 9).
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Fehlersuche

O Pan kann nicht eingestellt werden

@ Befinden Sie sich im Single Mode?
Im Single Mode 1468t sich Pan nicht einstellen.

@ Ist im Multi Mode EXT CONT auf ,,PAN“ gesetzt?
Driicken Sie das Pedal durch, um dies zu iiberpriifen.

O Es kann kein Portamento angelegt werden
@ Ist Solo abgeschaltet?

Driicken Sie sowohl [SOLO] als auch [PORTAMENTO.

© Ist der Portamento-Zeitwert korrekt?
Stellen Sie die Portamento-Zeit (Seite I - 128) auf einen anderen Wert als 0 ein.

©® Wurden iiber MIDI Portamento Meldungen empfangen, die Portamento abgeschaltet haben?
Versuchen Sie sowohl [SOLO] als auch [PORTAMENTO] wieder einzuschalten.

O Eine Card ld8t sich nicht verwenden

® Haben Sie vielleicht eine DATA Card gingesetzt, die noch nicht initialisiert wurde?
Initialisieren Sie die Card vor der Verwendung (Seite IV - 2).

@ Verwenden Sie eine PCM Card eines anderen Geriites?
Der JD-800 kann nur WAVEFORM Cards der Serie SO-JD80 verwenden. PCM Karten
anderer Serien kOnnen nicht verwendet werden.

O MIDI-Meldungen werden nicht korrekt empfangen

© Sind die Empfangskanal-Einstellungen korrekt?
Uberpriifen Sie die MIDI Empfangskanal-Einstellungen (Seite III - 15, II - 8).

@ Sind die Exclusive Empfangs-Einstellungen korrekt?

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir Exclusive Empfang (Seite III - 23) und Unit Number
(Seite III - 12).
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Waveform Liste

% Die Typenbezeichnung ist folgendermafien: S-loop: Kurzschleifen- Wellenformen, L-loop: Langschleifen-Wellen-
formen, O-shot: Impuls-Wellenformen.

Nr. Wellenform-Name | Anmerkungen Typ
001 Syn Saw 1 Scharfer Analogsynthesizer-S&gezahn S - loop
002 Syn Saw 2 Dunner Analogsynthesizer-Sagezahn S - loop
003 FAT Saw Dicker Analogsynthesizer-Ségezahn S - loop
004 FAT Square Analogsynthesizer-Rechteck S - loop
005 Syn Pulse 1 Analogsynthesizer-Pulswelie (Tastverhaltnis 50%) S - loop
006 Syn Pulse 2 Analogsynthesizer-Pulswelle (Tastverhéitnis 30%) S - loop
007 Syn Pulse 3 Analogsynthesizer-Pulswelle (Tastverhéalinis 20%) S - loop
008 Syn Pulse 4 Analogsynthesizer-Pulswelle (Tastverhaltnis 14%) S - loop
009 Syn Pulse 5 Analogsynthesizer-Pulswelle (Tastverhaltnis 7%) S - loop
010 Pulse Mod Pulsbreitenmodulations-Welle L - loop
011 Triangle Analogsynthesizer-Dreieck S - loop
012 Syn Sine Analogsynthesizer-Sinus S ~ loop
013 Soft Pad Weiche Analogsynthesizer-Welle L - loop
014 Wire Str Metallischer Saiten-Sound S - loop
015 MIDI Clav Clav Sound mit scharfem Attack L - loop
016 Spérk Vox 1 Bearbeitete menschi. Stimme 1 S - loop
017 Spark Vox 2 Bearbeitete menschl. Stimme 2 S - loop
018 Syn Saxe Synth Sax S - loop
019 Clav Wave Bearbeitete Clav-Typ Wellenform S - loop
020 Cello Wave Bearbeitete Cello-Wellenform S - loop
021 Bright Digi Heller Harpsichord-&hnlicher Sound S - loop
022 Cutters Scharfer und verzerrter Sound S - loop
023 Syn Bass Dicker Synth Bass S - loop
024 Rad Hoase Weicher Blasinstrumenten-Sound mit Attack S - loop
025 Vocal Wave Atmender Sound einer menschl. Stimme S - loop
026 Wally Wave Rauher Digi-Synth Sound S - loop
027 Brusky Ip Dicker Digi-Synth Sound S - loop
028 Digiwave Sound mit vielen Obertdnen S - loop
029 Can Wave 1 Sound mit dem Attack einerrangeschlagenen Kanne S - loop
‘030 Can Wave 2 Sound mit dem Attack eines angeblasenen Holzblasinstruments S - loop
031 EML 5th Perfekte Synth-Quint S - loop
032 Wave Scan Digitaler Clav-type Synth-Sound S - loop
033 Nasty " | Sound mit sehr rauhem Tieftonbereich S - loop
034 Wave Table Dunkler Digi-Synth Sound S - loop
035 Fine Wine Mit Fingern angeregtes schwingendes Glas L - loop
036 Funk Bass 1 Electric Bass S - loop




Waveform Liste

Nr. Wellenform-Name | Anmerkungen Tvp

037 Funk Bass 2 Electric Bass mit hellem Tieftonbereich S - loop
038 Strat Sust Single Coil Electric Gitarre S - loop
039 Harp Harm Harp Harmonic S - loop
040 Full Organ Elektron. Orgel mit doppeitem 16 FuB S - loop
041 Full Draw Volle Zugriegel-Orgel S - loop
042 Doo Sound mit vielen Oberténen und pfeifenorgelédhnlichem Attack S ~ loop
043 2727 oz Harte, verrauschte Stimme L - 1locop
044 Org Vox Weiche, verrauschte Stimme L - loop
045 Male Vox Metallische Stimme L - loop
046 Kalimba Kalimba (ethnisches Instrument) mit scharfem Attack S - loop
047 Xylo Xylophon S - loop
048 Marim Wave Marimba S - loop
049 Log Drum Log Drum (Ethnisches Instrument) S - loop
050 Agogo Bells Agogo Bells S - loop
051 Bottle Hits Anschlag-Sound einer kleinen Flasche S ~loop
052 Gamelan 1 Metallische Perkussion 'S - loop
053 Gamelan 2 Harte metallische Perkussion S - loop
054 Gamelan 3 Weiche metallische Perkussion S - loop
055 Table Tabla (Ethnisches Instrument) S - loop
056 Pole IP Rauher Anschlagsound eines Rohrs L - loop
057 Pluck Harp Harfe mit starkem Attack S - loop
058 Nylon Str Klassik-Gitarre mit Nylon-Saiten S - loop
059 Hooky Viele gezupfte Saiten S - loop
060 Muters Scharf abgehackte Electric Gitarre S - loop
061 Klack Wave Dicker Sound mit scharfem Attack S - loop
062 Crystal Transparenter Sound S - loop
063 Digi Bell Harter Glockenton S - loop
064 Finger Bell Anschlag-Sound einer kleinen Glocke L -~ loop
065 Digi Chime Harter Gong S - loop
066 Bell Wave Weicher Glockenton S - loop
067 Org Bell Glockenton mit vielen Obertdnen S - loop
068 Scrape Gut Sound von kratzenden Saiten S - loop
069 Strat Atk Attack-Sound einer mit einem Plektrum gespielten Electric Gitarre S - loop
070 Hellow Bs Synth Bass mit dickem Attack S - loop
071 Piano Atk - Akustik-Piano mit Hammersound S - loop
072 EP Hard Electric Piano S - loop
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Waveform Liste

Nr. Wellenform-Name | Anmerkungen Typ
073 Clear Keys Electric Piano mit einem orgelartigen Sound S - loop
074 EP Distone Verzerrtes elekirisches Piano S - loop
075 | Flute Push Flétensound O - shot
078 Shami Attack des Shamisen Sounds O - shot
077 Wood Crak Sound mit scharfem Attack wie ein angeschlagenes Brett O - shot
078 Kimba Atk Attack-Sound einer Kalimba O - shot
079 Block Attack-Sound eines Holzblocks: O - shot
080 | OrgAtk1 Tiefer Orgelsound mit Attack: O - shot
081 Org Atk 2 Hoher Orgelsound mit Attack O - shot
082 Cowbell Attack einer-Kuhglocke O - shot
083 Sm Metal Scharf abgehackter Attack einer Kuhglocke O - shot
084 Strike Pole Sound einer angeschlagenen Metallrute O - shot
085 | Pizz Pizzikato-Saiten O - shot
086 Switch Mechanisches Gerausch eines Netzschalters O - shot
087 Tuba Slap Sound einer Tuba O - shot
088 Plink Sehr kurzes metallisches Gerdusch O - shot
089 Plunk Sehr kurzes glockenahnliches Gerdusch O - shot
090 EP Atk Electric Piano Attack-Sound O - shot
091 TVF Trig Impulsartiger Sound, verwendbar als Trigger O - shot
092 Flute Tone Floten-Obertdne S - loop
093 Pan Pipe Panfléte mit starkem Luftrauschen L - loop
094 Bottle Blow Sound einer angeblasenen Flasche L - loop
095 Shaku Atk Shakuhachi angeblasen L - loop
096 Fluge! Wave Fligelhorn S - loop
097 French Franz®sisch-Horn S - loop
098 White Noise WeiBes Rauschen S - loop
099 Pink Noise Rosa Rauschen S - loop
100 Pitch Wind Dunkles heulendes Windgerausch L - loop
101 Vox Noise 1 WeiBes Rauschen mit leichter Tonhdhenverschiebung L - loop
102 Vox Noise 2 WeiBes Rauschen mit stdrkerer Tonhdhenverschiebung L - loop
103 Crunch Wind Sound ahnlich einem Bremsgeréusch L - loop
| 104 Throat Wind Sound 4hnlich einem Dampfgerdusch L - loop
1105 | Metal Wind Metallisches Gerausch L - loop
106 Windago Gerausch mit einer Nuance Agogo Bell L - loop
107Anklungs - Zusammenklang mehrerer Holzkratzgerdusche L. - loop
108 Wind Chime Zusammenklang mehrerer metallischer Kratzgerdusche L. - loop

V-36




Parametcr Liste

O “atch Parameter

<& Common
Parameter Display Werte

Patch Name Patch name (16 Charactor ASCID
Patch Level Patch level 0~ 100

wi;\ey Range A (Low,/High) Range A (L:/H:) C~-1—G9
Key Range B (Low,/High) Range B (L:/H:) C-1—G9
¥~y Range C (Low,/High) Range C (L:/H:) C-1—G9

}\ey Range D (Low,/High) Range D (L:/H:) C-1—G9
Solo Switch |} ————- * 1 OFF, ON
Solo Legato Solo legato OFF, ON
Portamento Switch | ————— * 1 OFF, ON
Portamento Mode Portamento mode NORMAL, LEGATO
Portamento Time Portamento time 0—100
Bender Range Bender range D: U: ESg;NN) 8:?2
Aftertouch Bend Sensitivity A-touch bend sens -36, -24, - 12—+ 12
Layer tone | —=—==- * 1 A—A+B+C+D
Active Tope | —— === * 1 A—A+B+C+D
Key Mode Key mode SPLIT, DUAL, WHOLE
Split Point Split point C-1—C#8

MIDI Tx | Channel Channel L: U: 1—16
Program Change Number Prog chg# L: U: 1—128
Hold Mode Hold mode UPPER, LOWER, BOTH
Low Frequency Low freq 200Hz, 400Hz
Low Gain Low gain - 15—+ 15dB
Mid Frequency Mid freq 200Hz—8kHz * 2
(Equalizer)

Mid Q Mid Q 03 ~ 90 * 3
Mid Gain Mid gain — 15—+ 15dB
High Frquency High freq 4kHz, 8kHz

% 1. Verwenden Sie den Schalter zur Einstellung
%k 2: 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1k, 1,25k, 106k, 2k,
2,5k, 3,15k, 4k, 5k, 6,3k, 8k (Einheit: Hz)

* 3:0,5, 1,0, 2,0, 4,0, 9,0
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Patch/Effekte

< Effekte
Parameter Display Werte
Sequence A Sequence A DS--~PH---SP---EH
Switch A Switch A (ON), (OFF)
Sequence B Sequence B CH---DL---RV
Switch B Switch B (ON), (OFF)
Dry : EFF
Effect Balance B Balance B 0:100—100: 0
MELLOW DRIVE,
OVERDRIVE, CRY DRIVE,
Type Type MELLOW DIST,
(Distortion LIGHT DIST, FAT DIST,
Setup) FUZzZ DIST
Drive Drive 0—100
Level Level 0—100
Manual Manual 50Hz—15.0 kHz
Rate Rate 0.1—10 Hz
(Phaser Depth Depth 0—100
Setup)
Resonance Resonance 0—100
Level Level 0—100
Band 1 Control Band 1 control - 15—+15
Band 2 Control Band 2 control - 15—+15
Band 3 Control Band 3 control -15—+15
(Spectrum Band 4 Control Band 4 control - 15—+ 15
Setup)
Band 5 Control Band 5 control - 15—+15
Band 6 Control Band 6 control - 15—+ 156
Band Width Band width 1—5
(Enhancer Sensitivity Sens 0—100
Setup) | Mix Mix 0—100




Patch/Effekte

."‘*.—-——-—-...______
—_—
Parameter Display Werk® |
Rate Rate 0.1—10Hz .
Depth Depth 0—100 N
(Chorus . , : — 4 —.
Delay Time - Delay time 0.1—50ms * 4
Setup) | :
Feedback Feedback ~-908—+98%
Level Level 0—100 . |
Center Tap Center' tap - O;T-—'—EOOmS * B
Center Level Center level ' 0—100
Left Tap Left tap 0.1 —600ms * 5
(Delay 7| ott Lovel Left level 0—100
-Setup) - ; , —
Right Tap Right tap '-O:Jw*SOOms"* ~ %5
Right Level Right leve! 0—100
Feedback Feedback -~ 98—+ 98%
- “1"ROOM1 /2,
Type Type “IHALLY/2/73, 4, GATE, -
‘ "|"REVERSE; FLYING 1,2
-] Pre Delay Time Pre delay time ©il0-120ms
(Reverb’ :
Setup) Early Reflection Level Early ref level *6 | 0—100 ‘
High Frequency Damp HF damp % 6 | bO0OHz—15kHz
Time Time *7 | 01s—20s
Level Level 0~ 100

% 4: 0,1 ~ 5ms (0,1 ms), 5 ~ 10 ms (0,5 ms),

10 ~ 50 ms (1 ms)

% 5: 0,1 ~ 5ms (0,1 ms), 5 ~10ms (0,5 ms),
.10 ~ 40 ms (1 ms), 40 ~ 100 ms (10 ms),
200 ~ 600 ms (20 ms)

‘ ist im TYPE Parameter ungliltig.
% 7: Die Zeiten fiir ROOM 1/2 und HALL 1/2/3/4 sind:
0,1 ~10s (0,1s) und 10 - 205 (0,5 s)
Die Zeiten flir GATE, REVERSE und FLYING 1/2 sind:

5 - 500 ms.

- % 6: Die Auswahl von GATE, REVERSE und FLYING 1/2
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Patcﬁ/Tone

O Tone
‘ ‘Parameter Display Werte
Hold Control Hold ctrl OFF, ON
(\CUMT o) Velocity Curve Velo curve 1,2 3 4
Rate Rate 0—100
Delay Delay 0—100, REL
B Fade Fade - 50—+ 50
(WO B Wavefofm Waveform TRI, SAW, SQU, S/H,
v RND
Offset Offset -, 0+
Key Trigger Key trig OFF, ON
Wave Scurce Wave source 1 INT, CRD
Wave form Waveform 1—256
Pitch Coarse Pitch coarse — 48 —+48.
Pitch Fine Pitch fine -~ 50—+ 50
Pitch Random Pitch random 0—100
'<w'c~;) Pitch Key Follow Pitch KF ~ 100—200%
Bender Switch Bender OFF, ON,
Aftertouch Bend Switch Atouch bend OFF, ON
'LFO1 Modulation LFO 1 sens depth - 50—+ 580
LFO2 Modulation LFO 2 sens depth —~B0—+50
Lever Modulation Lever sens LFO1 (50)—LF02 (80) -
Aftertouch Modulation Atouch sens LFO1 (50)—LF02 (50)
Velocity Sensitivity Velo sens -~ 50—+ 50
Time Velocity Sensitivity Time- velo - 50—+ 50
Time Key Follow | Time KF ~10—+10
Level O Leyei 0 ~ 50—+ 50
En(\:?gge) Time 1 Time 1 0—100
Level 1 Level 1 - 50—+ 50
Time 2 Time 2 0—100
Time 3 Time 3 0—100
Level 2 Level 2 - 50—+ 50




Patch/Tone

Parameter Display Werte
Filter Mode Mode HPF, BPF, LPF
Cutoff Frequency Cutoff freq 0—100
Resonance Resonance 0—100
Cutoff Key Follow Cutoff KF -100—+ 1580
(Tve Aftertouch Cutoff Sensitivity Atouch sens -50—+50
LFO Select LFO select LFO1, LFO2
L.FO Depth LFO depth -50—+50
TVF Envelope Depth ENV depth - 50—+ 50
Velocity Sensitivity Velo sens -50—+50
Time Velocity Sensitivity Time velo -~ B50—+ 50
Time Key Follow Time KF -10—+10
Time 1 Time 1 0-—100
Level 1 Level 1 0—100
Enf/;\(/)*;e) Time 2 Time 2 0—100
Level 2 Level 2 0—100
Time 3 Time 3 0—100
Level 3 Level 3 0—100
Time 4 Time 4 0-—100
Level 4 Level 4 0—100
Level Level 0—100
Bias Direction Bias dir UP, LOW, UP & LOW
Bias Point Bias point C-1—G9
(TVA) Bias Level Bias level -10—+10
Aftertouch Sensitivity Atouch sens - 50—+ 50
LFO Select LFO select LFO1, LFO2
LFO Depth LFO depth - 50—+ 50




Patch/Tone

Parameter Display Werte

Velocity Sensitivity Velo sens - 50—+ 50

Time Velocity Sensitivity Time velo - 50—+ 50

Time Key Follow Time KF -10—+10
Time 1 Time 1 0—100
(TVA Level 1 Level 1 0—100
Envelope) | Time 2 Time 2 0—100
Level 2 Level 2 0—100
Time 3 Time 3 0—100
Level 3 Level 3 0100
Time 4 Time 4 0—100




Multi/Part, Special Setup

O Multi Parameter

< Part

Parameter Display Werte
Patch Select = | === —==————— * 1 |—11—C—-88
MIDI Receive Channel MIDI Rx ch 1—16, OFF
Level Level 0—100
Pan Pan * 8 L30—30R
Qutput Assign Output assign MIX, DIRECT

DRY, REV, CHO + REV,

Effect Mode Effect mode * 8 DLY + REV
Effect Level Effect level * 8 OFF, ON

% 1: Verwenden Sie den Schalter zur Einstellung
% 8: Die Parameter sind fiir den Special Part ungiiltig.

<O Special Setup

Parameter Display Viaria

Bender Range Bender range D: U: (DOWN) 0—48,
(Common) (UP) 0—12

Aftertouch Bend Sensitivity Atouch bend -36, —~24, -12—+12

Low Frequency Low freq 200Hz, 400Hz

Low Gain Low gain -~ 15—+ 15dB

Mid Frequency Mid freq 200Hz—8kHz * 2
(Equalizer)

Mid Q Mid Q 0.5—9.0 * 3

Mid Gain Mid gain - 15—+ 154dB

High Frequency High freq 4kHz, 8kHz

Name Name (10 Charactor ASCID

Mute Group Mute group OFF, A,B,C, D, E F, G H

Envelope Mode ENV mode NORMAL, NO SUSTAIN
(Key Setup) Pan Pan £30--30R

Effoct Mods Effect mode BE$'+R§;’\'/ CHO + REV

Effect Level Effect level 0100

# # Tone Parameter## = | ————~ *9 | ————~—

%k 2: 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1k, 1,25k, 1,6k, 2k,
2,5%, 3,15k, 4k, 5k, 6,3k, 8 k (Einheit: Hz)

* 3:0,5,1,0,2,0,4,0,9,0

% 9: Siehe ,Tone“ im Patch Parameter
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Multi/Effekte

< Effekte
Parameter Display Werte
Rate Rate 0.1—10Hz
Depth Depth 0—100
(Chorus Decay Time Delay time 0.1—50ms * 4
Setup)
’ Feedback Feedback - 98— +98%
Level Level 0—100
Center Tap Center tap 0.1—600ms * 5
Center Level Center level - 0—100
Left Tap Left tap 0.1—600ms * 5
(Delay Left Level Left level 0—100
Setup)
Right Tap Right tap 0.1—600ms * 5
Right Level Right level 0—100
Feedback Feedback -98—+98%
ROOM1,72
Type Type HALL1,72/3,4, GATE,
REVERSE, FLYING 1,72
Pre Delay Time Pre delay time 0—120ms
(Reverb
Setup) Early Reflection Level Early ref level * 6 0—100
High Frequency Damp HF damp * 6 500Hz— 15kHz
Time Time * 7 0.1s—20s
Level . Level 0—100

* 4: 0,1 5ms (0,1 ms), 5 - 10 ms (0,5 ms),

10 - 50 ms (1 ms)

% 5: 0,1 - Sms (0,1 ms), 5~ 10 ms (0,5 ms),
10 - 40 ms (1 ms), 40 ~ 200 ms (10 ms),
200 - 600 ms (20 ms)
% 6: Die Auswah! von GATE, REVERSE und FLYING 1/2
ist im TYPE Parameter ungiiltig.
% 7: Die Zeiten fiir ROOM 1/2 und HALL 1/2/3/4 sind:
0,1-10s (0,1s) und 10 - 20s (0,5 s).




System/Tune/Function, MIDI

O System Parameter

< Tune/Function
Parameter Display Werte
Master Tune Master tune 427 .5Hz—452.9Hz
Transpose Switch | —————————— % 1 OFF, ON
Transpose Value Transpose —-12—+12
External Control Ext control VOL, MOD, PAN, AFT
Treble Control Treble control ~B5~+5
Mid Control Mid control -5—+5
Bass Control Bass control ~5— +5
Chorus master switch Chorus switch OFF, ON
Delay master switch Delay switch OFF, ON
Reverb master switch Reverb switch OFF, ON
% 1. Einstellung durch Schalter
< MIDI
Parameter Display Werte
Local Control Local control OFF, ON
Unit Number Unit number 1732
Transmit Channel Tx channel g;F.C:;.(;/G\'RT), PATCH
Receive Channel Rx channel *10 | 1—16, OFF

Program Change Transmission

Tx program chg

OFF, NORMAL, PATCH

Program Change Reception Rx program chg OFF, ON
Aftertouch Transmission Tx A-touch OFF, ON
Aftertouch Reception Rx A-touch OFF, ON
Volume Reception Rx volume OFF, ON
Breath Reception Rx breath OFF, VOL, MOD, AFT,

V&M, V&A M&A, ALL

Exclusive Reception

Rx exclusive

OFF, ON—-1, ON -2

Edit Transmission

Tx edit data

OFF, ON

% 10: Wird im Single Mode angezeigt



[PATCH]




[MULTI-PART]

[MULTI-EFFECTS]

[MULTI-SPECIAL SETUP,Common]

[MULTI-SPECIAL SETUP,EQ]




[MULTI-SPECIAL SETUP.Key]

e




[MULTI-SPECIAL

SETUP_/KEY ,/TONE]

Key (note)
( )

Tone name:
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Roland Exclusive Messages

Data Format for Exclusive Messages |

Rofand’s MIDI implementation uses the following data format
for all exclusive messages (type IV):

Byte Description

FOH Exclusive status

41H Manufacturer ID (Roland)
DEV Device ID

MDL Model 1D

CcMD Command 1D

[(BODY] Main data

F7H End of exclusive

# MIDI status: FOH, F7H
An exclusive message must be flanked by a pair of status
codes, starting with a Manufacturer-ID immediately after FOH
(MIDI version1.0).

# ManufacturerID: 41H
The Manufacturer-ID identifies the manufacturer of a MIDI
instrument that triggers an exclusive message. Value 41H
represents Roland’s Manufacturer-ID.

#DevicelD : DEV
The Device-ID contains a unique value that identifies the
individual device in the multiple implementation of MIDI
instruments. It is usually set to OOH ~ OFH, a value smaller
by one than that of a basic channel, but value 00H - 1FH
may be used for a device with multiple basic channels.

#ModellID: MDL
The Model-ID contains a value that uniquely identifies one
mode! from another. Different models, however, may share an
identical Model-ID if they handle similar data.

The Model-ID format may contain 00H in one or more places
to provide an extended data field. The following are examples
of valid Model-IDs, each representing a unique model :

Ol1H

02H

03H

OCH, O1H
OCH, 02H
O00H, OOH, O1H

¢ CommandID : CMD
The Command-ID indicates the function of an exclusive message.
The Command-ID format may contain O0H in one or more
places to provide an extended data field. The following are
examples of valid Command-IDs, each representing a unique
function :

01H

02H

03H

00H, OIH
00H, 02H
OOH, OOH, O1H

# Main data: BODY
This field contains a message to be exchanged across an
interface. The exact data size and contents will vary with the
ModetID and Command-ID.

ER Addressmapped Data Transfer |

Address mapping is a technique for transferring messages
conforming to the data format given in Section 1. It assigns
a series of memory-resident records-waveform and tone data,
switch status, and parameters, for example-to specific locations
in a machine-dependent address space, thereby allowing access
to data residing at the address a message specifies.

Address-mapped data transfer is therefore independent of models
and data categories. This technique allows use of two different
transfer procedures: oneway transfer and handshake transfer.

# One.way transfer procedure (See Section 3 for
details.) ‘

This procedure is suited for the transfer of a small amount
of data. It sends out an exclusive message completely
independent of a receiving device status.

Connection Diagram

Device (A) Device (B)
!
MIDI OUT o1 MID! 1N
MIDI IN -42 MID! OUT

Connection at point 2 is essential for “Request data”
procedures. {(See Section 3.)

# Handshake-transfer procedure
(This device does not cover this procedure)
This procedure initiates a predetermined transfer sequence
(handshaking) across the interface before data transfer takes
place. Handshaking ensures that reliability and transfer speed
are high enough to handle a large amount of data.

Connection Diagram

Device (A) Device (B)
1
MIDI OUT P! MIDH IN
MIOIIN et 5 MOt OUT

Connection at points 1 and 2 is essential.

Notes on the above two procedures
* There are separate Command-IDs for different transfer
procedures.
* Devices A and B cannot exchange data unless they use
the same transfer procedure, share identical Device-lD and
Model ID, and are ready for communication.



Roland Exclusive Messages

[ One.way Transfer Procedure |

This procedure sends out data all the way until it stops and
is used when the messages are so short that answerbacks need
not be checked.

For long messages, however, the receiving device must acquire
each message in time with the transfer sequence, which inserts
intervals of at least 20 milliseconds in between.

Types of
Messages Message Command 1D

Request data 1 |RQt (11H)
Data set 1 DT (12H)

Request

data #1: RQ1 (11H)
This message is sent out when there is a need to acquire data
from a device at the other end of the interface. It contains
data for the address and size that specify designation and
length, respectively, of data required.
On receiving an RQ! message, the remote device checks its
memory for the data address and size that satisfy the request.

If it finds them and is ready for communication, the device will
transmit @ “Data set 1 (DT1)” message, which contains the
requested data. Otherwise, the device will send out nothing.

Byte Description
FOH Exclusive status
41H | Manufacturer ID (Roland)
DEV Device 1D
MDL Model ID
11H Command ID
aaH Address MSB

' LsB
s§H Size MsB

LS8

sum Check sum
F7H End of exclusive

% The size of the requested data does not indicate the number
of bytes that will make up a DT1 message, but represents
the address fields where the requested data resides.

* Some models are subject to limitations in data format used
for a single transaction. Requested data, for example, may
have a limit in length or must be divided into predetermined
address fields before it is exchanged across the interface.

* The same number of bytes comprises address and size data,
which, however, vary with the Model-ID.

% The error checking process uses a checksum that provides
a bit pattern where the least significant 7 bits are zero
when values for an address, size, and that checksum are
summed.
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#Data set 1: DT1 (12H)

This message corresponds to the actual data transfer process.
Because every byte in the data is assigned a unique address,
a DT1 message can convey the starting address of one or more
data as well as a series of data formatted in an address-
dependent order.

The MIDI standards inhibit non-real time messages from
interrupting an exclusive one. This fact is inconvenient for the
devices that support a “soft-through” mechanism. To maintain
compatibility with such devices, Roland has limited the DTI to
256 bytes so that an excessively long message is sent out in
separate segments.

Byte Description
FOH Exclusive
41H Manufacturer 1D (Roland)
DEV Device D
MDL Model 1D
12H Command 1D
aaH Address MSB

LsB

ddH Data
sum; Chec;k sum
F7H End of exclusive

% A DT1 message is capable of providing only the valid data
among those specified by an RQl message.

* Some models are subject to limitations in data format used
for a single transaction. Requested data, for example, may
have a limit in length or must be divided into predetermined
address fields before it is exchanged across the interface.

% The number of bytes comprising address data varies from
one ModelID to another.

* The error checking process uses a checksum that provides
a bit pattern where the least significant 7 bits are zero
when values for an address, size, and that checksum are
summed.

# Example of Message Transactions

@®Device A sending data to Device B
Transfer of a DT1 message is all that takes place.

[Data set 1] o
% More than 20m sec time internal

[Data set 1]

[Data set 1] -

@ Device B requesting data from Device A
Device B sends an RQ1 message to Device A. Checking
the message, Device A sends a DT1 message back to

Device B.
Device (A) Device (B)
[Data set 1] - {Request data]
[Data set 1] -

* More than 20m sec time internal.

[Data set 1] P

[Data set 1] -



PROGRAMMABLE SYNTHESIZER
Model JD-800

1. RECOGNIZED RECIEVE DATA
mChannel voice messages

@ Note off

Status Second Third

8nil KkH il
9nH kkH 00H

n=MIDI channel No. 100 - FH (0 - 15) O=ch.1 15=ch.16

kk=Note No, 1000 - TFH (0 - 127)++<SINGLE, MULT! PART 1-5
244 - 60 (36 - 96) «»<MULT! SPECIAL PART
vv=Velocity (00 - 7FH (0 - 127)

*Velocity is used as on-veloclty for retriggering In the solo mode.

It is effective in the SINGLE mode and for PART 1 to 5 in the MULTI
mode.

This is not effective for SPECIAL PART and modes other than solo
mode.

@® Note on

Status Second Third
SnH Kk wH

n=MID! channel No. :0H - FH (0 ~ 15) O=ch.1 15=ch. 16

kk=Note No. :SINGLE, MULTI PART1 - 6 00K - 7FK (0 - 127)
MELTI SPECIAL PART 24H - 60H (36 - 96)
vv=Velocity 0L - TFH (1 - 127)

@ Control change
O Modulation

Status Second Third
Bnil 01K i

(0 - FH (0 - 15) 0=ch.1 15=ch.16
000 - TFH (0 - 127)

n=MIDI channel No.
vv=Modulation

#¥hen receiving this message, the JD-800 activates bivrataion effect
amount of which is directly proportional to the lever sens settings
in tone parameters.

(O Breath

Status Second Third
BnH 024 i

n=MIDI channel No. OH - FH (0 - 15)  O=ch.l 15=ch.1§
vv=Breath (QOH - TFH (0 - 127)

#¥hen receiving this message, the JD-800 converts it to modulation,
aftertouch or volume message according to the settings of Rx breath,
one of MIDI functions.

OPortamento time

Status Second Third
BnH 05H vl

100 - FR (0 - 18) O=ch.1 15=ch.16
:00H - TFH (0 - 127)

n=MIDI channel No.
vv=Portamento time

*Upon recelving this message, JD-800 changes Portamento time in patch
parameter accordingly.

Date : Feb. 1 1991

MIDI Implementation Version : 1.00

O Volume

Status Second Third
BnH 07H vvi

n=MID!{ channel No. 100 - FH (0 - 15) ~ O=ch.1 15=ch.16
vv=Volume 2000 - 7FK (0 - 127)

#hhen thls message Is recelved with Rx volume of MID! function being
set at on, it will chnage:

In MULTI mode - volume of a part (part level); in SINGLE mode - MIDI
volume.

In SINGLE mode;, volume cannot be-adjusted from the panel but can be
adjusted from volume pedal by setting ext control to VOL.

#The value of volume in the SINGLE mode are reset to a maximum value
(100) {n the following cases:
1. On power-up. 2. Mode change from MULT! to SINGLE.

QOPan

Status Second Third
Bl 0AH wH

n=MiD! channe!l No. OH - FH (0 - 15)  O=ch.l 15=ch.16
vv=Pan (00H - TRH (0 - 127)

#This message Is used to localize tone sources in multi mode: "0"
represents left end, "127" represent right end with each increment
represents one of 61 steps.

In SINGLE mode, this message is ignored.

OHold 1

Status Second Third
Bt 40H wi

n=M1D] channel No. O ~ FH (0 - 15) 0=ch.1 15=ch. 16
vv=Hold 1008 - TFH (0 - 127) 0-63=0FF 64-127=08°

#JD-800 turns on or off fone hold according to setting of the Hold
control in respective tone parameters.
QPortamento

Status Second Third
BnH 41 i

n=MIDI channel No.
vv=Portamento

100 - Fi (0 - 15) 0=ch.1 15=ch. 18
(00H - TFH (0 - 127) 0-63=0FF 64-127=0N

#then this message Is recleved, toggles between portamento on/off.

Being made functionable only in solo mode, changes the Portamento
Switch in respective patch parameters.

ORPN LSB

(0 - FH (0 - 158)  O=ch.1 15=ch.16
:00H(0) Pitch Bend Sensitivity
:01H(1) Fine Tune

n=MIDI channel No.
11=RPN LSB

sRepresents the lower byte of elther Pitch Bend Sens{tivity or Fine
Tune among parameter numbers designated by RPN.
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MIDI Implementation

ORPN MSB

Status Second Ihfrd
Bl 65H 00H

n=MIDI channel No. 100 - FH (0 - 15) 0=ch.1 15=ch. 16
fRepresents the upper byte of either Fine Tune or Pitch Bend
Sensitivity among parameter numbers designated by RPN.

ik RPN description *#¢

Among control <changes, there are messages called RPN (registered
parameter number) whose function is registered in MIDI standard.
Parameters of a-MID! device can be changed using RPN.

To effect PRY, first designate the parameter to be controlled using
PRN MSB and RPN LSB, and then specify the value of designated
parameter

by Data Entry

The JD-800 can recognize two RPNs: Pitch Bend Sensitivity (RPN#0) and
Fine Tune (RPN#1).

RPN #0:Pitch Bend Sensitivity
BnH 64H 00H “BnH §5H O0OH
(RPN LSB) (RPN MSB)

BnH 06H mmH
(Data Entry MSB)

(00 - Fi (0 - 18) 0=ch.l 15=ch.18
008 - TFH (0 - 127)

n=MiD] channel ¥o.
nm=MSB data

£JD-800 does not recognize the lower byte of Data Entry. It uses the
upper byte to change a pitch {n steps of semitone.

Upper limit of the setting is OCH (12), and any value exceeding the
limit is recognized as OCH (12).

RPN #1:Fine Tune
BnH 64H O1H BnH 65H 00K
(RPN LSB) (RPN MSB)

BnHt 264 11H BnHl 06H mmH
(Data Entry LSB) (Data Entry MSB)

n=MID! channel No.
11=18B data
nm=MSB data

(0H - FH (0 - 18)  O=ch.l 15=ch.18
000 - 7FH (0 - 127)
00K - TFH (0 - 127)

mm, 11=20H, 008 - 40H, 0OH - 6OH, 00H (-50cent - Ocent - +50cent)
i
A=440. OHz

#With JD-800, this message can be recelved through receive channe!l of
any parts and recognized as a master tune. That is, If this message
is received on a particular part channel, it affects all parts as the
master tune.

Setting values are limited to 60H, OCH (96, 00) and 20H, 00H (32, 00)
with values exceeding the range being recognized as the upper (or
lower) limit.

OData entry LSB

Status Second Third
BnH 26H 114

200 - FH (0= 15) O=ch.1 1§=ch.16
0 - TRH (0 - 127)

n=MID! channel No.
11=1SB data

*Lower byte of the data for the parameter specified by the RPN.
JD-800 changes Fine Tune to this value.

OData entry MSB

Bt o6t nmi

n=MID1 channel No.

(0H - Fit (0 - 15) 0=ch.1 15=ch. 16
nm=MSB data ’

1000 - TFH (0 - 127)

tUpper byte of the data for the parameter specified by the RPN.
JD-800 changes Fine Tune or Pitch Bend Sensitivity to this value.

t++ Data Entry description &+

Data Entry sets a value into the parameter specified by RPN
(registered parameter number).

JD-800 can recognize two RPNs: pitch bend sensitivity (RPN#0) and fine
tune (RPN#1).

RPN #0:Pitch Bend Sensitivity

Data Entry MSB

BnH 06H mmH Pitch Bend Sensitivity
00H 0 cent
O1H 100 cent (semitone)
| |
i |
0CH 1200 cent (1 octave)
TR 1200 cent (1 octave)

+JD-800 changes the same value to up and down for Bender range in
patch parameters, by an octave in steps of semitone according to the
received data.

It ignores the LSB in the Data Entry.

RPN #1:Fine Tune

Data Entry MSB Data Entry LSB

BnH 06H mmH BnlH 26H IIH Fine Tune
00H 00H -50 cent
204 00H ~50 cent

I | |
208 52H -49 cent
| | |
| | {
40H 00H 0 cent (A4=440.0Hz)
| [ |
I | |
5FH 2EH +49 cent
| i |
§0H 00H +50 cent
TFH TFH +50 cent

+JD-800 raises or lowers the master tune up to 50 cents in steps of
cent according to the received data.



@ Program change

Status Second
CnH ppH

n=MiD! channel No. 00 - FH (0 - 18) 0=ch.1 15=ch. 16
pp=Program change No.  :00H - TFH (0 - 127)

#¥hen the JD-800 receives this message with Rx program change of MIDI
function being on, It shifts to the patch specified by the program
number.

JD-800 ignores this message If in patch edit mode (Common or Effect).

Cnll ppH Patch No.
00H I-11
0LH I-12
| |
08H [-21
| |
404 C-11
| |
TFH C-88

t¥hen the patch specified by the Patch No. Is a card (between C-11 and
C-88) and the card is not Inserted or wrong one, JD-800 ignores the
message and displays error message.

sWhen the JD-800 recleves this message with Rx program change of MIDI
function being on and it has Special Part in multi mode, [t
interprets the message as follows:

CnH ppH Setup
00H INT
0Ll CARD

@ Channel aftertouch

DnH wil

:0H - Fi (0 - 15)  O=ch.1 15=ch.16
1008 - TFH (0 - 127)

n=MI{DI channel No.
vv=Aftertouch

#When JD-800 receives this message with Rx aftertouch of MIDI function
being on, It activates the following effects to the degrees of the
received Aftertouch and individual settings: Pitch A-touch Bend Sens
in Patch parameter, Pitch A-touch Bend Sw, Pitch A-touch Mod Sens,
TVF A-touch Sens and TVA A-touch Sens in Tone parameters

@ Pitch bend change

08 - FH (0 - 15) 0=ch.1 15=ch.16
nn=MSB data 000 - TFH (0 - 12%,

11=LSB data 100 - TFH (0 5 127)

nm, 11=00H, 00H - 40H, 00H - TFH, TFH (-8192 - 0 - +8191)

n=MiD{ channel No.

#¥hen the JD-800 recelves this message with Bender switch of a tone
being on, it raises or lowers the pltch to the degrees set by Bender
Range Up or Bender Range Down.

MID!I Implementation

@ Channel mode messages
@ Reset all controllers

Status Second Third
BnH 794 00H

n=MiDI channel No. 00 - FH (0 - 15) 0=ch.1 15=ch. 18

#This message forces the JD-800 to reset the controller value to the
preset value,

Controller Preset value
Pitch bend change 0 (center)
Hold 1 0 (off)
Modulation 0 (nin)
Aftertouch 0 {(ain)

RPN address unrecognized

@ Local control

Status Second Third
BnH TAR vl

n=MIDI channei No. H0H - FH (0 - 15) 0=ch.1 15=ch. 1§
vv=Local control:00H, TFH (0, 127)  0=OFF 127=OMN

#This i{s not a parameter for a particular Part but for all Parts.

This message Is received commonly on the receiving channel of any
part and changeovers localcontrol of MIDI functions; such as note on
/off, prgoram change, and enable/disable of remote controllers such
as bender and aftertouch.

@ All note off

Status Second Third
BoH TBH 00H

n=MID! channel No. (00 - FH (0 - 15) 0=ch.1 15=ch. 16

+¥hen the JD-800 recieves this message, turns off all MIDI-on notes.

@ OMNI OFF

Status Second Third
Bl 7CH 00H

n=MIDI channel No. :0H - FH (0 - 19) 0=ch. 1 15=ch. 16

#¥{th JD-800, this messages acts like All note off.

@ OMNi ON

Status Second Third
Bl TDH 00H

n=MID! channel Xo. (OH - Fit (0 - 18) 0=ch.1 15=ch. 18

% With JD-800, this messages acts like All note off.
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© MONO mChannel voice messages

Status Second Third @ Note off
BoH TEH mnH

n=M{D! channel No. (0H -~ FH (0 -~ 15) 0=ch.1 15=ch, 16 8nl KkH vvi
nm=M :ignore
n=MIDI channel No. 0H - FH (0 - 15) O=ch.1 15=ch, 16
+ With JD-800, this messages acts like All note off. . kk=Note No. (180 ~ 6CH (24 - 108)
vv=Yelocity (O - TFH (1 - 127)
@ POLY
@® Note on

Status Second Third
BnH TFH 00H Status Second Third
InH KkH wi

n=MIDI channel No. (00 ~ FH (0 ~ 15) 0=ch.1 15=ch. 16

n=M1DI channel No. 0 - FH (0 - 15)  0O=ch.1 15=ch.16
* With JD-800, this messages acts 1ike All note off. kk=Note No. :18H ~ 6CH (24 - 108)

vv=Velocity 01K - 7FH (1 - 127)

m System real time messages
@ Control change

@ Active sensing
O Modulation

Status

FEH Status Second Third
BnH 01H i

#hen JD-800 receives Active sensing, it measures time intervals

between incoming messages. If the subsequent message will not come n=MID! channel No. 00 - FH (0 - 15) 0=ch.! 15=ch.16

within 400 ms after the previous one, JD-800 turns off all MIDI-on vv=Modulation (000 - TFH (0 - 127)

notes as {f it receives Reset All Controller message, and stops

measuring message intervals. #JD-800 transmits this message when the modulation lever is operated

or when the pedal Is operated with Ext control set as MOD.

mSystem exclusive messages

O Volume
Status Data bytes
FOH {if,daH,..... ,eell Status Second Third
FTH BnH 07H vvi
FOH :System exclusive n=MIDI channel No. (00 - FH (0 - 15) O=ch.1 15=ch. 18
ii=ID No. 410 (65) vv=Volume 1000 - TFH (0 - 127)
dd,...,ee=data [00H-TFH (0-127)
F7H :EOX (End of Exclusive/System common) +JD-800 transmits this message when the pedal is operated with Ext

control set as VOL.
#For details, refer to "Roland Exclusive Messages™ and Sections 3. '

OPan
2. TRANSMITTED DATA

*Transmit Channel BnH 0AH wi

JD-800 transmits on one of the channels according to the setting of TX n=MIDI channel No. O - FHL (0 - 15) 0=ch.1 15=ch. 18

CHANNEL, MIDI function. vv=Pan (00H - TFH (0 - 127)

- + #JD-800 transmits this message when the pedal is operated with Ext
| TX CHANNEL | SINGLE Mode | MULTI Mode | control set as PAN.

| t |

I 1-16 | Transmits on set channel. |

| + - | OHold 1

| Rxch | Transmits on RX CHANNEL.| Transmits on RX CHANNEL |

|- | | of part sounded by keyboard. | Status Second Third

| + + | BnH 40H i

| Patch | Transmits on channels | PARTI- 5 : same as in |

| (Part) | set at Patch MID! | SINGLE mode. | n=MID] channel No. (O - FH (0 - 15) 0=ch.1 15=ch. 16

[ | parameters. | PARTS : acts as Rx ch. | vv=Hold «00H, TFH (0, 127) 0=0FF, 127=0N

| * |

| OFF | No transmission | *JD-800 transmits the message when the hold pedal is operated.

t + If TX CHANNEL {s set as PATCH, transimits according to settings of Tx

hold mode i{n patch parameter.
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@ Program change

Status Second
CnH ppH

n=MIbl channel No. (00 - FH (0 - 15) 0=ch.1 15=ch.18
pp=Program change No.  :00H - 7FH (0 - 127)

#When patch change is made with Tx program cahnge of MIDI function set
as NORMAL, transmits as follows:

- CnH ppH Patch No.
001 1-11
O1H [-12
| |
08H [-21
| |
401 C-11
| I
TFH C-88

#¥ith Special part in multi mode: when INT/CARD button is pressed with
Txprogram change set at NORMAL or PATCH, transmits the following
program number.

CnH ppH Setup
00H INT
01H CARD

#When patch change is made with Tx program change of MID! function set
as PATCH, transmits contents specified by the setting of Tx mode, Tx
upper program number and Tx lower program number of Patch MIDI
parameters.

@ Channel aftertouch

Status Second
DnH vl

O - FH (0 ~ 15)  O=ch.l 15=ch.16
(000 - TFR (0 - 127)

n=M1D! channel No.
vv=Aftertouch

*JD-800 transmits this message when the key is depressed strongly on
the keyboard with Tx aftertouch of MIDI function set as on, or when
the pedal is operated with EXxt control set as AFT.

@ Pitch bend change

Status Second Third
Enll 114 mmH

:0H - FH (0 - 15) O=ch.1 15=ch.16
nn=MSB data 000 - TFH (0 - 127)

11=LSB data 004 - TFH (0 - 127)

mm, 11=00H, 0O - 40H, 0OH - 7FH, TFH (-8192 - 0 - +8191)

n=MIDI channel No.

*JD-800 transmits this message when tﬁe bender lever {s operated in
right/left direction. The resolution is 9 bits including direction.

MIDI' Implementation

B Channel mode messages
@ Reset all controllers

Status Second
BnH T9H

=

ird
OH

<

n=MID! channel No. (OH ~ FH (0 - 15) 0=ch.l 15=ch.1§

#Transmits when mode is changed from MULT! to SINGLE or vice versa.
The message is transmitted over the channe} that has been used.

©® OMNI OFF

n=MIDI channel No. *0H - FH (0 - 15)  O=ch.1 15=ch. 16

¥Transmits when power-up or mode change (from MULTI to SINGLE, or vice
versa). The message is transmitted over the channel to be used for
transimission.

@ POLY

Status Second Third
BnH TFH 00H

n=MiDi channel No. (O ~ FH (0 - 15)  O=ch.l 15=ch. 16
tTransmits when power-up or mode change (from MULTI to SINGLE, or vice
versa).

The message is transmitted over the channel to be used for
transimission.

mSystem real time messages

@ Active sensing

*Transmits at approx. every 250 ms to external MID! device to allow
the device connected to Its MIDI OUT to check for fault in MIDI
connection line.

mSystem exclusive messages

Statys Data bytes
FOR i{H,dak,..... ,eell

FTH

FOH :System exclusive

ti=1D No. (411 (65)

dd,...,ee=data :00H-TFH (0-127)

FTH :E0X (End of Exclusive/System common)

For detatls, refer to "Roland Exclusive Messages” and Sections 3.
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3. EXCLUSIVE COMMUNICATIONS

The JD-800 can transmit/receive patch parameters, etc. using exclusive
messages.

The model ID code of JD-800 Is 3DH. The device 1D codes are to be
determined by the unit number setting of MIDI functlon.

® One-way .communication

@ Request data RQ1 (11H)

Byte  Comments

FoH Exclusive status

418 Manufactures {D (Roland)
Dev  Device D (UNIT#-1)
3DH Model 1D (JD-800)

11H Command 1D (RQ1)
aall Address MSB

aall Address

aall Address LSB

ssH Size MSB

ssH Size

ssH Size LSB

sum Check sum

FTH EOX (End Of eXclusive)

ORecieving ‘RQ1

JD-800 recleves this message when the data exist in specified address,
and moreover the data size is above 1.

And then transmitts the data specified address and size by DT1 format.
However, the address and size of data must be specified in one block
(refer to #4-1,%4-2 etc.).

JD-800 never transmitts this message.

@®Data set DT1 (12H)

Byte Comments

FOH Exclusive status

410 Manufactures 1D (Roland)
Dev Device 1D (UN1T#-1)
3DH Model 1D(JD-800)

12 Command 1D (0T1)
aall Address MSB

aaHl Address

aall Address LSB

ddH Data

ddtl Data

sum Check sum

ETH EOX (End Of eXclusive)

ORecieving DT1

JD-800 recieves this message when the data exist In specified address.
And then stores the recieved data ifito the specified address area.
However, 1f make intervals at less 25msec during DTl messages, JD-800
cannot manage the recieved data normally.

O Transmission DT1

JD-800 transmitts this message as follows; and when the data size is
over 256 bytes, it Is sent out in separate segments.
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1) Patch dump

Transmitts the following data when patch dump is executed.

«In SINGLE mode ....vvuvinnne Atl the data of Patch Temporary Area
(#4-1-1).
oin MULTI mode ...oovvviinnenn All the data of Patch Temporary Area

(#4-1-2) or Specia! Setup Temporary Area
(¥4-2) at current part.

2) Bulk dump
Transmitts the following data when bulk dump Is executed.
«Selected "All” block ....... The data of System Area(¥4-3)

Special Setup Memory Area(x4-2),
Patch Memory Area(*4-5)

+Selected "Patch” block ..... The data of Patch Memory Area(x4-5).
+Selected "Setup” block ..... The data of Special Setup Memory Area
(#4-2).

3) Editting tone parameters

thhen the slider or switch of tone parameters is moved with Tx edit
data of MID! function set as ON, JD-800 transmits the data according
at tone parameter of Patch Temporary Area(#4-1-1 or #4-1-2).

When the slider or switch of tone parameter is moved in the Key
SetupEdit, JD-800 transmits the data corresponding to the tone
parameters of Special Setup Temporary Area (¥4-2).

4 PARAMETER ADDRESS MAP (Model 1D=3DH)

Address is configured in 7 bits, and expressed in hexadecimal.

+ +
| Address | MSB | [ -
| } + t ]
| Binary | 0aaa aaaa | Obbb bbbb | Occe ccce |
| 7-bit hex | A | BB | cC |

+ t

mParameter Address Block

Description Is made on each block (¥4-1, *4-2, etc.).

| | | Command |
| Start | tomteon|
| address | Contents and remarks {RQLIDTH
| + poet |
| 00 00 00 | Patch Temporary Area #4-11 0ol
] 01 00 00 | Special Setup Temporary Area *¥4-21 0] o |
| 02 00 00 | System Area #4-3 o | o}
| 03 00 00 | Part Area #4-41 0 | o |
| 04 00 00 | Speclal Setup Memory Area #4-21 o o |
| 05 00 00 | Patch Memory Area #4-5/ 0 | o |
| 07 00 00 | Display Area #4-61 x | o |

N

o:available x:unavailable

Actual address value {s the sum of a start address listed in the
parameter address block and an offset address.

In the application examples of RQl and DTl below, Device D uses 10H
(UNIT# = 1T).
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*4-1 Patch Temporary Area #4-2 Special Setup Memory Area / Temporary Area
The patch parameters for the part used for sound generation are set in This area holds parameters for each key of special part used for sound
this area. generation. This Temporary Area is disabled during SINGLE mode.
+ + t =+
| Offset | | [ Offset | I
| address | Contents and remarks | : address | Contents and remarks :
| + | + et e e
{ 00 00 00 | (Single)Patch Temporary 14-1-1 : 00 00 00 I Special Setup Common / EQ *4—?}_:
! * ! | 00 00 0A | Special Setup Key C2 (Note# 36) - $4-2-2 |
] 00 10 00 { (Multi)Part 1 Patch Temporary #4-1-2] | 00 00 62 | Speclal Setup Key C#2(Notek 37) C
| 00 12 52 | (Multi)Part 2 Patch Temporary | | 060 01 3A | Special Setup Key D2 (Note# 38) . |
| 00 15 24 | (Multi)Part 3 Patch Temporary | | 00 02 12 | Special Setup Key D#2(Note# 39) |
] 60 17 76 | (Multi)Part 4 Patch Temporary | | 00 02 6A | Special Setup Key E2. (Note# 40) |
100 1A 48 | (Multi)Part 5 Patch Temporary ! | 00 03 42 | Special Setup Key F2 (Note# 41) I
. ; | | 00 04 1A | Special Setup Key Fit2(Note# 42) |
ITotal Size! (Single) 00 03 00 (384bytes) ! : gg g‘; Zi : :pecza: get‘m ﬁey g:zgfte‘; ﬁ; :
_ pecial Setup Key ote
1L | (Multi)Part 1 - 5 00 0D 1A (1690bytes) l | 00 06 22 | Speclal Setup Key A2 (Note# 45) |
' ' [ 00 06 7A | Special Setup Key A#2(Notek 46) |
| 00 07 52 | Special Setup Key B2 (Note# 47) |
| 00 08 2A | Special Setup Key C3 (Note# 48) |
*4~1-1 Single Patch Temporary | 00 09 02 | Special Setup Key C#3(Note# 49) |
| 00 09 5A | Special Setup Key D3 (Note# 50) |
Disabled during MULTI mode. | 00 0A 32 | Special Setup Key D#3(Note# 51) |
+ + | 00 OB 0A | Special Setup Key E3 (Note# 52) |
| Offset | f | 00 0B 82 | Special Setup Key F3 (Note# §3) !
| address | Contents and remarks | | 00 0C 3A | Special Setup Key F#3(Note# 54) |
| . | : 00 0D 12 i Special Setup Key G3 ENote# 55; i
00 0D 6A | Speclal Setup Key G#3(Note# 56
00 00°00 | Patch Common o511 | 00 O 42 | Special Setup Key A3 (Note# 57) |
1100 00 32 | Patch Effect #-5-1-2 | 00 OF 1A | Special Setup Key A¥3(Note# 58) |
| 00 00 60 | Patch Tone-A $4-5-1-3 | 00 OF 72 | Speclal Setup Key B3 (Note 59) !
| 00 01 28 | Patch Tone-B to | 00 10 4A | Speclal Setup Key C4 (Note 60) f
| 00 01 70 | Patch Tone-C [ | 00 11 22 | Special Setup Key C#d4 (Note# 61) |
| 00 02 38 | Patch Tone-D | | 00 11 7A | Special Setup Key D4 (Note¥ 62) |
| ' | ] 00 12 52 | Special Setup Key D#d (Note# 63) I
|Total Sizel 00 03 00 (384bytes) ! | 00 13 2A | Speclal Setup Key E4 (Note# 64) !
' + | 00 14 02 | Special Setup Key F4 (Note# 65) I
| 00 14 5A | Speclial Setup Key F#4{(Note# 68) |
| 00 15 32 | Spectal Setup Key G4 (Note 67) |
| 00 16 0A | Special Setup Key G#d (Note# 68) HE
*4-1-2 Multi Patch Temporary { 00 16 62 | Special Setup Key Ad (Note# 69) c
| 00 17 3A | Special Setup Key A#d(Note# 70) o
Disabled during SINGLE mode, | 00 18 12 | Special Setup Key B4 (Note¥ T1) |
+ + | 60 18 6A | Special Setup Key C5 (Note# 72) |
| Offset | | | 00 19 42 | Speclal Setup Key C#5(Note# 73) |
| address | Contents and remarks I [ 00 1A 1A | Special Setup Key D5 (Note# 74) {
[ ' [ { 00 1A 72 | Special Setup Key D#5(Note# 75) |
0 1 o o B oty e 0
110000 32 | Patch Tone-A Ho 13l | 00 1C 74 | Speclal Setup Key F#5(Note# 78) |
|00 00 7A | Patch Tone-B P | 00 1D 52 | Speclal Setup Key G5 (Note¥ 79) |
| 00 01 42 | Patch Tone-C ‘ | 00 1E 2A | Special Setup Key G5 (Note# 80) |
| 00 02 0A | Patch Tone-D l ] 00 1F 02 | Speclal Setup Key A5 (Note# 81) |
|- t | | 00 IF 5A | Special Setup Key A#5(Note# 82) |
{Total Sizel 00 02 52 (338bytes) | | 00 20 32 | Special Setup Key B5 (Note# 83) |
. + | 00 21 0A | Speclal Setup Key C6 (Noted 84) |
| 00 21 62 | Special Setup Key C#6{Note} 85) |
= | 00 22 3A | Special Setup Key D6 (Note# 86) |
| 00 23 12 | Special Setup Key D46 {(Note# 87) |
| 00 23 6A | Special Setup Key E6 (Note# 88) |
| 00 24 42 | Special Setup Key F6 (Note# 89) {
| 00 25 1A | Special Setup Key F#6(Note# 90) |
| 00 25 72 | Special Setup Key G6 (Note# 91) |
. | 00 26 4A | Special Setup Key G#6 (Note# 92) |
{ 00 27 22 | Special Setup Key A6 (Note# 93) |
1 00 27 7A | Special Setup Key A#6(Note# 94) |
| 00 28 52 | Special Setup Key BS (Note# 95) |
| 00 29 2A | Special Setup Key C6 (Note# 96) |
| t |
|Total Sizel 00 2A 02 (5378bytes) |
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%4-2-1 Speclal Setup Common / EQ

+

!
!
|
f

| Offset | |

| address | Data | Contents and remarks

|

[< EQ >

|
00 00 00 | 00 - 01 | Low freq 200, 400Hz!
00 00 01 | 00~ 1E | Low galn -15.0 - +15.0dB (1dB step)!
00 00 62 | 00 - 10 | Mid freq 200 - 8kHz [#1]}

[
|
I
00 00 03 | 0004 | MidQ
|
t
|

0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 9.0I

{

00 00 04 | 00 - 1E | Mid gain -15.0 - +15.0dB (1dB step)!|

00 00 05 | 00 - 01 | High freq 4k, 8kiHz|

00 00 06 | 00 -~ IE | High gain -15.0 ~ +15.0dB (1dB step) |
[< COMMON >

!

| Fmem +
1 00 00 07 | 00 - 30 | Bender range down
| 00 00 08 | 00 - OC | Bender range up

|
0 - 48 senmi|
0 - 12 semil

| 00 00 09 | 00 - 1A | A-touch bend sens -36,-24,-12 - +12 semi|

{ ¥
{Total Sizel 00 00 0A (10bytes)

+

+
+

[¥1]:200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1k, 1.25k, 1.6k,

2k, 2.8k, ‘3.15k, 4k, 5k, 6.3k, 8Klz

#4-2-2 Special Setup Key

| Offset |
| address | Contents and remarks

— e ——

| +

| 00 00 00 | Setup Key ¥4-2-2-11

| 00 00 10 | Key Tone #4-5-1-3}

| + |
[Total Sizel 00 00 58 (88bytes)

o +

#4-2-2-1 Setup Key
+
Offset | | |
address | Data | Contents and remarks

+ |

00 00 00 | 20 - 7F | Name 1 (AsCiD) |

: | : : N

00 00 09 | 20 ~ 7F | Name 10 (ASCID) |

Mute group OFF, A - HI

00 00 0C | 00 - 3C | Pan

00 00 0D | 00 - 03 | Effect mode
00 00 OE | 00 - 64 | Effect level
00 00 OF | 00 - 00 | <Dummy>

|
|
!
|
00 00 0B | 00 - 01 | ENV mode
f
!
I
!

SUSTAIN, NO SUSTAIN|

L30 - 00 - 30R|

DRY, REV, CHO+REV, DLY+REVI

0 - 100
|

+

|
|
|
|
I
|
|00 00 0A | 00 - 08
!
!
|
!
|
I
!

Total Sizel 00 00 10 (I6bytes)

|
!

+

/Application example of RQL/

IS

To derive all names within the setup memory key data of note #80,

transmit the following data to the JQ-SOO.
FO 41 10 3D 11 04 10 4A 00 00 0A 18 F7

/Application example of DT1/

To set the effect mode within the setup temporary key data of note #50

as REY, transmit the following data to the JD-800

FO 41 10 3D 12 04 09 67 01 0B F7
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#4-3 System Area

This area holds parameters for system used for sound generation

+

+

| offset |

|
| address | Data | Contents and remarks

| +
1 00 00 00 | 00 - 64 | Master tune
| | |

|

+ e

427.5 - 452, Hz|
(+/-50cent, lcent step)|

J< Mix out filter >
|

!
!

1000001 | 00 - 0A | Treble -5 - +5{
1 00 00 02 | 00 - 0A | Mid -5 - +5]|
] 00 00 03 | 00 -~ 0A | Bass -5 - +5]
fmmmm o e |
|< Effect B master switch > |
| -1
| 00 00 04 | 00 - 01 | Chorus switch OFF, ON|
{ 00 00 05 | 00 - 01 | Delay switch OFF, ON|
{ 00 00 06 | 00 - 01 | Reverb switch OFF, ON|
| --1
I< Delay > |
| -1
{ 00 00 07 | 00 ~ 7D | Center tap 0.1 ~ 600ms [*1]]
] 00 00 08 | 00 - 64 | Center level 0 - 100]
| 0000 03 {00 - 7D | Left tap 0.1 - 600ms [*1}|
| 00 00 OA | 00 - 64 | Left level 0 - 100{
| 0000 0B 00 - 7D | Right tap 0.1 - 600ms [#1}}
{ 00 00 OC | 00 - 64 | Right level 0 - 100]
{00 00 OD | 00 - 62 | Feedback -98 - 0 - +98%(2% step)|
|- - I
1< Chorus > |
|

} 60 00 0E | 00 - 63 | Rate

{ 00 00 OF | 00 - 64 | Depth

1 0000101 00 - 63 | Delay time
| 00 00 11 ] 00 - 62 | Feedback

-
0.1 - 10Hz(0. 1Hz step)!
0 - 1004

0.1 - 50ms [#2]}

-08 - 0 - +98%(2% step)!

] 0000 12 1 00 - 64 | Level 0 - 100§
| B e
|< Reverb > |
o e e e e e f
| 00 00 13 | 00 -~ 09 | Type [«3)1
| 00 00 14 1 00 -~ 79 | Pre delay 0 - 120ms(lms step)!
| 00 00 15 | 00 - 64 | Early ref level 0 - 1004
| 00 00 16 | 00 - 10 | HF damp 500Hz - BYPASS [#4]]
10000171 00 - 64 | Time 0.1 - 20s [#5]!
] 00 00 18 | 00 - 64 | Level 0 - 100!
| +

|Total Size{ 00 00 19 (25bytes)

P—

!
!

[#1]:0. 1-5ms (0. Ims step), 5.5-10ms(0.5ms
50-200ms (10ms step), 220-600ms (20ms
{#2]):0. 1-5ms (0, 1ms step), 5.5-10ms(0. Sms

N
step), 11-40ms(ims step),
step)

step), 11-50ms(las step)

[#3):ROOM1, ROOMZ2, HALLI, HALL2, HALL3, HALLY,

GATE,. REVERSE, FLYING1, FLYING2
[#4]:500, 630, 800, 1k, 1.25k, 1.6k, 2k,

2.5k, 3.15K, 4k,

5k, 8.3k, Bk, 10k, 12.5k, 16kHz, BYPASS
[#51:0.1-10s(0. s step), 10-20s(0.5s step); (ROOM1/2, HALL1/2/3/4)
5-500ms (5ms step) ; (GATE, REVERSE, FLYING1/2)

/Application example of RQl/

To derive all the system data during MULT! mode,

following data to the JD-800
FO 41 10 3D 11 02 00 00 00 00 18

/Application example of DT1/

To set the chorus level of effect to 100 during MULT! mode, transmit

the following data to the JD-800
FO 41 10 3D 12 02 00 12 64 08 F7

65 F7

transmit the
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*4-4 Part Area ¥4-5 Patch Memory Area
+ + + -t
This area contains parameters for part used for sound generation. { Offset | Contents and | | 0ffset | Contents and j
Disabled during SINGLE mode. | address | remarks | | address | remarks |
+ t | + | | + |
| Offset | | lGOOOOOIPatChIHMSl[ |006000!Patch151*45!!
| address | Contents and remarks | | 00 03 00 | Patch 1-12 | | 00 83 00 | Patch [-52 |
| ; | | 06 06 00 | Patch I-13 i { 00 66 00 | Patch 1-53 |
| 00 00 00 | Part 1 - #4-4-1] | 00 09 00 | Patch 1-14 | | 00 69 00 | Patch 1-54 |
| 00 00 06 | Part 2 : N { 00 0C 00 | Patch [-15 | |00 8C 00 [ Patch [-85 |
| 00 00 OC | Part 3 . | 00 OF 00 | Patch [-16 ! | 60 6F 00 | Patch 1-56 |
] 00 00 12 | Part 4 | | 00 12 00 | Patch 1-17 | |00 72 00 | Patch [-57 |
| 00 00 18 | Part . | 60 15 00 | Patch I-18 | | 00 75 00 | Patch 1-58 |
| 00 00 1E | Special Part #4-4-2| | 00 18 00 | Patch 1-21 | | 00 7800 | Patch I-61 |
| t | | 00 1B 00 | Patch 1-22 { | 00 7B 00 | Patch 1-62 |
[Total Sizel 00 00 22 (34bytes) { { 00 1E 00 | Patch [-23 | ] 00 7E 00 | Patch 1-63 |
+ t { 00 21 00 | Patch {-24 | | 01 0100 | Patch 1-64 |
| 00 24 00 | Patch i-25 | | 01 04 00 | Patch 1-65 |
#4-4-1 Part 1 ~ Part § | 00 27 00 | Patch 1-26 | | 01 07 00 | Patch [-66 |
| 00 2A 00 | Patch 1-27 | | 01 0A 00 | Patch 1-67 .
Disabled during SINGLE mode. | 00 2D 00 | Patch [-28 | | 01 0D 00 | Patch 1-68 .
+ - t | 00 30 00 | Patch 1-31 | ] 0110 00 | Patch 1-71 |
| Offset | (- | | 00 33 00 | Patch {-32 | | .01 13 00 | Patch §-72 |
| address | Data | Contents and remarks | | 00 36 00 | Patch [-33 | |701.16.00 1 Patch 1-73 |
| ; 1 | | 00 39 00 | Patch 1-34 | 1011900/ Patch 1-74 |
| 00 00 00 | 00 - 64 | Level 0 - 100} | 00 3C 00 | Patch 1-35 | | 01 1C 00 | Patch I-75 |
10000 01 ] 00~3C]| Pan L30 - 60 - 30R! | 00 3F 00 | Patch {-36 | | 01 1IF 00 | Patch 1-76 |
1 00 00 02 ] 00 - 10 | MIDI Rx Ch. 1 - 16, OFF! | 00 42 00 | Patch }-37 | | 01 22 00 | Patch {-77 |
1 00 00 03 | 00 - 01 | Output assign MIX, DIRI | 60 45 00 | Patch 1-38 | | 01 25 00 | Patch 1-78 |
1 00 00 04 | 00 - 03 | Effect mode DRY, REV, CHO+REV, DLY+REV] | 60 48 00 | Patch 1-41 l | 0128 00 | Patch 1-81 |
1 00 00 05 | 00 - 64 | Effect level 0 -~ 1001 | 00 4B 00 | Patch 1-42 | |- 01 2B 00 | Patch {-82 |
- + - -===] | 00 4E 00 | Patch 1-43 f | 01 2E 00 | Patch 1-83 |
{Total Size! 00 00 06 (6bytes) | [ 00 51 00 | Patch I-44 | | 61 31 00 | Patch [-84 |
+ - - + | 00 54 00 | Patch }-45 | | 01 34 00 | Patch (-85 |
| 00 57 00 | Patch 1-46 | | 01 37 00 | Patch 1-86 |
/Application example of RQ1/ | 00 5A 00 | Patch 1-47 | | 01 34 00 | Patch 1-87 ]
To derive all the data within part 3, transmit the following data to | 00 5D 00 | Patch 1-48 . | 61 3D 00 | Patch 1-88 N
the JD-800. + t [ o o |
FO 41 10 3D 11 03 00 OC 00 0C 06 8B F7 {Total Sizel01 40 00(24576bytes) |
/Application example of DT1/
To set the effect level of part 5 to 50, transmit the following data *4-5-1 Patch Memory
to the JD-800. + +
FO 41 10 3D 12 03 00 1D 32 2E F7 | Offset | |
| address | Contents and remarks |
#4-4-2 Special Part R t |
| 00 00 00 | Patch Common $4-5-1-1]
Disabled during SINGLE mode. { 00 00 32 | Patch Effect *4-5-1-2|
+ + | 00 00 60 | Patch Tone-A *4-5-1-31
| Offset | | | | 00 01 28 | Patch Tone-B N
| address | Data | Contents and remarks | | 00 01 70 | Patch Tone-C o
| ' + | | 00 02 38 | Patch Tone-D N
| 00 00 00 | 00 - 64 | Level 0 - 100} | + ==
| 00 00 01 | 00 - 10 | MIDI Rx Ch. 1 - 16, OFF| |Total Sizel 00 03 00 (384bytes) |
| 00 00 02 | 00 - 01 | Output assign MiX, DIR| t +
{00 00031 00~ 00| <dummy> |
| + | #4-5-1-1 Patch Memory Common / Patch Temporary Common
{Total Sizel 00 00 04 (4bytes) | e e o e '
- + | offset | I |
. | address | Data | Contents and remarks |
/Application example of RQL/ | + + |
To derive all the data within special part, transmit the following ] 00 00 00 | 20 - 7F | Patch namel (ASCHIY 1
data to the JD-800. | HE : | : H.
FG 41 10 3b 11 03 00 1E 00 00 04 5B F7 | 00 00 OF | 20 - 7F | Patch namel$ [CRE
| 00 00 10 | 00 - 64 | Patch level 0 - 100}
/Application example of DT1/ | 00 00 11 | 00 ~ 7F | Key range L (Tone A) C-1 - 69}
To set the level to 80, transmit the following data to the JD-800. ] 00 00 12 | 00 - 7F | Key range H (Tone A) C-1 - a9l
FO 41 10 3D 12 03 00 1E 50 OF F7 [ 00 00 13 | 00 - 7F | Key range L (Tone B) C-1 - G9{
| 00 00 14 | 00 - 7F | Key range H (Tone B) C-1 - 69
== = ] 00 0015 | 00 - 7F | Key range L (Tone C) c-1 - G9]
| 00 00 16 | 00 - 7F | Key range H (Tone €) C-1 - G8f
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| 00 00 17 | 00 - 7F | Key range L (Tone D) c-1 - G9l
[ 00 00 18 | 00 - 7F | Key range H (Tone D) c-1 - 69l
1 60 00 19 | 00 - 30 | Bender range down 0 - 48]
| 00 00 1A | 00 - OC | Bender range up 0 - 12]
1 00 00 1B | 00 - 1A | A-touch bend  -36, -~24, -12 ~ +12(semi)|
| 00 00 1IC | 00 - 0! | Solo SW OFF, ON{
| 00 00 1D | 00 - 01 | Solo Legato OFF, ONI
| 00 00 1E | 00 - 01 | Portamento SW OFF, ON}
| 00 60 1F | 00 - 01 | Portamento mode NORMAL, LEGATO|
1 60 60 20 | 00 - 64 | Portamento time 0 - 100}
| 00 00 21 | 00 - OF | Layer tone none - ABCD [*1]]
{ 00 00 22 1 00 - OF | Actlve tone none - ABCD [#1]]
| |
1< EQ > |
| |
] 00 00 23 |1 007~ 01 | Low freq 200, 400Hzl
| 00 00 24 | 00 - 1E | Low gain -15.0 - +15.0dB (1dB step)!|
| 00 00 25 | 00 - 10 | Mid freq 200 - 8kHz [+2]1
| 00 0026 | 00 - 04 | Mid Q 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 9.0]
100 00 27 | 60 - 1E | Mid galn -15.0 - +15.0dB (1dB step)!
1 00 00 28 | 00 - 01 | High freq 4k, 8kHzi
| 00 00 29 | 00 - 1E | High gain -15.0 - +15.0dB (1dB step)!
[rmm o e |
FCMIDE TX > |
f-- |
| 00 00 24 | 00 - 02 | Key mode WHOLE, SPLIT, DUALI
| 00 00 2B | 00 - 55 | Split point Cl ~ C&8|
100 00 2C | 00 - OF | Lower channel 1- 16l
| 00 00 2D | 00 - OF | Upper channel 1 - 16!
| 00 00 2E | 00"~ 7F | Lower program change 1 - 1281
| 00 00 2F | 00 - 7F | Upper program change 1 - 128}
100 00 30 | 00 - 02 | Hold mode UPPER, LOWER, BOTHI
| 00 00 31 | 00 - 00 | <dummy> |
|

PR

|Total Sizel 00 00 32 (50bytes)

!
J
+

+

{#1]:none, A, B, AB, C, AC, BC, ABC, D, AD,
BCD, ABCD

[¥2]:200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, Ik,
2k, 2.5k, 3.15k, 4k, S5k, 6.3k, 8kHz

/Application example of RQL/

To derive all the equalizer data within patch [-51,

following data to the JD-800.

FO 41 10 3D 11 05 60 23 00 00 07 71 F7

/Application exampie of DT/

To set the patch level of patch [-21 to 100, transmit the following

data to the JD-800
FO 41 10 3D 12 05 18 10 64 6F F7

BD, ABD, CD, ACD,

1.25k, 1.8k,

#4-5-1-2 Patch Memory Effect / Patch Temporary Effect

Not avallable for patch temporary during MULTI mode.

&

+

Foffset | |

| address | Data | Contents and remarks

|
|< Effect Chain >

!
!
|
I

!

00 00 08 | 00 - 01
00 00 09 | 00 - 64

Group-B block-3 sw

100 00 00 | 00 ~ 17 | Group-A sequence
|.00 00 01 | 00 - 05 | Group-B sequence
[-00 00 02 | 00 - 01 | Group-A block-1 sw
1700 00 03 | 00 - 01 | Group-A block-2 sw
100 00 04 | 00 - 01 | Group-A block-3 sw
{00 00 05 | 00 - 01 | Group-A block-4 sw
1 00 60 06 | 00 ~ 01 | Group-B block-1 sw
| 00 00 07 | 00 - 01 | Group-B block-2 sw
| |

| |

|

Group-B effect balance

|
(%131

[*2]1

OFF, ONI|

OFF, ON{

OFF, ONI

OFF, ON|

OFF, ONI

OFF, ONI|

OFF, ONI
100:0 - 0:100{

V-62

|

transmit the

|< Distortion >
|

!

!

| 00 00 0A | 00 - 06 | Type (%311
] 00 060 OB { 00 - 64 | Drive 4 - 106}
| 00 00 OC J 00 - 64 | Level 0 - 100{
| -1
1< Phaser > |
| -1
| 00 00 0D | 00 - 63 | Manual 50 - 15KHz [*411
j 00 00 OE | 00 - 63 | Rate 0.1 ~ 10Hz (0. 1z step)!
| 00 00 OF | 00 - 64 | Depth 0 - 100]
| 00 00 10 | 00 - 64 | Resonance 0 - 100

| 00 00 11 J 00 - 64 | Mix 0 - 1001
| |
< Spectrum > |
| |
{ 00001200~ 1E] Band I -15 - +15]
{ 00 00 13 | 00 - 1E | Band 2 -15 ~ +15}
] 00 00 14 | 00 - 1E | Band 3 -15 - +151
| 00 00 151 00 - 1E | Band 4 ~15 - +15{
| 00 00 16 1 00 ~ 1E | Band § -15 - +15}
| 00 00 17 § 00 - 1E | Band 6 -15 - +15}
| 00 00 18 | 00 - 04 | Band width 1 -5l
[ e o me oo I
|< Enhancer > |
| |
| 00 00 18 1 00 - 64 | Sens - 1001
| 00 00 1A | 00 - 64 | Mix - 100]
i |
i< Delay > |
| |
| 060 00 1B | 00 ~ 7D | Center tap 0.1 - 600ms [#5}1
{00 00 1C | 00 - 64 | Center level 0 - 1001
] 00 00 1D | 00 - 7D | Left tap 0.1 - 600ms [*5]1
| 00 00 1E | 00 - 684 | Left level 0 - 100}
| 00 00 IF [ 00 - 7D | Right tap 0.1 - 600ms [#5]1
100 00 20 | 00 - 84 | Right level 0 - 100]
| 00 00 21 | 00 - 62 | Feedback ~98 - 0 - +98%(2% step)|
| e e ===
|< Chorus > |
e |
{ 00 00 22 | 00 - 63 | Rate 0.1 - 10Hz (0. 1Hz step)!
{ 00 00 23 | 00 - 64 | Depth 0 - 100}
| 00 00 24 | 00 - 63 | Delay time 0.1 - 50ms [#6]|
{ 00 00 25 | 00 - 62 | Feedback -08 - 0 - +98%(2% step)|
| 00 00 26 | 00 ~ 64 | Level 0 - 100}
i

[< Reverb > |
et |
| 60 0027 1 00- | Type {701
| 00 00 28 | 00 - 79 | Pre delay 0 - 120ms(Ims step)

1 00 0029 | 00 - 64 | Early ref level 0 - 100

| 00 00 24 ] 00 - 10 | HF dump 500Hz - BYPASS [#8]]
| 00 00 2B 00 - 64 | Time 0.1 - 20s [#9]}
1 00 00 2C | 00 - 64 | Level 0 - 160}
| 00 00 2D | 00 - 00 | <dummy> |

|==---= +

{Total Size! 00 00 2E (46bytes)

[#1]:DS-PH~SP-EN,
DS-EN-PH-5P,
PH-SP-EN-DS,
SP-PH-DS-EN,
SP-EN-PH-DS,
EN-SP-DS-PH,

{#2] :CHO-DLY-BEV,
REV-CHO-DLY,

[#3] :MELLOW DRIVE, OVERDRIVE, CRY DRIVE,

DS-PH-EN-SP,
DS-EN-SP-PH,
PH-SP-DS-EN,
SP-PH-EN-DS,
SP-EN-DS-PH,
EN-SP-PH-DS,
CHO-REV-DLY,

REV-DLY-CHO

DS-SP-EN-PH, DS-SP-PH-EN,
PH-DS-SP-EN, PH-DS-EN-SP,
PH-EN-DS-SP, PH-EN-SP-DS,
SP-DS-EN-PH, SP-DS-PH-EN,
EN-PH-SP-DS, EN-PH-DS-SP,
EN-DS-PH-SP, EN-DS-SP-PH
DLY-CHO-REV, DLY-REV-CHO,

MELLOW DIST, LIGHT DIST, FAT DIST, FUZZ DIST
(#4]:50-300Hz (10Hz step), 320Hz, 350-1010Hz(30Hz step),
1. 1k-8. 1kHz (0. 2kHz step), 8.5k-15kHz(0.5kHz step)



MIDI Implementation

[#5]:0. 1-5ms (0. Ims step), 5.5-10ms(0.5ms step), 11-40ms(ims step), | 00 00 20 | 00 - 64 | Level 1 ~50 - +50§
50-200ms (10ms step), 220-600ms (20ms step) 1000021100 -641 Time 2 6 - 100}
[¥6]:6. 1-5ms (0. Ims step), 5.5-10ms(D.5ms step), 11-50ms(ims step) 10000221 00-641 Time3 0 - 100}
[%7]1:ROOM1, ROOM2, HALL1, HALL2, HALL3, HALL4, 1000023100 -641 Level 2 -50 ~ +50]
GATE, REVERSE, FLYINGI, FLYING2 | -1
[#8]:500, 630, 800, 1k, 1.25k, 1.#k, 2k, 2.5k, 3.15k, 4k, [ TVF > |
5k, 6.3k, 8k, 10k, 12,5k, 16kHz, BYPASS | —— -
[%¥97:0. 1-10s(0. Is step), 10-20s(0.5s step); (ROOM1/2, HALL1/2/3/4) | 00 00 24 | 00 ~ 02 [ Filter mede HPF, BPF, LPFi
5-500ms (5ms step) ; (GATE, REVERSE, FLYING1/2) | 00 00 25 ] 00 - 64 | Cutoff freq 0 - 100]
| 00 00 26 | 00 - 64 | Resonance 0 - 1001
/Application example of RQl/ | 00 00 27 | 00 - 28 | Key follow -160 - 0 - +150(%) (*3]!
To derive all the effect data within patch !-41, transmit the | 00 00 28 | 00 - 64 | A-touch sens ~50 - +50]
following data to the JD-800. 1 00 00 29 | 00 ~ 01 | LFO select LFO 1, LFO 2|
FO 41 10 3D 11 05 48 32 00 00 2E 53 F7 | 00 00 2A | 00 - 64 | LFO depth ~50 - +501
| 00 00 2B | 00 - 64 | TVF ENV depth -50 - +50]
/Application exampie of DT1/ | |
To set the phaser mix of patch 1-71 to 100, transmit the following [< TVF ENV > |
data to the JD~800. | -1
FO 41 10 3D 12 06 10 43 64 43 F7 | 00 60 2C | 00 - 64 | Velo ~50 - +50}
1 00 002D | 00 - 84 | Time velo =50 - +501
¥4-5-1-3 Patch Memory Tone / Patch Temporary Tone / Setup Key Tone 1 00 00 2E | 00 ~ 14 | Time KF -10 - +10]
+ ¥ 1 0000 2F | 00 - 64 | Time 1 0 - 100]
! Offset | | | 100 00 30 | 00 - 64 | Level 1 0 - 100§
| address | Data | Contents and remarks i ] 000031 | 00~ 64 ] Time 2 0 - 100}
| | | 00 00 32 ) 00 - 64 | Level 2 0 - 100]
| < COMMON > | | 0000 33§ 00- 641 Time 3 0 - 100]
| | | 00 00 34 | 00 - 64 | Sustain level 0 - 100]
| 00 00 60 | 060 - 03 | Velocity curve 1, 2, 3, 4] | 00 0035 | 00 -~ 64 | Time 4 0 - 100]
| 00 00 01 | 00 - 01 | Hold control OFF, ON| | 00 00 36 | 00 - 64 | Level 4 0 -‘100|
| | | -
[<LFO 1> | 1< TVA > |
| | | |
| 00 00 02 | 00 - 64 | Rate 0 - 100} | 00 00 37 | 60 - 02 | Bias direction UP, LOW, U&LI
| 00 00 03} 00 - 65| Delay 0 - 100, REL| | 00 00 38 | 00 - 7F | Blas point C-1 - 69}
] 00 00 04 | 00 ~ 64 | Fade -50 ~ +50] | 00 00 33 | 00 - 14 | Bias level -10 - +16]
| 00 00 05 | 00 - 04 | Waveforn TRI, SAW, SQU, S/H, RNDI | 00 00 3A | 00 - 64 | Level 0 - 100]
| 00 00 06 | 00 - 02 | Offset + 0, -] | 00 00 3B ] 00 - 64 | A-touch sens ~50 - +50]
| 00 00 07 | 00 - 01 | Key trigger OFF, ON| {00 003C | 60~ 01| LFO select LFO 1, LFO 2|
B : | { 60 00 3D | 00 - 64 | LFO depth -50 - +50
[<LFO 2> | R |
| | |< TVA ENV > |
| 00 00 08 | 00 - 64 | Rate 0 - 100( | e i
| 00 00 09 | 00 - 65 | Delay 0 - 100, REL( | 00 00 3E | 00 - 64 | Velo -50 - +50]
| 00 00 0A ] 00 - 64 | Fade ~50 - +501 { 00 00 3F | 00 - 64 | Time velo ~50 - +50!
{ 00 00 OB | 00 - 04 | Waveform TRI, SA¥, SQU, S/H, RND| ] 00 00 40 | 00 - 14.] Time KF ~10 - +10}
{00 00 0C | 00 - 02 | Offset +, 0, -l | 00 00 41 | 00 - 64 | Time'1 0 - 1001
| 00 00 OD | 00 - 01 | Key trigger OFF, ONI | 00 00 42 | 00 - 64 | Level 1 0 - 100]
| | [ 00 00 43} 00 - 64 | Time 2 0 - 100]
[< WG > | 1 00 00 44 ] 00 - 64 | Level 2 0 ~ 100}
| | | 00 00 45 | 00 - 64 | Time 3 0 - 100}
] 00 00 OE | 00 - 01 | Wave source INT, CARD| | 00 00 46 | 00 - 64 | Sustain level 0 - 100}
| 00 00 OF | 00 - 01 | Waveform MSB | | 00 00 47 | 00 - 64 | Time 4 0 - 100]
] 00 00 10 | 00 - 7F | Waveform .58 0 - 255 [#1]] f=-= + |
| 00 00 11 | 00 - 60 | Pitch coarse -48 - +48| {Total size! 00 00 48 (72bytes) |
| 00 00 12 | 00 - 84 | Pitch fine -50 - +50] + +
| 00 00 13 | 00 - 64 | Pitch random 0 - 100} {*#1]:0nly setting values within range 00H 00H (0) and 0OH 68H (107)
| 00 00 14 | 00 - 10 | Key follow ~-100 - 0 - +200(%) [*2]! can be used to generate sound of f{nternal waveform.
| 00 00 15 | 00 - 01 | Bender OFF, ONI When using a wavefora card, the number of settings is limited up
| 00 00 16 | 00 - 01 | A-touch bend OFF, ON| to the number of waveforms registered in the card minus 1.
] 00 00 17 | 00 - 64 | LFO! sens . -50 - +50] Otherwise, the tone is not sounded.
| 00 00 18 | 00 - 64 | LFO2 sens -50 - +50] {(#2]:-100, ~50, -20, -10, -5, 0, +5, +10, +20, +50,
| 60 00 19 | 00 - 64 | Lever sens LF02(50) - 0 - LFO1(50)1 +98, +99, +100, +101, +102, +150, +200(%)
| 00 00 1A | 00 - 64 | A-touch mod sens LF02(50) - 0 - LFOL(50)] [¢3]:-100 ~ 0%(10% step), 0 - +150%(5% step)
| |
|< PITCH ENV > |
| |
{ 0000 1B ] 00 -641 Velo -50 - +50]
| 06 00 1C | 00 - 64 | Time velo ~50 - +50]
| 00 00 1D | 00 - 14 | Time KF ~10 ~ +10]
| 00 00 1E | 00 - 64 | Level 0 -50 - +501
| 00 00 1F | 00 - 64 | Time } 0 ~ 100{
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/Application example of RQ1/
To derive all the tone B data within patch 1-12, transmit the
following data to the JD-800.

FO 41 10 3D 11 05 04 08 00 00 48 27 F7

/Application exapple of DT1/
To set the cutoff frequancy of part 2 patch temporary tone C to 100
during MULT! mode, transmit the following data to the JD-800.

FO 41 10 3D 12 00 14 39 64 4F F7

*4-6 Display Area

The data delivered to this area are interpreded as character string of
ASCIT code and-placed on the left-hand LCD. The data request (RQ1)
cannot be used-to read the.characters-stored in this area.
Character string cannot be displayed.in-the right-hand LCD.

+ +
| Offset | | |
.+] address | Data | Contents and remarks |
| t + |
| 00 00 00 | 20~ 7F | Display Letter(l) (ASCIT) |
| e : N
| 00 00 2B | 20 - 7F | Display Letter(44) (ASCIT) !

| ¥ |
|Total size| 00 00 2C (44bytes)

N +
t +

/Application example of DTL/
To have the JD-800 display show "Hello!™, transmit the following data
to the JD-800.

FO 41 10 3D 12 07 00 00 48 65 6C 6C B6F 21 64 F7

V-64

Address Map

Address_
Block ~ Sub Block Reference
00 00 00
Single Patch I
Temp Area |
oot +
IPatch Tone-C| 14-5-1-3|
. toot +
. IPatch Tone-D| ]4-5-1-3|
: + SO S +
06°10 00
Multi Paten | IPart 11 """" IPatch Common!” " [4-5-1-1]
Temp. Area f, o004 +
R + IPart ZI . IPatch Tone-, AI |4-5-1-3|
: “ IPart 3I . IPatch Tone- BI““ 14-5-1-3|
part 4l . IPatch Tone- cI"" 14-5-1-3]
..IPart SI " IPatch Tone- DI""|4-5—1—3I
0100 00
+ toonenn et i B +
Special Setup ISe tup | 14-2-1 |
Temp. Area ICommon/EQI i |
t t, e T +
I c2 (#SS)I ISetup Key | I4 -2-2- lI
_____________________ b e
I Key Tone | |4 5-1- 3I
............ o et
I c7 (#QS)I
02 00 00
..................................................... et
I System Area I 4-3 |
..................................................... pommmeet
03700 00
+ P BT e e +
I Part Area i IPart 1 14-4-1 |
------- L
o e + IPart 2 14-4-1 |
------- L e
IPart 31 14-4-1 |
------- L St d
IPart 4 14-4~1 |
——————— L it
IPartS | 14-4-1 |
...................................... +
ISpecIaII |4-4-2 |
Part | | |
s L N frmmn +
04 00 00
.................... +~--- Ot
Special SetupI |Se 14-2-1 |
Memory Area | ICommon/EQI | |
************ +, S ST Stk B S
HIN I Wi (“36)I ISetup Key | 14-2-2-1]
————————— +, . LA S +
. I Key Tone | {4-5-1-3|
R Ltrmmem— +
I c7 (#96)\
0500 00
+ Foviiieans fot -+
| Patch | H-111 IPatch CommonI |4-5-1-11
| Memory Area I L T e O
o + i1-121 IPatch Effect| {4-5-1-2|
ot Foeant +
: IPatch Tone- AI 14-5-1-3{
: Tpatch Tone-Bl " 14-5-13]
+ LN 4 +
: . IPatch Tone~C| 14-5-1-3]
L Aot . fot +
. |1-88] .IPatch Tone-D| 14-5-1-3}
B I T +
07 00 00
------------- L it
Display 4-6 |
Area |
pommmmm e ettt e e prmmm e +



PROGRAMABBLE SYNTHESIZER (Multi mode special part) Date Feb. 1. 1991
Model JD - 800 MIDI Implementation Chart Version : 1.00
. Transmitted Recognized Remarks
Function ««»
Basic Default 1~ 16 each 1 - 16 each
Channel Changed 1 - 16 each 1 - 16 each Memorized
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages OMNI OFF, POLY
Altered * K kK ok ok ok Kk
Note i 24 - 108 36~ 96
Number True Voice KKK KKK K K K 36 - 96
Velocit Note ON Ov=1-127 Ov=1-127
v Note OFF Ov=1-127 X
After Key's X X
Touch Ch's * 1 % 1
Pitch Bender O O 9 bit resolution
1o O | Modulation
2] x % 1 Breath
7 Portamento time
10 ] x O Data Entry LSB, MSB'
* 1 * 1 Volume
64 | %1 X Pan
gﬁ;‘:"; o) o) Hold 1
g Portamento
100, 101 | x * 2 PRN LSB, MSB
38, 6
12110 O Reset All Controllers
Prog % 1 ® 1
Change True # *ok ok ok ok ok K K ok 0-1
System Exclusive O * 1
Svstem Song Pos X X
Cmeon Song Sel X X
Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands X X
Local ON/OFF | x O
Aux All Notes OFF X O (123-127)
Messages  Active Sense O O
Reset X X
Notes % 1 Changed to O or X manually, and memorized.

%2 RPN #0: Pitch Bend Sensitivity

RPN # 1 : Fine Tune

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O : Yes
X : No






PROGRAMABBLE SYNTHESIZER (Single mode) Date Feb. 1. 1991
Model JD-800 MIDI Implementation Chart Version : 1.00
) Transmitted Recognized Remarks
Function s«- )
Basic Default 1-16 each 1-16 each
Channel Changed 1~16 each 1~ 16 each Memorized
Default Mode 3 Mode 3, 4
Mode Messages X X
Altered ¥ %k ok K ok ok ok %k ok
Note _ 24 -108 0-127
Number True Voice e ok K K K K K K 0-127
Velocit Note ON Qv=1-127 O v=1-127
y Note OFF Ov=1-127 %3 v=0-127
After Key's X X
Touch Ch's % 1 %1 ,
Pitch Bender O @) 9 bit resolution
110 O Modulation
21 % * 1 Breath
5] x O Portamento time
38,6} X O Data Entry LSB, MSB
71 %1 * 1 Volume
10 %1 X Pan
gﬁ;‘:"; 64 | O %1 Hold 1
o 65 | X O Portamento
100, 101 | X % 2 PRN LSB, MSB
1211 O O Reset All Controllers
Prog * 1 * 1
Change True # % K ok %k ok ok ok ok ok 0-127
System Exclusive O % 1
Syst Song Pos X X
Cy em Song Sel X X
ommon Tune % x
System Clock X X
Real Time Commands X X
Local ON/OFF | X O
Aux All Notes OFF X O (23-127)
Messages  Active Sense O O
Reset X X
Notes % 1 Changed to O or X manually, and memorized.
* 2 RPN #0: Pitch Bend Sensitivity
RPN # 1 : Fine Tune
%3 Used for retriger velocity in solo (Moded).

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO Ot Yes
Mode 4: OMNI OFF, MONO X : No






PROGRAMABBLE SYNTHESIZER (Multi mode Part 1 — 5) Date Feb. 1. 1991
Model JD-800 MIDI Implementation Chart Version : 1.00
. Transmitted Recognized Remarks
Function s+
Basic Default 1 - 186 each 1-16 each
Channel Changed 1 - 16 each 1 -16 each Memorized
Default Mode 3 Mode 3, 4
Mode Messages X X
Altered % %k %k ok ok ok ok ok
Note ) 24 -108 0-127
Number True Voice KoKk KKK K K K 0-127
Velocit Note ON Qv=1-127 O v=1-127
Y Note OFF Ov=1-127 %3 v=0-127
After Key's X X
Touch Ch's % 1 %* 1
Pitch Bender @) ) 9 bit resolution '
110 O Modulation
21 x * 1 Breath
51 X O Portamento time
38, 61 x O Data Entry LSB, MSB
71 %1 * 1 Volume
Control 10] %1 O Pan
Change 64 | O * 1 Hold 1
© 651 x O Portamento
100, 101 | x * 2 PRN LSB, MSB
121 | O o) Reset All Controllers
Prog % 1 * 1
Change True # K K Kok kK K ok ok 0-127
System Exclusive O * 1
System Song Pos X X
Cmeon Song Sel X X
Tune X X
System Clock x x
Real Time Commands X X
Local ON/OFF | X O
Aux All Notes OFF X O (123-127)
Messages  Active Sense O O
Reset X X
Notes % 1 Changed to O or X manually, and memorized.
% 2 RPN #0:Pitch Bend Sensitivity
RPN # 1 : Fine Tune
%3 Used for retriger velocity in solo (Moded).
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O : Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X : No






Technische Daten

JD-800: PROGRAMMIERBARER SYNTHESIZER
O Keyboard

Gewichtete Tastatur mit 61 Tasten (mit Anschlag-
dynamik und Channel Aftertouch)

O Maximale Polyphonie
24 Stimmen

O Parts
Part 1 bis 5, Special Part

O Effekte

Single Mode:

3-Band EQ, Distortion, Phaser, Spectrum, Enhancer,
Chorus, Delay, Reverb, Mix Out Filter

Multi Mode:

3-Band EQ, Reverb, Chorus + Reverb, Delay + Reverb,
Mix Out Filter

O Speicher

Intern (INT):

System Setup .. .vvviit i e 1
Patch. . ... e 64
Special Setup . ... e 1

System Setup .. ..oviiii i e e 1
Patch. ... . 64
Special Setup ... ... i e 1
O Display
LCD-Typ:
22 Zeichen, 2zeilig (rlickseitenbeleuchtet) ......... 1
16 Zeichen, 2zeilig (riickseitenbeleuchtet) ... ... ... 1
LED-Typ:
8 Segmente, 2 Zeichen . ........... ... .., 1

O Anschliisse

MIX OUT Buchsen (L, R)
DIRECT OUT Buchsen (L, R)
Kopfhérerbuchse (Stereo)

MIDI Buchsen (IN, OUT, THRU)
External Control Buchse

Hold Pedal Buchse

O Netzteil
ACI20V,230V, AC240V

O Leistungsbedarf
25W (AC120 V), 30 W (AC230V), 30 W (AC240V)

O Abmessungen BxH x T)
1040 mm x 108 mm x 420 mm

O Gewicht
15,0 kg

O Zubehir
Bedienungsanleitung. . .................... .. .....
......... Bedienungs-Handbuch, Referenz-Handbuch

Verbindungskabel (PJ-IM) ...................... 1
O Sonderzubehor

DATA Card..........coviiie i, M-256E
WAVEFORM Card ................ SO-JD80 Series

* A'nderungeh der technischen Daten und der Designs
bleiben vorbehalten und bediirfen keiner besonderen
Ankiindigung.
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Thematisches Sachwortregister

Die vielfiltigen Parameter des JD-800 sind in verschiedene Gruppen eingeteilt. Es ist aber nicht immer ganz leicht, sich
daran zu erinnern, was genau jeder Parameter tut.

Dieses thematische Sachwortregister soll Thnen dabei helfen, die entsprechenden Parameter zu finden, fiir das, was Sie
gerade tun “wollen. Schauen Sie also hier nach, wenn Sie bei der Gestaltung Ihrer eigenen Sounds Hilfe brauchen.

@® Anderung des Sounds

O Auswahl von Patches .................. Wie ein Patch ausgewihlt wird (Seite I -3, I1 - 4)
O Anderung der Wellenform . .. ...........oouiuinnerenennennn.. Wellenform (Seite I - 36)
O Anderung der Filter-Einstellungen-. . ...........oiiiren ... Mode (Seite I-51)

Cutoff-Frequenz (Seite I - 52)
Resonance (Seite I.- 54)

O Anderung der TVF Hiillkurve ... ..........c.vvvuinennennnnnn... TVF ENV (Seite I - 60)
O Anderung der Wirkung der TVF-Hiillkurve . . .............. TVF ENV Depth (Seite I - 55)
O Durch die Keyboard-Position den Sound beeinflussen. . .. ... Cutoff Key Follow (Seite I - 56)

TVF ENV Time Key Follow (Seite I - 63)
O Verwendung der Anschlagdynamik ......................... Velocity Curve (Seite 1 -17)

TVF ENV Velocity (Seite I - 61)
TVE ENV Time Velocity (Seite I-62)

O Yerwendung von Aftertouch .............. Cutoff Aftertouch Empfindlichkeit (Seite I - 59)
OVerwendungdes LFOs . ............. ... . ..ot nn. LFO Auswahl (Seite I - 57)
LFO Stirke (Seite I - 58)

O Anderung der Equalizer-Einstellungen . ......................... EQ Setup (Seite I -138)
O Anderung der Einstellungen fiir Effekt A ................. Effect A Sequence (Seite 1-90)
(*nur im Single Mode) * Effect A Schalter (Seite I-91)

Distortion (Seite I -95)

Enhancer (Seite I-102)

Phaser (Seite 1 - 97)

Spectrum (Seite I - 100)

O Anderung der Einstellungen fiir Effekt B ................. Effect B Sequence (Seite 1-92)
Effect B Schalter (Seite 1-93)

Dry/Effect Balance B (Seite I - 94)

Chorus (Seite I-104)

Delay (Seite I - 107)

Reverb (Seite I-112)
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Topical Index

® Anderung der Lautstiirke

O Anderung des Patch-Pegels . . ...........coooirrerrarennn, Patch Level (Seite I-119)

O Anderung des Part-Pegels ... .............cooeinninieennnnn... Part Level (Seite I1 - 9)
(*nur im Multi Mode) ‘
O Anderung des Tone-Pegels. . ...............covvuruerernnnnin.. TVA Level (Seite I - 67)

Palette Schieberegler (Seite I~ 9)
O Anderung der TVA-Hiillkurve ..................0ovrerenini .. TVA ENV (Seite I - 75)

O Keyboard-Position soll Lautstiirke beeinflussen ... ............. Bias Direction (Seite I ~ 86)
Bias Point (Seite I-70)

Bias Level (Seite I - 71)

TVA ENV Time Key Follow (Seite I - 78)

O Anwendung von Velocity. ............ .. ..., Velocity Curve (Seite 1-17)
TVA ENV Velocity (Seite 1~ 76)

TVA ENV Time Velocity (Seite I-77)

O Anwendung von Aftertouch .................... Level Aftertouch Sensitivity (Seite I -72)
OVerwendung des LFO’s. .. ... ... . ... .. ... LFO Select (Seite I - 73)

LFO Depth (Seite I - 74)
O Verwendung eines Schweller-Pedals .. .................... External Control (Seite III - 7)

Anderung der Tonhohe

O Bewegung des Bender-Hebels . ............................ Bender Switch (Seite I - 34)
» ' Bender Range (Seite 1 ~122)

O Anwendung von Aftertouch ....................... Aftertouch Bend Switch (Seite I -32)
Aftertouch Bend Sensitivity (Seite I-123)

O Anderung der Grund-Tonhdhe. ... ........................... Pitch Coarse (Seite I-28)

Pitch Fine (Seite I-29)
Pitch Random (Seite I - 30)

O Anderung der Tonhshen-Hiillkurve .. ......................... PITCH ENV (Seite I - 44)
O Keyboard-Position soll Tonhthe beeinflussen............... Pitch Key Follow (Seite I - 31)
PITCH ENYV Time Key Follow (Seite I - 47)

O Anwendung von Velocity. ........................... PITCH ENYV Velocity (Seite I - 45)
PITCH ENV Time Velocity (Seite I - 46)

OVerwendung des LFO’s. ........... .. ... ... .. . ... Lever Sensitivity (Seite 1~43)

Aftertouch Modulation Sensitivity (Seite 1-39)

LFOI1 Depth (Seite I~ 41)

LFO2 Depth (Seite 1~ 42)

O Anwendung von Portamento. . ......................... Portamento Switch (Seite I~ 126)
Portamento Mode (Seite I - 127)

Portamento Time (Seite I -128)

O Anwendung von Transpose. .. .............covvninenan., Transpose Switch (Seite III - 5)
Transpose Value (Seite III - 6)
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Topical Index

@ Verdicken des Sounds

O Uberlagerung von TOnes . . . ......oviietit ittt Layer (Seite I-129)
O Tastenbereich einstellen. ..................... PR Key Range A/B/C/D (Seite 1-120)
O Tonhthe leicht verstimmen. .. .......... ... ... ..., Pitch Fine (Seite I - 29)

Pitch Random (Seite 1 -30)
O Anderung der Effect B Einstellungen ... ... e Effect B Sequence (Seite I-92)

Effect B Switch (Seite 1-93)
Chorus (Seite I - 104)

Delay (Seite I-107)

Reverb (Seite I -112)

@ Jeden Effekt ein-/ausschalten

O Durchfiihrung von Effekt Master Schaltungen . . . Chorus/Delay/Reverb Switch (Seite II1 - 9)

O Durchfiihrung von Effekt Einzel-Schaltungen. . ............... Effect A Switch (Seite I-91)
(*nur im Single Mode) Effect B Switch (Seite I~ 93)
O Einstellung der Effect Parameter fiicr den Part ................ Output Assign (Seite II - 11)

(*nur im Multi Mode) Effect Mode (Seite II - 12)
Effect Level (Seite I1-13)

® Durchfiihrung von Effekt-Einstellungen

O Durchfiihrung von Patch Effect Einstellungen .................... Effect Edit (Seite I - 88)
(nur im Single Mode)

O Durchfiihrung von Multi Effect Einstellungen .. ................. Effect Edit (Seite II - 31)
(nur im Multi Mode)

@® Verléingern des Sounds (Sustain)

O Verwendung eines Hold Pedals . ............................. Hold Control (Seite I - 15)
O Durchfiihrung von TVA Hiillkurven-Einstellungen. .. .......... TVA Envelope (Seite 1-75)

® Monophone Spielweise

OVerwendungvon SoloMode. . ........ ... ... .. ... it Solo Switch (Seite I - 124)
Solo Legato (Seite I -125)
O Verwendung von Portamento .......................... Portamento Switch (Seite I - 126)

Portamento Mode (Seite I - 127)
Portamento Time (Seite I - 128)



Topical Index

@ Transpose

O Verwendung von Transpose. . ............ ... ... un. Transpose Switch (Seite III - 5)
Transpose Value (Seite I - 6)
O Durchfithrung von Pitch Coarse Einstellungen.................. Pitch Coarse (Seite I - 28)

@® Anderung des Panoramas (Stereo-Position)

O Verwendung eines Schweller-Pedals . ..................... External Control (Seite Il - 7)
(*nur im Multi Mode)
O Durchfithrung von Panorama-Einstellungen fiir jeden Part............... Pan (Seite 11 - 10)

(*nur im Multi Mode)

@® Stimmen auf andere Instrumente

O Einstellung der Gesamt-Stimmung ... ........................ Master Tune (Seite III - 4)

@® Ubertragung externer Speicher-Daten

O Initialisierung einerDataCard ............................ Card Initialize (Seite IV - 2)
O SichernaufeineDataCard . .................................. Card Save (Seite IV~ 4)
O Auswahl voneinerDataCard .................... Auswahl eines Patch (Seite I -3, I1-4)

Auswahl eines Setups (Seite I - 4)

Card Load (Seite IV - 6)
O Austausch internerund Card Daten ............................ Exchange (Seite IV - 8)

O Zuriicksetzen auf die werksseitigen Preset-Daten . ........... Factory Preset (Seite IV - 14)

@ Steuerung externer Sound-Quellen

O Anpassen der MIDI-Kanidile. .. ................... MIDI Transmit Channel (Seite III - 13)
Patch Transmit MIDI Channel (Seite I -135)

O Durchfithrung der Einstellungen fiir Local Control ............ Local Control (Seite III - 11)
O MIDI Sende-Einstellungen fiir Daten. ....... Program Change Transmission (Seite III - 16)
Aftertouch Transmission (Seite III - 19)

O MIDI Sende-Einstellungen fiir Patches ........................ Key Mode (Seite I-132)

Split Point (Seite I - 134)

L/U Channel (Seite I~ 135)

L/U Program Change (Seite I-136)
Hold Mode (Seite 1-137)

V-175



Topical Index

@ Spielen der internen Sound-Quelle
von einem externen Gerit aus

O Anpassen der MIDI-Kandle. ...................... MIDI Receive Channel (Seite III - 15)

(*nur im Single Mode)

O Anpassen der MIDI-Kanile. ................... Part MIDI Receive Channel (Seite I1 - 8)

(*nur im Multi Mode)

O Angabe des MIDI Daten-Empfangs ............ Program Change Reception (Seite III - 18)
Aftertouch Reception (Seite III - 20)

Volume Reception (Seite III - 21)

Breath Control Reception (Seite 111 - 22)

@® Senden von Exclusiv-Daten

O Anpassen der Gerdite-Nummern ........................... Unit Number (Seite III - 12)
OSendenvonPatch-Daten . ................................. Patch Dump (Seite IV -~ 10)
OSendenvonBulk-Daten.................................... Bulk Dump (Seite IV - 12)

O Angabe der Ubertragung

der augenblicklich editierten Tone-Daten ... ........ Edit Data Transmission (Seite III - 24)

® Empfang von Exclusiv-Daten

O Anpassen der Gerdite-Nummern ........................... Unit Number (Seite II1 - 12)
O Angabe des Empfangs von Exclusiv-Daten......... Exclusive Data Reception (Seite III - 23)
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Sachworiverzeichnis

A

Active o e I-6,1-130
Aftertouch Bend Empfindlichkeit............ 1-123
Aftertouch Bend Schalter.................... 1-32
Aftertouch Cutoff Empfindlichkeit............ I-59
Aftertouch Empfang .. ............ ... ..., I1-20
Aftertouch Modulations-Empfindlichkeit. .. .... I-39
Aftertouch Pegel Empfindlichkeit............. 1-72
Aftertouch Sendung . .......... e ni-19
Augenblicklicher Part .. ..................... Ir-3
B

Band1-6Control............. ... ..ootn. 1-101
Bandbreite .........coiii i I-101
Bandpass-Filter .......... ..o I-351
Bender-Bereich ............ .. ... oo 1-122
Bender-Schalter. ..., 1-34
Bias-Pegel.........cooiiin i I-7
Bias-Punkt ......... ... I-70
Bias-Richtung. ......ovviiiiin e, I-68
Breath-Empfang.............. .. ... ot II-22
Bulk Dump..........ooiiiiiiii IV-12
C

Card Initialisierung . . ....... oo, V-2
CardLoad ... IV-6
CardSave. . ...ovivn i IvVv-4
(0T} ¢ 1T N 1-104
Common (Patch), ..o, I-117
Common (Special Setup) ........covvvnn.en. I1-24
Common(Tone) .........coiievininenn., 1-15
Cutoff-Frequenz ......covvvin it innnnns I-52
Cutoff Key Follow. . .....oviiniiiniinnn. 1-56
D ;

DATACard. ....oovvviine i I-3,11-4
DataTransfer...............oovviiiinn., Iv-1
Delay. .. ovi e 1-107
Delay (Chorus) . ..o vvnv it I-105

Delay (LFO). ... e I-21
Depth (Chorus) . ..o ie i iie i 1-105
Depth (Phaser). ............cccvvvvn... e 1-98
Detune ..o, I-15L1-29
DIRECT OUTBuchse .........ccvvvnnnn... I-11
Distortion. ..o 1-95
Drive. ..o e I-96
Dry/Effects Balance B. . ..............oont. 1-94
E

Early Reflection Pegel. . .............ovtns. I-115
EditDataSendung ....................... I - 24
Effekte (Single) ..., [-88
Effekte Multid). ......ooviiiiiiiiiiiiiins, 1I-31
Effekt-Pegel (Key Setup) ..........c..ovuin. I-22
Effekt-Pegel (Part)..............ccovvvnnn. m-13
Effekt-Master-Schalter ..................... -9
Effekt Mode (Key Setup) . ..........covvn... 1I-21
Effekt Mode (Part) ............ccoivivinnn. II-12
Enhancer .......... ... . oo il I-102
Envelope Mode II-19EQ .................. 1-138
Exclusiv-Empfang ........................ 11 - 23
Exchange ......... ..., V-8
Externe Steuerung ......................... -7
F

Fade ... 1-22
Feedback (Chorus) ..........covvievunennn, I-106
Feedback (Delay)..............ocovvi.. 1-110
Fehler-Meldungen. ........................ V-29
Fehlersuche ...t V-31
FilterMode . ... I-51
H

HF-Abschwichung ................ ..ot I-115
Hochton ..o, I-142
Hochton-Verstdrkung. . .........cooveevonn, 1-143
Hochpass-Filter . ............coiiiiinn... 1-51
HoldMode.............ooiiiiiiiin e, I-137
Hold Steuerung..............ciiievinenn.., I-15
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Sachwortverzeichnis

K
KeyMode........ooviiiiiiiii it 1-132
KeyRange .........cooviiiiiiin., 1-120
KeySetup......ocvvii i, II-15
Key SetupCopy o vvvviinie i II-30
Key Trigger............. e 1-26
L
Layer. . v e I-51-129
LeerTabelle ... ...t V -46
Lever Modulations-Empfindlichkeit.......... 1-43
Level (Chotus) .« v ov it i eve i 1-106
Level (Distortion) .......ccovvviviinnnnnn.. 1-96
S Level (Part), ... e II-9
Level Reverb) . ... I-116
Level (TVA) ... e I-67
Level (TVAENV) ...t I-79
Level (TVFENV) . ........ ..o, 1-64
Level Pitch ENV). ..., I-48
CLFO /2 I-19
LFO Modulationstiefe (TVA) ................ 1-74
LFO Modulationstiefe (TVF) ................ I1-58
LFO Modulationsauswahl (TVA) ............. I-73
LFO Modulationsauswahl (TVF) ............. 1-57
LFO 1 Modulationstiefe..................... I-41
LFO 2 Modulationstiefe..................... I-42
Linker Pegel. ... ... i, I1-109
LinkesDelay .....c.covvininniien . I-108
Local Control......... ..o, I - 11
M
Manual ... e I-12
Manual (Phaser) ..o I-98
MasterTune. ......ooovvinnein i, -4
Mid Q.o I-141
MIDI Sendekanal ............ ... .. nI-13
MIDI Sendekanal (Patch) .................. I1-135
MIDI Empfangskanal (Mul(i Mode)......... II-15
-MIDI Empfangskanal (Single Mode) .......... II-8
MIDI Implementation ..................... V-53
MIDI Implementations-Tabelle .. ............ V-65
Mitten-Delay . ......ccoviiiin it I-108
Mitten-Frequenz . .........covvvinenna.n. I-141

V-18

Mitten-Verstdrkung ..........cviiiiinn... 1-142
Mitten-Pegel. . ............ ... ... o L I-108
MultiMode ........... ... ... 13, 11-2
Mute Gruppe. ...ovvii i i II-17
Mix (Enhancer) . .....ooovviiinienvnnnenn. I1-103
Mix (Phaser). . .....cooviinnn i 1-99
MixOutFilter............ ... oiiiiin. ... -8
0

Offset ... I-25
Original'Wert ... ....... ... i, .. I-8
Output ASSIZN . vt e e et e -1
P

Palette......... ..o I-9
Pan (Key Setup). .......cooiiiiinnnt, II-20
Pan(Part) ... I-10
Parameter-Liste .. ......... oo, V-37
Parameter-Uberblick. ................ooin.s. I-7
Part .. It-3
PartEdit........... ... i i -6
Patch........ .. ... i i 9,1-81
Patch Copy......oo i e 1-87
PatchCompare ..........ccoiiiiinenunn.. I-84
PatchDump.............coiiiiiii s, IvV-10
PatchEdit.......... ... .. il I-81
Patch einschreiben ............ ... ... ... I-83
Patch Name ................... ..ol I-118
PatchLevel......... ..ot I-119
Phaser. ... e 1-97
PitchCoarse...........coiiiiiiiiinnn... I-28
Pitch Hitlllkurve . .......... ..ot I1-44
PitchFine............ ... o i i it I-29
Pitch Key Follow............ciiiiois. I-31
PitchRandom ............................. I-30
Portamento Schalter ....................... I-126
PortamentoMode . ........ocvviiiii.L. 1-127
Portamento Zeit. ....... ... ... il 1-128
PreDelay Time ........ .0 i, I-114
Programmwechsel-Nummer............. I-2,11-3
Programmwechsel-Nummer (Patch).......... I-136
Programmwechsel-Empfang. . .............. III-18
Programmwechsel-Sendung. . .............. II-16



Sachwortverzeichnis

R

Rate (Chorus) ........oiiiviiieinieiannnn, 1-105
Rate (LFO). ... i 1-20
Rate (Phaser) ...........ciiiiniinnen., 1-98
RechtesDelay ...t I1-109
RechterPegel. ... ..o, 1-109
Resonance (Phaser).......oovieiiinene.t, 1-99
Resonance (TVFE) ... ... it I-54

Reverb ... I-112
ROM Wiedergabe . .............. SO V-28
S

Schalter A. ... ... i 1-91
Schalter B....... ... o I-93
L= 1T P 1-103
SeqUENZ A ..o e 1-90
SequenzB ....... ... . 1-92
Single Mode............. oo, 12,1-2
Solo Schalter ...t I1-124
Sololegato ....... . i 1-125
Source (WG) o ooii v I-38
Special Setup . ... i 10, I1-14
Special Setup einschreiben.................. I1-28
Spectrum ... e 1-100
Speicher ... i e 11
Split-Punkt . .. ... i i 1-134
T

Tempordr .......coiiiiiin ., 1,I-3,11-14
Tieffrequenz. . ...........coiiiii i, 1-140
Tieffrequenz-Verstarkung . . ................. I-140
Tiefpass-Filter .....cvvvir i nns, I-51
Time (Pitch ENV) ...t 1-49
Time (TVAENV) ......... . it 1-80
Time (TVFENV)........... e I-65
Time (Reverb) ......oovvii i, I-116
Time Key Follow (Pitch ENV) ............... 1-47
Time Key Follow (TVAENV). ............... 1-78
Time Key Follow (TVFENV)................ I-63

Time Velocity (Pitch ENV) .................. I-46
Time Velocity (TVAENV). .................. 1-77
Time Velocity (TVFENV)................... I-62
Tone ... 9,1-4
Tone Copy ..ovvviine i, PR 1-4
Tone Bdit............ ... ... L. I-14
ToneName................coiiviiiinnn.. II-18
Tone Parameter........... .ottt 1-2
Transpose Schalter. . ....................... -5
Transpose Wert ..., -6
Tremolo ..., 1-20,1-73,1-74
TVA I-66
TVAHillkurve ... I-75
TVE I-50
TVFE Hillkurve ... i 1-60
TVF Hiillkurven-Tiefe ...................... I-55
Typ (Distortion). .. ...ovoviiii it 1-96
TypReverb) ... 1-114
U

Unit Number............................ Im-12
\

Velocity Crossfade. . .............. ..., 1-18
Velocity Kurve .. ... 1-17
Velocity Empfindlichkeit (Pitch ENV) ......... I1-45
Velocity Empfindlichkeit (TVAENV).......... I-76
Velocity Empfindlichkeit (TVF ENV).......... I-6l1
Vibrato ... I-20
Volume Empfang. ........................ III-21
W

Waveform (LFO)............. ... ... ... ... 1-24
Waveform (WG) ..ot 1-36
Waveform Card ............0.coc i 1-38
Waveform Liste . ..., V-34
WahWah. ..., 1-20,1-57,1-58
Werksseitige Presets ........... ..o, Iv-14
WG.......... TR 1-27
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c2

c3

ca

Kick A

NGO SUS

00 DRY 50

Kick B NO SUS 00 DRY 50
Snare A NO SUS 01R REV 100
Block NO SuUS 00 REV 100
Snare B NO SUS 00 REV 100
Tom 1 NO SUS L25 CHO + REV 80
Closed HH NO SUS 20R REV 50
Tom 2 NO SUS L10 CHO + REV 80
1/2 Closed NO SUS 20R REV 40
Tom 3 NO SUS 10R CHO + REV 80
© Open-HH NO SUS 20R REV 40
Tom 4 NO SUS 20R CHO + REV 80
Switch NO 8SUS L19 REV 100
Resokiang NO SUS 03R REV 100
Cowbell NO - SUS 03R REV 100
Small- Bell NO. SUS L30 CHO '+ REV 100
tog Drum NG 8US 118 REV 100
Syndrum 1 B NO SUS L.20 CHO + REV 50
Hi Agogo OFF NO SuUS L19 REV 100
Syndrum 2 C NO SUS 00 CHO + REV 50
Lo Agogo OFF NO 8SUS 19R REV 100
Syndrum 3 D NO SUS 20R CHO + REV 50
Rando 1 OFF NO SUS L08 REV 65
Cymbal A E NO SUS L30 CHO + REV 100
Cymbal B F NO SUS L30 CHO + REV 100
Cymbal C G NO SUS L30 CHO + REV 100
Syn Clap OFF NO SUS 12R REV 100
Wood Crack OFF NO SUS L20 DLY + REV 100
Long Guiro OFF NO SUS L06 REV 100
Shrt Guiro OFF NO SuUS LO6 REV 100
Tambourin OFF NO SUS L20 REV 100
Wind Chime OFF NO SUS L12 DLY + REV 100
Anklungs OFF NO SUS 15R DLY + REV 100
Gong OFF NO SUS 00 CHO + REV 100
Pole OFF NO SUS 00 CHO + REV 100
Shaker OFF NO SUS L25 REV 55
Ooops OFF NO SUS L25 CHO + REV 55
Bottle Hit OFF NO SUS 20R DLY + REV 100
Laser |l OFF NO SUS L15 CHO + REV 100
Typewriter OFF NO SUS 12R REV 100
Dropper OFF NO SUS 02R DLY + REV 100
Conga Mute OFF NO SUS 00 REV 80
Conga Hi OFF NO SUS 10R REV 80
Conga Low QFF NO SUS L10 REV 80
Tom 5 OFF NO SUS L25 CHO + REV 100
Rattler OFF NO SUS 18R CHO + REV 100
Rando 2 OFF NO SUS 08R CHO + REV 100
Kick C OFF NO SUS 00 DRY 100
Vari — Vox OFF SuUS 120 DLY + REV 100
Vari — Vox OFF SUS 20R DLY + REV 100
Vari —"Vox OFF SuUS L10 DLY + REV 100
Vari - Vox OFF suUs 1OR DLY + REV 100
Vari — Vox OFF SUS L.30 DLY + REV 100
Vari — Vox OFF SUS 30R DLY + REV 100
Vari - Vox OFF SUs LOS DLY + REV 100
Vari — Vox OFF SUS 05R DLY + REV 100
Vari - Vox OFF SUS L15 DLY + REV 100
Vari ~ Vox OFF SUS 15R DLY + REV 100
Vari — Vox OFF SUS L20 DLY + REV 100
Vari — Vox OFF SUS 20R DLY + REV 100
Vari - Vox OFF SUS 00 DLY + REV 100

—1s17 dnjes — pos-or

puejoH=



For Nordic Countries———

Apparatus containing Lithium batteries

ADVARSEL! VARNING!
Lithiumbatteri. Eksplosionsfare. Lithiumbatteri, Explosionsrisk.
Udskiftning m& kun foretages af en sagkyndig, Far endast bytas av behtrig servicetekniker.
og som beskrevet i servicemanual. Se instruktioner i servicemanualen.
ADVARSEL! VAROITUS!
Lithiumbatteri. Fare for eksplotion. Lithiumparisto. Rajahdysvaara.
Ma bare skiftes av kvalifisert tekniker som Paristonsaa vaihtaa ainoastaan
beskrevet i servicemanualen. alan ammottimies.

For Germany =~ =
Bescheinigung des Herstellers/importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
PROGRAMMABLE SYNTHESIZER JD-800 Amtsbl. Vig 1046/1984

R R NN I R Preserr e feas s aeue s er e .

(Gerat. Typ. Bezeichnung) (Amtsblattverfigung)

S eT e Mer st era st a e v

funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerates angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung
der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.

Roland Corporation OsakalJapan

saness s e ra Attt u s e e «e .. cres s

Name des Herstellers/importeurs

For the USA =————

RADIO AND TELEVISION INTERFERENCE

WARNING —  This equipment has been verified to comply with the fimits for a Class B computing device, pursuant to Subpart J, of Part 15, of FCC rules. Operation with
non-certified or non-verified equipment is likely to result in interference to radio and TV reception,

The equipment described in this manual generates and uses radio frequency energy. It it is not instalied and used properly, that is, in strict accordance with our instructions,
it may cause interference with radio and tefevision reception. This equipment has been tested and found to comply with the fimits for a Class B computing device in accordance
with the specifications in Subpart J, of Part 15, of FCC Rules. These rules are designed to provide reasonable protection against such a interferenca in a rasidential installation.
However, there is no guarantee that the interference will not occur in a particular instaliation. If this equipment does causs interference 1o radio or telavision reception, which
‘can be determined by turning the equipment on and off, the user is encouraged to try to correct the interference by the following measure:
o Disconnect other devices and their inputoutput cables one at a time. If the interference stops, it is caused by either the other device or its /O cable.
These devices usually require Rotand designated shielded I/O cables. For Roland devices, you can obtain the proper shielded cable from your dealer. For non Roland
devices, contact the manufacturer or dealer for assistance.
It your equipment does cause interferencs to radio or television reception, you can try to correct the interference by using one or more of the following measures.
e Tum the TV or radio antenna until the interference stops.
e Move the equipment to one side or the other of the TV or radio.
o Move the equipment farther away from the TV or radio.
o Plug the equipment into an outiet that is on a different circuit than the TV or radio. (That is, make certain the equipment and the radio or television set are on circuits con-
trofled by different circult breakers or fuses.} .
& Consider installing a rooftop television antenna with coaxial cable lead-in between the antenna and TV. !f necessary, you should consult your dealer or an experienced
radioelevision technician for additional suggestions. You may find helpful the following booklet prepared by the Federal Communications Commission:
“How to Identify and Resolve Radio — TV Interference Problems”
This booklet is available from the U.S. Government Printing Office, Washington, D.C., 20402, Stock No. 004-000-00345-4.

For Canada =~

CLASS B = NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications.

CLASSE B AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radioélectriques fixés
dans le Réglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications.







