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J/-8000

NEDERLANISTALIGE HANOLELING

Bedankt voor uw aankoop van de IP-8000 synthesizer Voordat u ermee aan de slag gaat, verdient het aanbeveling
eerst de voorzorgsmaatregelen te lezen osm er zeker van te zijn dat u uw instrument op de juiste manier gebruiky

Eens u die gelezen hebt, bent u helemaal klaar voor de kennismaking met de JP-8000, een toch wel opmerkelijke
synthesizer waar u jarenlang plezier aan kunt beleven.

Succes!
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De IP-8000 is niet louter als emulatic (een kopie met hier en daar een aantal verbeteringen) van een analoge syn-
thesizer bedoetd Hij bevat namelijk een groot aantat functies die enkel op een digitaal instrument mogelijk zijn
en cuidelijk aantonen dat ook voor Roland de tijd nict stilgestaan heeft Maar dat wist u natauriijk al

Eenvoudige bediening

Wie ooit al met een analoge synthesizer of de
1D-800 van Roland gewerkt heeft, zal geen enkele
moeite ondervinden om de functies van de bedie-
ningsorganen op het frontpaneel e achterhalen
Recht-toe-recht-nan luidt dan ook de leuze. Maar
vergis u niet: de 1P-8000 heeft meer in z'n mars dan
u op het eerste zicht kunt ontdekken

Talrijke speelfuncties en -hulpen

Op de 1P-8000 neemt de Realtime-besturing van de
geluidsparameters enz weer cen belangrijke plaats
in. Ondanks de analoge bediening valt er zo veelin
te stellen dat de 128 Preset Patches en 64 Preset
Performances beslist geen overbodige luxe zijn
Natuutlijk doet de JP-8000 er nog eens hetzelfde
aantal aan User geheugens (128 Patches en 64 Per-
formances) bovenop

DSP-osciltator

Hoewet de JP-8000 behoorlijk vet klinkt {en dus
aan zijn analoge voorouders doet denken), berust
de klankopwekking op een nieuwe synthese die
Analog Modeling heet

De DSP-oscillator is dan ook in staat om naast de
gebruikelijke golfvormen (blok, zaagtand, drie-
hoek) ook complexere golfvormen voort te bren-
gen . Elke gekozen golfvorm kan bovendien met
een tweetal parameters bewerkt worden, zodat u
over een behootlijk aantal variatiemogelijkheden
beschikt. En dan hebben we het nog niet over de
ring- en X-modulatie gehad.

Arpeggiator

De JP-8000 kan vier soorten arpeggio’s voortbren-
gen: UP, DOWN, UP&DOWN en RANDOM
Bovendien zijn het telpatroon (Beat}, het accent, de
duur van de noten enz. instelbaar, zodat een arpeg-
gio cok kan {ijken op een riff als u dat wenst Laten
we ook even vermelden dat de Arpeggiator syn-
chroniseerbaar is via MiDL.

RPS (Realtime Phrase Sequencer)

RPS is een Functie die u kunt gebruiken om frag-
menten op te nemen en weer te geven Daarbij kan
aan elke toets een ander patroon worden toegewe-
zen. De weergave van die patronen is dan enkel nog
een kwestie van het indrukken van de juiste toets.

Motion Control

Helemaal nieuw op de JP-8000 is de Motion Con-
trol-voorziening. In wezen gaat het om een “SysEx
sequencertje” waarmee u gedurende acht maten
alle wijzigingen, dic u met de bedieningsorganen
op het frontpanee! doorvoert, kunt opnemen . Die
kunnen dan ook weer worden afgespeeld, zodat ww
eigen filter sweeps enz telkens weer met dezelfde
precisie worden weergegeven, terwijl u met beide
handen op het klavier speelt

Ribbon Controller

Proor met een vinger van links naar rechts {en vice
versa) op de Ribbon Controller te schuiven kunt u
de meest radicale en/of subtiele wijzigingen van
één, twee of zelfs meer parameters bekomen Het is
dus duidelijk menens met de Realtime-controle van
de JP-BGOO. .

Drie klaviermodes

Voor alle duidelijkheid: de 1P-8000 is niet multi-
timbraal, maar dat iiad u natuurlijk ook niet ver-
wacht, Hij biedt echter wel drie klaviermodes {(Sin-
gle, Dual en Split), waaruit duidelijk biijkt dat u
twee Patches tegelijk kunt bespelen. Dat verklaart
meteen waarom de JP-8000 ook Performance
geheugens bevat
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9 Voorzorgsmaatregelen

Voeding

*

Schikel de JP-8600 en de overige instrumenten altijd wir voordat u
ze op elkaar aansiuit

Sluit het netsnoer van de FP-BG00 nooit aan op een stepeoniact
waar andere apparaten. die brom of ruis veroorzaken (bv dim-
mers. motoren enz ) of veel vermogen trekken, op zijn aangesio-
ten

Let, bij het aansluiten van ket netsnoer op het lichtnet, op het vol-
tage

Plaats geen zware voorwerpen op het netsnoer en zorg dat er nie-
mand over kan struikelen Trek, bij het verbreken van de aansivi-
ting op het Hehiner, altijd aan de stekker zelf en nooit aan het net-
snoer om de draden niet te beschadigen.

Als u de JP-8000 kange tijd niet wenst te gebruiken. verbreekt u
best de aanstuiting op het lichtne:

Het zou kunnen gebearen dat de JP-8000G niet naar behoren werkt
wanneer u hem onmiddellijk na uitschakelen weer inschakeh
Wacht dus setkens een paur seconden voordat u hem weer inscha-
kel

Plaatsing

Om problemen te vermijden. dieat u de JP-8000 e beschermen te-
gen divect zondichi. hitte. vochtigheid en stof

Plaats de JP-B000 siet te dicht in de buurt vin cen neonlicht, cen
fluorescerende [amp. een TV-10estef of ander, gelijkaardig materi-
aal dat enerzijds ruis door interferentie, en anderzijds atlerlei fou-
{en kan verocrzaken

Onderhoud

Gebraik. voor het reinigen van het instrument, enkel cen zachte.
droge of lichtjes bevochtigde doek Om hardnekkig vuil te verwij-
deren, pebruiki u een neutraat reinigingsmiddel Wyijf de 1P-8000
daarni droog met een zachte doek
Gebruik nooit oplosmiddelen zoais by verfverdunners want deze
kunnen de bebuizing beschadigen

Geheugenbatterij

Dit iastrument is uitgesus: met een batterij die ervoor zorgt dat de
opgeslagen data ook sa witschakelen piet gewist worden. De le-
vensduur van deze batterij bedrangt ongeveer 5 jar Het zou jets
langer kunnen zijn, maar hes verdient anabeveling de bauerij om
de 5 jaur te laten vervangen

Probeer nooit zelf de geheugenbatterij te vervangen Eaat dit werk
over aan de Roland hersteldienst Denk ernng dat de data in het in-
teene geheugen kuanen worden gewist Dat is met name et geval
ats Bet geheugen of een daarmee samendiangend onderdee] wordt
hersteld of niet meer werkl

Andere voorzorgsmaatregelen

.

Behanded de JP-8000 zachtjes

Laat geen voorwerpen {munisiukken. metalen draad enz) of
vioeistoffen (water, alcohol. sap enz ) in het inwendige terechtko-
men.

Neem contact op met de dichistbijzijnde Roland hessteldienst
voordat u de JP-B0O00 in ket buitenland gebruikt

Als de JP-8000 niet saar behoren werkt, schakel em das onmid-
dellijk wit en neem contnct op met uw dealer of de Roland herstel-
dienst




1P-8000 Handleiding

1. Opzienbarende kenmerken, 2
2. Voorzorgsmaatregelen, 3

4. Voorzieningen op de panelen, 7
4.1 Frontpaneel, 7
4.2 Achterpaneel, 9

5. Aande siag, 10
51 Aansluitingen, 10
5.2 Inschakelen, 10
5.3 Uitschakelen, 11
5.4 JP-8000 initialiseren (Factory Preset), 11
5.5 Luisteren naar de demosongs, 11
56 Zelfspelen, 12

6. Eerste wijzigingen van de klanken, 13

6.1 Andere golfvorm kiezen, 13

6.2 Klank helderder en doffer maken, 13
Typisch synthesizereffect: Resonance, 14

6.3 Moadulatie via LFO1, 14
Andere klankaspecten moduleren, 14

6.4 Laatste hand aan het geluid leggen, 15
Geluid “bijkleuren” met de toonregeling, 15
Geluid “breder” maken met Chorus, 15
Echo met het Delay-effect, 13

6.5 Performance opslaan, 15

7. Handige speelfuncties, 17
7.1 Ribbon Controller, 17
7.2 Arpeggiator gebruiken, 18
7 3 RPS: patronen met één vinger spelen, 19
Zelf een RPS-patroon opnemen, {9
Als u tijdens de opname een fout speeit..., 21
7.4 Klankveranderingen opnemen (Motion
Control}, 21
Motion weergeven, 22
Motion opnemen, 22
Als u tijdens de opname een fout maakt, 23
7.5 Key Mode: één of twee Patches
tegelijk?, 24
Single: één Patch nansturen, 24
Dual: twee klanken samen aansturen 24
Split: verschillende klanken voor de linker- en
rechterhand 24

8. Structuur van de JP-8000, 25
8.1 Basiselementen van de |P-8000, 25
8.2 Patches, Parts en Performances, 25

8.3 Geheugenstructuur, 26

9. Werkwijze voor het editen, 28

9.1 Patch kiezen, 28

9.2 Patch editen, 28
Wilt u de ingestelde waarden zien?, 28
Waarde controleren zonder fader/regelaar-in-
stelling te veranderen (Temporary Scope), 29
Manual: paneelinstellingen aan de betreffende
parameters toewijzen, 29

9.3 Patch opslaan, 30
Naam van de Upper- of Lower-Paich, 30

10. Editen (i): Kilanken maken, 31
101 O5C1, 31

Waveform/Cerl | & Cui 2, 31
10.2 OSC2 (osciliator 2), 33

Waveform, 33

Syne, 33

Range, 33

Fine/Wide, 34

Pulse Width en PWM Depth, 34
10.3 O5C Common, 34

(OSC Balance, 34

Ring (ringmodulatie), 34

X-Mod Depth, 35

LFO! & ENV Destination, 35

LFOQI1 Depth, 35

ENV Depth, 35

[A] (Attack Time) en [D] (Decay Time), 35
10.4 Filter, 36

-12d48/-24dB (filterhelling), 36

Type, 36

Cutoff Freq, 36

Resonance, 37

Key Follow, 37

TVF LFO1 Depth, 37

ENV Depth, 37

A (Attack), D (Decay), Sustain (S), Release

(R), 38
10.5 Amplitude (Amp), 38

Level, 38

Auto/Manual, 38

LEFO Depth/Pan, 39

A.D,S5,R,39
10.6 LFOT1, 39

Waveform, 39

Rate, 40

Fade, 40




3. inhoud

10.7 Toonregeling en effecten, 40
Bass en Treble, 40
Chorus (diepte en breedte), 40
Delay, 41
{Delay) Time, 41
{Delay) Feedback, 41
{Delay) Level 41
Signanlpad van de effecten, 42

11. Speelhulpen gebruiken, 43
11.1 Ribbon Controller, 43
Ribbon instellen, 43
Met de Ribbon de toonhoogte wijzigen, 44
Relative en Hold, 44
Toewijzing van een parameter weer wissen, 44
Alle toewijzingen van de Ribbon Contiolle:
wissen, 45
11.2 Aanslaggevoeligheid (Velocity), 45
Velocity (aan/uit}, 45
Aanslagtoewijzing van een parameter weey
wissen, 46
Aanslagtoewijzing van alle parameters
wissen., 47
11.3 Monofoon/legato spelen, 47
Mono, 47
Legato, 47
11.4 Portamento, 47
Portamento-snelheid (Time), 47
11.5 OSC Shift/Keyboard Shift, 48
Oscitlator Shift, 48
Keyboard Shift, 48
11.6 Transponeren (Part Transpose), 48
11.7 Pitch Bend, 49
Buigingsinterval instetlen (Bend Range), 49
Buigingsinerval weer wissen, 49
17.8 Modulatie (LFO2), 50
Modulatie instelien, 50
11.9 Pedaal gebruiken (Control Pedal), 50
11.10Noten aanhouden (Sustain}, 51

12. Arpeggiator en RPS, 52
12.1 Arpeggiator, 52
On/Off, 52
Mode, 52
Range, 52
ARP Hold, 52
Tempo, 53
Patroon van de Arpeggiator kiezen, 53
Arpeggio Dest: Keuze van de Part die in de
Dual mode gearpeggieerd wordt, 53

12,2 RPS: loopjes met één vinger starten, 53
Parts die de RPS-patronen weergeven, 54
Mode, 54
ARP Hold, 54
Tempo, 54
Pattern Trigger Quantize, 54
Opname, 55
Qverbodige noten wissen (Erase), 56
Pattern Copy, 57
Wigsen van een patroon (Pattern Clear), 37

13. Motion Control, 58

13.1 Motion weergeven, 58
Als utijdens de Motion-weergave ook zelf *zit
te diaaien’, 58
Motion Restart: telkens weer opnieuw
beginnen, 58
Motion Sets, 59

13.2 Motion opnemen, 59

13.3 Motion Erase: data van een Motion

wissen, 60
13.4 Motion Clear (wissen), 60

14. Performance-/System-instellingen, 61
14.1 Werkwijze voor het instellen, 61
14.2 Performance-parameters, 61
Upper/Lower-balans, 61
PFM Common: parameters die voor de hele
Performance gelden, 61
PFM Part-parameters, 62
Individual Trigger, 63
14.3 System-parameters, 64
MIDIL Prm (parameters), 64
MIDI Swiitch), 65
Setup: stemmen en andere, 65

15. Initialiseren, 67

151 Initialisatietype, 67
Instellingen voor PATCH: TEMP en PER-
FORM: TEMP, 68

16. MIDI gebruiken, 69

16.1 Externe MIDl-instrumenten aansturen, 69
Externe klankbron aansturen. 69
Programma- en bankkeuze 69

16.2 JP-8000 via MID} aansturen, 70
Gebruik maken van individual Trigger, 70
Arpeggio of RPS-patroon starten/RPS-patroon
opnemen, 70

16.3 Synchroniseren met externe MIDI-

instrumenten, 71

Motion, RPS-patroon, Arpeggiator, 71
Chotus, Delay en LFO! synchroniseren, 71




JP-8000 Handleiding

16.4 JP-8000-partijen met een sequencer
opnemen, 71
165 Buik Dump: insteiiingen extern (via
MIDI) opslaan, 72
Bulk-data weer naar de JP-B0O00 zenden, 73

17. Appendix, 74
17.1 Tips voor het programmeren van klanken, 74
Basgeluiden, 74
Strings. 73
Elektrische piano, 76
Orgel, 77
17.2 Klankenleer, 77
Basis van het geluid, 77
Tijdsgebonden veranderingen van het geluid
{envelopes), 78
Muziek expressiever maken, 79
Effecten, 79
17.3 MID1, 79
17.4 Verhelpen van probleempjes 80
17.5 Foutmeldingen 81
17.6 Overzicht van de MIDI-data die de
bedieningsorganen zenden 82

18. MIDI-implementatie, 84
19. Specificaties, 85

20. Index, 86




4. Voorzieningen op de panelen Frontpanee!

q Voorzieningen op de panelen

4.1 Fronipaneel

(1)

(2)

(3)

@)

(5)

(6)

De bedieningssecties die door witte cijfers op donkere achtergrond worden aangeduid kunt u in de Patch mode

gebruiken.
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LEO]1-sectie

Hier kunt alle instellingen voor LFOT maken.
LFO! kunt u voor de “automatische” modulatie
van bepaalde klankparameters (toorhoogle, filler
enz ) gebruiken.

OSC COMMON

Deze parameters hebben betiekking op zowel
OSCI (oscillator 1) en OSC2 en dienen voor het
instelien van de toonhoogte en balans tussen OSCH
en OSC2,

08C1

Hier kiest u de golfvorm voor OSCI die als basis
wordt gebruikt voor het geluid dat u wilt maken.
Met alle andere Patch-parameters kunt u dat geluid
enkel nog in meer of mindere mate veranderen. De
keuze van de golfvorm is dan ook een belangrijke
stap bij het maken van klanken

05C2

Hier wijst u een golfvorm toe aan OSC2 (oscillator
2} Osctillator 1 en 2 kunnen op verschillende
manieten met elkaar worden gecombineerd.
FILTER-sectie

De bedieningsorganen van deze sectie laten toe de
eerder gekozen golfvorm te filteren. Dat betekent
dat er bepaalde frequenties uit het geluid worden
verwijdert. Meer hierover op blz. 36.

AMP-sectic

Hier bepaalt u het verloop van het volume. Ook dit
is een cruciaal aspect voor het uiteindelijke geluid

{7) TONE CONTROL
Via deze twee regelaars kunt u het totaalgefuid van
meer of minder iage en/of hoge tonen voorzien
(8) CHORUS LEVEL
Met deze regelaar bepaalt u het volume van het
Chorus effect. Op blz. 40 komt u te weten hoe u de
purameters van het Chorus-efTect kunt instellen
(9) DELAY-sectie
Met deze regelaars kunt v het Delay effect naar
wens instellen . de 1P-8000 biedt geen Reverb
effect omdat ddt voor dit soort instrument minder
belangrifk is dan cen Delay .
(10) VOLUME-regelaar
Met deze regelaar bepralt u het totale uitgangsvo-
lume van de JP-8000. Diaai de regelaar naar rechts
om het volune te verhogen.

{11) ARPEGGIATOR/RPS-sectie
Met de bedieningsorganen van deze sectie kunt u
drie dingen doen: de Arpeggiator instellen, RPS
patronen opnemen en weergeven en Motion Con-
trol data opnemen . Zie blz. 18, blz. 19en blz. 21

{12) MOTION CONTROL. 1 & 2
Met deze knoppen stait u de weergave van Motion
Pof 2.

(13) KEY & PANEL-sectie
Met deze knoppen kunt u de Key Mode en de Part
{Upper of Lower) kiezen die u via de regelaars enz.
op het frontpaneel wilt instellen
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{14) BANK/VALUE-knoppen
Zoals de naam al {aat vitschijnen, kiest u met deze
knoppen Paich- en Performance-banken. Ander-
zijds laten ze ook toe de waarde van de in het dis-
play afgebeelde parameters in te stellen.

(15) PERFORM/PATCH-knop
Met deze knop kiest u afwisselend de Patch- en de
Performance-pagina. Naar gelang uw keuze kuntu
dan hetzij Patches, hetzij Performances kiezen (dat
doet u met de §1j~|8] en BANK knoppen). Deze
knop hebt 1 ook nodig als u de naam van een Patch
of Performance wilt inbrengen.

(16) Display
Hier verschijnen de namen en nummers van de
gekozen Patches/Performances en de waarde van
verschillende parameters

(17)y SBIFT/EXIT-knop
Druk op deze knop als u de Performance- of Sys-
tem-parameters wilt instellen of om een bepaalde
operatie te annuleren,

(18} WRITE-knop
Druk op deze knop om een Patch of Performance in
een User geheugen op te slaan. Bovendien kunt u
via deze knop RPS patronen kopiéren

(19) [1}-[8]-knoppen
Deze knoppen dienen voor het kiezen van een
Patch of Performance nummer of de parameter die
u wilt editen

(20) CONTROLLER-knoppen
Hier kunt u de parametess kiezen die via de Ribbon
Controller en de aanslag kunnen worden gemodu-
ieerd  Bovendien kunt u hier het Pitch Bend inter-
val instetlen,

(21) LFO2-sectic
Hier stelt u de LFQ in die aan de modulatie-as van
de BENDER/MODULATION-hendel is toegewe-
zen

(22) KEYBOARD-sectie
Hier kunt u een aantal parameters instellen die
betrekking hebben op het klaver: aanslag aan/uit,
transpositie van de oscillatoren, transpositie van
het klavier en Portamento

(23) RIBBON CONTROLLER
Hier kunt v instellen hoe de Ribbon Controlier het
geluid beinvipedt (zie blz, 17)

(24) BENDER/MODULATION-hendel
Met deze hendel kunt u de toonhoogte van de
gespeelde noten tijdelijk verthogen/verlagen (links/
rechis bewegingen) en/of de gespeelde noten van
vibrato voorzien (de snetheid waarmee dat gebeurt
stelt w in met LLFO2),

(25) Ribbon Controller
Over deze strip kunt u een vinger laten glijden. U
kunt er echter ook even op drukken. Via de Ribbon
kunt u meerdere parameters tegelijk beinvioeden.




4, Voorzieningen op de panelen Achlerpaneel

4.2 Achterpaneel
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{26) MIDI-aanslitingen (IN, OUT)
Via deze aansluitingen kunt u de JP-8000 met
andere MIDI-instrumenten, seguencers, compuiers
enz. verbinden. Gebruik enkel MIDI-kabels die in
een muziekwinkel verkrijgbaar zijn.
(27y CONTROL PEDAL-aansluiting
Hier kunt u een optioneel expressiepedanl (EV-5
enz.) aansluiten. Dit pedaal kunt u voor het aanstu-
ren van verschillende parameters gebruiken xx.
{28) HOLD PEDAL-aansluiting
Sluit hier een voetschakelaar aan (DP-6 of DP-2).
Duaarmee kunt u de gespeelde noten dan langer
iaten doorklinken.

(293 OUTPUT L (MONO) en R aansluitingen
Via deze aansluitingen kunt u de JP-8000 op een
externe versterker of mengpaneel aansluiten. Als u
met een mono-versterker (by de KC-500) werkt,
hoeft u daar enkel de L (MONO) connector op aan
te sluiten.

(30) PHONES-aansluiting
Hier kunt u een opiionele hoofdielefoon aansluiten
(bv de RH-120} Door een hoofdtelefoon aan te
sluiten schakelt u de geluidsweergave via de OUT-
PUT connectors echter niet uit.

{31) AC-aansiuiting
Siuit hier het bijeeleverde netsnoer aan
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5.1 Aansluitingen

We zeiden daarnet al dat de JP-8000 geen interne versterking bevat. U moet hem dus op z'n minst op een key-

board-versterker of een mengpaneel aansluiten. Maar er bestaan nog meer aansluitmogelijkheden, die wie hier-
onder ook even willen bespreken

Opmerking: De audio- en MIDI-kabels evenals de pedalen en voetschakelaars zijn opties die bij uw Roland dealer ver-

krijghaar zijn

Steren-hoofdielelnon (RH-120 onz )

Netsnoar

Naar slopcontact

MDi-kabet g Audlokaboks

HiFi-katan Acliove luidsprokers
keybeaith-verstarker el

Extorn MG -instrument
{ulavier soquencor a.d}

Veatschakelaar
"2 6 FS-5enz)

Zwelpedaal

{EV-5 enz)
(1) Voeordat u de JP-8000 op andere apparatuur Opmerking: Het verdient aanbeveling om de }P-8000 zo
aansluit, moet u even de volgende dingen con- vaak mogelijk in stereo te versterken omdat de stereo-
troleren: effecten dan pas echt tot hun recht komen,

¢ Staal het volume van de 1P-8000 en de versterker/
het mengpaneel op 07
» Zijn zowel de }P-8000 als de versterker enz. uitge-
schakeld? 5.2 Inschakelen
{2) Sluit nu eerst hret netsnoer op de JP-8000 en een

stopcontact aan. Zodia alle aansluitingen voltooid zijn, schakelt u

{3) Verbind de JP-8000 en de overige apparaten de JP-B000, de versterkerenz best in onderstaande
vervolgens zoals u in bovenstaande afbeelding volgorde in:
kunt zien. (1) Dvaai het volume van de JP-8000 en de verster-

De hoofdtelefoon en het pedaal/de voetschakelaar

: woi L ‘ ker op 0.
hebt u misschien niet per se nodig

(2) Schalkel de JP-8000 in door op de [POWER]
knop te drukken.

10




5. Aan de slag Uitschakelen

{3) Schakel vervolgens het mengpaneel en de ver-
sterker in.

Als u geen mengpaneel gebruikt, hoeft u het
natuurlijk ook niet in te schakelen.

(4) Stel nu een betrekkelijk laag volume op de ver-
sterker in en verhoog dan veorzichtig het volu-
me van de JP-8000.

(5y Vervolgens kunt u het volume nog verder verho-
gen tot u het gewenste niveau bereikt.

Opmerking: De IP-B000 is vitgerust mel een beveili-
gingscircuit dat ploffen en andere bijgeluiden onde:-
drukt. Na het inschakelen moet u dus een paar secon-
den wachten voordat u de J1P-8000 hoort.

5.3 Uitschakelen

(1} Controleer voér het vitschakelen even onder-
staande punten:
» Hebt u de laatst gewijzigde Patch/Performance
opgeslagen {als dat tenminste de bedoeling is)?
» Hebt u het volume van de JP-8000 en de versterker
weer in de minimumstand gezet?

{2) Schakel nu eerst de versterker/het mengpaneel
(in die volgorde) uit.
(3} Schakel tenslotte de JP-8000 nit.

5.4 JP-8000 initialiseren (Factory
Preset)

Als u helemaal zeker wilt zijn dat de afbeeldingen
in deze handleiding overeenkomen met wat u in het
display van uw JP-8000 ziet, dan kunt u de JP-8000
best eerst eens initialiseren. Dat zou u ook moeten
doen als u na verloop van tijd graag weer de oor-
spronkelijke instellingen laadt. Maar opgelet: als u
dat doet, worden uw eigen klankcreaties onherroe-
pelijk gewist
U kunt uw eigen instellingen echter via MIDI (en
dus met een sequencer e.d.) opslaan voordat u de
IP-8000 initialiseert (zie blz. 72)

(1) Houd [SHIFT] ingedrukt, terwiji u op [INIT/
UTIL] druki.
De [INIT/UTIL] indicator licht op

PAD1 PRM ..oV SW B
ME"I’QONOME ERASE CLEAR

{2} Druk meerdere keren op [INIT/UTIL] om de

Initialize-pagina op te roepen.

Imitialze [WRITE]
FHTLH: TEMF

(3) Druk zo vaak op [UP] of [DOWN] tot de Factory
Preset-pagina afgebeeld wordt.

Initialze [WRITE]D
FOCTORY PRESET

Als u de JP-8000 toch liever niet initialiseert, moet
u nu op {EXIT] drukken.

{(4) Druk op [WRITE].
De IP-8000 wordt nu gemitialiseerd. Zodra dat
gebeurd is, verschijnt de melding “Completed” in
het display .

Come Latad

Het is ook mogelijk om enkel de Patches of bv. de
RPS patronen te initialiseren,

5.5 Luisteren naar de demosongs

De JP-8000 bevat natuurlijk ook demosongs die v
een indruk geven van wat u er allemaal mee kunt
doen. Onthoud echter wel dat de 1P-8000 het
Paich- en Performance-buffergeheugen wist voor-
dat de weergave van de demosongs begint. Als u
dus nog met wijzigingen zit die u niet hebt opgesia-
gen, zou t dat moeten doen voordat u de ROM Play
muode oproept (zie verderop).

(1) Druk tegelijk op [ARP HOLD] en [REC].

Het display beeldt nu de melding RO FLAY af
en de JP-8000 geeft aile demosongs weer.

(2) Als u precies weet naar welke demosong u wilt
luisteren, kies hem dan d.n.v. van de knoppen
[1]~{8].

{3) Als u genoeg gehoord hebt, drukt u hetzij [ARP
HOLD] en [REC] nog een keer in of op [EXIT].
Nu kunt u zelf weer spelen

Opmerking: Tijdens de weergave van de demosongs
kunt u niet op de JP-8000 spelen. Onthoud ook dat de
data van de demosongs niet naar de MIDI OUT-con-
nector worden uitgestuurd.

Opmerking: De demosongs zijn beschermd door een
copyright. U mag ze dus niet in het openbaar weerge-
ven.
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iP-8000 Handleiding

* Demasongs:
[11~[7] Mitsuru Sdiuuu_ Lopynuhl © 1996 Roland
Corparation ™~
[8] Copyright © 1996 Roland Corporation
Mitsuru Sakaue: Mitsuru Sakaue was ol op de
middelbare school actief als taetsenist en arrangeur
voor studiokiusjes en muziek voor commercials.
Tegenwoordig mazkt hi} vooral commercials voor
radio en TV, maar werkt tegelijk als componist.
arrangeur, foetsenist en expert op het viak van com-
putermuziek Tevens is hij directeur van de Idecs
(Inc )} groep van creatieve artiesten

5.6 Zelf spelen

Als cerste stap wiltlen we u laten kennismaken mel
de Performances van de JP-8000. Performances
2ijr instellingen die betrekking hebben op minstens
I enten hoogste twee Patches (kanken) Opblz 23
gaan we hier nader op in
De Performances zijn verdeeld over 8 banken met
telkens 8 geheugens (samen dus 64) Dit aantal
moet u vermenigvuldigen met 2 omdat er voorge-
programmeerde Performances (“P” of Presets) en
programmeerbare Performances (“U™ of User)
zijn.

(1) Druk op [PERFORM/PATCH] om te zorgen
dat het display linksboven FEREFTEF afbeeldt.

Performance Bank Nummer
FERFORM P
T Latme

o
¥

(2) Kies nu met BANK/VALUE [DOWN]/[UP] een
bank (U1-~U8, P1~P8),
Als u eerst de [UP}- of [DOWN]- knop indrukt en
daarna, zonder hem {os te laten op de “andere”
knop ([DOWN] of [UP]) drukt, kunt u sneller door
de banken stappen. Dit principe kunt u ook voor het
inbrengen van waarden hanteren

{3) Druk op [1]~{8] om een geheugennummer van
die bank te selecteren.
De indicator van die knop licht op (in onderstaand
voorbeeld hebben we op |81 gedruky),

RMETACHORE ERAGE CLEAR

(4) Speel op het klavier om de gekozen Performan-
ce te horen.
Met deze werkwijze kunt u ook andere Performan-
ces kiezen.
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6. Eerste wijzigingen van de klanken Andere goliverm kiezen

Nu gaan we de regelaars en knoppen op het fiontpaneel gebruiken om een gekozen kiank te wijzigen. Dt is pre-
cies één van de voordelen die de JP-8000 heeft. Zoals eerder al gezegd, kan een Performance uil twee Patches
bestaan (Dual of Split mode). Deze Patches zijn aan de Lower Part en de Upper Parr toegewezen Vergeet dus
niet op |LOWER] of {UPPER | te diukken voordat u de envelope e d wijzigt — andess zou u wel eens de verkeerde
Patch kunnen editen Maar ook dat is natuurlijk nog geen tamp omdat de wijzigingen niet automatisch worden

opgeslagen.

6.1 Andere golfvorm kiezen

Hel basisingrediént van een Patch is een golfvorm.
U kunt er telkens één of twee van aan een Patch
wewijzen. Hier willen we ons beperken tol oscilla-
tor [ {OSCH)

WAVEFORM

)

AR REL)
YEEREEEEEE]

(1) Kies Performance P:88.

Als u nu op het klavier speelt, hoort u de Patch die
aan de Upper Part toegewezen is. Aan deze Patch
saan we een andere golfvorm toewijzen

2) Kijk bij [WAVEFORM] of de SUPER SAW
golfvorm gekozen is:

Als u nu op het klavier speelt, hoort u deze goif.
voim (een super-zaagtand)

(3) U zou nu de tweede fader (CTRL2, die hier de
MIX functie heeft) opwaarts kunnen schuiven.
Daardoor krijgt v steeds meer de indruk dat er
meeidere geluiden tegelijk klinken.

{(4) Druk twee keer op [WAVEFORM] om NOISE
te kiezen (ruis).

Zetde CTRL2 fader {die hier aan RESONANCE
toegewezen is) in de afgebeelde positic en probeer

verschillende instellingen voor de CTRI] fader
uit. Hierdoor verandert u de grensfrequentie ofte-
wel de helderheid van de ruis

I
I

{5) Nu weet u al voldeende em de overige golfvor-
men op cigen houtje te ontdekken. Doe dat dus,
Waarschipnlijk hebt u ook af begrepen dat u met de
twee faders nog aan de gekozen golfvorm kunt
sleutelen

CTRL1 CTRL2Z

be1eti1a

RIITEEIA0ER

6.2 Kiank helderder en doffer
maken

Nut gaan we een golfvorm filteren. Dat doen we met
de FILTER-sectie:

KEY FOLLOW LFO1 DEPTH  ZNV DEFTH
» x +

X

o= -12¢B
s -ZAGR TYPE o HPF

=) C e

O LPF

CUTOFF
FREGQ RESONANCE

Ao b si Az

DA ELd L 3

EIJ L FI3EEN
Y EE1 3PN
IAEERERNERERER)
TEELIIELIER

R

(1) Kies Performance P:88.
{2) Speet op het klavier terwijl u de [CUTOF¥F
FRIZQ]-regelaar op en neer schuift.
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1P-8000 Handleiding

Hoe verder u de regelaar nasr boven schuift, hoe
helderder het geluid wordt - tenminste. als u met
TITYPET“LPF hebr gekozen Meer hierover onder

“Type™ op blz. 36

Typisch synthesizereffect: Resonance

Hoe 1 Resonance ook wilt omschrijven (bv. ze
voprziel een geluid van meer “karakter™), één ding
staat als een paal boven water: Resonance zorgt
voor een onmiskenbaar synthesizerkarakier Laten
we ook dat even uitproberen:

(1) Kies Performance P:88.

(2) Specl op het klavier, terwijl u de [RESONAN-
CLJ-regelaar op en neer schuift.
Hoe dichier u de maximumwaarde benadert, hoe
synthetischer het geluid wordt, terwijl een kleine
Resonance-waarde net voor een natuurlijker geluid
7oL,

Opmerking: 1n de regel begint het filter bij de maximale
Resonance-waarde te “oscilleren™. Dat betekent dat
het filter zelf ook een duidelijk hoorbare toonhoogte
voorthrengt die echter niet altijd bij de Patch past
Mogelijk is het echter wel.

(3) Zet de [RESONANCE] regelaar in de afgebeel-
de positic en beweeg nu de [CUTOFF FREQ.]
regelaar op en neer.

CUTOFF
FAEQ RESONANCE

t

RN EEEEEE]
R

Nu hoort u waarschijnlijk verschiliende schakerin-
gen lussen “mioe” en “auw”, m.a w. een aantal
typische synthesizergeluiden. Zoals v ziet, komt u
dus met de {CUTOFF FREQ] en [RESONANCE]
regelaars al een heel eind.

Een iets vitgebreidere uitleg vindt u onder “Reso-
nance’ op blz, 37

6.3 Modulatie via LFOI

Naast de golfvormen voor de twee oscillatoren
biedt de JP-8000 cok een aantal golfvormen die
worden gebruiki om bv . de oscillatoren van vibrato
te voorzien {er kunnen ook nog andere dingen wor-
den gemoduleerd)

Deze modulatie Komt tot stand door bv. de golf-
vorm van de oscillatoren naar een oscillator met

(3)

C)

(3)

gen figle jage frequentie {dus nog tager dan sub-bas
en daarom onhootbaar) te sturen. Het gevolg daar-
van is een regelmatige op- en neerdeining van de
toonhoogte die de vakman “vibrato” noemt

Kies Performance ;88

Speel op het klavier, terwijl u de [RATE] rege-
laar van de LFO1-sectie in de afgebeelde stand
zet.

Stel nu met de [LFO1 DEPTH] regelaar van de
OSC COMMON sectie de hierboven afgebeclde
waarde in,

Speel weer een paar noten.

Nu hoort u duidelijk een golvende beweging van de
toonhoogte. Als u de toonhoogte graag nog verder
moduleert, moet u metde [LFO1 DEPTH}-regelaar
een nog grotere waarde instellen. Vindt v de modu-
latie wat te snel of te traag, verander dan de instel-
ling van de [RATE]-regelaar.

Probeer verschillende golfvormen uit.

Met de [WAVEFORM] knop in de LFQ|-sectie
kunt u een andere golfvorm voor de modulatie kie-
zen. Doe dit nu —u zult merken dat dét een belang-
rijke invloed op de manier heeft waarop de toon-
hoogte gemoduleerd wordt

Andere kiankaspecten moduleren

Ook de FILTER-sectie bevat een [LFO! DEPTH]
regelaar. Die regelaar laat toe om, met de instellin-
gen van LFOI, de grensfrequentie te moduleren
{afwisselend hoger en lager instellen — maar dan
betrekkelijk snel) Dit effect heet WahWaly

De AMP-sectie is eveneens van een [LFOI
DEPTH] regelaar voorzien Die modulatie van het
volume heet vremolo.

De LFOI sectie wordt op blz. 39 uit de doeken
gedaan. Verder willen we er ook op wijzen dat u
ook zelf nog. op de gewenste momenten, modulatie
kunt toevoegen Hoe dat werkt, vindt u onder
“Modulatie (LFQ2)" op biz. 50
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6. Eerste wijzigingen van de klanken Laatste hand aan het geluid leggen

6.4 Laatste hand aan het geluid
leggen

Geluid “bijkleuren” met de toonregeling

1)
{2)

Met de TONE CONTROL. regelaars kunt u het
afgewerkte Patch/Performance-geluid van mees of
minder bas en hoog vooizien. Dat is bv. handig om
voor iets meer “punch” in het laag te zoigen

—CHORUS....
LEVEL

.,
.

TONE CONTHOL
BASS TREBLE
1 2 4,

3 bl 3,
.

v
¢

Kies Performance P:88.

Speel op het klavier, terwijl u de [BASS]-rege-
laar op de maximumwaarde zet.

Hierdoor zorgt u dat de lagetonen extra worden
opgehaald. Als u nu vindt dat de klank iets aan hel-
derheid mist, kunt u hem met de [TREBLE] rege-
laar van meer hoog voorzien.

Bpmerking: Hoewel de TONE CONTROL-sectie
natuurlijk een handige voorziening vormi, zou u
zoveel mogelijk moeten proberen om het gewenste
geluid met de overige bedieningselementen te bena-
deren. Gebruik de toonregeling altixd als loatste scha-
kel — want wat bij u thuis goed kiinkt, kan in de studio
voor vervorming of een onduidelijk geluid zorgen (en
vice versa)

Geluid “breder” maken met Chorus

(1)
(2)

Het Chorus effect kunt u gebruiken om een stereo-
geluidsbeeld te cregren en de indruk te wekken dat
erniet één, maar meerdere synthesizers tegelijk aan
het spelen zijn,

Kies Performance P:88.

Speel op het klavier, terwijl v aan de CHORUS
[LEVEL]}-regelaar draait.

Hierdoor verandert u de diepte van het Chorus-
effect {eigenlijk het volume ervan)

U zou ook een ander Chorus-type kunnen kiezen.
Zie hiervoor “Ander Chotus-effect kiezen” op

blz. 40

Echo met het Delay-effect

Het Delay-effectvan de JP-8000 lant toc om elke
noot mees of minder e snel te laten herhalen.

RELAY,
FEEDBACK

LEVEL LEVEL
.

Kies Performance P:88.

Speel op het klavier, terwijl u met de knoppen
van de DELAY-sectie het gewenste echo-effect
instelt:

Gebiuik [TIME] om de snelbheid in te stellen,
{FEEDBACIK | om het aantal herhalen te bepalen
en [LEVEL] om het volume van de echo in te stel-
len.

6.5 Performance opslaan

(1}

(2)

Misschien bent v z6 levreden met de daarnet doos-
gevoerde wijzigingen dat u die nu meteen will
opslaan. Hier tonen we u enkel hoe u een Perfor-
mance opslaat. Ter herinnering: Performances zijn
combinaties van maximaal twee Patches met nog
een aantad aanvullende instellingen.

Misschien hebt u daarstraks gemerkt dat er in het
display een sterretje () verscheen toen u de cesste
instetling hebt pewijzigd Dat sterretje betekent dat
de Performance die u hoort niet meer overeenkomt
met de opgeslagen versie . Deze insteflingen wor-
den echter gewist zodra u een andere Performance
oproept — tenzij u ze natuurlijk opstaat. Laten we
even naar het sterretje Kijken:

FERFOEM +F:

T EE
- ." B - 5 ai i
Vg ] st

g

Dus gaan we de gewijzigde Performance nu in een
User-geheugen opslaan. Bovendien kunt u een
naam van ten hoogste 16 tekens aan uw Performan-
ce geven. Zo'n naam heelt het voordeel dat u later
nog weet om wat voor een soott Performance het
gaat.

Druk op [PERFORM/PATCH] om te zorgen
dat het display linksboven PERFORM afbeeldt
{als dat nog niet het geval is}.

Drulc op [WRITE].
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“rpammer.”

(3)

(4)

Het display beeldt nu de volgende pagina af De
cursor () bevindt zich onder het Performance-

Wiite PERFOREM B

Temrlabon

Als u de Performance toch niet wilt opslaan, drukt
unu op [EXIT|

Als u de naam van de Performance niet wilt wijzi-
gen en de Performance bovendien in het voorge-
stelde geheugen wilt opslaan, vervoig dan meteen
met stap (8).

Kies met BANK/VALUE [DOWNJ/[UP] en
[1]~[8] het User-geheugen waar u de nicowe
Performance wilt opsiaan.

Druk op INAME] (PERFORMANCE/PATCH).

Naam programmeren

. ‘ 7
Nu kunt u de naam van uw nieuwe Performance
inbrengen Momenteel bevindt de cursor zich aan 8)

het begin van de tweede display-regel:

Write FPEEFOTH B
Temrlated

Zotang de cursor zich in de bovenste display-regel
bevindt, beeldt het display de naam af van de Per-
formance die zich in het geheugen van bestenmiming
bevindt ~ die Performance wordt straks overschre-
ven,

U kunt pas een nieuwe naam invoeren nadat u op
[NAME] gedrukt hebt.

Met [NAME] kunt u de cursor nu naar de
gewenste Lekenpositie brengen.

Gebruik BANK/VALUE [DOWNJI/[UP] om
voor die positie een teken in te brengen.

De 1ekens die u voor het inbrengen van een naam
kunt gebruiken zijn:

SPATIE A~Z a~2 0~9
P"#E% & () +,- [
«=x27@{¥18_" (1)

Voor het inbrengen van de tekens beschikt u over
een aantal handige voorzieningen . Met de cijfer-

gen doen:

knoppen [1}~{8] kunt u namelijk de volgende din-

NAME | Cursor naar rechts (voligende teken)
Cursor naar links {achieruit) verplaatsen Als

(1) de cursor zich al helemaal links bevindt
springt hij terug naar het gehaugennummaer

12} Spatie invoegen op de plaats van de cursor

(3 Kiezen van de "A" (hooidletter}

14} Kiezen van de &~

(5 Kiezen van de ~0 {nul)

161 Overschakelen hoofd-kleine letters

{71 Invoegen van een spatie

i8] Wissen van het teken boven de cursor Alle
navolgende tekens schuiven naar links

Herhaal stap 5 en 6 tot de naam helemaal volle-
dig is.

Druk op [WRITE].

Het display beeldt nu eerst “Completed™ af en keert
dan weer terug naar de vorige pagina,

Copplabed

¢
FEREFLEM B FR5d
MW PERFOEM HAME

Opmerking: De Patches die deel uitmaken van een Per-
formance worden als Upper en Lowwer opgeslagen De
eigenlijke Patch-nummers krijgt u dus niet te zien.

Opmerking: De namen van de Patches in een Performan-
ce kunnen niet rechistreeks worden gewijzigd. Er
bestaat echter een andere manier om dat wel te doen
Zie hiervoor *Naam van de Upper- of Lower-Patch”
op blz. 30

Als u nu beslist dat het welletjes is geweest en weer
de voorgeprogiammeerde Performance wilt laden
(zodat uw versie gewist wordt), zie dan “Zelf spe-
len” op blz. [2.

Een Performance bevat naast insteflingen m.b ¢ het
geluid ook Key Mode-, Arpeggiator- enz. instellin-
gen. Een uitvoerige beschrijving van de Patches en
Performances vindt u onder “Structuur van de
JP-8000" op blz, 25.

Patches kurnen ook individueel worden opgesla-
gen {dus niet als onderdeel van een Performance).
Zie higrvoor “Patch opslaan™ op blz. 30
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7. Handige speelfunclies Ribbon Controller

andige speelfuncties

7.1 Ribbon Controller

De JP-8000 om de functie van meerdere (schuif)regelanss toe te wijzen aan de Ribbon Controller. Door uw vinger
over deze Ribbon te Iaten giijden kunt u de betreffende parameters dan tijdens het spelen wijzigen . —en het effect
is net hetzelfde als wanneer u de betreffende (schuifyiegelaars samen gebruikt (wat natuurlijk niet kan).

Bij wijze van voorbeeld willen we hier de functic van de [CUTOFF FREQ]- en de [RESONANCE]-fader aan de

Ribbon toewijzen

ROBON
ASSIGH

s -12d0 N
2400 TYPE g oyer

[~ o S

DEPTH

[LEGaTe]
BELECT & prien Pcnmnemc HONG

[+]
ARe OB ST

KEYI!OMD BHIFT.
+OCT

o 05 |

1::1“:1::-

Elezle ]
—-EOHITOLLER

;

RELATIVE HOLD ey (WRne
i O QD '
PR CANUA

RS | W
5= c=h

|
]

(1) Kies Performance P:88. {4) Zet de [CUTOFTF FREQ]- en [RESONANCE]-
(2) Zet de [CUTOFF REQ]- en [RESONANCE]- tader nu in de hierna afgebeelde stand.
fader in de hieronder afgebeclde stand.

CUTOEF
FREQ RESONANCE

CUTGFF
FREQ HRESONANCE

I

(5} Druk op [RIBBON ASSIGN] of [EXIT].
De indicator van de [RIBBON ASSIGN}-knop

()

(3} Drulk op [RIBBON ASSIGN]. licht nu op {(in plaats van te knipperen), terwijl het
De bijbehorende indicator begint te knipperen, ter- dispiay weer naar de vorige pagina terugkeert. Dat
wijl het display onderstaande melding afbeeldt: betekent dat u een functie aan de Ribbon toegewe-

zen hebt
Fibbor Besian
SHmt. Fzsigneds Als u zich vergist hebt
Het is natuutlijk ook mogelijk om eenmaal
Als u nu besluit om er niet mee door te gaan, druk gemaakte Ribbon-toewijzingen weer te wissen:
dan hetzij op [RIBBON ASSIGNI, hetzij op (6) Druk op [RIBBON ASSIGN].

|EXIT]
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(7

8

&4

af:

Het display beeldt nu onderstaande display-pagina FREQ]- en [RESONANCE]-fader tegelijk

Fibbon Hzzign ' l
A1l Clesr CWRITE] =
j—

Drulk op [WRITE] o de toewijzing weer te wis-
SeRn.

Het display beeldt nu weer de Completed melding
af Nukuntu vervolgen met stap (2) en dit keer wel
de gewenste instellingen toewijzen

L kunt uw vinger nu ook naar links schuiven om
zowel de grensfrequentie als de resonantie van het
filter 1€ verminderen

Alle verdere informatie i v m de Ribbon Control-
ler vindt u op blz 43 Een andere manier om de
geluiden te moduleren is het gebruik van de aan-

slag

Ribbon Controller-teewijzing uitproberen
Zef de [CUTORF FREQ]- en [RESONANCE]-

fader weer in de onder stap (2) afgebeclde stand. . ) .
: apl=ras ‘ De toewijzing van de Ribbon Controiler kan in een

Patch worden opgestagen Zie “Patch opslaan” op
blz 30 en “Performance opsiuan” op blz. 15

Speel op het kKlavier, terwijl u met de wijsvinger
ongeveer in het midden van de Ribbon drukt.
Schuif ww wijsvinger eerst naar rechts. Wat u hoort
is precies hetzelfde als wanneer v de [CUTOFE

7.2 Arpeggiator gebruiken

(1)
(2}

(3)

De JP-8000 biedt ook een functie die automatisch arpeggio’s van de door u gespeelde akkoorden maakt Hiervoor
is het wel belangrijk Choewel niet absoluut noodzakelijk) dat v telkens minstens twee toetsen indrukt

ouP o1ocT
TEMPO MOooE RANGE F KEY MODE g 3
- i 0 SINGLE

wa Qo arocT = « m
) anpyalL.
E:j O RND : QA0CT -

% QSPLT
@ GA0CT ki
150 N H  —PapcL SELECT.
QHIGFF AAP HOLD @ REC E LOWER UPAER
= ey e : = =
% () I ] ) | (=)=

Laom prayd

Om het volgende arpeggio te horen, moet u een (4) Speel het volgende alkoord op het klavier.
akkoord spelen dat de volgende noten bevat: C-D- m 6
E-G De Arpeggiator zet die noten dan om in het €3 E3
volgende patroon:

c4

C3 D3 E3G3 }

Kies Performance P:88. .
Ogmeddng In plaats van het akkoord hoort u nu een

Druk op [LOWERE“ arpeggio dat zo lang blijft klinken tot u de toetsen
Als u nu op het klavier speelt, oott u de aan de weer loslaat. Indien nodig, kunt u het tempo met de
Lower-Part toegewezen Patch. Zie ook “Structuur [TEMPO]-regetaar veranderen

van de JP-8000" op blz 25 voor het verschil tussen
Parts, Patches en Performances.

Druk op [ON/OQFF].

De indicator van deze knop licht op om aan e
geven dat de Arpeggiantor ingeschakeld is

(5) Druk op [ARP HOLD] (indicator licht op) als u
graag wilt dat de Arpeggiator ook blijft spelen
wanncer u de toetsen weer loslaat.

(6) Om het arpeggio daarna weer te stoppen drukt
u nog een keer op [ARP HOLD] (indicator moet
doven).
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7. Handige speelfuncties RPS: patronen met één vinger spelen

7.3 RPS: patronen met één vinger spelen

1)
2)

(3

4)

&

(6}

N

Nu kunt u de Arpeggiator weer uitschakelen door
op [ON/OFF] te drukken (bijbehorende indicator
moet doven).

De instellingen van de Arpeggiator maken deel uit
van een Performance en worden er dug samen mee
opgeslagen. Zie “Performance opslaan” op blz 135

De RPS-functie (Realtime Phrase Sequencer) van de 1P-8000 dient voor het opnemen en weergeven van korte
patronen De weergave kan worden gestart door een toets van het klavier in te drukken — en aan efke toets kan

een ander patroon worden toegewezen.

Laten we eerst luisteren naar de patronen die al aan de toetsen toegewezen zijn

ey spanEL

Kies Performance P:88.

Druk op [LOWER].

Als u nu op het klavier speelt, hoort u de aan de
Lower-Part toegewezen Patch, Zie ook “Stiuctizur
van de JP-8000" op blz . 25 voor het verschil tussen
Parts, Patches en Performances

Druk op JON/OFF].

Hierdoor schakelt u de Arpeggiatorin. Maar via de
Arpeggiator hebt t wel toegang tot de RPS-functie:
Druk zo vaak op [MODE] tot alle drie de indica-
tors oplichten.

Dat betekent namelijk dat u de RPS-functie geacti-
veerd hebt.

Druk nu meerdere toetsen na elkaar in.
Hierdoor start u telkens de weergave van het aan de
betreffende toets toegewezen patroon Het tempo
van de patronen kunt u met de [TEMPO] regelaar
instellen.

Qok hier geldt weer dat u cen patroon eindeloos
kunt laten herhalen door de [ARP HOLD]-knop in
te drukken (indicator moet oplichten)

Kies het patroon dat u het interessantst vindt
door de bijbehorende tocts in te drukken en wij-
zig er de klankkleur van met de [CUTOIF
FREQ}-regelaar van de FILTER-sectie.

U kunt natuurlijk ook nog andere regelaars enz
gebruiken

Druk op de laagste toets (de meest linkse) of nog
een keer op [ARP HOLD] om de weergave van
het patroon weer te stoppen.

oup CONTROL
F!ANGE G1ocF 1 KEY MODE g giNGLE
O DOWN4APS 020087 ! (== E [ % O DUAL
O RND Q30CT & SPLT
QAQCT
H —PANEL SELECTumn
ARP HOLD BRAEC K LOWER UPPER
Bom pLay- i

RPS 5TOP
hd

Als u op de onderste toets drukt, schakelt u de
weergave van het RPS-patroon uit Zonder ook de
ARP HOL D-functie uit te schakelen. U zou dus een
nieuw patroon kunnen starten.

U kunt ook zorgen dat er pas aan het einde van een
maat een ander patroon wordt gespeeld. Zie hier-
voor “Pattern Trig Qtz” op blz. 66.

Zelf een RPS-patroon opnemen

(1

(2)

Voorbereiding (patroon wissen)

Verderop tonen we u hoe u zelf een patroon kunt
opnemen. Voordat u dat kunt, moet u echier een
bestaand patroon wissen, omdat aan alle toetsen al
een RPS-patioon toegewezen is. Laten we dus eerst
een patroon wissen:

Zie stap (1)~4) onder “RPS: patronen met één
vinger spelen” op blz. 19,

Houd [REC] ingedrukt, terwijl u op de meest
rechtse klaviertoets drukt.
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Het display beeldt nu onderstaande melding af:

[ oAt

R =
T Tt

3

{4}

R i o i

LSTEYD M= 1 B= 4

L

Druk op [6] (CLEAR).
Pe indicator knippert, terwijl het display onder-
staande pagina aftbeeldt:

T

ot term Dlaayr

CWMRTTE]

Als u het patroon toch liever niet wist, drak dan nog
een keer op [CLEAR] of op [EXIT].

Druk op [WRITE].

Het display beeldt nu de melding Completed af,
terwijl de weergave (als ze nog aanstond) uitge-
schakeld wordt

o et e

Fatterrn (O &2 REC
Fl= 1 B= 4

U hebt nu het patroon gewist dat aan de meest
rechtse (hoogste) toets was toegewezen

Druk op [EXIT].

De [REC] indicator dooft nu weer. Als u er spijt
van hebt dat het patroon verdwenen is, zie dan “Ini-
tinlisatietype” op blz. 67,

Cpname van het RPS-patroon
[.aten we nu bv. het volgende patroon opnemen:

A . - . . .
(R REEE s SEEEESaE
5 — ¥ ¥ l::;j i/ ==

(1)

{2)

Zie stap (1)~{4) onder “RPS; patronen met één
vinger spelen™ op biz, 19,

Houd [REC] ingedrult en druk tegelijk op de
meest rechtse toets,

(3)

)

(7

9

De indicator van de [REC)-knop knippert, terwijl
het display de volgende pagina afbeeldt:

Fattarem 0 &) RES
DRTEYT M= | B= 4

Druk op [} {LOOP LENGTH).

Nu moet u de lengte van het nieuwe patroon instel-
fen. Laten we het houden bij 1 maat

Stel dus met BANK/VALUE [DOWN{UP| de
waarde “#1” in.

Loor Lendalh

Diuk op [2] (QUANTIZE).

Pe indicator van deze knop licht op.

Stel met de BANK/VALUE [DOWN|/[UP]
knoppen de kortste nootwaarde in die de
JP-8000 moct opnemen (hier dus J8).

Ireut Quantize

£

De Quantize-functie corrigeert de timing van even-
tuee! te vroeg of e laat gespeelde noten. Maak er
gebruik van als u houdt van strakke patronen of om
een duidelijk machinaal tintje aan het patroon te
geven. Zorg er wel altijd voor dat u hier de kortste
nootwaarde instelt die u van plan bent om te spelen
Druk op [3] (GATE TIME).

De indicator van deze knop licht op, zodat u weet
dat u nu de duur van de op te nemen noten kunt
instellen Aangezien ons patroontje betrekkelijk
korte noten bevat, kiest u hier het best “Staccato™

Kies met de BANK/VALUE [DOWNY[UP]
knoppen “Staccacto”,

Gate Time Ratio

STHRCCATO

Nu gaan we de metronoom inschakelen. Dan weet
ut tenminste hoe spel u moet spelen

Druk op [4] (METRONOME).

(10) Stel met de BANK/VALUE [DOWN}[UP]

knoppen “Typel: VOLUME 2" in,

Metranome

Topa 13 Lolime 2

{11} Druk nog cen keer op {4} of op {EXIT].

Pe indicator van de [4] knop dooft weer en het dis-
play beeldt weer de vorige pagina af.
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7. Handige speelfuncties Klankveranderingen opmemen (Motion Control}

{12) Stel met de [TEMPO]-regelaar het voor de
opname gewenste tempe in.
Zolang de [REC]-indicator knippert, neemt de
JP-BO0O nog niet op. U zou het patioon dus een
aantal keren kunnen oefenen. Als de metronoom
nog steeds te snel of te traag is, wijzig dan het tem-
po met de [TEMPO]-regelaar

Dan bent u 21 nu helemaai klaar voor
(13) Druk op [REC]. De indicator licht op en de
opname bhegint.

Fattern 10 & EEC
[2TEYT M= 1 B= 4
Maat Tel

(14) Speel het voorbeeld op de vorige pagina.

(15) Als u klaar bent, drukt v nog een keer op [REC]
of op [EXHT).
De [REC] indicator dooft nu weer om aan te geven
dat de opname beéindigd is

{16) Druk op de meest rechts klaviertoets om het
patroon te beluisteren.

Als u tijdens de opname een fout speelt...

De RPS-functie van de JP-B000 laat ook toe om
eventuele foutjes zonder al te veel problemen te
verbeteren

(1) Zic stap (1)~{4) onder “RPS: patronen met één
vinger spelen” op blz. 19,

(2) Houd [REC] ingedrukt, terwijl u op de meest
rechtse toets drukt.
De {RECY indicator begint nu te knipperen.

(3} Druk nog een keer op [REC].
De bijbehorende indicator licht nu op om aan te
geven dat de opname begint,

(4) Druk op [5](ERASE). Het display beeldt nu de
volgende melding af:

Hote Erasze
Posh Eeglwiard

U heort nu het eerder opgenomen patroon {(speel
echter niet mee, want anders wist u alle noten
weer),

(3) Zodra de foute noot voorbijlkkomt, speelt u ze op
het klavier.
Hierdoor wist u enkel de foute noot - als u de bij-
behorende oets tenminste meteen weer foslaat,
Houdt u deze toets namelijk ingedrukt, dan worden
ook later voorkomende noten met hetzelide num-

met/nootnaam gewist (byv. nog andere E37s). Kijk
even naar het volgende voorbeeld:

E3

—

Hier drukt u de toels in

—

Hier laat 1t ze los
¥ " Ad

) 7 T i S T ¥
_ML_;{LW,J_wnlm_?im_#;w..:‘,ms;:mé:ljjﬁgx‘irw

€3 B3 F3 G3 O3 E3 FA G3 O3 E3 F3 G3

i Zolang u deze toets ingedrukt
houdt. worden alle E3's gewist

P gy e
e e
c3 F3 G3 C3 3 GI ¢33 R OG3

(6} Als u geen andere noten meer wilt wissen, druk
dan op [ERASE] of [EXIT].
De bijbehorende indicator dooft en het display
beeldt weer de vorige pagina af Dat betekent dat de
IP-8000 nu teruggekeerd is naar de normale opna-
memode, zodat u verdere noten aan uw patroon
kunt toevoegen {maar misschien is dat helemaal
niet de bedoeling)

(7) DPrukop [REC] of [EXIT] om de opname te
stoppen.

Opmerking: U kunt ook noten binnen een bepaald bereik
wissen Zie hiervoor “Overbodige noten wissen {Era-
se)" op blz 56

7.4 Klankveranderingen opnemen
(Motion Control]

Hoewel het natuurlijk al heel wat is dat u de
gewenste geluiden met regelaass en knoppen kp v
menu’s kunt instellen, gaat de JP-8000 nog een stap
verder Hij is namelijk met een “insteliingssequen-
certje” (Motion Conrrol genaamd) uitgerust waaz-
mee u uw handelingen op het frontpaneel kunt
opnemen. Die wijzigingen worden dan telkens
weer feilloos weergegeven, terwijl u op het klavier
speelt of de JP-8000 via MIDI aanstuurt,

Laten we cerst eens naar een “Motion™ luisteren
Hiervoor gaan we het patroon gebruiken dat u net
hebt opgenomen.
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Motion weergeven

De [REC| en |2] indicator knipperen nu . terwijl het
dispiay onderstaande melding afbeeldt:

range U 1OCT 1

MOTION
CONTROL

KEY MODE ¢ gingts

Q20CcT (=
2 DUAL
) caeer =]
Q SPLIT
G 40CTF
oo PANEL SELEST
AAP HOLD O REC 2 LOWER UFPER

=) 23

)

tniom PLay-!

(1)
(2)

3)

{6)

Kies Performance P:88.

Druk op [LOWER].

Als u nu op het kiavier speelt, hoort u de Patch die
toegewezen is aan de Lower-Part

Zie stap (1)~(4) onder “RPS: patronen met één
vinger spelen” op bz, 19,

Start de weergave van uw patroon door op de
Co te drukken.

Druk op MOTION CONTROL 1]

De bijhehorende indicator begint te knipperen., ter-
wijl de TP-8000 de Motion in geheugen 1 weer-
geell. Dat zorgt meteen voor een aantal veranderin-
gen in het geluid die betrekkelijk spectaculair zijn
omdat er verschillende dingen tegelijk veranderen
{zelf moet u dat laag voor laag opbouwen).
FLuister nu naar Motion 2.

Opmerking: De Motions bevatten enkel parameterwaar-
den De noten die v tijdens de opname (zie verderop)
speeit, worden dus niet mee opgenomen . {n wezen
gaat het hier dus om een SysEx-sequencertje

Nadere details over de weergave van Motions vindt
u onder “Motion weergeven” op blz 38 Niets
belet u trouwens om ook tijdens de weergave van
een Motion nog “knopjes te dragien” Maar houd
dan wel de tips onder “Als u tijdens de Motion-
weergave ook zelf ‘zit te draaien™ op blz 58 in de
gaten.

U kunt de weergave van de Motions ook synchro-
niseren met het begin van de patronen. Zie hiervoor
“Motion Restart” op blz 66

Viotion opnemen

(n

Voorbereiding (Motion-geheugen wissen)

Qok in een Motion kan niet zomaar worden opge-
nomen Net zoals bij de patronen mocet u dus eerst
wat voorbereidend werk doen Met name moet u
één van de twee Motion-geheugens weer wissen
om daar uw eigen instellingen op te kunnen nemen
Houd [REC] ingedrukt, terwijl u op MOTION
CONTROL [2] drukt.

(3)

{4

(3

(4}
(5)

(6)

(7}

Mot ickn TH-Zr REEL
[ETEYT M= 1 B= 4

Druk op [6] (CLEAR).

flotion Clear
CHEITE]

Als u de inhoud van de Motion geheugens toch niet
wilt wissen, druk dan op [CLEAR] of op [EXIT]
Druk op [WRITE].

Het display beeldi nu eerst de melding Completed
en daarna weer de pagina van stap (1) al’ Het
Motion-geheugen 2 is dus gewist

Druk op [EXIT] ({[REC] indicator dooft).
Druk op MOTION CONTROL [2].

Ook die indicator dooft nu weer.

Opmerling: U kunt de oorspronkelijke Motions weer
laden door de JP-8000 te initialiseren Zie hiervoor
blz. 67 Dat lukt echier alleen met de Motions die bij
levering in het geheugen van de 1P-8000 zaten,

otion opnemen

Laten we nu een Motion programmetren die perfect
bij uw patroon (zie blz. 19} past

Kies Performance P:88.

Druk op [LOWER].

Als u nu op het klavier speeit, hoort u de Patch die
toegewezen is aan de Lower-Part

Zet de [CUTOFF FREQ] en [RESONANCE]
regelaar in het midden,

CUTOFF
FREQ RESCNANCE

EHIETYEELIER
PR

Druk op {ARP HOLD] (indicator licht op).

Zie stap (1)~{4) onder “RPS: patronen met één
vinger spelen” op blz. 19. Start de weergave van
uw patroon door op de Co6 toets te drukken.

U hebt daarnet de Hold-functie ingeschakeld, zodat
het patroon voortdurend wordt herhaald U mag de
toets dus weer {oslaten

Wijzig, indien nodig, het weergavetempo met de
{TEMPO]-regelaar.

Houd [REC] ingedrukt, terwijl u op MOTION
CONTROL {2] drukt.
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7. Handige speelfuncties Klarkveranderingen opnemen (Motion Control}

Dyoe dit aan het begin van het patroon De [REC]-
en | 2}-indicatos knipperen, terwijl het display de
volgende melding afbeeldt:

Mot domr (R-20 REC
[STEY] M= 1 B= 4

(8) Drukop [1}{LOOP LENGTH).
De indicator licht op en het display beeldt de huidi-
ge lengte van het Motion-patroon af. De Motion
hoeft niet langer te zijn dan het RPS-patroon, dus
moet u hier “4” insteflen.

{9y Druk ze vaak op BANK/VALUE [DOWN]/{UP]
tot het display de volgende waarde afbeeldt:

Looe Lendth

{19} Druk op [4] (METRONOME).
De indicator licht op, terwijl het display het metro-
noomvolume en -type afheeldt.

{11) Druk meerdere keren op BANK/VALUE
[DOWNJ/[UP] om “Typel: VOLUMIE2” te kie-
zen.

fiatrorons

TurFel s LOLLHE 2

{12} Druk nog een keer op [4] of op [EXIT].
Pe indicator dooft, terwijl het display terugkeert
naar de vorige pagina

{13) Zodra het display weer bij “M=1/B=1" aanbe-
landt, voert u de volgende beweging met de
JCUTOFF FREQ]-regelaar uit,
De [RECT indicator licht nu op om aan te geven dat
de opname gestait wordt.

M=1 2 3 4
FREQ B=12 341234123412 34

FEIEIII1FEN

Aan het einde van maat 4 wordt de opname auto-
matisch gestopt (daarom begint de |REC] knop te
knipperen)

Nu gaan we ook met de Resonance spelen:

(14) Wacht fot het display weer bij “Vi= 1/B= 1" aan-
belandt en voer de volgende beweging met de
[RESONANCE] regelaar uit;

M=t 2 3 a
MESONANCE 8:12 3 4 1 2 34 1 234 123 4

R

Pe [REC] indicator licht weer op en de opname
begint. Ook in dit geval wordt de opname aan het
eind van maat 4 gestopt

(15} Druk op [REC] of |EXIT].
Be [REC] indicator dooft om nan te geven dat de
JP-8000 de stand “klaar voor opname” weer ver-
laat

{16} Stop nu ook de weergave van het patroon door
op [ARP HOLD] te drukken,

{17y Om de weergave van de Motion te stoppen, moet
uop MOTION CONTROL {2] drukken.

Nu kunt u het geheel nog eens zonder “stress”
beluisteten Start dus de weergave van uw patroon
door op C6 te drukken en de Motion door op
MOTION CONTROL. {2] te diukken

Meer details over de instellingen voor de opname
vindt u onder “Motion opremen” op blz. 59.

Als u tijdens de opname een fout maakt

Cok eventuele fouten tijdens de opname van een
Motion kunt u corrigeren. kn dit verband kunnen
zich twee situaties voordoen:
» U vindt de Motion eigenlijk maar niks
Tijdens de opname van een Motion worden waar-
den van een regelaar die u misschien eerder opge-
nemen had door de nieuwe waarden van dezelfde
regelaar overschieven. M a w. u kunt de filterope-
ning bv. niet “bijwerken” (met {CUTOFF FREQ])
o U hebt per ongeluk het verkeerde bedieningsor-

gaan gebruikt,
Dt kunt u wel corrigeren, namelijk door de betref-
fende waarden fe wissen,
Dit laatste willen we nu doen:

(13 Houd [REC] ingedrukt, terwijl u op MOTION
CONTROL [2] drukt.
De indicators van die twee knoppen beginnen te
knipperen

(2) Druk op [5] (ERASE).
De indicator licht op en het dispiay beeldt de vol-
gende melding af:
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U kunt nu ook kijken welke Patches er precies wor-

[Motion Eraze . \ -
=4 e den gebruikt (want “Upper” en “Lower” regt
! CEATEE T natuurijk niet zoveel)

3)

4)

(5

Draaifschuif de regelaar of fader, waarvan u de
data wilt wissen, van aanslag tot aanslag.
Hierdoor wist u de data van het betreffende bedie-
pingsorgasn.

Als alie niet benodigde data gewist zijn, drukt v
op [5]1 of op [EXIT].

De indicator van [5] (ERASE) dooft, terwijl het
display weer naar de vorige pagina terugkeert.
Tenslotte moet u nog op [REC], of nog cen keer
op [EXIT], drukken.

De [REC}-indicator dooft weer om aan te geven dat
u de opnamemaode verlaten hebt,

7.5 Key Mode: één of twee Paiches
tegelijk?

We hadden het er al over dat u telkens twee Patches
aan een Performance kunt toewijzen. Met de Key
Made parameter bepaalt u dan of en hoe die twee
Patches svorden aangestuurd.

De instelling van de [KEY MODE] knop wordt
samen met de overige Performance-data opgesla-
gen. Vandaar dus dat bij het kiezen van een Perfor-
mance niet altijd dezelfde KEY MODE-indicator
oplicht. Maar niets belet u patuurlijk om die instel-
ling op gelijk welk moment te veranderen, Dat doet
u als volgt:

Single: één Patch aansturen

(1)

(2)

Kies Performance P:87.

De instructies hiervoor vindt u onder “Zelf spelen”
opblz. 12 Nu licht de SINGLE-indicator op.
Druk op [LOWER].

Nu hebt u de Lower Patch aan het volledige klavier
toegewezen. Single betekent immers dat u maar
één Patch aanstuurt. Maar met PANEL SELECT
[UPPER] en [LOWER] kunt u wel kiezen of dat de
Upper of Lower Patch moet zijn.

3

Druk op [PERFORM/PATCH]| en kies dan met
{UPPERV{LOWER] de Patch waarvan u de
naam te weten wilt komen.

LOWER Pe—— pon —_
ke FETOH [OER
Tempyp S Lo
UPPER e, vvar ooy e il
2 [FETCH LFFER
Temes pper

i

(TpS:Lower” en “Tmp3:Upper” zijn wel dege-
lijk de namen van de gebruikte Patches.)

Dual: twee kianken samen aansturen

{4

Nu gaan we de twee Patches van Performance P:87
samen aansturen, zodat u bij elke gespeelde noot
twee klanken hoort.

Druk op [KEY MODE] om DUAL te kiezen.
Als u nu op het klavier speelt, kiinken de twee
Patches samen

Opmerking: In de Dual en Split mode (zie verderop)
kunt u tog maar 4 noten tegelijk spelen {in de Single
mode zijn dat er 8).

Split: verschillende klanken voor de linker-
en rechterhand

(5)

Kies Performance P:86.

Nu licht de SPLIT-indicator op. Dat betekent dat u
links van de C4 een andere Patch hoort dan rechts
van die noot.

Zie blz 23 voor meer informatie over Patches en
Performances. U kuat natuurlijk ook zelf klanken
aan een Performance toewijzen Zie hiervoor
“Patch kiezen” op blz. 28.

Verder kunt u nog de volgende dingen instellen:
Aantal stemmen per Patch, “Voice Assign” op
blz. 62

Splitpunt, biz. 62

Welke Patch arpeggio’s of RPS-patronen speelt
Nu weet ¢ al het striki noodzakelijke over uw
{P-8000 Maar hij kan natuurlijk nog veel meer
Daar hebben we het in de volgende hoofdstukken
over
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8. Structuur van de JP-8000 Basiselementen van de JP-8000

truct:

8.1 Basiselementen van de JP-8000

De JP-8000 bevat de volgende basisblokken:

JP-8000
Klankbron [Weergave "Sequencer!
el RPS
Motion Gontrol
= weergave = opname

ilahihlilfdulll

(klavier, regeiaars, faders enz }

{1) Controlesectie

Bij de controlesectie horen het klavier alie bedie-
ningselementen op het frontpaneel, de BENDER/
MODULATION-hendel, de Ribbon Controller en
eventueel aangesloten pedalen/voetschakelaars
Poor gebruik te maken van de controlesectie kunt
u enerzijds noten spelen en die anderzijds nog ver-
sieren of er de klankkieur van wijzigen.

8.2 Patches, Parts en Performances

2)

(3

Klankbron

De kiankbron {of toongenerator) zet de via de con-
trolesectie of via MIDI ontvangen commando’s om
in geluid. M a.w. hier worden de noten “gespeeld”

Polyfonie: De klankbron van de JP-8000 kan 8
stenumen tegelijk weerseven (en is dus achtstem-
mig polyfoon). Maar opgelet: een stem is niet aitijd
gelijk nan een noot. Met name in de Dual- en Split-
mode hebt u voor elke noot twee stemmen nodig
{omdat u twee Patches aanstuurt).

Sequencer

De sequencer dient voor het opnemen van korte
fragmentjes en bewegingen van de bedieningsele-
menten. Er zijn twee “sequencers’; de Realtime
Phrase Sequencer (RPS) en Motion Control . Ver-
wacht hier echter geen uitgebreide opname/editfa-
ciliteit & la XP-80

De met deze twee sequencers opgenomen data
worden ook naar de MIDI OUT-connector van de
FP-8000 gestrurd en kunnen dus cok extern wor-
den opgenomen.

{Regelmotige moedu-] -
<4 forie v/h geluid

fAepnten van
da klankkleur

Kewze van do
- polfvormeen de
1A toprhoogts

ot Dopalen van

-] Toeerrepeling
het valumae

Toevoegen von
cen scho-elfoct

Elke klank die u op de
JP-8000 kunt kiezen is
een Parcli Daarvan bevat
de JP-8000 er 256: 128
Usey Patches en 128 Pres-
et Patches. Over de
geheugenstructuur heb-
ben we het op biz. 26

Gehid “staroo”
mnken

B FiCTEREN

8- PITCHEN)

Veranderen van

2| Veranduran van Voranderen van
‘| e toontioogie 2| de Rlankkbeur | het volume in
| in devid in de tijh il deid

Elke Patch heeft de vol-
gende structuur en dus
paramelers die u met de
knoppen en 1egelaars
kunt instetlen.

Patches komen op de

JP-8000 altijd in paren voor — zelfs al worden ze niet beide tegelijk gebruikt Dat komt omdat de 1P-8000 zich
altijd in de Performance mode bevindt. Dat betekent dan weer dat er ook gebruik words gemaakt van twee Parts.
Parts kun je nog het beste vergelijken met de verpakking van een cadeau, waarbij de cadeau dan een Patch is. Een
lege verpakking is misschien mooi, maar niemand heeft eriets aan. Vandaar dat u Patches moet toewijzen aan de
twee Parts van een Performance. U hoeft ze weliswaar niet allebei te gebiuiken (zie "Key Mode: één of twee
Patches tegelijk7” op biz. 24), maar een Past kan nooit leeg zijn ledereen kent natuurlijk de waarde van een mooie
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verpakking: ze vergroot de spanning om de inhoud te ontdekken — ze “kleedt een cadeau aan™ a h w. Dit systeem
wordt o.a gehanteerd op de XP-80,de JD-990,de JV-1080. | eigenlijk alle Roland-synthesizers en -modules van

UEGTgelOpen Jaren VErderop Vertellen We il eCliler dat de M -80uUl 60K op dit VidK eeiv stipje verdergant "Sche-
matisch gezien komt het Patch/Part-systeem van de 1P-8000 op het volgende neer:

Een Performance bevat dus een Lower Part en een Upper
Part. Daarvoor bestaan er een aantad parameters. Boven-
dien bevat een Performance echter ook algmenere instel-
lingen, zoals die van de Arpeggiator en van de RPS-fune-
tic Er zijn 128 Performances: 64 Users en 64 Presets

“Peiformance

Parformanca-paramaeters (Part)

: Upper«.Pért' Patch

Parlormanca-parameters {Part} We vertelden u daarmet ol dat de JP-8000 er een iets ander
Patch/Part-systeem op nahoudt. Hoewel u de Patches
namelijk apart kunt opsiaan (zie blz 30}, is een Part niet
zomaar een verwijzing naar een bepaald geheugen. Van-
daar dat cen Performance aan de “oppervlakte™ met de
adressen “Upper Patch” en “Lower Patch:” werkt. Eens u
cle instellingen van een Patch namelijk in een Part geladen hebt. gaan ze een eigen leven leiden Als udus een
Performance opslaat, bevat die ook de Paich-instellingen die 1 misschien al gewijzigd hebt t o.v. de oorspronke-
lijke Patch (U hoeft de Patches zelfs niet apart op te slaan, zoals dat bv op de MKS-80 het geval was.)

“Lower-Part .|| Patch

Porformance-paramelers IR
o] iCemmaon= gemeenschappelifk) -

Het grote voordeel hiervan is dat v op de JP-8000 een Patch kunt editen zonder te vrezen dat alle Performances,
waar hij in gebruikt wordt, dan plots anders klinken

Kort en goed: de Patches in de Performances hebben geen nummer {(enkel een “adres”, namelijk Upper en Lower)
en worden ergens andess opgeslagen dan de “echte” Patches (namelijk in een Performance-geheugen). Bekijk
even de volgende tekeningen:

Patches die als onderdeel van een Performance
worden opgeslagen:

Pairches die v apart opslaat:

Patch-nummer

Lower-Part

FHTLE

Temel st

i1 o

= ' FETCH  LOWER

TeprEss Lo

Upper-Part
FHTEH HFFER

Tempst Upeape

8.3 Geheugenstructuur

We hebben u eigenlijk al het een en ander over de geheugenstructuur verteld, maar er is nog meer.

Meer bepaald is de JP-B000 uitgerust met een Systeemgeheugen, een User-geheugen en een Preser-geliengen En
natuurlijk is er ook een werkgeheugen (buffer) dat telkens de gekozen Performance/Parts/Patches enz. bevat,
ma.w. aile instellingen die op dat moment zorgen dat de 1P-8000 het gewenste geluid vooribrengt.

(1) Systeemgeheugen Maar het is natuuriijk de bedoeling dat u daar zo
Het systeemgeheugen bevat atlle MIDI- en algeme- snel mogelijk eigen klankcreaties in opslaat. .
ne parameters die voor de JP-8000 in z'n geheel (3) Preset-geheugen (P:)
gelden Hier vindt u de fabrieksinstellingen die u niet kunt

(2} User-geheugen (U:)
Het User-geheugen is het RAM-geheugen, ma w
de plaats waar u eigen creaties kunt opslaan. Hier
kunt u 128 Patches, 64 Performances, 48 RPS-
patronen en 4 Motions kwijt. Bij levering bevatten
de User Patches en Performances precies dezelfde
instellingen als de Preset Patches en Performances

(4)

vervangen door eigen creaties. Met name gaat het
hier om 64 Preset Performances en 128 Preset
Patches.

Werkgeheugen

Telkens als u een Patch of Performance kiest, wor-
den die insinstellingen naar het werkgeheugen
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#. Structuur van de [P-8000 Geheugenstruciuur

gekopicerd . Pas dan kan er sprake zijn van muziek,
De Patch- en Performance-geheugens van de
JP-8000 zijn namelijk hetzeifde als bestanden op
de harde schijf van uw computer: u moet ze eerst
openenen voordat u ermee kunt werken

U kunt ook één Patch kiezen | p.v een Peiformance
(met twee Patches) Toch wordt die Patch dan aan
de Upper of Lower Part van de op dat moment
geselecteerde Performance toegewezen. M a w . het
is niet mogelijk om de IP-8000 op Patch-niveau te
gebruiken. Laten we even naar de volgende teke-
ning kijken:

[‘systosmeahetgen = - | systeemaeheugen 7
AAM-geheugen (U) 00000 H_AM»gnhcugun_(u_} s
Paich : Par Pu"l:l;ﬁ Pateh Parlomanzo Zleqirn
" B (o BRR{oCH

" yastion -

que_i-_guh_:_:_ugua DRSS Presel-yehaugen

Patch '+ Portorman “Paich “Pe anca
B Y] : ]
B o i
eaoqn U f e ¥
paz | P
g Y S— gr ¥
par | : SPwy L o
: W . : R SRNSY IS
Sh e : : L B A
Y4
Werkgeheugen - F Werkgeheugen -
Perdormance { U:12) Parformance | 4
Uppar Pateh [ Uppar Ugpor Palet (U ALT)
Lowor Poteh ( Lewer ) Lanvor Pateh [ Lowor )

Zoals altijd, worden de data in het werkgeheugen
gewist als u de JP-8000 uitschakelt of overschreven
door nieuwe instellingen als u een andere Perfor-
mance of Patch kiest Vergeet dus niet alle Perfor-
mances en Patches, waar u later nog iets mee wilt
doen, op te slaan (zie blz. 15 en biz. 30) Dat is
natuurlijk enkel nodig wanneer u iets gewijzigd
hebt

Hoe weet u nu of er jets veranderd is? Let gewoon
op het sterretje in de bovenste display-regel (+)
Anderzijds hoeft u patronen, Motions en systeem-
instellingen niet specinal op te slaan: dat gebeurt
automatisch
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Onder editen verstaan we elke wijziging die u aanbrengt. Zo is het Kiezen van cen andere hilteropening (Cutoff
Frequency) al een edithandeling De dingen die u wijzigl noemen we paramerers Dat is een inmiddels ingebur-
gerde term die sinds het moment gebruikt wordt dat synthesizers met weinig knoppen en veel ment’s werken

Gelukkig hebt u daar op de JP-8000 niet zo veel mee te maken {met weinig knoppen en veel menu’s). Maar goed,

laten we toch maar het woord parameter gebruiken

9.1 Patch kiezen

(1)

(2)

(3)

Naast de Patches die antomatisch met elke Perfor-
mance worden opgesiagen (Upper en Lower, zie
biz. 25) bevat de IP-B000 nog 128 Preset en [28
User Patches. Deze vormen ah.w. uw bibliotheek
of vertrekpunt voor het viteindelijke kiankresultaat
dat in een Performance gebruikt wordt

L.aten we nu kijken hoe u een Patch kiest Zoals u
weel, wordt die aan een Part van de huidige Perfor-
mance toegewezen {en één Performance is op de
JP-8000 altijd geselecteerd).

Druk op [PERFORMANCE/PATCH]. om de
Patch-pagina op te roepen.

PRTEH
Tenrg: lirpar

LIFFER

{Let hier vooral op “Patch”, de andere dingen zou-
den er bij u anders kunnen uvitzien.)

Druk op [UPPER] of [LOWER] om de Part de
kiezen die de nieowe Patch-instellingen moet
bevatten.

Als u die Patch graag aan de Lower en Upper Part
wilt toewijzen, moet u zorgen dat de indicators van
beide knoppen oplichten.

s PANEL SELECT
LO\{UEH UPPER
L (]
vy —

Druk op BANK/VALUE [DOWNY/[UP] om een
Patch-bank te kiezen (U:A1~BS§, P:A1~B8).

De Patches zijn onderverdeeld in 2 x 8 banken (A
en B) 4 8 geheugens per bank, en dit voor het User-
en het Preset-geheugen. Samen dus 256 Patches

4

Het display beeldt nu de bepaming van de nieuwe
bank af.

Bank I\Iuwmmer
HHTLH FehigEddd

Tarelahe 2

Nu moet u nog een nummer binnen die bank kie-
Zen:

Gebruik de knoppen [1}~(8] om een Patch-num-
mer binnen de gekozen bank te sclecteren.

De indicator van de ingedrukte knop licht op en het
display beeidt nu het volledige Patch-adres af.

9.2 Patch editen

Het belangriikste dat u moet onthouden voor het
editen van een Palch is dat u eerst met [LOWER]
en [UPPER] moet bepalen welke Patch u wilt edi-
ten: de Lower- of de Upper-Patch De indicators op
het frontpaneel beelden telkens de instellingen van
de gekozen Patch af. Schakel dus maar eens heen
en weer tussen de Upper en Lower Patch om te zien
wat we bedoelen.

Eens u de juiste Patch gekozen hebt, hoeft u enkel
nog met de regelaars en knoppen op het frontpaneel
te werken,

Opmerking: Gok hier geldi weer dat u ook beide Patches
samen kunt editen: druk [UPPER] en [LOWER]
samen in, zodat beide indicators oplichten

In dat geval slaan de indicators op het froatpaneel op
de Upper Patch.

Wilt u de ingesteide waarden zien?

U kunt ook zorgen dat het display telkens de waar-
de afbeeldt van de parameter die u aan het instellen
bent (met uitzondering van het volume}.
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9. Werkwijze voor het editen Palch editen

0}

Houd [EXIT] (SHIFT) ingedrukt, terwijl a de
fader of regelaar hreen en weer beweegt.

Pe op die manier ingestelde patameterwaarde ver-
schijnt nu in het display

LF RATE
£l

Misschien vindt u dan dat de waarde in te grote
stappen verandeit. Ock daar is een mouw aan le
passen:

Voer cerst stap (1) uit, maar laat [SHIFT]
{EXIT) niet los. Nu kunt u met BANK/VALULL
[DOWNJ/{UP] de waarde van de Iaatst gekozen
parameter in stappen van 1 eenheid instellen.
Zodra u [EXIT] loslaat, verschijnt weer de vorige
display-pagina. Dan kunt u BANK/VALUE
|DOWNJ/[UP] niet meer gebruiken om een andere
waarde in te stellen.

Drukonicr op BANK/IVALUE [DOWNJI{UP] zon-
der [EXIT](SHIFT} ingediukt te houden.
Anders gaat i namelijk mereen naar een andere
hank — ennv {nag niet opgestagen) wijzigingen
Zijnweg.

Waarde controleren zonder fader/regelaar-
instelling te veranderen (Temporary Scope}

(3)

Daarnet hebben we u getoond hoe u in het display
een uitlezing kunt kiijgen van de ingesteide para-
meterwaarde Dat betekent echter dat u de waarde
ook moet veranderen om iets betekenisvols te zien.
Gelukkig bestaat er ook een manier om een waarde
te bekijken zonder de instelling van een fader/rege-
lnar te veranderen:

Houd [EXIT] (SHIFT) ingedrukt, terwijl u op
{7] ONIT/UTIL) drukt.

De indicator van knop |7} licht nu op.

Druk zo vaak op [7] tot de Temporary Scope-
pagina verschijnt.

Temporars Soaps

Select Enok

Beweeg de fader/regelaar waarvan u de para-
meterwaarde wilt zien.

Ditmaal verandert de waarde niet Het display
beeldt veeleer de op dat moment ingestelde waarde
af

U krene de waarde echites wijzigen door op BANK/
VALUE [DOWN]AUP] te drukken (ditmaal zon-
der JEXIT] ingedrukt te kouden)

(4

()

(6)

)
(8)

&)

Als u genoeg weet (en de juiste waarde ingesteld
hebt), drukt u op [EXIT] om deze display-pagi-
na weer te verlaten.

Bereil van de Ribbon Controller en de aanslag
bekijken

U kunt ook het bereik van de Ribbon Controller
(zie blz 43) en de aanslag bekiiken.

Roep cerst de Temporary Scope pagina op.

Zie stap (1) en (2) hierboven

Druk nu op CONTROLLER [RIBBON
ASSIGN].

SCITEE

B b

Seleci krnob

Zie stap (3) hierboven.

Druk nuop [VELOCITY ASSIGN] em de para-
meterwaarden van de aanslag te bekijken.

Halooita =ompe

M ATl

Druk twee keer op [EXIT] om de Scope-pagina
weer te verlaten.

Manual: paneelinstellingen aan de betref-
fende parameters toewijzen

De Manual-functie kan soms voor een verrassend
uitgangspunt zorgen Deze functie wijst namelijk
de huidige instelling van alle faders/regelaars toe
aan de bijhehorende parameters, zodat uw Patch
precies die instellingen weerspiegelt.

Deze functie zou u, althans tot op zekere hoogte,
kunnen gebruiken om weer de laatst uitgevoerde
instetiingen le activeren nadat u per ongeluk een
andere bank gekozen hebt. Zoals u weet, wordt het
werkgeheugen daardoor overschireven

We zeiden daarnet bewust “althans tot op zekere
hoogte”, want de faders/regelaars weeispiegelen
niet aitijd de daadwerkelijk gebruikte insteliingen
Een voorbeeld: als de Resonance al naar tevieden-
heid was ingesteld, hebt u dawr niets aan veranderd
Maar misschien stond de fader op maximum, ter-
wijt de {tijdens het kiezen van een Performance)
geladen waarde op minimum stond De Manual-
functie roept in dat geval de maximumwaarde op ..
Als u de Manual-functie in de Patch-mode (als
linksboven PATCH staat) optoept, worden de
paneelinstellingen aan de op dat moment gekozen
Patch toegewezen
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Roept 1t de Manual-functie in de Performance-
mode op. verandert het geluid van de Patch die aan
is toegewezen

Druk tegelijk op [EXIT] (SHIFT) en [WRITE].
Het display beeldt nu even Marwsal af en keent
dan weer naar de vorige pagina terug — dit keer ver-
schijnt er ook een stesretje in het display (+) om
aan te geven dat eriets (en waarschijndiik betrekke-
lijk veel) verunderd is.

9.3 Patch opslaan

(3)

4

(3)

Als u stilaan het geluid benadert dat v in gedachte
hebt, wordt het tijd om de instellingen op te siaan
[n dat geval hebt u twee opties:

u siaat de hele Performance op {zie biz. 15}

u slaat de Paich apait op. In dat geval worden enkel
de waarden van de parameters op zwatle achter-
grond in de tekening op blz. 7 opgeslagen

Zowel de Performance als een Patch moet u in een
User geheugen opslaan (het Preset geheugen kan
niet worden overschreven).

Hier willen we tonen hoe u een Pateh kunt opslaan
Druk op [PERFORM/PATCH] om te zorgen
dat het dispiay linksboven PATCH afbeeldt.
Misschien is dat in uw geval helemaai niet nodig

Druk op [WRITEL

Meite PAETCH B
Templates ¥

Zoals u ziet, bevindt zich de cursor op dit moment
onder het nummer (helemaal rechts)

Als u nu beslist om de Patch toch niet op te slaan,
druk dan op [EXIT].

Kies met BANK/VALUE [DOWNJ/[UP] en
[1]1~8] de bank en het geheugen waar u de Patch
wilt opslaan.

Druk op [PERFORM/PATCH] (NAME) om de
naam van de Patch te programmeren.

Write FHTCH
Tenrlated

Zie blz 16,
Druk op [WRITE] om de Pateh op te slaan.

Naam van de Upper- of Lower-Patch

Li\'.}"\.J}'J"u'f.ll.""llI\JSl'll:a"lS‘.""sc'l‘.’\:l'&&;ll' ey \"l.".’i)i;l\.’}l \'.'J.I"I.LU'\‘\“;L(] T

(3)
(4)

{5)
(6)

{7

' [ T A | oo
AL A A

verhaal apart zijn. Ze bevinden zich namelijk niet
in het Patch geheugen — maar in de Performance
waar ze deel van uitmaken

Als u de naam van die twee Patches niet verandert,
dan worden gewoon de twee oorspronkelijke
naimen gebruikt Dat kan dan leiden 1ot een Patch
die “Flute™ heet (bijvoorbeeid), terwijl het om een
joeiharde blazersklank gaat

Het hoeft niet... maar als u graag alles tol in de
puntjes afwerkt, zichier wat u moet doen om de
naam van de Upper enfof Lower Patch te verande-
ren;

Kies de Performance die de Patch(es) bevat
waarvan u de naam will veranderven.

Druk op [PERIFFORM/PATCH] om de Patch-
keuzepagina op te roepen.

Kies met [LOWER] of [UPPER] de Patch waar-
van u de naam wilt veranderen.

Zic stap (2) en (4) hiernaast.

Druk op [EXIT].

Druk op [PERFORM/PATCH].

Het dispiay moet linksboven namelijk weer PER-
FORM afbeelden

Druk twee keer op [WRITE] om de Performan-
ce (en dus ook de nieuwe Patch-naam) op te
slaan,
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10. Editen (i): Klanken maken OSC)

iten {i):

lanlken malk

Dre hiesna beschreven paramelers kunnen voor elice Patch apart ingesteld worden.

10.1 08C1

De OSCl sectie dient voor het kiezen van een golf-
vorm voor oscillator ! (de belangrijkere van de
twee.) Bovendien kunt u de eenmaal gekozen golf-
vorm nog bewerken (zie verderap).

WAVEFORM

RET VB ELILEDN

Waveform/Ctrl 1 & Cirl 2

Met de [WAVEFORM] knop kunt u eer golfvorm
toewijzen aan oscillator . Pe [CTRL 1} en
{CTRL 2] regelaar kunt u dan weer gebruiken om
parameters, die enkel voor de gekozen golfvorm
gelden, te editen. De namen van die paramelers (2
per golfvorm) staan rechis naast de naam van de
golfvormen afgebeeld

Super Saw

Deze golfvorm levert hetzelfde geluid als zeven
zaagtandgolivormen die gelijktijdig klinken Daar-
bij wordt eruitgegaan van getransponeerde en ficht
ontstemde geluiden die bij cen basisgeluid worden
gevoegd. Naar gelang de instellingen kunt u zelfs
met deze ene goifvorm (en in de Single Key Maode,
zie blz 24) al een vet geluid maken.

Detune Met deze parameter stelt u de male in
waarin de geluiden ontstemd worden . Hoe hoger u
de fader schuift, hoe duidelijker de ontstemming
wordt

Mix Met deze regelaar bepaald u de balans ussen
de ontstemde geluiden en het basisgeluid. Hoe

hoger u de fader schuift, hoe luider de onstemde
geluiden woiden, zodat het kiankresultaat dikker
wordt. Als u te kampen hebt met een té vals geluid,
stel dan een iets kleinere Detune-waarde in

Onistemming verandert Mix verandert

Volums } Vahme §
CTRLt CTHL 2
b 1. - L
E | ?@? Frequ E \ ”iﬁ:g Froqu
= LLLLLLL = L,
o T
11— L,

Triangle Mod

Dit ts een drichoeksgolfvorm die gemoduleerd
wordt en een groot aantal boventonen {harmoni-
schen) bevat. Aangezien de “energie” vooral in de
boverdonen zit, lijkt deze golfvorm op een blokgoif
die door een HPF (laag-af filter, zie ook blz 36)
wordt bewerke.

Offset Met deze parameter bepaalt u de “gedaante”
van de drichoeksgolf Naarmate u de fader verder
naar boven schuift, worden de veranderingen
steeds drastischer, omdat de golfvorm steeds meer
boventonen bevat

CTHL 2

\

L DI B I SN B B |

/

LFOI Depth Hicrmee bepaalt u in hoeverre LFQI
{zie blz. 39} de golfvorm verandert. De [.FO werkt
dan in op de Offset-parameter (zie hierboven).
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Neise

Hiar heht 1y de haechikline aver risie Oinder

PW (pulsbreedte}] Metdeze parameter bepaaliu de
breedte van de blokken Hoe hoger u de fader

invloed van LFOI kunt u talrijke soorten ruis (dus
niet alleen “wilte” en “roze™) verkrijgen

Cutoff Freq In het geval van de Noise-goltvorm is
dit het betangrijkste filter. Het bevindt zich name-
lijk aan de vitgang van OSCI - en dus védr de Fil-
ter sectie (zie blz. 36) Hiermee bepaalt u de helder-
heid van de ruis. Als u deze regelaar helemaal op
stelt, hoort u waarschijnlijk niets meer. Let wel: het
karakter van de ruis verschilt ook naar gelang de
toets die v indrukt en het octaaf dat v kiest met de
OSC SHITFT-knoppen

Verandering van de

— grensirequentie

CTRL1 L.

- . i

Frequentia
— A
l., AW\

- _ QVAVAVES

® 1Pty ENPIE

Resonance net zoais de gelijknamige parameter
van de FILTER-sectie dient Resonance voor het
ophalen van de frequenties rond de Cutoff Freg-
waarde (zie hierboven). Hoe hoger u de [CTRL2]
fader schuift, hoe meer er sprake is van een “tocon-
hoogte” van de ruis. Als u de fader in de maximum-
stand zet, hoort u een sinusgolfvorm

Feedback Osc

Opmerking: Als u deze golfvorm kiest, schakeit de
JP-8000 automatisch over op MONO (zie ook
blz. 47). Deze golfvorm kunt u enkel monofoon
gebruiken.

De klank van deze golfvorm lijkt op de feedback
die een peschoold gitarist uit zijn instrument-
annex-versterker weet te toveren

Feedback Amount Hiermee bepaalt u de intensiteit
van de terugkoppeting en dus het volume van de
{grillige) boventonen

Harmonics Hiermee bepaalt u de klankkleur van
de boventooncomponent (dus eigenlijk het aantal
boventonen).

L PWWSquare Wave
Deze golfvorm moet u kiezen als u een blaasinstru-
mentklank nodig hebt. Als u de breedte van de
blokken moduleert (PWM), kunt u bovendien
“echite” synthesizerklanken maken

schuift, hoe tijker de golfvorny waordt.

Verandering van de pulsbreedte

CTHEJ;}‘ ] [— 'v Lw
- Uy

PWIM Depth Met deze parameter bepaalt u de mate
(diepte) waarin de bokgolf door LFO1 (zie blz. 39)
gemoduleerd wordt Dt heet in vakkringen Pulse
Width Modulation (pulsbreedtemodulatie) Hoe
verder ¢ de regelaar naar boven schuift, hoe inten-
ser de blokgolf gemoduleerd wordt Aangezien de
modulatic afkomstig is van cen LFQ, gaat het om
een regelmatige modulatie (ergens vergelijkbaar
met vibrato, maar wel met andere klankmatige
gevolgen)

~1~1 Zaagtand

Deze golfvorm kunt u voor bijna alle geluiden, met
uitzondering van blaasinstrumenten, gebruiken.
Dit is de golfvorm bij uitstek voor synthesizerbla-
zersed

Shape Met CTRI] kunt u bepalen in welke mate
de zaagtandgolf “vervreemd” wordt, Schuif de
fader helemaal naar boven of naar beneden als u
een écht vette basklank wilt maken. Als de fader
zich ongeveer in het midden bevindt, wordt het
geluid betrekkelijk dun (omdat de boventonen lui-
der zijn dan de basisfrequentie)

Veranderingen met behulp van Shape
o /"\J1K“H/L"\w4f‘m/v—ﬁJ¢F\w4

Opmerking {van. Shape: Aan de zaagandgoif her-
kennen syathesizerfreaks het instrument Hiermee
staal en valt dus de “kwaliteit” van de synthesizer.
De Shape-parameter van de [P-8000 is precies
bedoeld om een grote verscheidenheid aan zaag-
tandgolven te programmeren. In principe kunt u de

CTRLY

LI I I I 2 B O A ]
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10. Editen (i} Klanken maken O5C2 (osciflator 2)

JP-8000 dus laten klinken als een Jupiter, een Juno
enz

L¥O1 Depth Met deze parameter bepaalt u in hoe-
verre de golfvorm door LFO! xx gemoduleerd
wordt. Via de LFO kunt u dus zorgen dat er bewe-
ging komt in de gedaante van de golfvorm

verkrijat

ANy Driehoeksgolfvorm

Deze golfvorm bevat maar weinig boventonen
Hoewel ze in de regel voor fluitklanken wordt
gebruikt, kunt u ze ook gebruiken om een sinusach-
tige bas van meer “bulk” te voorzien

Shape Met CTRL I kunt u bepalen in welke mate
de driehoeksgolf “vervreemd” wordt. Hoe verder u
de fader naar boven schuift, hoe sterker de golf-
vorm verandert, Hierdoor begint de golfvorm te lij-
ken op een blokgolf die door een LPF zwaar gefil-
terd wordt

Veranderingen met behulp van Shape

T fU\JYV\fYU\fYU\/PU\f
—

§

LFO1 Depth Deze parameter kent u al van de vori-
ge golfvorm. Hij laat toe om, via LFOI, de golt-
vorm te variéren.

10.2 0SC2 (oscillator 2]

KEST 0 FEd 1 ER
IR

De IP-8000 is voorzien van fwee oscillatoren die u
enerzijds samen kunt gebruiken (als dan niet met
ontsternming via [FINE/WIDE]) en anderzijds

kunt inzetten om de ene golfvorm met de andere te
moduleren

Hier kiest u o 2. de golfvorm veor OSC2

Waveform

Zoals u ziet, ziin er drie golfvormen voor OSC2,
namelifk [7LJ (blokgolf/PWM), 11
(zaagtand)en A/, (driehoek). Het principe is
bekend: gebruik de twee faders om nog aan de
gekozen golfvorm te sleutelen. Meer informatie
over de golfvormen en de modulatiemogeliikbeden
vindt u onder “PWM/Square Wave”, “Zaagtand”
en “Driehoeksgolfvorm™ op blz. 33

Sync

Als u deze parameter inschakelt, wordt het uit-
gangssignaal van OSC2 gesynchroniseerd met dat
van OSCI (zie ook blz 31) Telkens als OSC1 dus
aan een nieuwe cyclus begint, wordt ook O5C2
weer naar het begin van zijn cyclus verschoven.
Hierdoor ontstaat dan een complexere golfvorm.
Met [SYNC] schakeit u deze paiameter in en uit

QsCH /\ /\ /\
g 7V \/ \/

G-%gn_m]()SC.'Z /\ /\ /\
AAY/AAV/ARV.

* Begint wear opnieuw

Als u maar weinig verschil hoort tussen “met” en
“zonder” synchronisatie, draai de [OSC BALAN-
CE] regelaar dan iets meer naar rechts (naar
05C2).

Sync komt pas echt tot zijn recht als u met de
{RANGE] en [FIN/WIDE] regelaars begint te spe-
len In dat geval hebben deze twee regelanas geen
invioed meer op de toonhoogte, maar enkel op de
klankkleur.

Range

Hiermee bepaalt u de basistoonhoogte van OSC2
ten overstaan van OSCH Het systeem werkt iets
flexibeler dan u misschien van andere synthesizers
kent: Zolang u de regelaar binnen de perken van
—24~ +24 houdt, transponeert v OSC2 in halve
tonen {12 halve tonen= 1 octaaf}. Zet [RANGE] op
*07 als OSC2 dezelfde wonhoogte moet hebben als
OSC1 . U hoeft [RANGE] trouwens niet aitijd op
bv. +12 of -24 te zetten . Door daartussen liggende
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waarden te kiezen kunt v namelijk andere interval-
len (bv kwinten} instellen.

A U TRATVCID ] UP =W Ol F WD Ze T, KUHU T
de toonhoogte van OSC2 met de [FINE/WIDE}

regelaar binnen een bereik van +4 octaven instei-
ler

p=1

Fine/Wide

Deze regelans heell twee funclies:
(1} Oatstemmen van OSC2 to.v. OSC1.
Dit is mogelijk wanneer de [RANGE] regelaar
noch op -WIDE, noch op +WIDE staat. Het instel-
bereik van [FINE/WIDE] bedraagt dan -50-+50
cent {1 cend is een kwarttoon)
Draai de regelaar naar links om OSC2 lager te
stemmen dan OSCH, en naar rechis om OSC2
hoger te stemmen. Hierdoor ontstaat er een zwe-
ving, die u echter alleen hoort als de [OSC
BALANCE] regelaar niet helemaal op OSC] staat
{2) Octaaf van O5C2 instellen.
Als 1 IRANGE] op -WIDE of +WIDE zet, kunt u
met [FINE/WIDE] het octaaf van OSC2 bepalen
Het instelbereik bedraagt dan -4~0 octaven in de
-WIDE mode en 0~+4 octaven in de +WIDE mode

RANGE FINES
a WIDE

24 2N '-. /
TWIEE L eWEE /g halve toon e e 1.%/2 halve toon

RANGE FINES
a wiGE
2 ® .

©

~4 octaven — N () oetaven

=L +WinE

FINES
wiRE
2

i

~“WIDE +WIDE

2%

0 octaven = S— 44 octaven

Opmerking: Rond het centrale punt verloopt de instel-
ling beduidend nauwkeuriger dan wanneer u JFINE/
WIDE] betrekkelijk ver naar links of rechis draait.
Om een geluid voller te maken zou v {RANGE] op
“0" kunnen zetten en dan cen lichte ontstemming
met [FINE/WIDE] moeten programmeren. Hier-
door ontstaat er een natuurlijk Chorus-effect

Pulse Width en PWM Depth

De functie van deze twee regelaars zal u bekend
voorkomen, (zie blz 32} We willen er hier wel

even op wijzen dat u [PULSE WIDTH] en [PWM
DEPTH] alleen kunt gebruiken als u met [WAVE-

U A L R Tl RS EA TN E I w Ry e R S P i P I

10.3 OSC Common

ENV DEPTH

L 18 ENY
FUNG PESTINATION

=7 () Cosenltsn
oasca—IDEFTH |

X-MOD
DEFTH  LFOt DE
. P} L] -

FELEIIITTEE
DR

Met de parameters van deze sectie kunt u de toon-
hoogte van OSC1 en O5C2 moduleren (LFOH
DEPTH), een envelope voor de toonhoogte instel-
len {A en D} en het signaal van OS5C| met dal van
0SC2 moduleren.

0SC Balance

Met deze regelaar bepaalt u de volumebalans van
OSC1 en OSC2. Als beide hetzelfde volume moe-
ten hebben, dient u deze regelsar precies in het
midden te zetten Draait u hem naar rechis, dan
wordt OSC?2 luider en OSC1 stitler. Als u hem naar
links draait, gebeurt het tegenovergestelde.

Ring (ringmodulatie)

Met deze knop schakelt u de ringmodulator in en
uit Als u de ringmodulator activeert {indicator
ticht op). brengt de JP-8000 cen metalen geluid
voorl. Dat zou u kunnen gebruiken om bellen en
andere klokken te maken.

De ringmodulator vermenigvuldigt de golfvormen
van OSC1 en OSC2, en dat levert een golfvorm op
die niets meer te maken heeft met de opteisom van
de twee. Het geluid bevat een groot aantal enhar-
monische boventonen en lijkt dus geen duidelijke
toonhoogte meer te hebben.

Opmerking: Als u de ringmodulatie niet of nauwelijks
hoort, moet u de |OSC BALANCE] regelaar verder
naar rechts (naar OSC2) deaatien
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X-Mod Depth

Wanneer OSC2 de frequentie van OSC]1 verandert,
dan heet dat Cross Modulation (afgekort tot X-
Mod) Met de [X-MOD] regelaar bepaalt u in wel-
ke mate OSC?2 invioed kan uitoefenen op OSC1.
Hoe verder u deze regelaar naar rechts draait, hoe
complexer het geluid wordt. Dat geluid zou u als
basis kunnen gebruiken voor bellen, kiokken en
andere geluidseffecten

Opmerking: Kies nooit de SUPER SAW of NOISE golf-
vorm voor OSC1 als u gebruik wilt maken van OSC]

Opmerking: Als u de intermodulatie niet of nauwelijks
hoort, moet tt de {OSC BALANCE] regelaar verdes
naar rechts (naar OSC2) draaien.

Om de klankklews van het X-Mod geluid te bein-
vloeden kunt u met de [RANGE] en [FINE/WIDE]
regelaay van OSC2 spelen Hierdoor verandert
namelijk de boventoonstructuur {maar niet de toon-
hoogte)

LFO1 & ENV Destination

De toonhoogte, het filter en het volume van het
geluid (met of zonder ring- of intermoduiatie) kunt
u op twee manieren veranderen: op een regelmatige
manier (en dat heet dan vibiato) en tijdelijk, d.w .z
aan het begin en het einde van een noot {met behulp
van een envelope). Bovendien kunt u kiezen welke
oscillator van vibrato en Pitch Envelope moet wor-
den voorzien.

Dat doet u met deze knop. Dit zijn de mogelijkhe-
den:

0SC 142 QSC1 en OSC2 worden door LFO1 en
de enveiope bewerkt
05C2 Alleen OSC2 wordt door LFOT an de
envelope bewerkt
CMOD De LFO1 en de envelope worden aan de
Denth intermodulatie toegevoegd (Beide indi-
P cators van deze knop moeten oplichien )

Opmerking: Als u hier X-Mod Depth kiest, moet u in het
volgende betoog telkens “modulatiediepte™ Jezen ais
er sprake is van de “toonhoogle”.

LFO1 Depth

Hiermee bepaalt u in welke mate LFO| de toon-
hoogte moduleert. Hoe verder u deze regelaar naar
links of rechts draait, hoe vitdrukkelijker de toon-
hoogtemodulatie wordt Door de regelaar naar
links te diaaien keert u de fase van de LFO om. Als

de regelaar zich precies in het midden bevindt,
heeft LFOI1 geen invioed op de toonhwogte

Diepte van de toonhcogle/X-modulalie
+

I NENENE
\]w ) \%iid

LFO 1 DEPTH

ENV Depth

Met deze regelaar bepaalt u de diepte van de Pitch
Envelope (d w z de envelope die de toonhoogte tij-
deliik wijzigt). Hoe verder u deze regelaar naar
links of naas rechts draait, hoe sterker de toonhoog-
te onder invioed van de envelope verandert. Door
de regelaar naar links te draaien keert u de envelope
om. We lkunnen het hier niet veel preciezer uitleg-
gen omdat de richting van de envelope voor een
aroot deel afhangt van de instelling van [A] en [D].
Als u de loonhoogte niet met de envelope wilt ver-
anderen, moet u de [ENV DEPTH] regelaar precies
in het midden zetten.

Opmerking: Als u een positieve waarde (+) kiest, terwijl
de Pitch Enveiope op de intermodulatie slaat, stelt u
hiet best geen al te grote FX-MOD DEPTH] waarde in.
Als die regelaar namelijk al op maximum staat, kan de
Pitch Envelope daar moeilijk nog iets aan toevoe-
gen, .

[A] (Attack Time) en [D]} (Decay Time)

Hiermee bepaalt u de Attack (A) en Decay (D) van
de Pitch Envelope.

?

L
EE4EIF1EI LR

ry - tiid
Noot-aan

Tijd die verstrijkt tussen het moment dat u een
A toets indrukt en het momant dat de maximale
toonhoogteverandering wordt bereiki

Overgangstild tussen de maximale toonhoogte
D | (zie A) en het bereilken van de normale toon-
hoogte

Echt gouden regels kunnen we u hier niet geven.
Experimenteer hier dus met een aantal instellingen
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Een vileugje Pitch Envelope is altijd goed voor syn-
thetische koperbiazers bv Maar dat kunt u berei-

derd) Druk op |-12dB/-24dB] (indicator moet
opiichten) als de filterwerking duidelijk hoorbaar

G LT e T | A ST T [ 7 T B S T 7]
faderop 17" te zetten — al is dat enkel de voorkeur
van uw dienaar,

Voor de techneuten onder u geven we u hier een
blokschema van de verbinding van OSC1 en OSC2
met de verschillende puameters waarmee ze kun-
nen worden gemoduleerd.

LFQ L & ENVD
DESTINATION
ENVD OLIZ s
— -
reo oo
LFC 1A
DEPTH S o osca
{EPH SYNG
X400 amco T BALANGE
DEFTH)¥ MQD
P
—1  osca 5

10.4 Filter

Elk geluid bestaat eigeniiik uit een opeenstapeling
van frequenties (de hogere frequenties, die de hel-
derheid bepalen heten bovenronen) Een filter zoals
dat van de JP-8000 laat toe om [requenties vanal
een bepaalde waarde niet meer door te laten {te “fil-
teren”). Dat heeft dan weer consequenties voor het
geluid . Naar gelang het gekozen filtertype wordt
het geluid dan doffer (LPF), neuziger (BPF) of
dunner (HPF).

KEY FOLLOW LFO1DEPTH  ENV REPTH
L) [ LN

== TR . e o )
L-24dE TYPE g ppg - .o

(=0 CJoms

© 1PF

CUTOFF
FAEQ RESGNANCE

TR EEEEL]
TEErE3aITER
AR EERERE)
TFPLEINIA LS
[EEAAE AL,

Zo’n filier is alleen maar zinvol als de gebruikie
golfvormen een groot aantal boventonen bevatten —
en dat is op de JP-8000 het geval M.a w. er valt
heel wat te filteren

-12dB/-24dB {filterhelling)

Met deze knop kiest u de helling van het gekozen
filter (dus hoeveel dB er per octaaf worden verwij-

CDoor — /1
Q LPF =

IO T TIT

Volume
A

—12dB/oct

-24dB/oct

B Frequ

Type

Met de [TYPE] knop kiest u het [iltertype, dus of
het filter frequenties boven de ingestelde waarde
(L.PF), daarboven en daaronder (BPF) of daarbo-
ven (HPF)Y moeet doorlaten.

Volume

Cutoff Freq

Volume

TYPE ¢ Hpp

& Frequentie
Cutoff Freq

Volurne

— LN
L = Frequentie

Culoff Freg

Waneer moet u welk type kiezen?

Kies LPF als u het geluid te heider vindt in
LPF de regel zal u waarschijnlijk dit filter gebrui-
ken omdat de meeste synthesizerklanken
met behulp van een LPF ontstaan

Kies BPF als u alleen een bepaald frequentie-
gebied nodig hebt in de regel zal het waar-
schijnlijk gaan om kianken met heel veel mid-
dentonen leen soort “transistorseund”)

8PF

Een HPF filtert alieen de frequenties onder
HPF de ingestelde waarde uit het signaal zodat

het geluid steeds dunner wordgt

Cutoff Freq

Met deze regelaar stelt u de frequentie in van waar-
af {of waarrond) het filter moet (beginnen) werken
Wat er precies gebewt is afhankelijk van de instel-
ling van [TYPE] (zie hierboven)
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Verband tussen Type en Cutoff Freg

Alsu HPF gekozen hebt, betekent een grote Cutoff
Freg-waarde dat er meer lage frequenties uit het
geluid worden venwijderd, zodat het geluid dunner
{en helderder) wordt. “Dunner” slaat in dit verband
vootal op het volume. Als u [CUTOFF FREQ] op
de maximumwaarde zet, kan het wel eens gebeuren
dat u helemaal niets meer hoort

Als u BPF kiest, worden enkel de frequenties rond
de ingestelde Cutoff-waarde doorgelaten. Ook hier
houdt u er best rekening mee dat te hoge Cutoff-
waarden zouden kunnen betekenen dat v helemaal
niets meer hoort.

LPF tenslotte, laat enkel de frequenties beneden de
Cutoff-waarde door. Hoe lager u de [CUTOFF
FREQ] regelaar instelt, hoe doffer het geluid
wordt. Zoals hierboven reeds gezegd, wordt er voor
synthesizerklanken in de regel een LPF gebruikt.

Resonance

Hoe hoger u de [RESONANCE] regelaar instelt,
hoe meer de frequenties rond de Cutoff-waarde
worden benadrukt Dat maakt het geluid in de regel
synthetischer. Als u deze regelaar helamaal op de
maximumwaarde zet, begint het filter te fluiten.
Daarvoor bestaat ook een iets wetenschappelijkere
naant: zelfoscillatie (die veel weg heeft van een
sinusgolfvorm)

Key Follow

Key Follow shaat op het verloop van het filter Als
u deze regelaar precies in het midden laat staan, kan
het gebeuren dat u vindt dat de lage of hoge noten
te weinig {of net te sterk) worden gefilterd, zodat er
etzenlijk sprake is van een “klankverschil” tussen
de Iage en hoge noten.

Dergelijke “afwijkingen™ kunt v met Key Follow
corrigeren — tenminste als u met [TYPE] “LPF”
gekozen hebt (zie blz. 36).

Draai [KEY FOLLOW] naar rechts om te voorko-
men dat er teveel hogetonen vit de hoge noten
gefilterd worden Als u Key Follow op +32 zet, is
de Cutoff-freguentie voor alle noten (van lnag naar
hoog) gelijk. Als u de [KEY FOLLOW] regelaay
verder naar links draast {(dus links van het midden),
woiden de hoge noten nog doffer dan ze nu al zijn

Kijk even naar onderstaande 1ekening:

Culoh Freq
i {octaal}
42 +64 {+200%5) +32 (+100%)
o 0
2 H -84 (-190%%)

cz ca [#:]

Als u met [TYPE] “BPF” of “HPF” gekozen hebt,
betekenen hogere Key Follow-waarden dat alle
noten precies op dezelfde manier gefilierd worden.

Voor koperklanken kunt v [KEY FOLLOW] op
twee manieren gebruiken:

Soloklanken. stel de regelaar iets verder naar links
dan het midden. Hierdoor mazkt u de hoge noten
iets doffer, maar dat is goed 2o

Begeleiding: draai de regelpar naar rechts om te
zotgen dal alle noten ongeveer hetzelfde aantal
boventonen bevatten

TVF LFO1 Depth

Eén van de twee LFO’s (LFO) kan worden
gebruikt voor het moduieren van de toonhoogte,
van het filter en van het volume. Hier gaan we het
hebben over filtermodulatie d.m v. de LFO ~en dat
heet dan WahWah. Ook voor {LFOQ! DEPTH]
geldt dat u hiermee de mate bepaalt waarin het fil-
ter doot de LFO wordt gemoduleerd

Draai de regelaar naar rechts om het filter van posi-
tieve modulatie te voorzien, of naar links om de
gotfvorm van de LFO om te keren (zodat het geluid
bv . telkens doffer wordt als de toonhoogte stijgi.
zie "LFO1 Depth” op blz. 35)

ENV Depth

Met deze parameter bepaalt u de intensiteit van de
filter-envelope (ADSR), dus in welke mate de
envelope het verloop van het filter beinvloedt . Hoe
verder u de regelaar naar rechts of links draait, hoe
sterker de invloed van de filter-envelope. Draait u
de regelaar naas vechts, is het verloop normal . Als
u de regelaar naar links draait, wordt het effect van
de envelope omgekeerd

37



1P-8000 Handieiding

Cutolf Freg
+

TR PUTDTL T

VAN

\ Tijd

Opmeriing: Als de Individual Trigger functie (zie

blz 63) ingeschakeld is en u voor Trigger Destination
FILTER of FILTER&AMP gekozen hebt, werkt de
envelope niet zolang v enkel op het klavier speelt (dus
zonder speethulpen te gebruiken). Opgelet: in de Spli
mode (zie blz. 24) geldt dit enkel voor de Upper Part
Opmerking: Positieve ENV Depth waarden komen beter
tot hun recht als u een betrekkelijk lage Cutoff Freg
waarde kiest (zie bz 36) Dan heeft het filter name-
lijk nog voldoende “Headroom™ om echit opvailend e
werken als dat moet Bij negatieve ENV Depth (~)
insteilingen daarentegen zou u de Cutoff Freg-rege-
laar zo hoog mogelilk moeten instellen (in dit geval
kan de grensfrequentie van het fifter namelijk enke!
verlaagd woiden

A (Attack); D {Decay), Sustain (S), Release
{R)

Deze vier regelaars vormen de envelope (voor
sommigen ook kortweg ADSR). Deze envelope
kunt u gebruiken om een “vorm” te geven aan de
opening/siuiting van het filter. Let echter wel: de
envelope werkt in de regel enkel wanneer u ENV
Depth-regelaar op een andere waarde dan “0™ zet.

10.5 Amplitude (Amp)

De “zanzet” oftewel de snelheid waarmes alks
A noot de met Cuteff Frag ingestelde filterwaarde
hareikt

LFO 1 DEPTH
{PAN

$Ebliatr1aw
S E1 10 ELAQ kR
R EENAEE
I RN

De parameters van de AMP-sectie laten toe om het
volume van de Patcit te bepalen Ook voor de amp-
litude {of domweg het volinne) bestaat er een enve-
lope.

Level

Met deze regelaar bepaalt u het volume van de
Patch. Op het eerste zicht lijkt dat misschien over-
bodig omdat er tenslotte ook een aigemerne volu-
meregelaaris Naar gelang de gekozen golfvormen
en filterinstellingen gebeurt het echter vaak dat de
ene Patch beduidend luider is dan de andere.
Gebruik deze regelaar dus om te zorgen dat alle
Patches ongeveer hetzelfde volume hebben

BAuto/Manual

Met deze knop kiest u of en hoe het volume bein-
vioed wordt door LFO1 (zie blz. 35).

De overgangssnetheid van de Attack naar de
Sustain

De Sustain-waarde cftewel de filteropening dia,
s na de Attack wordt aangehouden tot u de
toetslen) weer loslaat

De snetheid waarmee het filter waer gesloten
R wordt nadat u een toets hebt losgelatan
{Release}

{indicator licht niet op ) LFO1 kan wordan

Ul gebruikt am het volume te moduleren
{tremolo}
A {indicator is cranje ) In dit geval kan LFO1
UTO . )
voor automatische sterecbewegingen van
PAN ; )
het geluid zorgen
{indicator is rood } In dit geval kunt u met
E\SQSUAL de [LFO1 DEPTHI regelaar links-rechts

bewegingen instellen (handmatig)

it B komt erop peer dig de LFGE afwissclomt het voleme van et fin-
Ker- en rechterkasaal afzwakt/ophaalt, zodat de Patch heen ea weer lijki
te hewegen

Let wel: Auto Pan of Manual Pan zijn niet beschik-
baar of hoorbaar

-als u enkel de L/MONO-uitgang op een verster-
ker aansluit
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LFD 1 DEPTH
/PAN
o

.-als Qutput Assign (zie blz 61) op PARALLEL
OUT staat,

LFO Depth/Pan

Voor deze regelaar bestaan er twee functies:

¢ Als de AUTO/MANUAL indicator nier oplicht,
dient hii voor het bepalen van de “gevoeligheid”
van het volume voor de modulatie van LFO1 . Als
de AUTO/MANUAL. indicator oranje oplicht,
bepaalt u de diepte van het automatische panora-
ma-effect

Volume/Panorama
+/R

.

» Als de AUTO/MANUAL indicator rood oplicht,
kunt u de LFOI/DEPTH PAN regelaar gebruiken
voor het “plaatsen” van uw Patch in het stereo-
beeld M .aw. als u wilt dat de Patch zich precies in
het midden bevindt, moet u de regelaar in het mid-
den zetten Door hem naar links te draaien ver-
plaatst u de Patch naar links enz.

L -3 0 = R

LFO 1 DEFTH
fPAN

A DS R

Met deze parameters bepaalt u de “vorm™ van het
volume. Het principe werkt net zoals voor het fil-
ter, maar bepaalt hier het volume ¢ p.v de klank-
kieur. Zie dus “A {Attack), D (Decay}, Sustain (5),
Release {R)” op blz. 38,

Hiet bepaalt u 0.a. of het geluid eerder op een piano
{met snelle en dus harde Attack} of op zachte strij-
kers lijkt. Let wel: hier is er geen Depth regelaar.
Uw instellingen worden dus rechtsreeks op het
volume toegepast.

fpmerking: Als u Individual Trigger {zie blz. 63) acti-
veert en als Tsigger Destination AMP of FILTER &
AMP kiest, worden de instellingen van de envelope
niet rechtstreels gebruikt. Bovendien hoort 4 niets als
u op het klavier speelt (geldt in de Split mode enkel
voor de Upper Part). Als u uw noten ook wilt horen,
moet u de Individual Trigger-functie weer uitschake-
fen.

Bij wijze van voorbeeld bevat de JP-8000 bij leve-
ring twee Patches met typische envelope-instellin-
gen die u als uitgangspunt voor cigen klankcreaties
kunt gebruiken:

P: B87 (envelope van een piano; sterft geleidelijk

aan uit)

P: B88 (envelope van een orgel; volume neemt niet

af)

10.6 LFO1

Hieris dus de LFO
die we al een paar
keer nangehaald heb-
ben voor de modula-
tie van de toonhoogte,
het filter en het volu-
me . Ook LFOT mankt
gebruik van een
(selecteerbaie) golf-
vorm, maar die oscil-
teert veel trager dan
de golfvormen van
O8Cien085C2 Toch
is deze langzame
oscillatie nog snel genoeg voor modulatiedoelein-
den.

wavgrorm © V™

Com

O Y

Waveform

Met deze knop kiest u de golfvorm voor LFO1.
Deze keuze is cruciaal voor het type modulatie (bv.
heel vloeiend of eerder in duidelijk hoorbare trap-
pen)

AN\, (driehoeksgolf)y: Hier is er duidelijk sprake
van een vioeiende beweging Deze golfvorm is dan
ook aangewezen voor “echte” vibrato, WahWah en
tremolo

PN (zaagtand): In dit geval stijgl de toonhoog-
te/grensfrequentie/het volume en zakt dan meteen
terug nam de uitgangswaarde. Daarna stijgt ze/het
weer. Althans: deze beweging wordt uitgevoerd als
u de betreffende LFOI Depth regelaar naar rechts
draait (positieve modulatie). Draait u de regelaar
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naar links, dan daalt de toonhoogte enz. en springt
vervolgens weer naar de uitgangswaarde

T3 (BloKgOoI TR ZE goltvoriy gdat op en neer

(geen tussenstappen). Ze lijkt dan ook aangewezen
voor sirene-effecten e.d

JdUffny (Sample & Hold): In dit geval valt de bewe-
ging van de LFO1 nauwelijks te vorspeilen
Gebruik deze goifvorm voor “computergeividen”
e.d

Voorbeeld: Om een sirene-effect te verkrijgen
moet u de blokgolf kiezen en LLFO! Depth van de
Common sectie (zie blz. 34} op een gepaste waarde
instellen. Door met de {RATE] regelaar te spelen
kunt u ook een scort telefoongerinke! verkrijgen
{betrekkelijk snelle modulatie)

Rate

Met deze regelaar bepaalt u de snetheid van LFO1
Door de regelaar naar rechts te draaien voert u de
snelheid van de LFO op.

De snelheid van LFOI1 kan via MIDI gesynchroni-
seerd worden. Zie hiervoor “LFO Sync” op blz 63
en “MIDH Sync” op blz. 65

Fade

Met deze regelaar bepaalt u hoe snel de LFO de met
de [LFOI DEPTH] regelaars ingestelde modulatie-
diepte bereikt. U kunt de LFO dus ook langzaam
laten opkomen (net zoals bij een vicol)

FADE

Fade-snelheid %

10.7 Toonregeling en effecten

. Me%de lwee?O 'N.E CONTROL regelams kuntu de

hoge- en lagetonen nog extra ophalen of afzwal-
ken, zodat uw klanken altijd goed hoor- of voeibaar
zijn {naar gelang de toepassing),

TOMRE CONTROL [ BT0 1110} .
BASS TREBLE LEVEL

Bass en Treble

Druai de [BASS] regelaar naar rechts om de ingeto-
nen op te halen, en naar links als het geluid teveel

faag bevat

De [TREBLE] regelaar laat toe de hogetonen op te
halen (rechts) of af te zwakken (links)

Chorus (diepte en breedte)

(1)

2)

Het Chorus-effect wekt de indruk dat meerdere
muzikanien eenzelfde partij in unisono spelen. Met
de [CHORUS] regelaar bepaalt u de diepie van het
Chorus-effect (en dus hee stertk uw klank van Cho-
rus wordt voorzien).

Ander Chorus-effect kiezen

De IP-8000 biedt verschillende Chorus-types
waarvan u er telkens één kunt kiezen. Laten we
even kijken hoe u dat moet doen:

Houd [SHIFT] (EXIT) ingedrukt terwijl u op
[8] (EFFECT) drukt.

De indicator van deze knop licht nu op.

Druk op [8] tot het display de volgende melding
afbeeldt:

Chweus Tape
SHPER CHORLEE =W
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{3) Kies met BANK/VALUE [DOWN]/UP] het

benodigde Chorus-type:

Langzaam Chorus-effect met een
zeer diepe modulatie

Super Chorus
SLw

Super Chorus

Ch met normale modulatie
MID orus met normale

Super Chorus Snelle Chorus met maar weinig
FST madulatie

Super Chorus Transparante Chorus: de hogeto-
CLA nen worden intenser bewerk!

Flanger met een licht vertraagde

Fl r Slow .
anger Slo modulatie

Flanger Deep Flanger met diepe modulatie

Flanger Fast Snelle Flanger

Langzame Phaser met uitgespro-
ken modulatie

Deep Phasing
StW

Een effect dat ergens lijkt op ean

Jet Phasing opstijgende straaljager

Een effect dat de indruk wekt dat

Twisting het geluid “verwrongen™ wordt

Korte Delay die een “metslen”

Freez Phase 1/2 karakter aan het geluid geeft

{4) Als u klaar bent, drukt n op [EXIT].

Het display keert nu weer terug naar de vorige
pagina en het geselecteerde Chorus-type wordt
gebruikt

Opmerking: De modulatiesnelheid van het Chorus-effect
kan via MIDI gesynchroniseerd worden . Zie “Chorus
Sync” op blz. 62 en *MIDI Sync” op blz 65

Delay

Delay is een effect dat instnat voor een echo. Met
de DELAY LEVEL regelaar bepaalt u (even oplet-
ten) het volume van de Delay (dus niet het Send-
volume) Het voordeel daarvan is dat u de regelaar
ook na het spelen van een noot kunt opendrazien
om, bij een voldoende {ange instelling, nog een
aantal herhalingen te horen

e CHOPLS
LEVEL

BELAY.
FEEDAACK
e

4

(Delay) Time

Hiermee bepalt u de afstand (en dus de snelheid)
van de herhalingen. Drani deze regelaar naar rechts
als u van langzame herhalingen houdt.

De Delay Time-parameter kunt u via MIDI syn-
chioniseren. Zie “Delay Sync” op blz 62 en “MIDI
Sync” op blz. 65

{Delay) Feedback

Met deze regelaar bepaalt u het volume van het
Delay-signaal dat nog een keer naar de Delay wordt
gezonden . Dat doe je natuuilijk niet zomaai: hoe
groter de Feedback-waarde, hoe talrijker de herha-
lingen . Als u de [FEEDBACK] regelaar helemaal
naar links draait, wordt elke noot één keer herhaald

Volume
o
FEED.BACK H ” H []jd
Valume
J
[

(Delay) Level

1)

(2)

(3

Zoals u weet, bepaalt u met deze regelaar het volu-
me van het Delay-effect zelf. Als u hem na, het spe-
fen van een noot naar rechts draait, hoott u de her-
halingen nog uitdeinen

Ander Delay-effect kiezen

De JP-8000 biedt vijf Delay-types waarvan u er tel-
kens één kunt kiezen Laten we even kijken hoe u
dat moet doen:

Houd [SHIFT] (IEXIT) ingedrukt terwijl u op
[8] (EFFECT) drukt.

De indicator van deze knop licht nu op

Druk op [8] tot het display de volgende melding
atbeeldt:

Delad Tore

ad Taps
FAMMIMEG L-*F

Kies met BANK/VALUE {DOWNJ/[UP] het
benodigde Delay-type:

Panuing L—=R: De herhalingen beginnen links en
wisselen dan af tussen rechter- en linkerkanaal
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)

Panning R—L: De herhalingen beginnen rechts en
wisselen dan af tussen linker- en rechterkanaal.
CEGIRIE SO IKOe Hernakngen ae inks begia-
nen en dan telkens tussen het rechter- en linkerka-
naal heen en weer springen,
Mone Shere: De herhalingen bevinden zich in het
midden en zijn net zo kort als voor Paaning Short.
Mone Long: De herhalingen bevinden zich in het
midden en zijn dubbel zo langzaam als voor Pan-
ning L—+R

Opmeriing De vertragingstijd verschill naar gelung het
sekozen Delay-type Door de [TIME] regelaar hele-

maal naar rechts te dragien stelt u de volgende vertea-
gingstijd in:

Mono Long: 1250ms (1,25 sec)

Panning L—R/R—L: 625ms

Panning Short, Meno Short: 156ms

Let wel: in de volgende gevailen hoort v geen pan-
ning {= panorama) effect;

* Als v enkel de L/MONO uitgang gebruikt

* Als u QUTPUT ASSIGN op Paralle! Out zet.
Als u klaar bent, drakt v op [EXIT].

Het display keert nu weer naar de vorige pagina
terug en het geselecteerde Chorus-type wordt
gebruikt

Signaalpad van de effecten

Ziehier de volgorde waarin de signalen van de
1P-8000 de toonregeling en de eifecten passeren:

- | QUT
R QUT

TONE 1,1 pELAY [»|cHORUS PAN

CONTROL
| R [

Dy ¥
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11 Speelhulpen gebruiken Ritshon Controller

1 Speelhulpe:

gebruiken

Naast de “gewone” klankparameters bevat de JP-8000 ook een aantal speelhulpen en functies waarmee u de
gespeelde noten kunt versieren - ook dit natuurlifk in Realtime.

11.1 Ribbon Controller

Aan de Ribbor Contioller kunt u meerdere parame-
ters toewijzen en die dus, door de Ribbon te gebrui-
ken, samen tijdelijfk veranderen.

Met sitzondering van RELATIVE/HOLD (zie ver-
derop) kunnen alle Ribbon-functies voor elke
Patch afzonderlijk worden opgeslagen

Welke Parts ondergaan de invloed van de Ribbon
Controller? In de Single en Split mode gaat het tel-
kens om de Part dic u met de PART SELECT
[LOWER] of {UPPER] knop gekozen hebt. In de
Dual mode daarentegen is de Ribbon met beide
Parts verbonden. Of dat ook tijdelijke wijzigingen
met zich meebrengt, ligt eraan of de gebruikte
Patches Gberhaupt parametettoewijzingen voor de
Ribbon bevatien.

Parameters die u met de Ribbon kunt
beinvioeden

Met uitzondering van de | VOLUME]}- en [TEM-
PO-regelaars kunt u gelijk weike fader of draai-
knop aan de Ribbon toewijzen.

Voor de volgende parameters bepaalt u met een
negatieve (—) instelling dat ze in negatieve richting
veranderd worden, terwijl een positieve {+} instel-
ling betekent dat de beueffende parameter in posi-
tieve richting verandert. Het is echiter niet mogelijk
om van negatief naar positief en vice versa te
moduleren.

QS8C Common [LFO1 DEPTH|

O8C Common [ENV DEPTH}

Filter {LFO1 DEPTH]

Filter [ENV DEPTH]

Amg [LFO1 DEPTH/PAN]

LFO2 [DEPTH!

Ribbon instellen

U kunt bepalen hoe sterk het geluid moet verande-
ren wanneer u uw vinger van het midden naa
rechts schuift Het instelbereik voor bewegingen
van het midden naar het linker einde wordt dan
automatisch ingesteid

(n

i b
1N

(3)

t Waarde wanneer u
T A=~ ™ de rechtarrand sanraakl

Waarde wanneer i het

™ midden aanraakt

R EEE]

Waarde wannees u

=" " de linkerrand aanraakl

Bereik waarbinnen de parameter
mel de Ribbon kan worden bainvioed

Omdat u echier zelf de verandering moet instellen,
kunt u, door voor een parameter een kleinere waur-
de in te stellen (zie verderop), zorgen dat de betref-
fende waarde afneemt wanneer 1 met uw vinger
van het midden naar rechts schuift

Stel alle faders en regelaars in zoals ze moeten
staan wanneer u de Ribbon niet gebruikt of pre-
cies in het midden (0} ervan drukt.

Deze waarden vormen het “uitgangspunt”™.

Druk op [RIBBON ASSIGN],

De bijbehorende indicator knippe:t en het display
beeldt één van de volgende meldingen af:

De Ribhon heelt al een funclie
Bibduoe Hezidn
H1T ClearlWREITE]
De Ribbon is nog nist toegewezen
Fibbar Hezidan
CHol Hesidreds
Als u toch niets wilt instellen, moet u nog een keer
op [RIBBON ASSIGN] of op [EXIT] drukken
Stel de faders en regelaars nu op de waarde in

die ze moeten hebben als uw vinger zich hele-
maal rechts op de Ribben bevindt.

AIBEON
ASSIGN

43



1P-8800 Handleiding

U kunt zoveel parameters instellen als wwilt. Leter

echter wel op dat u geen ai te grote klankverschil-

G HOErEnn e
Opmerking: Noteer eerst de huidige stand van de rege-
laars en faders. want iater moet u die weer kiezen
{anders kunt u met de Ribbon namnelijk niets meer
veranderen.
Opmerling: U kunt de toewijzing ook in meerdere keren
programmeren (by [VELOCITY ASSIGN| uit- en
daarna weer inschakeleny.

{4} Druk op [RIBBON ASSIGN] of [EXIT].
De indicator van de {RIBBON ASSIGN|-knop
licht nu op en het display heeldt weer de vorige
melding af De instellingen voor de Ribbon zijn nu
geprogrammeerd.
Alsde IRIBBON ASSIGN |-indicator oplicht, weet
u dat er parameterwaarden aan de Ribbon zijn toe-
gewezen Licht deze indicator niet op, dan kunt u
met de Ribbon ook geen veranderingen teweeg
brengen

(8y Zet de faders en regelaars weer in de oorspron-
kelijke stand.
Als u nu met de Ribbon speelt, zou u de ingestelde
veranderingen moeten horen

Opmerking: Zie “Waarde coniroleren zonder fader/rege-
laar-instelling te veranderen (Temporary Scope)” op
blz. 29 om te achterhaten wat u precies ingesteld hebt.
Drulk, na het oproepen van de Temgporary Scope pagi-
na op [RIBBON ASSIGN] en draat of schuif aan de
faders/regelanrs waarvan u wilt achterhalen hoe ze
“bij open Ribbon” zijn ingesteld.

Opmerking: Als u de Ribbon tijdens de weergave van
een Motton of samen met de Velocity-functie
gebruikt, worden de betreffende parameterwaarden
bij de andere wijzigingen opgeteld

Met de Ribbon de toonhoogte wiizigen

Tegelijk met de gekozen parameters kunt u via de
Ribbon Controfler ook de toonhoogte wijzigen.
Het buigingsbereik (Bend Range, blz 49) is gelijk
aan het bereik dat u voor de BENDER/MODULA-
TION hendel hebt ingesteld.

{1} Druk op [RIBBON ASSIGN]
De bijbehorende indicator begint te knipperen, ter-
wijl het display de ingestelde waarde van de Rib-
bon afgebeeld wordt.

(2) Schuif de BENDIZR hendel helemaal naar
rechts.

(3) Druk nog een keer op [RIBBON ASSIGN)] of
[EXIT] omnx de instelling te bevestigen.
Demelding Ribbiom Hzsiap-HILD Clear
EWREITET negeert u dus gewoon (tenzij u alle
Ribbon Assign instellingen weer wilt wissen

Relative en Hold

G5 TGO E R TG L i i G
mee u kunt bepalen /ioe de Ribbon werkt (dus niet
wet 1ij doet).

Als IRELATIVE! uitgeschakeld is (indicator licht
niet op). dan is het oorspronkelijke Patch-geluid
{dus zonder Ribbon-modulatie) toegewezen aan
het midden van de Ribbon In ruil daarvoor kunt u
op gelijk welke plaats op de Ribbon drukken om de
daarmee overeenkomende wijziging te verkrijgen.
Als de indicator van de [RELATIVE] knop oplicht,
maakt het niet meer uit of u de Ribbon Controller
even aanraakt of niet: het geluid verandert niet. Pas
wanneer uw vinger over de Ribbon schuift, is er
sprake van enige verandering,

RIBBON
e CONTROLLER e
RELATIVE HOLD

Met de [HOLD] knop kunt u bepalen wat er
gebeurt wanneer u de Ribbon weer loslaat. Als
{HOIL.D] ingeschakeld is, houdt de 1P-B000 de
laatst gekozen positie (en de daarmee samenhan-
gende parameterinstelling) gewoon an.

Als [HOLD] uitgeschakeld is {indicator is uit), dan
werkt de Ribbon net zoals de BENDER/MODU-
LATION hendel: zodra u hem loslaat, keert hij
weer naar de nulstand (geen “toegevoegde waar-
de”) terug

Opmerking: Het verdient aanbeveling om de Ribbon
nooit te gebruiken terwijl u een andere Patch of Per-
formance kiest Anders wordt die Patch of Performan-
ce namelijk meteen gewijzigd.

Toewijzing van een parameter weer wissen

Als u de wijziging van één van de parameters, die
via de Ribbon kunnen worden gewijzigd, weer wilt
annuleren, moet u als volgt te werk gaan:

{1) Draai of schuif de betreffende regelaar/fader in
de minimumstand.

(2) Druk op [RIBBON ASSIGN].
De bijbehorende indicator licht op.

(3) Stel even een andere waarde voor de regelaar/
fader in, maar zet hem daarna weer in de mini-
mumstand.,

2L P ETYIOER
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11. Speelhulpen gebruiken Aanslaggevoeligheid (Velocity)

4)

{5)

ey

(2)
(3)

Druk nog een keer op [RIBBON ASSIGN] of
[EX¥T] om de instelling te bevestigen.

De indicator licht nu op of dooft (als u dlle instel-
lingen gewist hebt) en het display keert terug naar
de vorige pagina De toewijzing van de parame-
ter(s) is nu weer gewist

Zet de regelaar of fader weer in de gewenste
positie.

Opmerking: U zou ook Ribbon Temporary Scope (zie
blz. 29) kunnen gebruiken om het bereik van de
betreffende regelanr of fader weer op O te zetten

Pitch Bend-functie {en bereik) wissen

Druk op [RIBBON ASSIGN].

De bijbehorende indicator knippert en de inmiddels
hekende Ribbon-pagina verschijnt

Draai de BENDER hendel helemaal naar links.
Druk op [RIBBON ASSIGN] of [EXIT].

De indicator licht nu op (of dooft, als u geen andere
parameter aan de Ribbon toegewezen hebt) en het
display keert terug naar de vorige pagina.

Dat betekent dat de Ribbon niet meer voor het bui-
gen van de noten kan worden gebruikt

Alle toewijzingen van de Ribbon Controller
wissen

(3)

Als u na verloop van tijd vindt dat u de parameter-
toewijzingen voor de Ribbon toch niet nodig hebt,
kunt U ze weer wissen:

Druk op [RIBBON ASSIGN].

De bijbehorende indicator licht op

Druk op [WRITE].

Het display beeldt nu even de melding Ciomr Le-
.l af, zodat u weet dat alle toewijzingen weer
gewist zijn

Druk op [RIBBON ASSIGN] of [EXIT].

De indicator dooft weer en het display keert terug
naar de vorige pagina

11.2 Aanslaggevoeligheid
(Velocity)

Qok via de aanslag kunnen een groot aantal para-
meters beinvloed worden. De instelling gebeurt
min of meer zoals voor de Ribbon, dus wie al met
andere Roland-synthesizers gewerkt heeft, moet
goed opletten

Wat wél hetzelfde is gebleven is dat de aanslag-
functies voor eike Patch apart kunnen worden inge-
steld

Velocity {aan/uit)

Door op [VELOCITY] te drukken schakelt u de
aansiaggevoeligheid afwisselend inenuil Alsdeze
funetie ingeschakeld is (de indicator licht op), kun-
nen de hierna beschreven parameters aan de aan-
slag worden toegewezen.

Opmerking: Als de indicator van de [VELOCITY] knop
niet oplicht, gaat de 1-8000 ervan uit dat u alle noten
met een agnslagwaarde van ‘80”7 speelt {dat geldt ook
voor de snelheid waarmee u de toetsen weer loslaat;
Note Qff Velociry). Laten we deze waarde dus de stan-
daardaanstag noemen.

Parameters die aanslaggevoelig kunnen wor-
den gemaakt

Net zoals voor de Ribbon geldt ook hier dat alle
parametess die met een regelaar of fader worden
bediend “aanstaggevoelig” kunnen worden
gemaakt (met uitzondering van het tempo en het
algemene volume).

De [R] parameter van de Filter- en Amp-envelope
kunnen via de snetheid waarnmee u de toetsen los-
laat (Note OFff Velocity) worden beinvioed.

Een positieve waarde (+} voor één van de volgende
parameters betekent dat de betreffende waarde bij
hardere aanslag toeneemt Als u een negatieve
waarde (~) instelt, neemt de waarde van de toege-
wezen parameter(s) af naarmate u harder aanslaat.
Maar let wel: het is of negatief, of positief. U kunt
dus niet via de aanslag van negatief naar positief
{en vice versa) gaan

0OSC Cemmon [LFO1 DEPTH}

OSC Common |ENY DEPTH]

Filter [LFOY DEPTH]

Filter [ENV DEPTH]

Amp [LFO1 DEPTH/PAN] (behalve wanneer u Manuai
Pan hebt gekozen. zie blz 38)

LFOZ {DEPTH]

Het toewijzen van de parameters (en het bereik
waarbinnen de aanslag kan “spelen™) gebeurt met
de hand . U hoeft echter enkel de positieve wijzi-
ging in te stelen (namelijk tussen de standaardaan-
slag en de maximale aanslagwaarde). Hieruit leidt
de JP-8000 automatisch de instellingen af die wor-

45



JP-8000 Handleiding

(1)
2

“

(3)

den gehanteerd wanneer ww aansiag beneden de
standaardwaarde biijit

- Whaarde voor de maximale
aansiagwaarde

waarde voor de
“F'standaardaanslag' {80)

R

. Waarde voor de minimale
aanslagwaarde

/

Bereik waarbinnen de parameterwaarde
onder invieed van de aanstag varigaert

Zoals gezegd, zou u ook by een kleinere Cutoff-
waarde kunnen instellen, zodat de grensfrequentie
bij fortissimo-spei steeds lager komt te liggen (dof-
fere klank) Met de andere “aanslaggevoelige”
parameters kan dit ook, maar zin zal dat alleen heb-
ben voor Palches die u achteraf in de Dual mode
gebruikt (waarbij de Patch dan wel positieve aan-
slagwijzigingen moet voortbrengen). Korten goed,
u zou dus ook Velocity Crossfades kunnen pro-
grammeren. .,

Druk op [VELOCITY] {de indicator licht op).
Stel alle faders en regelaars in zoals ze moeten
staan voor de standaardaanslagwaarde,

Druk op [VELOCITY ASSIGN].

De bijbehorende indicator knippert en het display
beeldt de volgende pagina af:

Ualocita A==idn
a1l [HRITEZ

Verschijnt als er al paramesters
aan de aansiag toegewezen zijn.

Clear

U hebt nog geen parameter aan
de aansiag toegewezen.

Als u toch geen parameter aan de aanslag wilt {oe-
wijzen, moet u nog een keer op [VELOCITY
ASSIGN] of op [EXIT] drukken

Stel nu het geluid in dat v bij maximale aanslag-
waarde wilt horen.

Voorbeeld: een hogere grensfrequentie, een grotere
X-MOD DEPTH waarde enz.

Opmerking: U kunt de aanslagtoewiizing ook in meerde-
re keren programmeren (bv. {VELOCITY ASSIGN]
uit- en daarng weer inschakelen).

Druk op [VELOCITY ASSIGN] of [EXIT].
De indicator licht nu op en het display keert terug
naar de vorige pagina. Zolang de indicator van de

{VELOCITY ASSIGN] knop oplicht, weet u dat

minstens én parameter aansiaggevoelig is

TERT G el COSMVCRGIaals el 1l Gl hlan uie

overcenkomt met het gewenste geluid voor de
standaardaanslag.

Gpmerking: De daarnet geprogrammeerde toewijzingen
gelden altijd refatief t o.v de stand van de regelaars en
faders Als u dus het “basisgeluid™ verandert (bv
meer Resonance), dan verandert de invioed van de
aanslag eveneens

Opmerking: U kunt de aanslagloewijzingen ook contro-
leren c.q aanpassen. Roep eerst de Tempuorary Scope
pagina op (zie blz. 29) en druk dan op |VELOCITY
ASSIGN]. Vervolgens hoeft u enkel nog aan de rege-
faar of fader te draaien/schuiven waarvan u de opge-
slagen instetling wilt zien,

Opmerking: Als ueen parameter zowel aan de aanstag
en de Ribbon toewijst en er bovendien nog een bewe-
ging van met de Motion Control opneemtt, dan worden
alle wijzigingen bij elkaar opgeteid (Dat is natuurlizk
enkel het geval als de drie functies ook samen worden
gebruikt )

Voorbeeld: aanzet van een koperinstrument
Koperblaze:s (bv {rompettisten) hebben de groot-
ste moeite om de noten zuiver aan te zetten. Er zal
dus altijd sprake zijn van een lichte toonhoogtewij-
ziging aan het begin van elke noot. Hoe harder een
trompettist moet blazen, hoe groter de kotte toon-
hoogtevariatie, Dat effect kunt u aan de aanslag
toewijzen, en hier willen we u tonen hoe u dat moet
doen:

Zet OSC Common [LFO1 & ENV DESTINA-
TION] op “OSCI + 27 en wijs OSC Common
[PITCH ENV DEPTH] en Amp [LEVEL] toe aan
de aansiag. Op die manier klinken de noten bij
zachte aansiag stiller (en minder vals aan het begin)
dan bij harde aanslag. Schematisch ziet de gepro-
grammeerde wijziging er als volgt uit:

Piano Fore

T !/\

Tearthoogte

Aanslagteewijzing van een parameter weer
wissen

Dit principe kent u al van de Ribbon. Daarom ver-
wijzen we naar “Toewijzing van een parameter
weer wissen” op blz. 44. Hier moet u echter op
[VELOCITY ASSIGN] drukken ip.v. op [RIB-
BON ASSIGN]
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11. Speelhulpen gebroiken Monofoon/legato spelen

Aanslagtoewijzing van alle parameters
wissen.

(1)

(2}

(3

Druk op [IVELOCITY ASSIGN] (de indicator
licht op).
Het display beeldt nu de volgende melding af:

elocity B=zign
A1l Clezr [HWRITE]

Druk op [WRITE] om alle toewijzingen te wis-
$e1,

Druk op [VELOCITY ASSIGN] of [EXIT] om
weer naar de vorige pagina terug te keren.

11.3 Monofooi/legato spelen

Voor solo’s is het vaak handig als het toetsenbord
monofoon is (zodat u geen tweeklanken of akkoor-
den kunt spelen) Op de JP-8000 kunt u daarvoor
zorgen door gebruik te maken van Mono of Legato.
Deze instelling kan voor elke Patch afzonderlijk
worden opgeslagen

Opmerking: Als u de Feedback OSC-golfvorm kiest, is
de betreffende awiomatisch monofoon

Mono

Druk op [MONO] om deze functie afwisselend in
(de indicator licht op) en uit te schakelen Als de
indicator niet oplicht, kunt u 1ot 8 noten tegelijk
spelen (de JP-8000 is dan polyfoon)

Legato

Als de indicator van de [MONO] knop oplicht,
kunt u [SHIFT](EXIT) ingedrukt houden, terwijl u
nog een keer op {MONO] drukt om de Legato-
functie in of uit te schakelen.

Maono: (indicator van de [IMONO] knop is rood)
Alle noten worden individueel gearticuleerd (dus
telkens met de volledige envelope).

Legato: (indicator van de [MONO] knop is oranje)
In dit geval kunt u nog steeds maar één noot tege-
lijk speten, maar als u gebonden noten speeit (dus
de volgende toets indrukt voordat u de vorige los-
laat), lopen de envelopes geweon door. M.a w eris

geen sprake meer van articulatie . Laten we even
een voorbeeld bekijken:

N N N

Elke kore noot maakt gebrulk
van de volledige envalope J J J

Geprogrammeerde Filler-
anvelope (vourbesid)

Bij gebonden noten loopt de
envelope van de eeiste nool J J J
gewoon door {als Legalo ing-

geschiakeld 1) S e

Wanneer Mono en/of Legato gebruiken? Mono +
Legato is ideaal voor het spelen van blazerssolo’s
en analoge synthesizerpartijen. Hiermee verkrijgtu
bijzonder “vloeiende” bewegingen

U hoeft Legato echter niet te gebyutken, want u zou
in plaats daasvan gebruik kunnen maken van de
Portamento-functie. Die zorgt enkel voor vioeien-
de toonhooglebewegingen (noten die naar elkaar
toeglijden), maar laat de envelope ongemoeid.

11.4 Portaimento

Portamento is een functie die voor geleidelijke
overgangen tussen twee noten zorg! In piaats van
tapsgewijs stijgt of daalt de toonhoogte telkens
naar de volgende noot

Ook deze functie kunt u voor elke Patch apart pro-
grammeren . De Portamento-functie schakelt v in
{de indicator licht op) en uit (indicator dooft) met
de [PORTAMENTO] knop

Portamento-snelheid (Time)

Met de [TIME] regelaar kunt u bepalen hoe snel de
JP-B000 van de ene naar de anderen noot moet glij-
den. Hoe verder v deze regelaar naar rechts draait,
hoe langzamer de overgangen tussen twee noten.
Giote waarden zijn vooral intetessant voor grote
intervallen {van heel laag naar heel hoog en vice
versa).

Portamentc Time
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11.5 OSC Shift/Heyboard Shift

Soms wilt u waarschijnlijk hogere of lagere noten
spelen dan het klavier van de JP-8000 toelaat Dat
kan: u kunt het klavier namelijk tot twee octaven
hoger of lager transponeren (in octaafstappen).
Deze twee knoppen hebben twee namen, en dus
ook twee functies:

Oscillator Shift

_OSC SHIFT.

Deze functie verandert de toonhoogle van een
Patch. gebruik ze voor Dual- of Split-Performances
om één Patch hoger of lager te transponeren dan de
andere.

Bruk op [-OCT}om de geselecteerde Patch lagerte
transponeren en op [+OCT] om hem hoger te trans-
ponesen

OSC SHIFT v

22 KEYBOARDSHIET 7
+qCT

~ 0L

aranje groen groen oranje

Heyboard Shift

Met deze werkwijze kunt u het klavier (en dus ook
de Upper- en Lower-Part) tot twee octaven hoger of
lager transponeren, Hier blijven de onderlinge
octaafverschillen tussen de Patts dus behouden
{terwijl dat bij Oscillator Shift niet het geval is)

Houd [SHIFT] (EXIT) ingedrukt terwijl u op
[<OCT] of [+OCT] drukt.

Hiermee hebt u het klavier nog niet getranspo-
neerd: u hebt de JP-8000 enkel te kennen gegeven
dat ddt de bedoeling is. Daarom zijn de indicators
van de OCT knoppen nu groen.

Druk nu op [-OCT] of [+OCT] om het klavier
daadwerkelijk te octaveren, Druk u één keer op een
van deze knoppen, verandert zijn indicator in oran-
je. Dat betekent *1 octaal” (hoger of lager),

Licht de indicator in het rood op, dan hebt u het kla-
vier 2 octaven hoger of lager getransponeerd,

Als u daarna weer de oscillatoren wilt octaveren,
houd [SHIFT] (EXIT) dan ingedrukt terwijl u op
[-OCT] of [+OCT] drukt.

Opmerking: De Keyboard Shift functie geldt voor de
hiele JP-8000 (dus alle Performances)

Verschil tussen Oscillator Shift en Keyboard
Shift

Oscillator Shift transponeert de oscillatoren vande

betreffende Patch. MIDI-nootcommando’s die de
IP-8000 via MiDH ontvangt, warden dus getranspo-
neerd weergepeven Noten die u op het klavier
speelt, worden echter niet getransponeerd naar de
MIDE OUT connector uitgestuurd

Dat is wél het geval uls u Keyboard Shift activeert
Als u het klavier bv. een octaaf hoger transponeert,
worden er geoctaveerde noten naar de MIDI QUT-
connector gestuwrd. Daar staat echier tegenover dat
via MIDL IN oatvangen noten niet getransponeerd
worden {omdat die commando’s niet via het klavier
passeren).

11.6 Transponeren (Paﬁ
Transpose}

(1

(2

3)
0]

(3)

e Part Transpose-functie dient eveneens om de
toonhoogte van de gespeelde noten te veranderen —
ditmal echter in stappen van een halve toon (maxi-
maal twee octaven hoger/lager} Deze voorziening
is handig als u een nummer in een bepaalde toon-
aard hebt voorbereid en er nu achterkomt dat de
zanger, gitarist enz. het liever in een andere toon-
aard zingt/speelt Transpose kan voor elke Part
{van een Performance) afzonderlijk worden inge-
steld en kan dus ook worden gebruikt voor Dual-
combinaties waar de ene Part een kwint (of kwart)
hoger is dan de andere

Gpmerking: De Part Transpose-functie heeft geen
invioed op de noten die naar de MIDI OUT-connector
worden gestuurd

Houd [SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl u op
[2} (PFM PART) drukt.

Druk zo vaak op [2] tot het display volgende
melding afbeeldt:

Fart Tramspose
IIFFEFR: +5

Met [LOWER}/[UPPER] moet u nu de Part
selecteren die u wilt transponeren.

Stel het gewenste interval in met BANK/
VALUE [DOWNY[UP].

Als u klaar bent, drukt u op {EXIT].

Het display keert nu weer naar de vorige pagina
terug. De Part is dus getransponeerd
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11. Speelhulpen gebruiken Pitch Bend

11.7 Pitch Bend

Pitch Bend is een buigingseffect voor de noten die
u speelt op het moment dat u de BENDER/MODU-
I.ATION hendel naar finks of naar rechts schuift.
Het buigingsinterval (d.w.z. de toonhoogte veran-
dering die optreedt als u de hendel helemaal naar
links of naar rechts draait) is voor etke Patch apant
instelbaar

Parts waarvan u de noten kunt buigen

Welke Parts u precies van Pitch Bend kunt voor-
zien hangt af van de gekozen klaviermode (Single,
Split of Dual). In de Single- en Split-mode kunt u
enkel de noten van de Part buigen die u op dat
morment geselecteerd hebt (Part Select [UPPER | of
[LOWER]).

In de Dual-mode worden beide Parts van Pitch
Bend voorzien. Als u één van de twee Parts niet
wilt buigen, moet u de Bend Range Asgn-parame-
ter van deze Part op 0 zetten (daor op [WRITE] of
op de C4 te drukken)

Buigingsinterval instelien {Bend Range)

(1)

(2)

Zoals hierboven al gezegd, Is het buigingsinterval
van de BENDER hendel instelbaar (~-24~+24 halve
tonen) — en nog wel apait voor opwaarlse en neer-
waarise buigingen

Druk op [BEND RANGE] (de indicator licht
op).

Bard Fangs A=3n

M1l Clear [WRITE]
Verschijnt als er al een interval is
ingesteld

Berd Farge H=9n
Mot FAs=igreds

U hebt nog geen interval inge-
steld

Druk cen toets links van de C4 in.

(3)

)

Hiermee bepaall u het maximale interval voor neer-
waattse buigingen.

Bulgingsinterval

t

=

Pilch Bend-hendel

Als udat interval niet wilt gebruiken, druk dan nog
een keer op [BEND RANGE] of op [EXIT]

Druk op een toets rechts van de C4,

Hiermee stelt u het interval voor opwaaitse buigin-
gen in {als u de BENDER hendel naar rechts
schuift).

Bruk op [BEND RANGE] of [EXIT].

De BEND RANGE indicator licht op en het display
keert terug namr de vorige pagina,

Gitaarachtige huigingen

Als u de Bend Range voor neerwaartse buigingen
op -2 pctaven zet, kunt u met de JP-8000 toenhoog-
tesprongen verkrijgen die veel weg hebben van het
gebruik van de vibrato-arm van een gitaar

Buigingsinterval weer wissen

(1)

(2)

(3

Druk op [BEND RANGE].
De indicator knippert en het display beeldt de vol-
sende melding af:

EBornd Ezmgs Ha9n
Bl [(WRITED

Clear

Druk op [WRITE] of op de C4.

Beide buigingsintervallen (neer- en opwaarts) zijn
nu gewist.

Druk op [BEND RANGE].

De indicator dooft en het display keert weer naar de
vorige pagina terug

Enkef het neer- of opwaartse buigingsinterval
wissen

Peze titel is enigszins misleidend. Als u de inter-
valinstelling namelijk wist, doet u dat in beide rich-
tingen . Niets belet u echter om daarna maar voor
één richting een nieuw interval in te stellen
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11.8 Modulatie (LFO2)

Eerder hebben we u al
verteld dat LFO1 de
“automatisch™ modula-
tie van de toonhoogte,
het filter en het volume
voor zijn rekening
neemt. LFO2 daarente-
gen is voorbehouden
voor de modulatiedie u
niet behulp van de
BENDER/MODULA-
TION hendel aan de
noten toevoegt, LFO2 maakt altijd gebruik van een
driehoeksgoil

Onthoud wel dat LFO2 enkel werkt als u de hende]
van u weg drukt (naar de achterkant van de
IP-8000}

Voor de Parts die u van moduistie kunt voorzien
zie “Parts waarvan u de noten kunt buigen” op

blz 49.

Modulatie instelien

Hoewel bovenstaande afbeelding er betrekkelijk
stmpel uitziet, is niets minder waar. LFO2 kan, via
de MODULATION namelijk op de toonhoogte
(PITCH), het filter (FILTER} en het volume
(AMP) worden losgelaten. Het resultant van een
dergeiijke modulatie heet respectievelijk vibrato,
WahWah en tremolo

Met [DEPTH SELECT] kiest u telkens het aspect
waarvoor i de diepte wilt instellen. Zorg dus dat de

juiste indicator opiicht en bepaal dan met [DEPTH]

de mate waarin de toonhoogte, het filter of het
volume via LFO2 kunnen worden gemoduleerd
Diaai de [DEPTH] regelaar naar rechts als u wilt
dat de MODUL ATION-hendel een positieve
modulatie teweeg brengt Draait u de regelaar naar
links, dan wordt de fase van de LFO omgekeerd
Als het met [DEPTH SELECT] geselecteerde
aspect niet mag worden gemoduleerd, moet u de
{DEPTH] regelaar precies in het midden zetten
Met [RATE] bepaalt u de snelheid van LFO2 - en
die geldt wel voor PITCH, FILTER en AMP samen

11.9 Pedaal gebruilen {Control

Bodall

B e

Met het op CONTROL aangesioten zwelpedaal
(Roland EV-5, optie) kunt u hetzij het volume, het-
zij de instelling van een andere parameter met de

voet veranderen.

De functie van het controlepedaal kan voor elke
Patch apart ingesteld worden (met dus maximaal
twee functies per Performance - een voor de Upper
en één voor de Lower Patch).

Qff

Modulation: CC1
Panpot: CC10
Expression: CC11
LFO1 Rate

LFO1 Fade

OSC Balance
08C X-Mod Depth
0OSC LFQO1 Depth
OSC ENV Depth
OSC ENC Attack
OSC Env Decay
05C1 CTRLA
0S8C1CTRL2
0OSC2 Range
08C2 Fine

(OSC2 Puise Width
0S5C2 QWM Depth
FLT Cutoff Freq
FLT Rescnance
FLT Key Follow
FLT LFO1 Depth
FLT ENV Depth

FLT ENV Attack
FLT ENV Decay
FLT ENV Sustain
FLT ENV Release
AMP LFO1 Depth
AMP Level

AMP ENV Attack
AMP ENV Decay
AMP ENV Sustain
AMP ENV Release
Tone CTRL Bass
Tone CTRL Treble
Chorus Level
Deiay Time

Deiay Feedback
Deiay Level
Portamente Time
LFO2 Rate

Piteh LFO2 Depth
FLT LFO2 Depth
AMP LFO2 Depth
Ribbon Up
Ribbon Down

Bij deze parameterlijst hoort een woordje uitleg:
(1) Madulation: CCO01 slaat op de MODULATION-

as van de BENDER/MODULATION-hendel.
(2) Panpoi: CC10 houdt verband met de stereopo-

sitie (of de klank zich eerder links of rechts

bevindt).

(3} Expression: CCII slaat op het relatieve volume
ten opzicht van de met de [VOLUME]-regelaar

ingestelde waarde.

Zoals u ziet, kunt u, met vitzondering van {VOLU-

{wat niet het geval is voor DEPTH).

ME] en [TEMPQ], gelijk welke regelaat/fader aan
het zwelpedaal toewijzen. Hierbij horen ook Rib-
hon Up {midden—=rechts beweging van uw vingers
op de Ribbon} en Ribbon Down (midden—=links
beweging op de Ribbon).

*“CC” in bovenstaande 1ijst slaat op het MIDI-con-
golenumimer,
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11. Specthulpen gebruiken Noten aanhouden (Sustain)

(1)

(2)

(3)

Parts die via het zwelpedaal kunnen worden
gemoduleerd

In de Single en Spfit mode kunt u enkel de noten
van de Part moduleren die u op dat moment gese-
lecteerd hebt (Part Select {UPPER] of [LOWERT)
In de Dual mode worden beide Parts door het zwel-
pedaal gemoduleesd - als u tenminste Modulation,
Panpot, Expression, Ribbon Up of Ribbon Down
gekozen hebt. Bij alle andere mogelijkheden heeft
het zwelpedaal enkel betrekking op de Part die u
met [LOWER] of [UPPER] geselecteerd hebt

Pedaalfunctie instellen

Houd [SHIFT} (EXIT) ingedrukt, terwijt u op
[1] (PFM COMMON) drukt.

De bijbehorende indicator licht op.

Druk zo vaak op [1] tot het display de volgende
pagina atbeeldt:

Fadsl Bzesidgn
EFRESSION:TCLIL | (Voorbeeld)

Met BANK/VALUE [DOWNJ{UP] kunt u de
gewenste functie kiezen.

Als u knopjes-drukken niet zo leuk vindt, geeft u
gewoon een ruk aan de fader of draairegelanr op het
frontpaneel om de betreffende parameter aan het
zwelpedaal toe te wijzen. Om Ribbon (Lip of
Down) op die manier te selecteren, drukt u hele-
maal rechts of helemand links op de Ribbon

11.10 Noten aanhouden (Sustain]

U kunt een voetschakelaar (DP-2/DP-6 of Boss
FS-5U) op de HOLD connector aansluiten. Die
doet dan dienst als Sustain-pedaal.

Houd wel in de gaten dat het pedaal niet altijd de
neten van beide Parts aanhoudt:

In de Single en Spiir mode kunt u enkel de noten
van de Part aanhouden die u op dat moment gese-
lecteerd hebt (Part Select [UPPER] of [LOWERY).

In de Daal mode worden beide Parts aangehouden
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JP-8000 Handleiding

12.1 Arpeggiator

Laten we nu kijken naar wat de [P-8000 voor u kan
doen. De Arpeggiator is een functie die de gespeel-
de akkoorden “breekt” en alle bestanddelen ervan
na elkaar speelt Hoe hij dat doet, kunt u zelf bepa-
len — ook wat hij speelt. .. En dan ne de slagraom
op de taart: de noten van de arpeggio’s worden via
MID! uitgestuurd, wat dus ool betekent dat de
Arpeggiator zeif met een MIDI Clock-signaal kan
worden gesynchroniseerd.

TEMPO mopz  OUP nage 93 0CT i
2o O DWW {RPY Q20CT
oRND

[m—-wj [eRaleey [::;::3

Y >/.-h\ . o 0AOCY
O"IOF’F“"’] AP HOLD SREC by
E “250 m [ I D (-1

Laom prayd

Parts die gearpeggieerd kunnen worden

Ook hier is de gekozen Keyboard Mode weer bepa-
tend voor de keuze van de Pait die aan de Arpeg-
giator toegewezen wordl:

In de Single-mode bewerkt de Arpeggiator de met
de PANEL SELECT gekozen Part. In de Dugl-
mode kunt u kiezen: Upper + Lower, enkel Lower
of enkel Upper. Zie ook “Arpeggio Dest (Lower &
Upper, Lower, Upper)” op blz. 62

In de Splir-mode kan alleen de Lower Part door de
Arpeggiator bewerkt worden. Vind{ u dat aan de
lage kant, dan kunt u de Lower Part met Oscillator
Shift [+0OSC] | of 2 octaven hoger transponeren
“Oscillator Shift” op blz 48

De instellingen voorde Arpeggiator worden samen
met de overige Performance-dala opgeslagen,
zodat elke Performance over eigen instellingen
beschikt

On/Off

Hiermee schakelt u de Arpeggiator in of uit. (We
willen hier ook al even vermelden dat u hetzij de
Arpeggiator, hetzij de RPS-functie kunt gebruiken
Om het geheel duidelijk te houden hebben we de
voorstelling van deze vootzieningen evenwel
gescheiden Zie dus blz. 53 voor het vervolg )

Mode

Hier kiest u de manier waarop de Arpeggiator
werkt. De vijfde Mode-instelling heeft hoege-
naamd niets meer te maken met de Arpeggiatorn
daarmee kiest u namelijk de RPS-functie.

up Ce door u gespeelde noten worden
van onder naar boven weergegevan
DOWN De door u gespeelde noten worden
van boven naar onder weergegeven
De door u gespeeide noten wordan
UPRDOWH eerst van onder naar boven en dan
weer van boven naar onder weergege-
ven
De volgorde van de akkoorden wordt
RND . .
willekeurig bepaalt
RPS De APS-functie is gekozen Zie blz 53

Opmerking: U kunt de Mode-instelling ook veranderen
als de Arpeggiator/RPS uitgeschakeld is.

Range

Met deze parameter bepaalt u over hoeveel octaven
de arpeggio’s worden uitgesmeerd (1, 2,3 of 4).
Deze parameter heeft enkel betrekking op de
Arpeggiator, Het bereik van de RPS patronen ligt
vast (omdat u die noten zelf moet opnemen)

ARP Hold

Normaal werkt de Arpeggiator/de RPS-functie
maar zolang u een aantal toetsen ingedrukt houdt.
Met JARP HOLD] kunt u evenwel zorgen dat de
noten ook blijven doorklinken als u alle toetsen
weer loslaat Zodra u dan een ander akkoord (of
noot) speelt, wordt die aangehouder Hetisma.w.
niet zo dat u steeds meer noten op elkaar kunt sta-
pelen Alles wat samen gearpeggieerd moet wor-
den moet u ook samen indrukken.

Om het arpeggiopatroon weer te stoppen moet u
nog een keer op [ARP HOLDY drukken,
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12. Arpeggiator en RPS RPS: foopjes mel één vinger starten

Tempo

Met deze regelaar bepaalt u het tempo van de
Arpeggio’s.

Hoe verder u hem naar rechts draait, hoe sneller de
Arpeggiator speelt

Opmetking: Deze regelaar dient cok voos het instellen
van het RPS en het Motion Control-tempo.

Bpmerking: Het tempo kan ook via MIDI worden
bepaald. Zie “MIDI Sync” op biz. 65

Patroon van de Arpeggiator kiezen

)

(2)

(3)

L)

Naast het beteik en de richting kunt v ook bepalen
hoevel noten de Arpeggiator moet spelen en welk
soort riff dat moet zijn,

Als u al van de MC-303, de XP-10 en/of de XP-80
gehoord hebt, weet u de nieuwe lichting Arpeggia-
tors van Roland ook typische loopjes van by
sequencerbassen, gitaren enz. kunnen spelen. De
JP-8000 dus ook

Jpmerking: De Beat Pattern-instelling heeft geen
invloed op de RPS-functie. (Daarom heet ze ook "Arp
Beat Pattern™}

Houd [SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl u op
[17 (PEFM COMMON) drukt (de indicator lcht
op).

Druk zo vaak op [1] tot het display de volgende
pagina afbeeldt:

gt Fatter

Ore I “F
14

i

(Voorbeeid)

Kies het gewenste patroon met BANK/VALUE
[DOWN]/[UP].

174, 116, 18, 1/12, /16, 1/32, PORTA-A1-11,
PORTA-B1-15,SEQUENCE-A -7, SEQUENCE
B1-5, SEQUENCE-C1-2, SEQUENCE-DI-8,
ECHO!--3, MUTEI-16, STRUMMING 1-8,
REFRAIN 1-2, PERCUSSIONI—, WALKING
BASS, HARP, RANDOM .

Als u klaar bent, drukt v op [EXIT].
Het nieuwe patroon is nu ingesteld en het display
gaat weer naar de vorige pagina.

Arpeggio Dest: Keuze van de Part die in de
Dual mode gearpeggieerd wordt

In de Dual mode {zie blz, 24) kunt v kiezen of beide
of maar één van de twee Parts door de Arpeggiator
bewerkt moet worden . Deze Arpeggio Dest-functie
kunt u voor etke Performance apart instellen.

(1)

(2)

(3

)

Opmetking: Deze keuze geldt enkel wanneer de
[MODE]-knop op UP, DOWN, UP&DOWN of
RANDOM staat. Als u de RPS stand kiest, worden de
RPS-patronen door beide Parts gespeeld.

Houd [SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl v op
[1] (PFM COMMON) drukt.

Druk zo vaak op [1] tot het display de volgende
pagina afbeeldt:

FArresdio Desi
LOWER & LUFFER

Kies de benodigde optie met BANK/VALUE
IDOWNF[UP].

LOWER & | Zowel de Lower- als de Upper-Part spe-
UPPER len de arpeggio’s
Enke! de Lower-Part Dat kan interes-
Lower sante combinatie van een riff met een
akkoordentapijt opleveren
Upper Enket de Upper-Part Zie ook "Lower”

Als u klaar bent, drukt u op [EXITL

Polyfone tip

U weet dat de JP-B000 8-stemmig polyfoon is Als
u de fabsieksinsteliing niet verandert, worden er in
de Dual mode vier stemmen voor de Lower-Part en
nog eens vier voor de Upper-Part gereserveerd. De
gearpeggieerde Part heeft helemaal niet zoveel
stemmen nodig (twee zou al voldoende moeten
zijn}. Als u dus met de “tapijt” complexere akkoor-
den (of akkoorden met basnoten) wikt spelen, kies
dan voor Voice Assign de verdeling “2-6" (als u
hierboven Lower ingesteld hebt) of “6-27 (Upper)
Voice Assign bereikt u door nog een aantal keren
op [1} te drukken.

Deze instelling betekent dan “2 stemmen voor de
gearpeggieerde Part 6 stemmen voor het tapiit”.
Zie “Voice Assign” op blz 62

12.2 RPS: loopjes met één vinger
starten

RPS staat voor Realtime Plirase Sequencer, een
functie die Rotand op de XP-50/XP-80, de
DJ-70MKI en de MC-303 voorgesteld heeft. RPS
is eigenlijk een sequencer die je op een andere
manier start {precies door de toets in te drukken die
aan het gewenste patrcon tosgewezen is). Daarvan
afeezien is het echter MIDI wat de kiok slaat Er
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1P-8004 Handleiding

wordt dus geen peluid opgenomen. Het vaordeel
daarvan is dat je de RPS5-loopjes naar keuze snelles

U1 B ELAI ST KUY WESTEeVER ZONUST T8 00N 100g-
i€ te veranderen — en dat de RPS met cen MIDI
Clock-signaal kan worden gesynchroniseerd.

Kort en goed: de RPS begint precies daar waar de
Arpeggiator moet stoppen Daar staat dan wel
tegenover dat u zelf meer moet programmeren —
tenzij u natuurlijk gewoon met de voorgeprogram-
meerde RPS-patronen werkt.

U kunt voor 48 toetsen een patroon opnemen en het
patroon stagten door die toets in te drukken Alleen
de meest linkse toets (de C2) dient voor het stoppen
van de weergave.

Tussen haakjes: als u de RPS-patronen te lang of te
hoog vindt, kunt u gebruik makes van de OSC
SHIFT knoppen

Parts die de RPS-patronen weergeven

In de Single-mode worden de RPS patronen door
de Part weergegeven die op dat moment geselec-
teerd is (PANEL SELECT) In de Dual-mode spe-
len beide Parts de RPS-patronen. In de Splir-mode
tenslotte speelt alleen de Lower-Part de RPS-patro-
Nnen.

U moet wel zorgen dat alle patronen die u in de
Split-mode wilt gebruiken aan toetsen links van het
splitpunt toegewezen zijn. De overige patronen
kunt u namelijk niet starten. Desnoods moet u een
aantal patronen naar andere toetsen kopigren (zie
blz 57) Onthoud verder dat er genoeg stemmen
voor de RPS-patronen moeten klaarstaan. Als er
dus tijdens de weergave noten wegvallen, verander
dan de Voice Assign-instelling en zorg dat de
Lower Part (in de Split-mode) over voldoende
stemmen beschikt.

Mode

Kies met deze schakelaar de RPS-mode (alie drie
indicators moeten oplichten)

Opmerking: U kunt de Mode-insteliing ook veranderen
als de RPS uitgeschakeld is.

ARP Hold

Normaal werkl de RPS-functie maw zolang u een
aantal toetsen ingedrukt houdt. Met [ARP HOLD]
kunt u evenwel zorgen dat de noten ook blijven
doorklinken als u alle toetsen weer loslaat. Zodrau
can een noot speelt, wordt die aangehouden . Het is
m.a.w, niet zo dat v steeds meer noten op elkaar
kunt stapelen.

Om het RPS patroon weer te stoppen, moet u nog
een keer op [ARP HOL D] of op de onderste toets
\een ) drakken. e

Tempo

Met deze regeluar bepaalt u het tempo van de RPS-
patronen. Hoe verder u hem naar rechits draait, hoe
sneller de RPS speelt

Opmerking Deve regelaar dient ook voor het instellen
van het Arpeggiator- en het Motion Control-tempo

Opmerling: Het tempo kan ook via MIDI worden
bepaald. Zie blz 65

Pattern Trigger Quantize

(3)

Met deze functie bepaalt u wanneer een RPS-
patroon wordt gesiart nadat u de bijbeharende toets
indrukt. Door hier de juiste instelling te kiezen
zoigt u dat er altijd precies op het gewenste
moment naar een ander patroon wordt overgegaan,
Deze instelling geldt voor alle Performances, RPS-
patronen enz.

Houd[SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl u op
[6] (SETUP) drukt.

De SETUP indicator licht nu op

Druk zo vaak op {6] tot het display de volgende
melding afbeeldt:

Fattern Trig Gtz
BEAT

Stek nu et BANK/VALUE [DOWN)/[UP] de
gewenste optie in:

Zodra u een toets indrukt wordt het bij-

Off hehorende patroon weergegeven

De weergave van het patroon begint op

B
sat de eerstkomende sl

Als u gen toets indrukt, begint de weelr-
gave van dat patroon aan het begin van
de volgende maat

Meaasure

Laten we dit even aan de hand van een tekening
bekijken:

54




12, Arpeggiator en RPS RPS: loopjes met één vinger slarten

Fatroon 1 Patroon 2
=t 12 13 14 11 4.2
[Tl hil)ie b il ﬁﬂ
&

Start patroon 2 op deze piaals.
terwijl patroon 1 weergageven wordt

i1 1-2 1-3 3-1 1-2 13 1-4

OFF o JinJl
10 %2 13 1 12 13 14
peat ([ i DT IF I AIER

ez 13 14  1-1 1-2 13

14
MEASUREU" v bl MR AT

{4} Als u klaar bent, drukt v op [EXIT).

Opname

e RPS-patronen worden tijdens de opname en de
weergave in een lus geplaatst. Als u bv. een lengle
van 4 maten kiest, springt de RPS na maat 4 weer
naar maat | en speelt hij het riedeltje opnieuw. Tij-
dens die herhaling kunt u nieuwe noten aan uw
patroon toevoegen

Opmerking: Reken niet op de BENDER/MODUL A-
TION-hendel want die kunt u weliswaar gebruiken,
maar de waarden ervan worden niet opgenomen.

(1) Houd [REC] ingedrukt, terwijl u op de toets
drukt waarvoor u een nicuw riedeltje wilt pro-
grammeren.

Als u dat doet, gebeuren er een aantal dingen tege-
Tiik:

« Als de RPS lunctie nog niet ingeschakeld was. dan
wordt ze nu gekozen en ingeschakeld.

» Tegelijk begint de weergave van het patroon dat
momenteel nog aan de daarnet ingedrukte klavier-
toets toegewezen is.

» U hoort de metronoom, terwijl het display de voi-
gende melding afbeeldt:

tiern (LI REC
TOEY] He ¥ B=

1|_x

Fz
[=

In bovenstaand voorbeeld hebben we op de €3
gedrukt (tweede C van links). De waarden voor
“M” en “B” veranderen voortdurend omdat het
patroon al speelt

+ De indicator van de |ARP HOL.D]-knop licht op,
terwijl de indicator van de [REC-knop nog knip-
pert. Dit laatste betekent dat de JP-8000 nog niet
opneent

Waarschijnlijk is het niet de bedoeling om een
voorgeprogrammeerd RPS-patroon nog van bijko-
mende noten te voorzien. Dus moet u dat nu wis-

3

“

sen- (Als uhel patroon niet wilt wissen, ga dan met-
een naar stap (4)
Druk op [6] (CLEAR).

11I;‘? ITE]

Druk op [WRITE] om het patroon fe wissen.
Nu hoott u enkel nog de metronoom. Als u het tem-
po wat te snel vindt, verander het dan met de
[TEMPO] regelaar.

Nu kunt u de volgende dingen instellen (het
nummier van de in te drukken knop staat tussen
L1

[1] Loop Length Met deze functie bepaalt u de
fengte van een patroon (I-4 maten). Alle patronen
worden sowieso in een lus {Loop) geplaatst
zowel lijdens de opaame als tijdens de weergave.

Loop Length kit u overigens ook gebruiken om
een al opgenomen patroon korter te maken Handig
daarbij is dat de data, die buiten de grenzen van de
lus vallen, niet verdwimen Als u dus iater beslist
om het patroon weer langer te maken, dan komen
de verloren gewaande data weer tevoorschijn
Laten we even naar een voorbeeld kijken:

3 4
JJJ 1|

Deze noten hoort u niet,
maar ze zijn er nog wel

Maat 1 en 2 worden
vaoirdurend herhaald

2] Quantize De Quantize-functie zorgt dat alle
noten al tijdens de opname op de juiste plaats wor-
den gezet - dat kunt v dus niet achteral doen Quan-
tize hebt u alleen nodig als v vindt dat u niet strak
genoeg speclt

Onthoud wel dat u telkens de nootwaarde van de
kortste noot moet kiezen . Als u dus zestiende noten
gaat spelen, moet u & of een kortere waarde kiezen
Doet u dat niet, dan blijft er van uw patroon niet
zoveel meer over: als de zestiende noten bv. netjes
op de plaats van elke achiste worden gezet, bevat
het patroon weliswaar nog alle gespeelde noten,
maar niet meer op de bedoelde plaatsen.
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De mogelijke resolutiewaarden zijn:

De noten worden niet gequantiseerd Uw
timing blijfft dus behouden

Alle naten verhuizen naar de dichisthijziinde

¥ . .

- zestiencle-triool

B Alle noten verhuizen naar de dichtsthijzijnde
zastiende

Dy Alle noten verhuizen naar de dichtstbijzijnde

achiste trical

Alle noten verhuizen naar de dichtstbijzijnde
achtste

‘7

Alfe noten verhuizen naar de dichtstbijzijnde
kwarttriocl

; Alle noten verhuizen naar de dichtstbijzijnde
kwartnoot

[3] Gate Time U kunt ook zorgen dat de RPS niet
de door u gespeelde lengte van de noten gebruikl,
maar ze allemaal even lang (of kort) maakt. Net
zoals voor Quantize geldt ook hier dat u hier het
best enkel gebruik van maakt als u op zoek bent
naar een “mechanisch” effect.

Gpmerking De hier gekozen Gate Time-waarde wordt
niet gebruikt als u de Quantize-parameter (zie hierbo-
ven) op Off hebt gezet

Real De lengte van de noten verandert niet

Staccate Alte noten worden heel kort gemaakt

In dit geval is de lengte van de noten

33% gelijk aan 1/3 van de gekozen Quantize-
waarde
5G% In dit geval is de lengte gelijk aan de

helft van de Quantize-instelling

Kies deze waarde als u ~volwaardige

L7
65% noten wilt horen die niet gebanden zijn

In dit geval is de lengte van noten gelijk
100% zan de gekozen Quantize-waards (bij £

gaat het dus bv om zestiende noten)

oput Quanize J J J J J J J J
I a I D D I |

50% IIIIIII

.

100% l.

[4] Metraonome Dit is een hulpfunctie die moet
zorgen dat u keurig in de maat speeit Het verdient

(5}

(6)

)]

aanbeveling om deze metronoom ook te gebruiken,
en wel om twee redenen: enerzijds bent u dan zeker

AT OIS DIINEN T8 el LOOp Lengin {21 nier-

boven) gestelde limieten passen, en anderzijds kunt
u het RPS-patroon dan ook op een verantwoorde
manier gebtuikcn ¢ g. synchironiseren met een
sequencer.

Het instelbereik luidt als volgt: Typel: Volume
4~Off~Type 2: Volume 4. Dit ziet er moeilijker uit
dan het in waarheid is. Er zijn twee metronoomge-
luiden. waarvan u er één ku kiezen: een MC piep-
toon (Type 1, net zoals by, op de MC-50) en een
klopgeluid (Type 2) Voor beide kunt u het volume
instellen tussen 4 (maximum) en 1 (minimum)

Daartussen ligt nog de optie “Off" die betekent dat -

U ets hoort

Wacht tot de metronoom bij tel 4 van de laatste
maat (meestal waarsehijnlijk “4”) is aanbeland
en druk net voor M= 1/B= 1 op [REC].

De indicator van de [REC] knop licht nu op en de
opname begint.

Speel (het eerste deel) van het fragment.

We hadden het er al over dat het RPS-patroon in
een lus wordt geplaatst. U zou dus met één lijntje
kunnen beginnen en daar de tweede keer nog ver-
dere noten aan toevoegen

Onthoud wel dat er voor elke positie maar acht
noten tegelijk kunnen klinken (tenslotte is de
1P-8000 8-stemmig polyfoon)

Als u klaar bent met opnemen, drukt v op
[EXIT] of [REC].

Overbodige noten wissen {Erase)

M

(2}

(3)

Zolang de opname loopt (start ze desnoods
opnieuw) kunt u gelijk welke noot weer wissen
door gewoon op het juiste moment de juiste kia-
viertoets in te diukken

Opmerking: Schakel de JP-8000 niet uit zolang u de Pat-
tern: Erase-functie gebruikt Daardor zou u namelijk
niet alleen de aatste wijzigingen, maar ook een aantal
patronen en/of Motion-data kunnen verliezen

Kies de stand “klaar voor opname” (zic blz. 55)
en selecteer het patroon dat u wilt corrigeren.

Druk op [S] (ERASE).

Hotie Erazoe
Fuzh Esgbcars

Doe nu ket volgende:

Eén bepaalde noot wissen: Druk, op de plaats waar
de noot gewist moet worden, op de betreffende
toets. Als u die toets ingedrukt houdt, wordt die
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noot ook op andere plaatsen gewist (ma.w. zolang
u de E3 ingediukt houdt worden alle E3's die de
RPS tijdens de weergave/opname tegenkomt,
gewist Op blz. 21 vindt v een tekening.

o Noten binnen een bepaald bereik wissen: Het sys-
weem werkt net zoals tijdens het wissen van één
noot, behalve dat hier aile noten, tussen de onderste
en de bovenste die u indrukt, gewist worden. Dit
gaan we ook weer aan de hand van een voorbeeld
bekipken:

E3 G3

Noot-aan Noot-uit

L d 4 5 Y

' H i T ¥ 1. 1
i i { 1 1 { ] ) 1 1
i ¥ ) i I j & IO | i

1} | - tf P = I . )

i ) -
C3 E3 F3 G3 C3 E3 F3 G3 €3 E3 F3 (3

]
1

De B3, F3, F#3 en G3 worden gewist
zolang u deze twee tostsen indruki

. T
¥ i
b )i
- r -}

T 1= 3 - x
! i
I ¥

r s >
3 C3 C3 E3 F3 G3

| 1SN

(4) Om daarna weer op te kunnen nemen, moet u
nog cen keer op [3) of op [EXIT] drukken,
De JP-8000 keert nu weer terug naar de normale
opname-mode.

(3) Druk op [REC] of op [EXIT] om de opname te
stoppen.
De [REC] indicator dooft weer en de opname
wordt gestopt.

Pattern Copy

Het is natuwn lijk ook mogelijk om patronen van één
toels naar een andere toets te kopiéren.

Opmerking Schakel de JP-8000 nooit it als hij patro-
nen aan het kopi€ren is. Anders zou het namelijk kun-
nen gebeuren, dat de Pattern- en Motion-data gewist
worden (dus ook eerder opgenomen data)

(1) Druk op [ON/OFF] om de Arpeggiator/RPS
functie te activeren.

(2) Druk zo vaak op [MODE] tot de RPS-functie
geselecteerd is (alle drie de indicators mocten
oplichten).

(3) Houd {SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl u op
{7] UINYF/UTIL) drukt.

De indicator van deze knop licht nu op

{4) Druk zo vaak op [7] tot het display de volgende
pagina afbeeldt:

Fattepn Dopw
FROM 4 LWRITES

(3) Druk de klaviertoets in die het te kopidren
patroon bevat,

(6) Druk daarna op de toets die een kopie van dat
patroon moet bevatien,

(7) Druk op [WRITE]
Het display beeldt nu de melding “Completed” af.

(8) Drukop [EXIT} om de procedure te heeindigen.

Wissen van een patroon (Pattern Clear)

U kunt ook gelijk welk patroon van gelijk welke
toets wissen. Omdat dat echter betrekkelijk radi-
caal en definitief is, raden we u 2an om de patronen
eerst vin SysEx (Bulk Dump, blz. 72) met een
externe sequencer, compuler e d. op te slaan. Die
Backup kunt u dan wissen als blijkt dat u hem niet
mee: nodig hebt, maar op die manier beschikt u
tenminste over een veiligheidskopie.

Opmetking Schakel de JP-8000 nooit uit als hij patro-
nen aan het wissen is. Anders zou het namelijk kun-
nen gebeuren, dat de Pattern- en Motion-data gewist
worden {dus ook eerder opgenomen data)

(1) Roep de stand “klaar voor opname” (zie blz. 55)
op en druk op de toets waarvan u het patroon
wilt wissen.

(2) Druk op [6] {CLEAR}).

Fatteryn Clear
[WRITE:

Als u het patroon toch liever niet wist, druk dan nog
een keer op (6] of op {EXIT]

{3) Druk op [WRITE].
In het display verschijnt eerst de melding “Comple-
ted” en daarna weer de vorige pagina

(4) Druk op [EXIT] om de opname te stoppen.

57



jP-B000 Handleiding

Fahtig

De 1P-8000 kan gedurende maximaal § maten alle
bewegingen van de Faders en regelaars opnemen
Eigenlijk gaat ket dus om een sequencer dic SysEx-
data in realtime opneemt en ook kan weergeven,
zodai de bewegingen teikens weer herhaald kunnen
worden. De functie die dit aliemaal toelaat heet
Mation Control

MOTION
CONTROL
1

sranr
LR0cE
R TeToad
S AOEE
MU NDLD @ fIng

—J (I

eyt e

13.1 Wiotion weergeven

Laten we de sequences (zonder noten) van de
Motion Control-functie gewoon Motions noemen.
De bedoeling van de Motions is dat u ze tijdens het
spelen, de weergave van arpeggio’s of tijdens het
gebruik van RPS patronen gebruike

De meest voor de hand liggende toepassing is
natuurlijk het (laten) uitvoeren van filter sweeps
{(openen en sluiten van het filter), maar in principe
kunt u net zoveel handelingen in één Motion opne-
men als er Faders en regelaars zijn,

De weergave van de Motion slaat altijd op de met
de PANEL SELECT knoppen gekozen Part (Upper
of Lower).

Om cen Motion te starten volstaat het dat u op
de MOTION CONTROL {1] of [2] knop drukt.
De in die Motion geprogrammeerde wijzigingen
beginnen dan meteen.

Zodra u op Mation [1]/2]
drukt, verandert het getuid

Iy A
Noat-aan Mation begint

U kunt een Motion zowel na als vadr indruldken
van een toets starten. Het verschil tussen de twee is
dat het geluid in het eerste geval “normaal” begint,
terwiil het in het tweede geval conform de op dat

moment reeds uitgevoerde wijzigingen veranderd
word!,

Daarnaast kunt u echter zorgen dat de Motion tel-
kens opnieuw begint wanneer 1 een toets indrukl
(zie “Motion Restart: telkens weer opnicuw
beginnen™).

Om de Motion weer uit te schakeien moct u nog
cen keer op Motion Control [1] of [2} drukken.

Opmerding: Als u cen Motion stopt, springt het getuid
niet terug naar de opgeslagen waarde . In plaats daar-
van worden de op dat moment uitgevoerde wijzigin-
gen “bevroren”. Om weer de opgeslagen Patch-versie
te kiezen moet u de Patch {of Performance) opnieuw
oproepen

Opmerking: De Motion-data worden cok naar de MIDI
QUT-connector gezonden. Als u tegelijk de Ribhon
gebruikt, worden de daaraan toegewezen data bij de
Motion opgeteld Dat geldt cok voor de aanslag.

Als u tijdens de Motion-weergave ool zelf
‘7it te draaien’

Tijdens de weergave kunt u ook zelf nog wijzigin-
gen van het geluid doorvoeren Uw eigen wijzigin-
gen hebben altijd voorrang op de Motion-data.
Zolang u dus zelfs draait of schuilt, wordt de
betreffende parameter niet meer door de Motion
beinvioedt. Dat is echter wel weer het geval als u
het geluid niet meer wijzigt

Wijzigt u een parameter waarvoor de Motion geen
datz bevat, dan wordt die parameter ook enkel door
uw handelingen beinvioed

Misschien leuk om te weten: de Faders en regelaars
van de 1P-8000 hebben acht “schakelpunten” (zeg
maar trappen). Telkens als u één van deze trappen
tijdens het editen overschuijdt, weet de Motion-
sequencer dat hij de betreffende parameter nu even
moet laten voor wat hij is.

Viotion Restart: telkens weer opnieuw
beginnen

Met de Motion Restart-functie kunt u zorgen dat
een Motion teikens, als u een nieuwe noot speeit,
weer vanal het begin begint Als u dat wilt, moet u
hier On kiezen

Laten we even kijken hoe de mogelijkheden er gra-
fisch uitzien:
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13. Motion Conlre! Motion opaemen

(1)

Telkens als u een noct speelt, 13.2 MOﬁOﬂ opnemenn

wardt de Motion cpnieuw gestart

i

MASAS

rs &
Noot-aan Nool-uil

Matlon Restari= aan

De “On"-stand is dus handig als v de Motions met
de RPS patronen wilt combineren {zie blz 53)en
wilt zosgen dat de veranderingen mooi synchroon
lopen met de patronen

Goed, maar we meeten Motion Restart nog pro-
grammeren:

Houd [SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl u op
{6] (SETUP) drukt.

De indicator van de {6] knop licht op

(2} Druk zo vaak op [6] tot het display de volgende
i . (1)
pagina afbeeldt:
floticn Hestart
t-F
{3) Kies met de BANK/VALUE [DOWNY/[UP]
knoppen “On” of “Off”,
{4) Druk op [EXIT] om deze pagina weer te verla-
ten.
Motion Sets
De JP-8000 biedt 2 Motion Sets {A en B) met elk
nwee geheugens . Hier tonen we u hoe u de gewens-
te Motion Set kunt oproepen.
Deze Motion Sels gelden voor de JP-8000 in z'n
geheel (u hebt dus niet per Performance 4
Motions) )
(1) Houd {SHIFT] {EXIT) ingedrukt, terwijl u op
[6] (SETUP) druldt. (3)
(2) Druk zo vaak op [6] tot het display de volgende
pagina afbeeldt:
Phot dogn Sl
=BT A
(3) Kies de benodigde Motion Set met BANK/
VALUE [DOWNYV[UP].
{4) Druk op [EXIT] als u kiaar bent.
4

U weet al dat de Maotions in een lus worden opge-
nomen en weergegeven. Een en ander [aat toe om
tijdens eike doorgang nicuw instellingen te pro-
grammeren, bv. eerst de filterinstelling, daama de
Resonance enz. Letechter wel op: telkens als u een
beweging vaneenreeds geprogrammeerde regelaa
overdoet, worden de vorige data van dat bedie-
ningsorgaan weer gewist. M.aw ukunt geen filtei-
instellingen bij elkaar op laten tellen.

Opmerking: Schakel de IP-8000 tijdens de opname van
een Motion nooit uit Dat zou er namelijk toe kurnen
leiden dat alle RPS patronen en Motions gewist wor-
den.

Alle regeinars en Faders, met uitzondering van
[VOLUME] en | TEMPG kunnen worden opgeno-
men

Start de weergave van een arpeggio of RPS
patroon en schakel de [ARP HOLD] functie in.
Op die manier bent u van muziek voorzien — want
instellingen wijzigen zonder tets the horen is
natuurhijle maar niks Hoewel .

U hoeft geen arpeggio of RPS pairoon fe gebrui-
ken: u kunt ook gewoon zelf spelen.

Houd dan wel de metronoom in de gaten om tol een
verantwoord geheel te komen (tenslotte worden uw
instellingen in een lus geplaatst).

U zou cok gebruik kunnen malken van Molion
Restart (zie blz. 58) om te zorgen dat de Motion
sestart wordt zodia u een toets indrukt . Dit systeem
heefi het voordeel dat de opname niet pas bij de
eerste wijziging begint. (M aw  u zou één maat
kunnen wachten alvorens de eerste wijziging door
te voeren ~ en die wijziging zou dan ook tijdens de
weergave in maat 2 beginnen }

Stel met de [TEMPO] regelaar een tempo in dat
u toclaat om relaxt te “sweepen”.

Houd [REC] ingedrulkt, terwijl u op MOTION
CONTROL. [1] of [2] drukt.

flot ior CR-17 FEC
LETEY] fi= 1 E= 4

Hiermee kiest u het Motion-geheugen waar uw
insteltingen worden opgenomen. De [REC] en []
of |2} indicator knipperen nu om aan te geven dat
de JP-8000 klaar is om op te nemen.

Druk op [1] (LLOOP LENGTH) of op [4]
(METRONOME) om: deze functies in te kunnen
stelle.

Loop Length {1~-8 maten] De lengte van de
Motions is instelbaar tussen 1~8 maten. Net zoals
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de RPS patronen worden ook de Motions in een fus
geplaatst

Opmerking: Schakel de IP-8000 tijdens het wissen van
Motion-data niet ¢it omdat daardoor eventueel alle

(%)

(6)

7

(8)

Opmerking: U kunt een Motion na de opname nog inkor-

ten. De data die hierdoor achter einde van de lus
komen te liggen verdwijnen echter niet, zodat u de fus
later weer langer kunt maken zonder insteliingen te
verliezen

Metrenome Ook voor de opname van Motions
kunt u gebruik maken van de metronoom Zie ook
biz. 20

De opname begint zodra u de instelling van één
regelaar of fader wijzigt.

Voorbeeld:
Mot iom CF=10 FEL
[EREC] fl= 1 B= 4

{CUTOFF FREQ)

\/——/\/\* ) Eerste keer
(CUTOFF FREQ) /"\\J/“““\j/”‘:)1wemek%r

. ) Derde keer

Het verdient aanbeveling om de fader of regelaar
aan het einde van een Motion telkens weer in de

stand {e zetten die hij bij het begin had Dat zorgt
namelijk voor vioeiende bewegingen.

{RESONANCE)

Aan het einde van de het met Loop Length inge-
steld aantal maten wordt de opname automatisch
uitgeschakeld

Als u de opname al vo6r het einde van de Motion
wilt stoppen, moet u op [REC] of op [EXIT]
drulkken.

Herhaal stap 5 en 6 tot alle benodigde bewegin-
gen opgenome zijn.

Druk op [EXIT].

13.3 Motion Erase: data van een
Motion wissemn

Naast het wissen van de volledige Motion {dus van
alie data in zo'n geheugen, zie “Motion Clear (wis-
sen)) kunt u ook opteren om de instellingen van
een welbepaalde fader of regelaar te wissen, met
behoud van de overige instellingen.

(]

C)]

(3)

VTGO CIT TN O Ao e wWisT Z0UUCH RUEeh woldgen s

Houd [REC] ingedrukt, terwijl u op de
MOTION CONTROL knop drukt die de te edi-
ten data bevat,

Druk op [5] (ERASE).

Mot ior Eragze

Selact Ernok

Draai de regelaar waarvan u de data wilt wissen
één keer van aanslag tot aanslag of schuif de
fader één keer helemaal naar boven of naar
beneden.

Meer hoeft u niet te doen. De data van het betref-
fende bedieningsorgaan zijn nu namlijk gewist
Als u daarna weer fets wilt opnemen, drukt v
nog cen keer op [5] of op [EXIT].

Druk op [EXIT] om de opname-mode van de
Motion Control-functic weer te verlaten,

13.4 Motion Clear {wissen)

€8]

U kunt ook een hele Motion (en dus alle instellin-
gen die ze bevat) wissen, Maar dat betekent wel dat
die data definitief verloren gaan Misschien slaat u
ze eerst via MIDI op (zie “Bulk Dump: instellingen
extern (via M1DI[) opslaan™ op blz. 72).

Opmerling: Schakel de JP-8000 tijdens het wissen van
een Motion niet uit. Dat zou namelijk kunnen leiden
tot het verlies van alle Motions en RPS patronen,
Houd [REC] ingedrukt, terwijl u op de
MOTION CONTROL knop drukt die de fe wis-
sen data bevat,

Druk op [6] (CLEAR).

Flotion rite
[HREITED

Als u nu beslist om de Motion toch maar niet te
wissen, druk dan op [EXIT].
Het display beeldt nu de “Completed” melding af

Verlaat de stand “klaar voor opname” weer door op
[EXIT] te drukken.
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14 Performance-/System-instellingen

Naast de regelaars, knoppen en Faders biedt de JP-8000, zoals elke digitale synthesizer, nog een aantal parameters
die via knoppen en daarachierliggende menu’s te bereiken zijn. Meer bepaald gaat het om de volgende knoppen:

PFM COMMON: PFEM PART. 3 INDIV.TRIG Jll MIDI: BRMEC NDLSW.
LOOP LENGTH  QUANTIIE GATE TME MEFRDNOME ERASE CLEAR

PFM Common: parameters die voor de hele
Performance gelden

14.1 Werkwijze voor het instelfen

(1) Houd [SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl u op
de knop ([1]~[6]) drukt die toegang geeft tot het Part Detune {-50~+50)
menu dat de gewenste parameter bevat, Als u de Dual-mode kiest, kunt v op het klavier
De indicator van de ingedrukte knop licht op twee Patches tegelijk aansturen. Als u een heel vet
(2) Druk nog een keer op deze cijferknop om een geluid wilt, wijst u gewoon dezelfde Patch aan bei-
parameter te kiezen, de Performance-Parts toe en maakt u gebruik van
(3) Alsuop [2] (PFM PART) en [8] (EFFECTS) Part Detune om de Parts licht te ontstemmen to.v.
gedrukt hebt, moet u nu de Part selecteren elkaar Positieve waarden betekenen dat de toon-
waarvoor u de instellingen wilt wijzigen. hoogte van de Upper-Past stijgt, terwijl de Lower-
Druk dus op [LOWER] of {UPPER]. Part iets lager gestemd wordt Ben negatieve waar-
(4) Wijzig de waarde van de gekozen parameter de (-} hetekglat dat de Lower iets hoger en de
met BANK/VALUE [DOWNJ/[UP). Upper-Part iets lager gestemd wordt.
(3} Druk op [EXIT] als u klaar bent. Kies bv. +20 of =20 om een “breed” geluid te ver-

Vergeet niet uw Performance op te slaan (zie
blz 13}

14.2 Performance-parameters

krijgen,

Output Assign

Met deze parameter kiest u via welke uitgangen de
twee Parts van de gekozen Performances worden
weergegeven

Opmerking Deze instelling heeft ook betrekking op het
signaal dat u in de hoofdtelefoon hoort.

Upper/Lower-balans
] De Upper- en Lower-Part worden via
De IP-8000 biedt geen Balance-parameter als MIXOUT | e vitgangen weergageven
zodanig, maar dat betekent niet dat u de balans tus- A ~ ; ; o
5 . ower-Part niet kunt inst ‘ e L.owerPart wordt naar de L- en de
sen de Upper- en Lower-Part nict kunt insteflen ouT Uppar-Part naar de R-aansluiting gestuurd

Druk op de PANEL SELECT J[UPPER]- of
[LOWER]-knop om de Upper- of Lower-Part aan
de bedieningsorganen toe te wijzen. Draai nu aan
de AMP [LEVEL] regelaar om het volume van de
betreffende Patch te verminderen. Om de balans in
de andere richting te wijzigen, drukt u op de andere
PANEL SELECT-knop en wijzigt u de AMP
[LEVEL}-waarde van die Patch,

Opmerking: Als u PARA QUT kiest, zijn Auto/Manual
Pan (zie blz. 38) en de Panning Delay-effecten {zie
blz. 41) niet beschikbaar .

Pedal Assign

Met deze parameter wijst u een functie toe aan het
controlepedaal. Zie ook “Pedaal gebruiken (Con-
trol Pedal}” op blz. 50

61



{P-8000 Handleiding

Voice Assign
(6-2,5-3,4-4,3-5.2.6) In de Dual- en Split-mode

RGO POTRT SIS TIU T i L i stCi i e Rid-

zen die voor de twee Parts (Upper en Lower)
beschikbaar moeten zijn

Split Point (C-1~G9)

In de Split-mode kiest u met deze parameter het
splitpunt. Dat 1s de noot waar de Lower-Part stopt
en de Upper-Part begint. Zie ook de afbeelding:

cz c3 C4 c5 €6

: Splitount

Lower = | —— Unper

Arpeggio Dest (Lower & Upper, Lower, Upper)
De instelling van deze parameter heeft enkel
betrekking op de Dual-mode. In dat geval kuntu
namelijk kiezen of de Arpeggiator beide Parts moet
bewerken of maar één van beide. Zie ook blz 53,

Arp Beat Pattern

Deze parameter kent u al (zie “Patroon van de
Arpeggiator kiezen” op blz. 53).

PFM Part-parameters

De PEM Part-parameters kunt u voor eike Part {van
een Performance) afzonderlijk instellen. Vergeet
dus niet eerst de juiste Part te kiezen (met de PART
SELECT-knoppen).

Part Transpose (-24~+24)

Met Transpose kunt u de toonhoogte van het kla-
vier in stapper: van een halve toon verhogen of ver-
lagen. Zie ook “Transponeren (Part Transpose)” op
blz. 48.

Part MiDI CH {116, Off)

Deze parameter dient voor het instellen van het
MIDI-kanaal voor de gekozen Part. Dit nummer
fungeert als zend- en ontvangstkanaal Als u niet
wilt dat de Part MIDI-commando’s zendt of ont-
vangt, moet u hier Off kiezen.

Opgelet: Ook voor de Performance is er een MIDI-
kanaal (het zgn. controlekanaal}. Als u voor een
Part hetzelfde kanaalnummer kiest als dat van het
controlekanaal, dan heeft dit laatste voorrang. Een
binnenkomend programmakeuze-commando zal

dan ook worden gebruikt voor het oproepen van
een andere Perlormance & p.v. een andere Palch

stevene e Dact clis AAL s Aot AAITH Bamanl sandr an

ontvangt.

Chorus Sync

Met deze parameter kunt u bepalen dat de modula-
tiesnelheid van de Chorus met de interne sequencer
gesynchroniseerd wordt (zie “Chorus (diepte en
breedte)” op blz. 40 voor meer informatie over de
Chorus).

Het instelbereik van deze funciie luidi als volgt:
ﬁ }‘ J\:; -h -‘\ Ju.‘-.j:,‘:iialo o RkERR
3~8 measures: aantai maten voor 1 eyclus
LFO1

De modulatiesnelheid van de Chorus wordt gekop-
peld aan het tempo (behalve van LFOT) van de
interne sequencer en dan bepaald aan de hand van
het ingestelde interval (noten), het aantal maten
voor een cyclus of de snetheid van [LFOI

Opmerking: U kunt ook MIDI Sync (zie biz. 65) inscha-
kelen en de Chorus-snelheid zodoende met een exter-
ne sequencer enz. synchroniseren.

Als 1t wilt horen wat voor een effect de synchroni-
satie van de Chorus heeft, moet u Performance
P:84 eens kiezen en op [LOWER] diukken Speel
nu op het klavier om een arpeggio te starten en
draai aan de [TEMPO] regelaar U zou Performan-
ce P:84 als uitgangspunt voor gesynchroniseerde
Chorus-effecten kunnen gebruiken.

Delay Sync

Via deze parameter synchroniseert u de vertra-
gingstijd (snelheid van de herhalingen) van de
Delay met het tempo van de interne sequencer
Hier zijn de mogelijkheden iets beperkter dan voor
de Chorus, maar een Chorus moet ook langzamer
moduleren dan een Delay herhaalt

hakbdLLiL]

De Delay kan met het tempo van de interne sequen-
cer of via MIDI gesynchroniseerd worden (zie

blz. 65). Maar et wel: als u MIT Sync inschakelt,
terwijl de JP-8000 helemaal geen MIDI Clock-
commando’s ontvangt, dan gaat de Delay ervan uit
dat het MIDI-tempo 20 BPM bedraagt. ..

Een tweede kanttekening die we hier moeten plaai-
sent is dat de Delay een maximale vertragingstijd
van 1250ms aankan. Dat ziet u weliswaar niet in
het display, maar het kan er wel toe leiden dat de
vertragingstijd bij een langzaam tempo gehaiveerd
wordt. Tempowaarden kleiner dan de volgende
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hebben by . een verdubbeling van het Delay-tempo
tot gevolg:

> =24 Jio=32
S =36 J =48
Js =64 ) =72
4 =96

In het geval van de Upper-Part van Performance
P:84 is de Delay bv . gesynchroniseerd met het tem-
po Probeer dat even uit door aan de [TEMPO]-
regelaar te draaien. Voor sommige sequencerpartij-
en is het handig als u het tempo van de Delay syn-
chroniseert. In voorkomend geval zou u de Upper-
Part van Performance P:84 als uitgangspunt kun-
nen nemer .

LFO Sync

U raadt het al: hier kunt u LFOI met de interne
sequencer of een MIDI Clock-signaal synchionise-
ren. Met uitzondering van de “LFO1” optie, die
uiteraard ontbreckt, is het instelbereik hetzelfde als
voor “Chorus Sync”. Als u even de volgende
afbeelding bekijkt, ziet u meteen wat de synchroni-
satie van LFOT precies inhoudt

RRERERE

LFO 1

individual Trigger

Houd [SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl u op
[3] drukt.

Individual Trigger is een functie die u in de Split-
mode kunt gebruiken . In wezen gaat het om een
“geMIDlficerd Gate-effect” dat enkel door noot-
commando’s wordt geopend en daarmee de enve-
lope van het filter, het volume {Amp) of beide start
en stopt. Het werkt als volgt:

U split het kiavier, u speelt met de rechterhand een
akkoord {dat u bijna niet hoort} en dan speelt u met
de linkerhand een bepaald patroon. U hoort dan de
Upper-klank in het ritme van de noten die u met de
tinkerhand speekt. (U zou de Upper-Part ook met
Arpeggiator kunnen triggeren die aan de Lower
Part is toegewezen )

Bij dit hele verhaal kan de aanslag worden gebruikt
om een bepaald aspect van het geluid te veranderen
{bv harderfzachter, helderder/doffer).

Opmerking: U kunt ook MIDE-nootcommando’s als
Trigger gebruiken Als u dat doet, kunt u ook de Dual-
of Single-mode gebruiken

Als u even een voorbeeld wilt beluisteren, kies dan
Performance P:83. Schakel de Arpeggiator uit
Speel een “plat” akkoord met uw rechterhand.
Speel nu met uw linkerhand één of meerdere noten
~ liefst even in een heel vreemd ritme

Laat alle toetsen in de Upper-helft weer los en speel
hetzelfde patroon nog een keer (met uw linker-
hand). U hoort nu niets meer. Dat komt omdat de
Trigger er nog wel is (Lower), maar geen “klank”
meer (Upper) die erdoor wordt gestart

Rijst natuurlijk de viaag: waar is dit goed voor? De
meest voor de hand liggende toepassing is het
gebruik van de HiHat-partij (op een externe
sequencer’) voor het triiggeren van een lapijt, zodat
de tapijt precies hetzelfde speelt als de HiHat, maar
dan met akkoorden (triggeren via MIDI dus) Maar
er zijn uiteraard nog talloze andere mogelijkheden.

Indiv Trig

Met deze parameter schakelt v de Individual Trig-
ger-functie in of uit Als u “Off” kiest, klinken de
noten van de Lower normaal {met dus de aan de
Lower-Part toegewezen kiank). Als u “On” kiest,
wordt de Lower-Part als trigger gebruikt. In dat
geval kunt u de Upper-Part ook via MIDI-noot-
commando’s triggeren.

Trig Destination

Met deze parameter kiest u wat ey precies wordt
getriggerd {filter, Amp-envelope of beide). Het
verdient wel aanbeveling de Filter ENV DEPTH
parameter {of de Amp LEVEL parameter) van de
Upper-Part op een betrekkelijk hoge waarde inte
stellen. (Voor Filter FREQ moet u dan wel een
betrekkelijk iage waarde kiezen )

{Je noten van de LowerPart of van gen
FILTER extern MiDl-instrument starten de filter-
envelope

De noten van de Lower-Part of van een
AMP extern MiDl-instrument starten de Amp-
envelope

FRTER & In dit geval worden beide envelope
AMP getriggerd

Trig Source CH

Hier kiest u het MIDI-karaal (1-16) waarop de
triggernoten moeten worden verzonden Kies hier
wel een ander MIDl-kanaalnummer dan voor de
Parts (zie “Part MIDI CH (1~16, Off)” op blz. 62},

Opimerking Als u de Upper-Part via de Lower-Part trig-
gert, worden de nootcommando’s van de Lower-Part
op het hier gekozen MIDI-kanaal uitgestuurd.
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Trig Source Note
Met deze parameter bepaalt u met welke MIDI-

gebruike, in casu dus twee of meer 1P-8000'n En
ook dan is dat alleen noodzakelijk als u SysEx-data

SHTOT W THD I LI HRCEE SLUUEL, A1 A4 i Urid- i e

O GE Opper-rmTwordt gerigeered - Deze
instelling geldt niet voor de Lower-Part; daarvan
worden altijd aile noten als trigger gebruikt.

Als ueen noot tussen C-/ en G9 kiest, dan fungeert
enkel die noot als trigger. terwijl de anderen voor
“normale” muziek worden gebruikt. Als u Al kiest,
maakt het niet uit wetk MIDI-nootnummer de
externe trigger zendt; ze worden allemaal keurig
uitgevoerd door de Upper-Part

14.3 System-parameters

De instellingen van de System-parameters gelden
voor de JP-8000 in zijn geheel.

Ze hebben voor een groot deel betrekking op de
MIDI-functies.

MIDI Prm {parameters)

Perform Ctrl CH

Fertorm Gyl DH

Met deze parameter kiest u he MIDI-kanaal waarop
de IP-8000 programmakeuze-commando’s voor
het kiezen van Performances ontvangt en verzendt,
Om zeker te zijn dat de IP-8000 geen Performances
via MIDI kiest, moet u hier “Off” instellen,

Remote Cirl CH

it is een heel belangrijke parameter voor de geMI-
DIfiecrde artiest die liever op een ander klavier met
specthulpen speelt, maar wel de klanken en moge-
lijkheden van de JP-8000 wilt gebruiken. Als dit
kanaal overeenkomt met het zendkanaal van de
externe stuurbron, kunt u met die stuurbron arpeg-
gio’s en RPS-patronen starten en zelfs RPS-patro-
nen en Motions opnemen Het externe MIDI-
instrument fungeert dan namelijk als “afstandsbe-
diening” van de JP-8000. (Deze laatste blijft echter
wel al het werk doen )

Device ID

Met deze parameter bepaalt u het SysEx-identifica-
tienummer (kortweg Device ID) genaamd. Een
Device D hebt u eigenlijk maar nodig wanneer u
meerdere instrumenten van hetzelfde model of type

zelfde Device [D-nummer hebben (fabrieksinstel-
ling: 17}, ontvangen ze alle drie dezelfde data

Als iedere JP-8000 een ander Device ID-nummer
heeft, dan voert enkel die 1P-8000, die hetzelfde
Device ID-nummer heeft als de data, de SysEx-
commando’s uit

Opmerking: Verander het Device [D-nummer alleen als
dat nodig is en noteer uw keuze (vooral wanneer ueen
sequencer ed gebruikt voor het archiveren van uw
instellingen). Het zou toch jammer zijn als u onnodig
veel tiid verliest met het uitvissen van het Device 1D
of meteen besluit dat de TP-8000 ze toch niet ont-
vangl

Ty/Rx Edit Mode

Met deze parameter kiest u het commandotype dat
voor het verzenden en ontvangen van de waoarde-
wijzigingen via de knoppen en regelaars wordt
gebruikt (de instelling van [VOLUME| en | TEM-
PO] wordt niet in MIDI-commando’s vertaald).
Opblz 82 vindt u een overzicht van de MIDI-com-
mando’s die in MODE!| of MODE2 worden
gebruikt

Opmerking: Onthoud wel dat MODE2 MID]-comman-
do’s gebruikt die alleen de JP-BOCO (en misschien toe-
komstige instrumenten} verstaat

Opmerking: Zorg dat u tijcens hes zenden van de data
dezelfde instelling kiest als wanneer u de data weer
naar de 1P-8000 zendt. Doet u dat niet, dan vraagt u
zich waarschijnlijk af waarom de JP-8000 zijn eigen
data niet meer ontvangt.

De JP-8000 gebruikt de "voorgeschre-
ven” MIDi-commando's voor het zen-

den en ontvangen van de fader-/rege-

imardata

MODE1

Hier kunt u zelf de MIDi-commande's
kiezen die de Faders/regelaars moeten
zenden Dat doet u met de voigende
parameter

MODE2

Tx/Rx Setting

Aan deze parameter hebt u in de regel alleen maar
iets als u hiertboven MODE? gekozen hebt. Dan
kunt u namelijk zelf een MIDI-commandao aan elke
fader/regelanr toewijzen. Bovendien kunt u hier
instellen welk MIDI-commando er voor de data
van de Ribbon Controller worden gebruikt. Voor
deze laatste bestaat trouwens de mogelijkheid om
twee MIDI-commando’s te gebruiken: één voor
opwaartse bewegingen (UP) en voor nesrwaaitse
(DOWN},
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Zodra u deze paging opgeroepen hebt, hoeft u maar
even aan de fader of regelaar te raken {of links c.q.
rechts op de Ribbon Controtles te drukken) om hem
te selecteren. Vervolgens kunt u er met BANI/
VALUE [DOWNYV/|UP] een MIDI-commando aan
toewijzen.

Opmerking: U kumt deze instelling niet meteen controle-
ren Als uopdeze pagina de zonet ingestelde regelaar/
fader uitprobeert, zendt hij geen MIDI data Druk dus
eerst op [EXIT].

Gpmerking: Zoals hierboven al gezegd, kiest u hier ook
de MIDI-commando’s voor de Ribbon Controller (UP
en DOWN). Die instelling wordt altijd gebruikt - dus
ook in MODE2

Opmerking De ontvangen MIDI-commando's hebben
aileen mamr het gewenste effect als u tijdens de ont-
vangst dezetfde MODE kiest als tijdens het verzenden
van de data (opname met sequencer e.d.)

U kunt de volgende MIDI-commando’s aan de
Fadersfregelaars en Ribbon toewijzen:

Off (zendt geen data), CCOI~31, CC33~ PHASER:
CCO95, Aftertench, Exclusive,

fpmerking EXCLUSIVE kunt u niet aan de Ribbon
toewijzen.

Opmerking: “CC" siaat op controlecommando’s

MIDE Sw{itch)

Hier vindt u een aantal MIDI-schakelaars waarmee
u het verzenden/de ontvangst van bepaalde MIDI-
commando’s kunt activeren/uitschakelen

Local Switch

Met deze schakelaar kunt u de verbinding tussen
het klavier en de klankbron verbieken of weer tot
stand brengen (On). Zie ook “Structuur van de
IP-8000" op blz. 25

Opmerking: Na inschakelen kiest de JP-8000 telkens
weer de On-stand .

Kies “Off” als de noten die u op het klavier speelt
en de data van de speethulpen alleen naar de MID]
OUT-connector {maar niet naar de interne klank-
bron) moeten worden gezonden Maar fet wel: als
de Tx/Rx Switch op “Off” staat (zie verderop),
wordt de verbinding met de klankbron weer tot
stand gebracht

Kies “On™ als v gewoon op de JP-8000 wilt spelen
en dus ook verwacht dat u iets hoort als u op het
klavier speelt of de speethulpen gebruikt

MIDI Sync

Deze schakelaar {aat toe om de tempogevoelige
functies van de JP-8000 met een MIDI-bron te syn-
chioniseren. Als u hier “OFff” kiest, is de stand van
de [TEMPO]-regetanr bepalend voor het tempo
van bv. de Arpeggiator en de RPS-functie

Kies “On" als de Arpeggiator enz. synchyoon moe-
ten lopen met een externe sequencer enz.

Opmerking: De meeste MIDI-apparaten zenden alleen
MIDI-data als ze weergeven of opnemen. Dat ver-
kiaart waarom de Arpeggiator niet start als u voor
MIDH Syne “On” kiest, terwiji de TP-8000 geen MIDI
Clock ontvangt.

Tx/Rx Switch

Dit is een schakelaar waarmee u kunt bepalen of de
regelaars en Faders al dan niet MIDI-data zenden
en of de Patches, Performances en System-parame-
ters bij ontvangst van dergelijke data al daa niet
veranderen.

Als u hier“O” kiest, moet u echter nog steeds met
de volgende schakelaar bepalen of de JP-8000
SysEx-data mag ontvangen.

Rx Exclusive SW

Met deze schakelaar kiest u of de JP-8000 al (On)
dan niet {Off) SysEx-data ontvangt.

Tx/Rx ProgChg SW

Met deze schakelaar kunt u zorgen (On) of voorko-
men {Off) dat de TP-8000 programmakeuze- en/of
bankkeuzecommando’s zendt/ontvangt. Hij zendt
deze data als u een andere Patch of Performance
kiest Als hij ze ontvangt, dan kiest hij de bijbeho-
rende Patch en/of Performance.

Hier hebt u drie mogelijkheden:

De JP-8000 ontvangt noch prograrnma-.
OFF .
ncch bankkeuzecommando's
PC Er worden enkel programmakeuze-com-
mando’s verzonden en ontvangen
BANK SEL Er worden zowel programima- als bank-
+ PC keuzecommando's verzonden/onivan-
gen

Opmerking Zie blz 69 voor de te verzenden nummers

Setup: stemmen en andere

Master Tune

Met deze parameter kunt u de JP-8000 in stappen
van | cent stemnen (het instetbereik luidt
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427 5~452 9Hz voor de A4) Gebruik deze functie
om de IP-BOOU af te stemmen op akoestische

Faal 2] ' [N |

ey R R e A L

“zwevingen” optreden

Power Up Mode

Met deze parameter kiest u welke Performance er
bij het inschakelen wordt opgeroepen. Als u tel-
kens grang met Performance P:11 begint, kies dan
hier Perform P11

Als u liever hebt dat de TP-8000 telkens de laatst
sekozen Performance oproept, moet u Lasi-Set kie-
7en

LCD Contrast

Met deze parameter regelt u het contrast van het
display Met name op fel verlichte plaatsen is dat
soms nodig. Instelbereik 1~8

Pattern Trig Gtz

Mel deze parameter bepaalt u hoe snel een nieuw
RPS-patroon wordt gekozen. Daar hadden we het
al over (zie “Pattern Trigger Quantize” op blz. 54)
Opmerking: Als u MIDI Sync inschakelt (zie hierbo-
ven), heeft Pattern Trig Qtz ook betrekking op het
moment waarop een arpeggio gestart wordt.

fMotion Restart

Dit is de bewuste parameter waarmee u kunt kiezen
of een Motion al dan niet telkens weer opnieuw
start als u op een toets drukt Daar hadden we het al
over (zie blz. 58). “On” betekent dat de Motion bij
elk nootbegin weer opnieuw start.

Motion Set

Hier kiest u de benodigde Motion Set (e1 zijn er
twee: A en B) Zie ook blz 39
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15. Initialiseren Initialisatietype

3)

(4)

Initialiseren

Sommige instellingen kunnen op twee manier geinitialiseerd worden: v kunt weer de fabricksinstellingen oproe-
pen of u kunt kiezen voor standaardinstellingen (een goed uitgangspunt voor eigen programmaties).

Opmerking: Als u een andere optie dan PATCH. TEMP of PERFORM:TEMP kiest, worden alie data van het betreffende
geheugenblok geinitialiseerd . Aangezien dat nefaste gevolgen voor uw mentaal welzijn kan hebben (er gaat toch wel
wat werk in ze'n hele bank zitten), raden we u om uw instellingen eerst als Bulk paar een externe sequencer e d. te zen-

den.

Werkwijze

Houd [SHIFT] (EXIT) ingedruki, terwijl u op
[7] (INIT/UTIL) drukt.

De indicator van deze knop licht nu op.

Druk op [7] to de volgende display-pagina afge-
beeld wordt:

Imitialze [UWREITE]
FRTCH: TEFF

Kies nu met BANK/VALUE [DOWNY[UP] het
datatype dat u wilt initialiseren (zie verderop).
Als u toch niets wilt initialiseren, moet u nu op
[EXIT] drukken.

Druk op {WRITE].

Zodra de data gewnitialiseerd zifn, beeldt het dis-
play de melding “Completed” af

15.1 Initialisatietype

PATCH: TEMP: De Patch-buffer wordt lettertijk
geinitiatiseerd. D.ow z dat hij daarna instellingen
bevat die ideaal zijn als vitgangspunt,

PATCH: USER ALL: Alle User-Patches bevalten
weer dezelfde instellingen als bij levering.
PERFORM: TEMP: De Performance-buffer
wordt geinitialiseerd.

PERFORM: USER ALL: Alle User-Performan-
ces bevatten weer dezelfde instellingen als bij leve-
ring

PATTERN: ALL: Alle RPS-patronen bevatien
weer dezelfde instellingen als bij levering,
PATTERN: C#2~C4: De RPS-pationen tussen de
C#2 en de C4 bevatten weer het fabrieksiiedeltje.
PATTERN: C#4~C6: De RPS-patronen tussen de
Citd en de C6 bevatten daarna weer het fabrieksrie-
deltje

PATTERN: CURRENT: Voor het op dat momennt
geselecteerde RPS-patroon wordt weer het oor-
spronkelijke deuntje opgeroepen.

MOTION: ALL: Alle Motion-geheugens worden
geinitialiseerd.

MOTION SET A-1~B-2: In dit geval wordt enkel
het geselecteerde Motion-geheugen geinitialiseerd.
FACTORY PRESET: Alle User-Patches, User-
Performances, RPS-patronen, Motion Control- en
System-instellingen worden weer geinitialiseerd.

Initialiseren betekent o a. dat de User-Patches of
User-Performances weer dezelfde instellingen
bevatten als de Preset-Patches of -Performances.
Of dat voor de Patches en Performances zin heeft,
laten we hier even in het midden, want. . Eigenlijk
zou u tijdens het speien ook gewoon het betreffen-
de Preset-geheugen kunnen oproepen. Met andese
woorden: waarom wilt u de User-Patches of -Per-
formances in godsnaam initialiseren?
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instellingen voor PATCH: TEMP en PERFORM: TEMP
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16. M1D1 gebruiken Externe MilI-instrumenten aansturen

De MIDI-functies maken de JP-8000 nog interes-
santer, en het feit dat bijna alles ook via MIDI ver-
zonden enfof ontvangen wordt vormde waarschijn-
lijk een niet onbelangiijke reden dat u de JP-8000
gekocht hebt

In ¢t hoofdstuk gaan we niet al te diep op de MIDI-
parameters in. Meer hierover vindt u onder “Sys-
tem-parameters” op blz. 64

16.1 Externe MiDi-instrumenten
aansturen

MIDI kunt v o.a. gebruiken om exierne geluidsmo-
dules vanop de JP-8000 aan te sturen, zodat die
dezelfde noten speten als de JP-8000, maar met
andere klanken

Externe kiankbron aansturen

(3)

Om een toongenerator, synthesizer, Roland-piano
enz aan te sturen, moet u het voigende doen:
Yerbind de MIDI OUT-connector van de
JP-8000 met de MIDI IN-connector van het ont-
vangende instrument.

Zorg dat de geselecteerde Part (Upper of
Lower) op het MID1-kanaal zendt waarop het
externe instrument ontvangt.

Zie “Part MIDI CH (1~16, Off)" op blz 62
Speel nu op de JP-8000, Het externe MIDI-
instrument speelt deze noten nu ook,

Programma- en bankkeuze

Tijdens het aansturen van een module e d. kunt u
ook zorgen dat de module telkens een andere klank
kiest als u dat op de IP-8000 doet . U hebt dan twee
mogelijkheden:

De module kiest een andere klank als u op de
JP-8000 een andere Patch kiest

In dit geval moet u zorgen dat de module op het
MIDI-kanaal ontvangt waarop de Part zendt waar-
voor u een andere Patch kiest U moet dan hetzif het
ontvangstkanaal van de module veranderen of met
*Part MIDI CH (116, Off)” op blz. 62 zorgen dat
de Part op het kanaal zendt waarop de module ont-
vangt

* Als i wilt dat de module een andere klank kiest

waaneer u op de JP-8000 een andere Performance
oproept, dan moet u zorgen dat het controlekanaal
(zie blz. 64) van de JP-8000 overeenkomt met het
ontvangstkanaal van de module.

Bovendien moet v zorgen dat “Tx/Rx ProgChg
SW” op blz. 65 op “On” staat,

Kies nu de gewenste Patch of Performance op de
IP-8000. de module kiest dan eveneens een andere
klank . Als de module bovendien met een Program
Change Map is uitgerust, kunt u zelfs zorgen dat de
benodigde klanken zich niet altijd in het geheugens
met hetzelfde MIDI-programmanummer hoeven te
bevinden

De JP-8000 zendt echter niet alleen programma-
keuze-commando’s, maar ook controleconiman-
do’s In de volgende tabel komt u te weten welk
systeem daarbij gehanteerd wordt. Dat moet u ook
gebruiken als u de TP-8000 vanop een sequencer of
compuler aanstuuit

Patches aCCUO PC
User Patch A11-AB88 80 1-84
Liser Patch B11-B&8 80 65~128
Preset Patch A11~-AB8 81 1-84
Preset Patch B11-B88 81 85-128
Performances

User Performances 1-64 81 1-64
Preset Performances 1-64 81 1-64

u e waarde voor CC32 is altijd 07

Als u al een behoorlijk MiDl-arsenaal bezit, willen
we u aantaden om er ook cen A-880 MIDI Patcher/
Merger bij te nemen. Als u niets vergelijkbaars
hebt, hebt u misschien al gemerkt dat de data bij
lange MIDI THRU—MIDI IN lussen met vertra-
ging (of zelfs helemaal niet) bij de laatste instru-
menten toekomen . Kijk even naar de volgende
afbeelding:
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16.2 JP-8000 via fiDI aanstiren

Om de JP-8000 met een externe stuurbron te iaten
meespelen moet
« de MIDI OUT-connector van de externe bron met
de MIDI IN-connector van de 1P-8000 verbinden.
= zorgen dat beide Parts van de 1P-8000 op het juiste
MIDI-kanaal ontvangen. Zie hiervoor “Part MIDI
CH (1~16, Off)” op blz. 62,
Als v nu de sequencer start of op de externe stuur-
bron speelt, geeit de JP-8000 de noten op het
betreffende MIDI-kanaal ook weer

U kunt ook andere klanken op de 1P-8000 kiezen
Zie de tabel op blz. 69 voor de te verzenden pro-
gramma- en banknummers. Hierbij willen we even
opmerken dat u CCOO altijd védr het programma-
nummer moei zenden {eerst bank kiezen, dan klank
oproepen) en dat u CC32 helemaal kunt laten val-
len. Als u deze commando’s op het controlekananl
verzendt, kant v Performances kiezen

Als de JP-8000 weigert om een andere klank te kie-
zen, controleer dan of u voor de Part of Performan-
ce het juiste MIDI-kanaal gekozen hebt (zie blz. 62
en blz. 64) en of hij dat wel mag (zie “Tx/Rx Prog-
Chg SW” op blz. 65).

Gebruik maken van Individual Trigger

Wat die Individual Trigger-functie precies inhoudt,
hebben we op blz 63 al uit de doeken gedaan Hier
willen we u tonen hoe u ze via MIDI kumnt gebrui-
ken

(1) Gebruik een MIDI-kabel om de MIDI QUT-
connector van de stuurbron met de MIDI IN-
connector van de JP-8000 te verbinden.

{2) Stel de Individual Trigger-functie naar wens in.

T L L e a1
een duidelijk effect te horen. Als u (ook) Filter
gekozen hebt, dan mag u CUTOFF FREQ nict te
hoog instellen (tenslotte moet het filter tijdens het
triggeren nog geopend kunnen worden)

{3} Kics het juiste zendkanaal op de externe stuur-
bron.

{4y Speel een akkoord op het klavier van de JP-8000
en houd die noten ingedruki,

(5} Start de sequencer (of speel op de externe stuur-
bron).
De JP-8000 gebruikt de ontvangen nootcomman-
do's nu vaor het “openen en sluiten” van de denk-
beeldige Gate Dat betekent dat uw akkoord enkel
op die plaatsen klinkt waar de JP-8000 MiDl-noot-
commando’s ontvangt Als“Trigger” zouubv een
percussiepartij (HiHat, Conga ¢ d ) kunnen gebrui-
ken.

Bpmerking: Zie “Trig Source Note” ap blz 64 als het
niet lijkt te werken

Arpeggio of RPS-patroon starten/RPS-pa-
{roon opniemen

(1) Sluit de MIDI QUT-connector van het externe
MIDI-instrument (Masterkeyboard of sequen-
cer) aan op de MIDI IN-connector van de
JP-80600.

(2) Zorg dat het Remote Control-kanaal van de
JP-8000 hetzeifde nummer heeft als het zendka-
naal van het externe MIDI-instrument.

Zie hiervoor “Remote Cul CH” op blz. 64

{3) Als u nu op het externe kiavier speelt, stuurt u
de Arpeggiator of RPS-functie via het externe
Masterkeyboeard aan.

{4y Ukunt nu ook RPS-patronen vanop het externe
klavier enz. opnemen.

Dit laatste is handig als u met uw sequencer een
waanzinnig Step-riedeltie inelkaar geknutseld hebt
en dat patroon ook op de bithne wilt gebruiken
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16. MIDI gebruiken Synchroaiseren met externe MIDH-instrumenten

16.3 Synchroniseren met externe
MiDl-instrumenten

iiotion, RPS-patroon, Arpeggiator

(1)

(2}
(3}
4)

&)

Sluit de MIDI OUT-connector van het externe
MIDI-instroment (Masterkeyboard of sequen-
cer) aan op de MIDI IN-connector van de
JP-8000.

Schakel de MIDI-synchronisatie in.

Zie hiervoor “MIDI Sync” op blz. 65

Zorg dat hiet externe MIDI-apparaat synchroni-
satiecommandoe’s zendt,

Start de weergave van het externe MIDI-appa-
raat.

Start nu op het gewenste moment de Arpeggia-
tor, het RPS-patroon of de Motion.

De gekozen eenheid (Arpeggiator, RPS of Motion
Conuol} speelt nu precies in de maat met de
sequence, drumcomputer e d.

Opmerking Somimige externe MIDI-apparaten zenden
geen MIDI Clock-commando’s Als dat bij u het
geval is (of als de sequencer [nog] geen Clock-com-
mando’s zendt), zal de Aipeggiator niet spelen.

Chorus, Delay en LFO1 synchroniseren

(1

(2)

(3)
4
%

(6)

Sluit de MIDI OUT-connector van het externe
MIDI-instrument (Masterkeyboard of sequen-
cer) aan op de MIDI IN-connector van de
JP-8000.

Stel de Sync-parameter van de gewenste een-
heid in.

Zie “Chorus Syne”, “Delay Sync” en "LFO Syne”
op biz 63

Schakel de MIDi-synchronisatie in.

Zie “MIDI Sync” op blz 65.

Zorg dat het externe MIDI-instrument MIDI
Clock-data zendt,

Start de weergave op het externe MIDI-instru-
ment,

Speel op de JP-8000.

De Chorus, Delay en/of LFOI1 worden nu gesyn-
chroniseerd met het externe MID}-instrument.
Als u het tempo op het externe MD]-instrument
verandert, dan versnellen de Delay-herhalingen of
gaat LFOI sneller moduleren

Opmetking: De synchronisatie van de Chorus, Delay en/
of LFO1 werkt alleen als u een MIDl-instrument
gebruikt dat MIDI Clock-data zendt. Daarvan moet u
bovendien de weergave of opname starten omdat er
alleen op dat moment Clock-data worden verzonden.

16.4 IP-8000-partijen met een se-
querncer opriemen

(1)

(2)

Hier tonen we u wat u moet doen om de noten, con-
trofecommando’s en SysEx-data van de JP-8000
met een externe sequencer op te nemen

U kunt de JP-B000 natuuitijk ook voor de weergave
van maximaal twee partijen gebruiken

De aansluitingen die u voor het volgende nodig
hebt, zien eruit als volgt:

Mitat Patcher

{ T R e |
viol i BB wsi ouT Madule

T X s Yy T

Sequencer |

DT [P [T I PRSI A

i |

Verbind de JP-8000 zoals hierboven getoond
met de sequencer en de andere MID{-appara-
ten.

Stel nu de volgende dingen in op de JP-8000:

R Kies higr het MIDI-kanast dat veor
Perform Cirl .
CH op blz B4 het kiezen van Performances
P gebruikt wordt
“Part MIDI CH Hier wijst u een MIDl-zend- en ont-
. vangstkanaal toe aan de Lower- en
(116, Off) " op _
blz 62 Upper-Part Vergeet niet eerst op
[LOWER] en [UPPER] te drukken
. - Zet deze “schakelaar” op OFF Zo
Local Switch
voorkomt u dat u alle gespeeide
op biz 65
noten twee keer hoort

Hier horen nog een paar verklarende woorden bif:
met Pait MIDI CH bepaalt u weliswaar het MiDI-
kanaal voor de Lower- en Upper-Part, maar tijdens
de opname/weergave kunnen zich de volgende din-
gen voordoen:

Als u in de Split- of Dual-mode opneemy, zendt de
1P-8000 MIDI-data op twee MIDI-kanalen (name-
lijk de twee Part MIDI CH-kanalen). De nootdata
worden dus niet op het Performance-kanaal ver-
zonden.

Als u tijdens de weergave van een dergelijke opna-
me de Single-mode kiest, speelt de 1P-8000 enkel
de noten van het Upper-kanaal
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Opmerking Sommige sequencerprogramma’s onthou-
den op welk MIDI-kanaal ze de data ontvangen heb-

| IS [P T TE J- ROV PP NFRPUpRPR, [ P,

Tenslotte moet u natuurlijk een prettig tempo
instellen: niet te snel (om onnodige fouten te ver-

s “ ce . 1 +

het betreffende spoor toegewezen hebt. Het gevolg
daarvan kan zijn dat u a) helemaal niets hoort (omdat
het spoor noch het Upper-, noch het Lower-kanaal
gebruiki) of dat de twee partijen door dezelfde Part
worden weergegeven {omdat de JP-8000 ze op één in
plaats van op twee MIDI-kanalen ontvangt)

Laten we het nu even over de Locat Switch hebben
Als de Local Switch op ON staat, is er een verbin-
ding tussen het klavier en de speelhulpen enerzijds
en de klankbron van de IP-8000 anderzijds. U
hoort dus elke noot die v speelt. Als de MIDIQUT-
connector van de JP-8000 met de MIDI IN-connec-
tor van de sequencer verbonden is, zendt hij die
data ook naar de sequencer

Een sequencer heeft over het algemeen een Soft
Thru (of MIDI Echo-functie) die in de regel inge-
schakeld is Dat betekent dat de sequencer elke
noot, die hij ontvangl, meteen ook weer uilzendt.
En ais ude MIDI OUT-connector van de sequencer
met de MIDI IN-poort van de TP-8000 verbindt,
speelt de JP die noten nog een keer {maar wel met
een minieme vertraging) — en dat is er teveel aan.
Dus schakelt u de Local Switch best uit

Er zijn nog een aantal andere instellingen die u zou
kunnen maken:

Schakel “Tx/Rx Switch” op blz. 65 uit Op die
manier voorkomt u dat de MP-8000 voortdurend
SysEx-data naar de JP-8000 zit te zenden als v de
instelling van de regelaars of Faders verandert.

Zorg dat de Tx/Rx Edit Mode- en Tx/Rx Setting-
parameter tijdens de weergave op dezelfde manier
staan ingesteld als tijdens de opname (zie blz. 64).

Schakel “Rx Exclusive SW” op blz 65 in als u wilt
dat de tijdens de opname doorgevoerde klankwijzi-
gingen {veranderingen van het filter bv.} bij elke
weergave van de betreffende sequence moeten
worden uitgevoerd

“Tx/Rx ProgChg SW” op blz. 63 zou u op BANK
SEL 4+ PC moeten zetten om te zorgen dat de
1P-B0O0O zowel het User- of het Preset-niveau als
het gevraagde Patch- of Performance-geheugen
kiest als hij een desbetreffend bank- en program-
makeuzecommando ontvangt

Voor de instellingen op de seguencer, zie de hand-
leiding bij het gebruikte programma of de hard-
ware-sequencer.

Zorg dat de sporen van de sequencer op de MIDI-
kanalen zenden waarop de Parts van de JP-8000
ontvangen.

L A R R e

uw partijen te steriel klinken

Start de opname van de sequencer en begin te
spelen.

Misschien volgt u graag de meest gebruikelijke
opnameprocedure Neem in dat geval eerst de rit-
mepartiien {(drums en bas) op voordat u aan de
melodische partijen begint.

Opmerking: Sommige sequencers nemen niet (of niet
automatisch) SysEx-data op  Als het de bedoeling is
dat de instellingen van de regelaars en Faders ook
worden opgeramen, moet u zorgen dat uw sequencer
ze ontvangt.

Doe dit echter alleen als u betekenisvolle wijzigingen
wilt opnemen. SysEx-data zijn betrekkelijk omvang-
rijk en zouden bij overmalig gebruik kunnen zorgen
dat het tempo van de sequencer iets minder strak
wordL

16.5 Bulk Dump: insteflingen ex-
tern {via VDI opsfaan

(1}

(2)

3

De JP-8000 kan verschillende instellingen {(bv de
geheugeninhoud) in de vorm van Systx-data naar
een sequencer zenden. Dat heeft het voordeel dat u
een Backup kunt makenvan de data in het interne

geheugen,

Als u vaak optreedt, moet u dit zeker doen. Voor de
opname kunt u een sequencer (bv. de MC-50MkI),
een computer met sequencersoftware of een MIDI
Data Filer gebruiken

Ziehier hoe het in z'n werk gaat:

Sluit de MII IN-connector van de sequencer
e.d. aan op de MIDI OUT-connector van de
JP-8600.

Houd |SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl u op
7] (INIT/UTIL} drukt.

De indicator van deze knop licht op.

Drulc zo vaalk op [7] tot het display de volgende
pagina afbeeldt:

Bulk Dume [WRITE]

HLL
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16. MID} gebruilen Bullk Dump: instellingen extern (via MiDI} opstaan

(4)

Kies met BANK/VALUE [DOWNJ/[UP] het

datatype dat moet worden verzonden:

AlL Alle volgende parameters
PATCHUSER
ALL | Alie Patches
A | Alleen de Patches van de A-groep
B | Alleen de Patches van de B-greep
PATCH:TEMP
UPPER Upper-instellingen in de buffer
LOWER | Lowerinstellingen in de buffer
UP&LO | Upper & Lower in de buffer

PERFORM USER

ALL | Alle User Performances
TEMP | Performance in de buffer®
PATTERN
ALL | Alle patronen worden verzonden
C#2~C4 | Patronen van deze lostsen
C#4~C6 | Patronen van deze oatsen
CURRENT | Patroon van de laatst ingedrukie
oels
MOTION
ALL | Alle Motions
Set A-1 Motion 1 van Set A
Set A2 | Motion 2 van Set A
Set B-1 Motion 1 van Set B
Set B-2 Motion 2 van Set 8

it

Inde bulfer” slaat op de Pateh of Perlormance die op dat moment gese-

feeleerd %

(5)
(6)

(7)

(8)

Opmerhing: Als u ALL, PATCH:USER ALL,
PATCH:USER A, PATCH:USER B of PERFOR-
MANCE:USER ALL gekozen hebt, worden de instel-
lingen in de buffer (die net klnarstaan voor gebruik)
rier verzonden.

Start de oprame van de externe sequencer,

Druk op de [WRITE}-knop van de JP-800¢ om
de data te verzenden.
Het display beeidt nu even de volgende melding af:

Tearzmnitbing. ..

Als u nu beslist dat u de data helemnaal niet wilde
zenden, druk dan op [SHIFT}(EXIT).

Zodra de Bulk-data verzonden zijn, beeldt het
display even “Completed!” af en keert dan terug
naar de vorige display-pagina.

Stop de opname van de externe sequencer (en
vergeet niet het stok op te slaan).

Opmetling: Motions en Patierns bevinden zich in het-
zelfde geheugenblok. Het zou dus kunnen gebeuren
dat de melding “Memory Full” afgebeeld woidt wan-
neer o Motion- of RPS-data terug naar de JP-8000
zendt. Als dat het geval is, moet u alle niet benodigde
pationen en Motions in het interne geheugen wissen
en het daarna nog een keer proberen

Bulk-data weer naar de IP-8000 zenden

(hH

(2)

3)

(4)

Shuit de MIDI OUT -connector van de sequencer
aan op de MIDI IN-poort van de JP-§000,

Zorg dat het Device ID (zie blz. 64) van de
JP-8000 overcenstemt met dat van de data die u
verzendt.

Als de JP-8000 data van een andere JP-8000 moet
ontvangen, moet u voor beide instrumenten het-
zelfde nummer instellen

Zorg dat de JP-8000 SysEx-data ontvangt,
Zie “Tx/Rx Switch™ op blz. 65.

Start de weergave van de externe sequencer.,
In de regel is het weergavetempo van weinig
belang, maar het verdient wel sanbeveling on
zeker geen sneller tempo te kiezen dan bij de
“opname” van de SysEx-data.

Nog een tip:

Als u zeker wilt zijn dat al uw sequences altijd met
de juiste klanken worden weergegeven, zou u de
SysEx-data aan het begin van de stukken kunnen
plaatsen. Vertaler dezes verkiest echter om de
SysEx-data achrer de sequence te zetten omdat je
dan tijdens het vitwerken van de opname nog klei-
ne wijzigingen aan het geluid kunt doorvoeren die
niet telkens gewist worden als je de sequence vanaf
het begin stast.

De op te nemen data bevinden zich in de Perfor-
mance-buffer, dus zou u voor het zenden PER-
FORM: TEMP mocten kiezen.
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17.1 Tips voor het programmeren van kianken

{n dit hoofdstuk willen we u een beetje op weg helpen met het programmeren van de IP-8000. Kijk altijd naar de
afeebeelde instellingen en vergeet niet de daarbij horende uitleg te lezen

Basgeluiden

(3)

(6)

(N

Q8L EOMMDN " TITTTT

Chorus Type Delay Type
e\ aprnonn MONO SHORT | ol |
ina 10 TH
= —6
l'_EENB RANGE | nge sHiFT _...J
DOWN| UP > 2

Begin met een schone lei door de Performance te
initialiseren.

Zie “Initialiseren” op blz. 67,

De klank moct behoorlijk laag kunnen gaan. Zet
OSC SHIFT daarom op -2 OCT.

Zet de filteropening op de minimumwaarde. (U
hoort nu tijdelijk niets.)

Zet de [D]-regelaar van de Fiiter-sectie op de
afgebeelde waarde.

Hiermee zorgt u dat de filteropening straks betrek-

kelijk snel weer verminderd gesloten wordt.

Zet de [S}-regelaar op de afgebeelde waarde.
Deze waarde vertegenwoordigt de filteropening die
de JP-8000 hanteert tot u een eenmaal ingedrukie
toets weer loslaat

Zet [MONO] op LEGATO.

Hiermee zorgt u dat de noten naar elkaar toeglijden
- net zoals dat soms op een basgitaar het geval is
Zet de [ENV DEPTH]-regelaar van de Filter-
sectie op de afgebeelde waarde.

Hiermee bepaalt u de klankkleur van het geluid.

(8) Zorgdat de indicator van deze knop niet oplicht
{(filterstijlheid van -12dB).

(9  Als u wilt, kunt u ook een beetje Resonance toe-
voegen om het geluid iets “synthetischer” te
maken.

(10} Kies voor de Delay het de MONO SHORT -type.
Zie “Delay” op blz. 41.

(11} Stel nu de afgebeelde fTIME]}-, [FEEDBACK]-
en [LEVEL]-waarden in.

(12) Indien nodig, kunt v de instelling van de Filter
(ENV DEPTH]-regelaar nu nog cen keer veran-
deren.
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Strings
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BEND RANGE
DOWN| UP

Tijdens het programmeren van een Strings-geluid
zou u telkens akkoorden moeten spelen om te
horen hoe het allemaal klinkt Dat heeft namelijk
een belangrijke invioed op het karakter. Als u tel-
kens maar één noot speelt, kiijgt u waarschijnlijk
een andere indruk

(1) Initialiseer de Performance (zie blz. 67).

(2) Kies met OSC [WAVEFORM] de Super Saw-
golfvorm

(3} Zet de [CTRLA]-regelaar (Detune) in de afge-
beelde stand.

(4} Zetde [CTRLE2]-regelaar (Mix) in de afgebecide
stand.

Hierdoor maakt u het strijkersgeiuid iets “breder”.

{5y Zet de [R]-regelaar in de afgebeelde stand.
Hiermee voorkomt u dat de noten niet meteen na
loslaten van de toetsen uitsterven.

{6} Zetde[A)-regelaar in de afgebeelde stand om te
vorkomen dat de noten ““te snel beginnen” (iets
langzamere Attack).

{7) De Chorus [LEVEL}-regelaar mag u op de
maximumwaarde zetten.

Hierdoor wordt het geluid dieper en breder

Zet ook de Delay [LEVEL]-regelaar op de maxi-
mumwaarde om voor een soort galm (Reverb) te
zorgen
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Elekirische piano

(1)
(2)
3)

(6)

(7)

(8)

v

2

OEC COMMON

Fire bst

e e o e

UDHU

In de regel kun je met de golfvormen van dit type
synthesizer niet gelijk welke klank maken omdat je
van een golfvorm vertrekt waar je alleen nog maar
frequenties kunt uithalen. Door gebruik te maken
van X-MOD komt u echier behoorlijk in de buurt
bij het benodigde geluid,

Initialiseer de Performance (zie blz. 67).

Zet [X-MOD DEPTH] op de maximumwaarde.
Zet [RANGE] en [FINE/WIDE] in de OSC2-
sectie op de maximumwaarde,

Hiermee zorgt u voor een heel hoge boventoon (nel
een belletje dat eindeloos blijft kiinken).

Zet de [CUTOFF FREQ]-regelaar van de Fil-
ter-sectie op de minimumwaarde.

Nu hoort u helemaal niets meer

Zet de [D}-regelaar in de afgebeelde positie.
Hier bepaalt u hoe snel het geluid doffer wardt.
Stel nu met de Filter [ENV DEPTH]-regelaar de
gewenste klankkleur in.

Zet de [R]-fader van de Filter- en de AMP-sectie
op de afgebeelde waarde,

Op die manier zorgt u dat de klik verdwijnt die u nu
nog azn het einde van elke noot hoort.

Zet de [KEY FOLLOW]-regelaar van de filter-
sectic in de gewenste stand.

Hier moet u er vooral op letten dat de hoge noten
niet te scherp zijn t.o.v. de lage noten

Zet de Chorus [LEVEL]-regelaar in de afge-
beelde stand.

Hiermee maakt u het geluid breder en wekt u de
indruk dat het stereo is.

{10} Zet de Delay [LEVEL ]-regelaar in de afgebeel-

de stand.

Als u wilt, kunt u nu nog zorgen dat hel geluid aan-
slaggevoelig wordt en dus helderder klinkt naarma-
te u harder aanslaat. Schakel eerst [VELOCITY ] in

} i
9a 100

(links naast het klavier) en sted vervolgens de
gewenste filter- en volumevariatie in (Filter [ENV
DEPTH] en AMP |LEVELY}).

Meer uitleg hierover vindt u onder * Aanslaggevoe-
ligheid (Velocity)” op blz. 45.
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(1
(2)

3
4

(5)

(6)

(7)

DEC COMMON,/
A B

,,,,,,,

| Chorus Type

Delay Type

BEND RANGE
DOWN: UP

Initialiscer de Performance {zie blz. 67).

Kies de Super Saw golfvorm met de [WAVE-
FORM}-knop.

Zet de [CTRL1)-regelaar in de afgebeelde
stand.

Zet de [CTRL2]-regelaar op de maximumwaar-
de.

Houd [SHIFT] (EXIT) ingedrukt, terwijl u met
Filter [KEY FOLLOW]} en de BANK/VALUE
[DOWNY/[UP]-knoppen de waarde +32 instelt,
Houd [SHIFT] {EXIT) ingedrukt en stel terwijl
met [RESONANCE] en de BANK/VALUE
[DOWNY/[UP]-knoppen een waarde tussen “65”
en “75” in.

Volg deze werkwijze ook om voor Filter {CUT-
OFF FREQ] de waarde “71” in te stellen,

17.2 Klankenleer

Nu hebt v gezorgd dat het filter precies op een
interval van een kwint t.o.v. de basistoonhoogte
oscilleert.

Als ude grensfrequentie van het filter nu nog staps-
gewijs verlioogt, stelt u de toonhoogte van het filter
telkens een halve toon hoger in. U zou dus ook één
van de volgende waarden kunnen instellen:

64: 1 octaaf

68: terts

75: septiem

Zet de Filter [ENV DEPTH -regelaar in de afge-
beelde positie.

Hiermee bepaait u het “kiikgeluid” dat bij het los-
laten van een toets hoorbaar is

Gebruik de [CTRLI)-regelaar van de O8C1-
sectie (Detune) om de “snetheid” van de **Leslie”
in te stellen.

Door de regelaars en Faders van de JP-8000 anders in te stellen kunt u talfoze klanken programmeren. Als uechter
niet veel tijd hebt (en studio-uren kosten toch niet niks}, is het beter dat u ook min of meer wet hoe u de gewenste
kiank moet programmeren. Hier willen we u een paar tips geven i.v m. de manier waarop kianken zijn opge-
botnwd. Als u deze vitleg begrepen hebt, komt u veel sneller bij het benodigde geluid terecht.

Basis van het geluid

Wij worden voortdurend omringd door geluiden.
Deze geluiden zijn eigenlijk “golven™ of trillingen
van de lucht. Als deze trillingen onze oren besei-
len, worden ze door de hersenen omgezet in
“geluiden” De vorm (gestalte) van de golven die
we horen bepalen wat voor “klanken” we horen

Drie basiselementen

De basiselementen van etk geluid zijn de “toon-
hoogte”, de “helderheid” en het “volume”.

(1) Toonhoogie

De toonhoogte wordt bepaald door der snelheid
waarmee een golfvorm wordt herhaald Een golf-
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vorm die maar één keer per minuut herhaald wordt,
heeft een frequentie van 1Hz (Hertz)

terwijl alle andere boventonen “enharmonisch”
zijn.

(3}

Hoe sneller de herhalingen ¢ikaar opvoigen, hoe
sterker de toonhoogte stijgt. Zo heeft de A4
(kamertoon) by een frequentie van 440Hz. De A5
(die één octaal boven de A4 ligt) wordt twee keer
sneller herhaald (880Hz). Om een A3 te spelen
maoet de frequentie dus worden gehalveerd
(220Hz2).

De parameter waarmee u de toonhoogte op de
IP-8000 het sneist verandert heet “Keyboard Shift”
op blz 48.

Helderheid

De helderheid van een geluid houdt verband met de
grilligheid van de golfvorm. Als u bv. een piano-
met een sinusgolfvorm vergelijk, ziet u meteen dat
de pianogolfvorm veel complexer is. Hoe com-
piexer de goifvorm, hoe “helderder™ het daarmee
samenhangend geluid

Planogoifvorm {complex)

Zie ook “Waveform/Ctrl | & Ctrl 2” op blz. 31 en
“Waveform” op blz. 33.

Yolume

Het volume houdt verband met de amplitude,

d.w z. de grootte van de golfvormen. Hoe groter de
amplitude, hoe luider het daaruit resulterende
geluid wordt.

Partials

[J weet al dat de helderheid van een geluid te
maken heeft met de grilligheid van de golfvorm.
Het is echter ook interessant om te weten hoe die
gritligheid tot stand komt.

Elke golfvorm is in wezen een opeenstapeling van
sinusgelfvormen. Zo bestaat een zaagtand- of blok-
golf bv. uiteen grondtoon (de “basisfrequentie”) en
een en gehele veelvouden van de basisfrequentie,
zoals 2x, 3x enz. Deze veelvouden heten bovenio-
nen of Partials

Partials die een geheel veelvoud van de basisfre-
quentie zijn noem je “harmonische boventonen”,

Door dé boventonen ¢p verschillende manieren
met elkaar te combineren kun je de meest uiteenlo-
pende geluiden maken.

Hoe meer boventonen een gotfvorm bevat, hoe hel-
derder het bijbehorende geluid wordt. De synthese
die van goifvormen met veel boventonen, die ver-
volgens verwijderd (gefilterd) kunnen worden heet
subtractieve synthese. Br worden, mel andere
woorden, boventonen uit de golfvorm weggehaald
Gebruik de Filter {CUTOFF FREQ]-regelaar om
een golfvorm doffer te maken (zie “Filter” op

blz. 36).

Toch lant ook de 1P-8000 om de bestaande golivor-
men nog helderder te maken (iets wat theoretisch
gezien niet kan). Gebruik hiervoor de volgende
parameters: “Sync” op biz. 33,%“X-Mod Depth” en
“Ring (ringmodulatie)” op blz. 34.

Tijdsgebonden veranderingen van het
geluid (envelopes)

De golfvormen van een akoestisch insttument
ondergaan een aantal wijzigingen tussen het begin
en het einde van elke gespeelde noot. Dat houdt
verband met het feit dat de toonhoogte, de klank-
kleur en het volume mettertijd veranderen

De JP-8000 biedt een aantal functies waarmee u dit
soort wijzigingen eveneens kunt {laten} doorvoe-
ren. Deze functies heten “envelopes™.

Toonhoogte-envelope

Koperblaasinstrumenten, zoals een trompet, kun je
heel moeilijk zuiver aanblazen Dat zorgt dat de
aanzet vaak eerst even te laag en dan even te hoog
is. Maar dat gaat viteraard zeer snel in z'n werk. Dit
soort wijzigingen kunt u op de JP-8000 met de
OS8C Common [A]- en [Dl-regelaars instellen.

Filter-envelope

In de regel is een noot aan het begin helderder dan
aan het einde. Omdat er steeds meer boventonen
wegvallen wordt het geluid dus stilaan doffer (bij
een piano hoort u ket verschil zeer duidelijk). Opde
JP-8000 kunt u dit verloop met behulp van de
ADSR in de Filter-sectie instellen (zie blz, 38)

Volume-envelope

Het “verloop”-verhaal gaat ook op voor het volu-
me. Met uitzondering van een orgel zijn namelijk
alle Idanken in de tijd beperkt: als u een pianotoets
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heel lang ingedrukt houdt, dan hoott u de betreffen-
de noot na verloop van tijd niet meer

Bij andere instrumenten, zoals een viool of een
strijkerssectie, beginnen de noten niet meteen op
maximaal volume. Ook dat kunt u met de Amp-
envelope van de 1P-8000 moeiteloos instelien. Zie
“A, D, 8, R” op blz. 39 voor meer details

Muziek expressiever maken

1

(2)

(3)

Naast de drie zonet besproken basiselementen
komt er natuurlijk nog meer om de hoek kijken bij
het musiceren. Zo wordt er vaak gebruik gemaakt
van de volgende dingen:

Gebruik maken van de LFO

LFOI dient op de 1P-8000 om de noten van vibrato,
WahWah enfof tremolo te voorzien Ook hier gaat
het weer om een elektronisch hulpmiddel dat
natuurtijke klankvariaties moet helpen emuleren
{en daar goed in siaagt).

Vibrato

Vibrato is een regelmatige vasiatie van de toon-
hoogte. Met uitzondering van “Le Mystére des
Voix Bulgares” is er waarschijnlijk geen enkele
zanger die geen vibrato in zijn/hoar stem heeft/legt
Maar ook strijkinstrumenten worden dankzij een
vieugje vibrato alleen maar mooier

Zie ook “Meodulatie via LFO1” op blz 14 en
“LFOT1 Depth” op blz. 35.

WahWah

WahWah is een iets minder courante variatievorm
die je vooral associeert met cen trompet of trombo-
ne - of een elektrische gitaar. Om het iets weten-
schappelijicer te zeggen: WahWah is een regelma-
tige variatie van de kiankkleur die je op de 1P-8000
bereikt door met LFOT het filter te bewerken.

Zie ook “TVF LFOI Depth” op blz. 37.

Tremolo

Er is nog een derde vorm van modulatie die het
volume op een regelmatige manier ophaalt en
afzwakt. Deze modulatie heet tremolo en is vooral
bekend van gitaarstukken uit de jaren ‘60 en van
elektronische piano’s

Effecten

We gaan hier niet meer al te diep in op de effecten
van de TP-8000 omdat we dat al gedaan hebben.

Toch willen we er even aan herinneren omdat een
slim gebruik van de effecten een wereld van ver-

schil kan maken. In tegenstelling tot bv. de Juno’s
van weleer vallen de klanken van de JP-8000 ech-
ter ook zonder effecten niet door de mand, maar ze

maken wel het verschil tussen een “goede” klank
en een “te gekke” klank

Bovendien zit er een tweebandstoonregeling op de
JP-8000 die voor elke Patch van een Performance
afzonderlijk programmeerbaar. Vooral de TONE
CONTROL [BASS]-regelaar heeft een betrekke-
lijk breed bereik en kan dus wel eens voor het nodi-
ge pompen of “iele” zorgen.

17.3 MiDI

MIDI is het communicatieprotocol dat de JP-8000
gebruikt om met andere MIDI-instrumenten,
sequencers en computers {met MIDI-interface) te
communiceren. Als u graag meer te weten komt
over de MIDlI-standaard vraag dan aan uw Roland-
dealer het gratis MIDI-boekje van Roland.
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17.4 Verhelpen van probleempjes

Motions daarmee wilt synchroniseren: —start de
weelgave op ophname van dat externe instrument

Soms krijot u de gewenste functie (of de JP-8000
zelfy niet aan de praat. Controleer dan eerst de vol-
gende punten, want in de rege! kunt u het probleem
daarmee de wereld uit helpen

De JP-8000 kan niet worden ingeschakeld.
Weet u zeker dat 1t hem op het net aangesloten
hebt? —Misschien is het gebruikte stopcontact op
dat moment niet ingeschakeld. Als u verlengkabels
gebruikt, moet u ook nagaan of die naar behoren
zijn aangesloten.

Geen geluid/te zacht volume.

Hebt u de versterker/het mengpaneel ingescha-
keld? Ga dat even na.

Misschien is het volume op de 1P-8000 of de ver-
sterker/het mengpanee! te zacht ingesteld.

Hoort u fets in de hoofdielefoon? ~» Als dat het
geval is, moet u de gebruikie audiokubels controle-
ren en eventuce! door nicuwe vervangen
Misschien hebt u de Demo-mode gekozen —Druk
[ARP HOLD] en [REC] samen In om die mode
weer {e veriaten.

Misschien staat de Local Switch-functie op OFF,
terwijl de sequencer e d. nog niet ingeschakeld is.
~»Schakel de sequencer/computer in of zet “Local
Switch” op biz 65 op ON

Misschien hebt u een lage AMP {LEVEL |-waarde
voor de Patch{es} gekozen of een kieine volume-
envelope ingesteld. —Kies een andere Performan-
ce of verander meteen de AMP-instellingen
—Hierbij aansluitend, zou het ook kunnen dat de
[CUTOFF FREQ]-regelaar in de FILTER-sectie te
laag is ingesteld (of dat de LFQ-modulatie zich
momenteel op het laagste punt bevindt), Probeer
even een andere [CUTOFF FREQ]-waarde in te
stellen,

Misschien heeft de sequencer/computer een volu-
mecommando (CC7) naar de JP-8000 gezonden.
Misschien ontvangt de HP-8000 op andere MIDI-
kanalen dan waarop de sequencer/computer de data
zendt, —Controleer dit even

Hebt u de Individual Trigger ingeschakeld, terwijl
u links op het klavier een partij probeert te spelen
(zieblz. 63)?7 ~»Schakel deze functie uit en probeer
het nog een keer.

Arpeggio’s en RPS-patronen klinken niet,
Motion wordt niet weergegeven.

Als u geen MIDI-instrument aangesloten hebt,
—moet u de MIDI Sync-functie uitschakelen (zie
biz. 65)

Als u wél een MIDI-instrument aangesioten hebt
omdat u de Arpeggio’s, RPS-patronen en/of

AT OC TCECT Wd P SCTT I R CCTE ST R CNTCrOT COT-
puter) en probeer het nog een keer

Misschien dacht u: we gaan de sequencer met de
JP-8000 synchroniseren. Dus wacht de sequencer
nu op MIDI Clock-commando’s die er niet komen
omdat de IP-8000 die niet uitstuust. —U moet de
1P-8000 altijd met externe apparaten/instrumenten
synchroniseren.

Toonhoogte klopt niet.

Misschien hebt u een verkeerde Range-waarde
voor O8C2 ingesteld. —Controleer dit even (zie
blz 33)

Misschien hebt v een vreemde Fine/Wide-waarde
ingesteld. -~Controleer dit even (zie blz. 34),
Misschien hebt u één of beide Parts getranspo-
neerd. -»Zie “Part Transpose (=24~+24)" op

biz. 62

Klopt de Muster Tune-instelling? —Zie ble. 65
Misschien heeft de JP-8000 een Pitch Bend-waarde
van de sequencer ontvangen. —Daar moet nu een
“O-waarde (in sommige softwaresequencers 0-64)
op volgen. Zolang dat niet het geval is, blijft de
JTP-8000 “vais” klinken.

U kunt geen andere klanken kiezen.

Misschien is de Local Switch uitgeschakeld —Zie
blz. 65

Zorg dat de JP-8000 programma- en bakkeuzecom-
mando’s ontvangt (zie blz. 65).

Er vallen noten weg.

Hebt u de Mono/Legato-mode geselecteerd? —Als
dat het geval is, kunt u telkens maar één noot spe-
len. Daarbij wordt een reeds klinkende noot bij het
spelen van een nieuwe noot uitgeschakeld. Wilt u
dat niet, zie dan blz. 47,

Misschien speelt u meer noten dan de JP-8000 kan
weergeven, ~»Hij is achtstemmig polyfoon, en in
de Split- of Dual-mode kunt u maar vier nofen tege-
lijk spelen.

Het geluid vervormt.
Misschien is de AMP [LEVEL]-waarde te hoog
ingesteld. Zie blz. 38

Sommige klanken geven een klikgeluid.

Dit houdt verband met een zeer snelle Attack enfof
Release van die klank. Dat hebben we gedaan omu
in staat te stetlen ook overtuigende orgelklanken te
programmeren. ->Zet de Attack en/of de Release
van de AMP-sectiec op “1” L.p v. “0” en stel een
kleinere ENV DEPTH-waarde voor het filter in
(zie blz. 37)
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Tussen hnakjes: deze Idik is alleen bij sommige
klanken hoorbaar.

De JP-8000 zendt/ontvangt geen MIDE-com-
mando’s.

Kijk eerst of de zend-/ontvangstkanalen kloppen.
—~>Zie “Part MIDI CH (1~16, Off)" op blz. 62 en
“Perform Ctrl CH” op blz 64

Misschien hebt u cen bepaalde MIDI-schakelaar
uitgeschakeld ~»Zie “Tx/Rx Switch” en “Rx
Exclusive SW™ op blz. 65.

Als de JP-8000 geen SysEx-data ontvangt, moet u
waarschijnlijk een ander Device ID-nummer instel-
len (zie blz. 64)

Klopt het weergavetempo van de sequencer. Dat is
met name voor het terugzenden van SysEx-data
belangeijk

17.5 Foutmeldingen

Soms verschijnt er in het display een foutmelding
om u te attenderen op een inlerne fout. Ziehier wat
die meldingen betekenen en hoe u het betreffende
probleem kunt verhelpen.

Battepry Lom!

De lithiumbatterij die het User-geheugen van
stroom moet voorzien wanneer de 1P-8000 uitge-
schakeld is, is uitgeput.

~= Neem contact op met uw Roland-dealer.

Chizck Sum Ereoor!

De SysEx-data bevatten een controlegetal {check-
sum} dat niet te kloppen blijkt

—-+ Verbeter de checksum van de SysEx-data.

Memoarg Damaded!
De data in het User-geheugen zijn beschadigd.
-> Neem contact op met uw Roland-dealer.

MIDE Buff.Full!
De JP-8000 heeft meer MIDI-data ontvangen dan
hij in één keer kan verwerken.

-+ Zend minder SysEx-data naar de JP-8000 of
zend ze aan een lager tempo.

FMICI M+ Lirs!

De MIDI-verbinding met de buitenwereld is onder-
broken

— Sluit de betreffende kabel weer (goed) aan

R Deta Ercor!
Pre JP-8000 hieeft de MIDI-data niet op de juiste
manier ontvangen

— Als dit probleem zich vaker voordoet, contro-
teer dan of het externe instrument wel begrijpe-
lijke data zendt

81



JP-8000 Handleiding

17.6 Overzicht van de MIDI-data die de bedieningsorganen zenden

Parameter MODE! MODEZ (fabrieksinstelling}
RATE GENERALT.CC16 GENERAL1:CC18

LFO1 sectie
FADE EXCLUSIVE CC20

05C BALANCE

BALANCE:CCC8

BALANCE:CCO8B

X-MOD DEPTH SOUND-CTL1:CC70 SOUND-CTL1:CC70

LFO1 DEPTH GEMERAL3CC18 GENERALS.CC18
OSC CONIMON sectie

ENV DEPTH EXCLUSIVE CC25

A EXCLUSIVE CC26

D EXCLUSIVE CC27

CTRL1 FOOTTYPE.CCO4 FOOTTYPE:CCO4
0SC1 sectie

CTRLZ SOUND-CTLT.CCT6 SOUND-CTLT:CCTS

RANGE EXCLUSIVE CCz1

FINE/WIDE SOUMD-CTL8.CCT7 SOUND-CTL8:.CC77
0OSC2 sectie

PULSE WIDTH SOUND-CTL9:.CC78 SOUND-CTL9:CC78

PW DEPTH SCUND-CTL10:CC7% SOUND-CTL10:CCT7S

CUTOFF FREQ SOUND-CTLE:CC74 SOUND-CTLBE:CC74

RESONANCE SCUND-CTLZ:CCT1 SOUND-CTLZ:CCT1

KEY FOLLOW EXCLUSIVE CC3G

LFO1 DEFTH GENERAL4:.CC19 GENERAL4:CC1Y
FILTER sectie ENY DEPTH GENERALG:CCB1 GENERALGCCBY

A GENERAL7:CCB2 GENERAL7:.CC82

b GENERALB:CC83 GENERALB:CCB3

S EXCLUSIVE CC28

R EXCLUSIVE CC29

LEVEL VOLUME:CCO7 VOLUME;CCD7

LFO1 DEPTH/PAN

GENERALS:CCBC

GEMNERALB:CCBO

A SOUND-CTL4:CCT3 SOUND-CTL4:CC73
AMP sectie

(] SOUND-CTLECC?5 SOUND-CTLE:CCTS

S EXCLUSIVE CCH

R SOUND-CTL3:CC72Z SOUND-CTLI.CCY2

BASS TREMOLO:CCO2 TREMOLO:CCI2
TONE CONTROL sectie -

TREBLE PHASER:CC95 PHASER:CCO%
CHORUS LEVEL CHORUS:CCO3 CHORUS:CCE3

TIME EFFECT-CTL1:CC12 EFFECT.CTLT:CC12
DELAY FEEDBACK EFFECT-CYLZ:CC13 EFFECT-CTL2:CC13

LEVEL SELESTE.CC94 SELESTE.CCR4
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17. Appendix MID}

Klavier TIME PORTA-TIME:CCOS PORTA-TIME:CCOS
RATE GENERALZ:CC17 GENERAL2:CCY7
DEPTH (PITCH) EXCLUSIVE cez2

LFOZ sectie
DEPTH {FILTER) EXCLUSIVE CCa3
DEPTH {AMP) EXCLUSIVE CCz24

RIBBON UP * AFTERTOLICH

RIBBON DOWN *

BREATH:CCO2

Opmerking: De instellingen voor de Ribbon Controller gelden altijd De Mode-keuze heeft hier dus geen invioed op.
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|P-8000 Handleiding

Mecdel: JP-8000

14 oittober 1996 - Versie: 1 00

Functie Verzonden Ontvangen Opmerkingen
Basis- Fabrieksinstelling 1~16 1-16
kanaai Instelxaar 1-~16 1~18
Fabrieksinstelling Mode 3 Made 3
Mode Type MONO/POLY Mode 3, 4 (M= 1) 2
Instelbaar
Noot- 12~108 0~127
nummer Daadwerkelijk 0~127
Aansla Noot-aan 8] ‘3 @] "3
g Noot-uit Q 3 9] "3
After Polyfoon X X
Touch Kanaal O 4 O ‘4
Pitch Bend & O "1
0-95 0 14 0 14 Zie blz. 82
Controie-
commando’s
Programma- 0 "1 O 1
keuze Daadw nummer 0~-127 Nummers 1~128
Systam Exclusive 0 ‘14 O 174
Song Pos X Q
fﬁ;ﬁaos Song Sel X X
Tune X X
. Synchronisatie X 0]
?iﬁg'{?e Commando's X X
¥ Start/Stop X 0
l.ocal On/Off X X
n Alle klanken uit X Q
Sgl}_{:r:::;;s Active Sense 8] 0
Haset X X
Alle noten uit X Q(123~127)
*1 OfX is instelbaar
Opmaerkin- "2 Wordt herkend als M= 1, zeifs als M1
gen *3 APS-patranen kunnen deze dala opnemen en weergeven

*4 Motions kunnen deze data opnemen en weergeven {met uitzondering van CC0/32)

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMN! QFF, POLY

Mode 2: OMNION, MONO
Mode 4: OMN! OFF, MONO

Qoda
X:Nee
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19. Specificaiies MiD}

19ﬂ$peciﬁcaties

Parts
2 (Upper en Lower)

Polyfonie
8 stemmen

Golfvormen

SUPER SAW, TRIANGLE MOD, NOISE, FEED-
BACK OSC, SQUARE (PWM), SAW, TRIANG-
LE

Effecten
Chorus, Delay, 2-bands toonregeling

Intera geheugen
Patches: 128 User + 128 Preset

Performances: 64 User + 24 Preset

Speelhuipen

Ribbon Controller, Bender/Modulation-hendel,
optioneel zwelpedaal (Control}, optionele voet-
schakelaar (Hold),

Arpeggiator/RPS-functie
Arpeggio-modes: UP, DOWN, UP&DOWN,
RANDOM

Patronen (intern geheugen): 48 patronen & max . 4
mafen

Resolutie: 24 ticks/)
Opnamemethode: Realtime
Tempo: J= 20~250

Motion Control
Gehengens (“Motions”): 4

Maximale tengte: & maten
Opnamemethode: Realtime
Tempo: J= 20~250

Klavier
49 toetsen (aanslaggevoelig)

Display
[6 tekens x 2 regels (verlicht)

Aansiuitingen
MIDI (In, Outy, Qutput L{Mono)/R, Control Pedal,
Hold Pedal, hoofdtelefoon

Veeding
AC230V

Opgenomen vermogen
28W

Afmetingen
025 (Byx 349 (DN x 113 (H)mm

Gewicht
8kg (zonder netsnoer)

Accessoires
Handleiding, netsnoer

Spmerking: Wijzigingen van de specificaties zonder
voorafgaande kennisgeving voorbehouden

Opmerking: Als u een flight case e.d. voor de JP-8000
bouwt/bestelt, meet hem dan zelf even na of laat dit
doen door het bedrijf dat de koffer maakt. Zo voor-
komt u vervelende situaties van een te kleine/te grote
koffer.
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IP-8080 Handleiding

Aanslaggevoeligheid, 45
Aansluitingen, 10
ADSH, 38, 39
Afstandsbediening, 64
All Clear, 44
AMP

Envelope, 39
Amplitude, 38
Arp Beat Pattern, 53
ARP Hold, 52
Arpeggiator, 52

Dest, 53

Patroon, 53

Voorstelling, 18
Asgsign, 61
Attack, 3b
Auto, 38

B

Backup, 72
Balance

08C, 34
Balans

Upper/Lower, 61
Bankkeuze, 65, 69
Bass, 40
Beat, 54
Bekijken, waarde, 28
Bend Range Asgn, 49
Blokgolf, 32
BPF, 36
BPM, 62
Buffer, 26
Buik Dump, 72

C

Chorus, 15, 40
Sync, 62
Cijferknoppen
Naam inbrengen, 16
Clear
Motion {1 handeling), 24
Pattern, 20
RPS-patroon, 57
Common, 81
08C, 34
Contrast, 66
Control Pedal, 50
Copy, 57
Cross Modulation, 35
CTRL1& 2, 31
Cutoff Freq, 13, 32, 36

D

dB (filter), 36

Decay, 35

Delay, 15, 41
Syneg, 62
Vertragingswaarden (sec), 42

Dermosongs, 11
Demperpedaal, 51
Depth, 35

LFO, 39

Select, 50
Destination, 38

Trig, 63
Detune, 31, 81
Device iD, 64
Dof, 13
Driehoeksgolf, 31
Dual, 24, 49
Duur, 56

E

Echo, 41
Edit, 31
ENV
Depth, 35, 37
Destination, 35
Erase
Motion, 60
Noten, 56
Expression-pedaal, 50

F

Factory Preset, 11

Factory Setup, 67

Fade, 40

Feedback, 41
Amount, 32
Osc, 32

Filter, 36
Gebruiken, 13
Helling, 36
Oscillatie, 14
Sweeps, 58
Toonhoogte (intervailen), 77
Verloop, 37

Fine, 34

Flanger, 41

Freez Phase, 41

G

Gate, 70

Effect, 83

Time, 56
Geheugenstructuur, 26

H

Harmonics, 32
Helder, 13
Hald, 44, 51

ARP, 52
HPF, 36

|

Indiv Trig, 63

Individual Trigger, 63
MiD1, 70

initialiseren, 11, 67
Input Quantize, 20
intermodulatie, 35

K

Key Follow, 37
Key Mode, 24
Keyboard Shift, 48
Kianken maken, 31
Kiankenleer, 77

L
Last-Set, 66
LCD Contrast, 66
Legato, 47
Lengte (RPS-noten}, 56
Length, 55
Level, 38
Delay, 41
LFO
Depth, 39
Syne, 63
LFO1, 14, 39
Depth, 31, 35, 37
Destination, 36
LFO2, 50
Local Switch, 65
Loop Length, 20, 55
Mation, 59
Loopjes, 53
Lower, 26
Part, 13
LPF, 36

M

Manual, 29, 38
Master Tune, 65
Maten (RPS-lengte}, 55
Measure, 54
Memory Full, 73
Metronome, 56
Metronoom, 56
MIDH
Bankkeuze, 65
Dump, 72
Effecten synchroniseren, 62
Individual Trigger, 70
Part-kanalen, 62
Prem, 64
Programmakeuze, 65
Remote, 54
Sw, 65
Sync, 6%
Synchroniseren, 71
Trigger-kanaal, 63
Mix, 31
MEX OUT, 61
Mode
Arpeggiator, 52
MIDI-data, 64
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20. Index

Modulatie, 50
LFO1, 39

Monao, 42, 47

Motion
Controi, 21, 58
Erase, 24
Opnemen, 22
Set, 59, 68
Weergeven, 22
Wissen, 60

N

Naam
Perfermance, 16
Performance-Patch, 30
Noise, 32
Note Erase, 56
Note Off Veloeity, 45

0

Offset, 31
Ontstermmen, 61
Opname
Motion, 22, 59
RPS-patroon, 55
Qgpslaan
Patch, 30
Performance, 15
OsC
Balance, 34
Common, 34
Shift, 48
0s8C1, 31
058C2, 33
Output Assign, 61

P

Pan, 38
Paneelinstellingen gebruiken, 29
PARA QUT, &1
Parameters, 31
Part, 25
Detune, 61
lL.ower/Upper, 13
MIDI CH, 62
Transpose, 48, 62
Parts, 25
Patch
Editen, 28
Kiezen, 28
Opsiaan, 30
Upper/Lower, 26
Verklaring, 25
Voorstelling, 13
Waarde bekijken, 28
Patraon, 70
Arpeggiator, 53
Quantiseren, b4
Pattern
Clear, 20, 57
Copy, 57
Pedaal, 51
Pedal Assign, 61
Perform Ctri CH, 64

Performance
Kiezen, 12
Naam, 16
Opsiaan, 156
Parameters, 61
Verklaring, 25

PFM
Part, 62

Phasing, 41

Pitch Bend, 49

Pitch Envelope, 35

Polyfonie, 25

Portamento, 47

Power Up Mode, 66

Preset, 26

Programmakeuze, 65, 69

Pulse Width, 34
Modulation, 32

PWM, 32
Depth, 34

Q

Quantize, 54, 55
Input, 20

R

RAM, 26

Range, 33
Arpegglator, 52

Rate, 14, 40
LFO2, B0

Real, 56

Reaitime Phrase Sequencer, 53

Relative, 44

Remote Control CH, 64

Resonance, 32, 37

Ribbon Controller, 17, 43
Bereik, 29
MIDI-commando, 64
Up/Down, 50

Riffs, 53

Ring, 34

ROM Play, 11

RPS, 53, 70
Opnemen, 19, 55
Patroon kopiéren, 57
Patroon wissen, 20
Voorstetiing, 19

Ruis, 32

Rx Exciusive Switch, 65

S

Sampie & Hold, 40
Scope, 28

Select, 50

Select Knob, 60
Sequencer, 71
Set, 59

Setup, 65

Shape, 32, 33
Shift, 48

Single, 24, 49
Sinusgolfvorm, 32
Sirene, 40

Soft Thru, 72
Source Note, 64
Speelhulpen, 17, 43

Split, 24, 48
Point, 682
Square Wave, 32
Staccato, 56
Standaardaanslag, 45
STBY, 20
Stemmen, 65
Stermmenverdeling, 62
Structuur, 26
Super Saw, 31
Sustain, 51
Sync, 33
Chorus, 62
Delay, 62
LFO, 63
MIDI, 85
Synchroniseren, 71
SysEx
Device 1D, 64
Dump, 72
Schakelaar, 65
Sequencer (intern}, 22
Sequencertje (Motion
Control}, 58
System-parameters, 64

T
Tempo, 18, 53
Temporary Scope, 29
Time, 41
Tone Contrel, 15
Toonhoogte
Envelope, 35
Ribbon, 44
Toonregeling, 40
Transpeoneren, 48
Transpose, 62
Treble, 40
Triangte Mod, 31
Trig Destination, 63
Trigger, 63
MI-kanaal, 63
Quantize, 54
Tune, 65
Twisting, 41
Tx/Rx
Edit Mode, 64
ProgChg Switch, 85
Sefting, 64
Switch, 65
Type, 20, 36

u

Uitgangstoewijzing, 61
Upper, 26

Part, 13
User, 26

Performance opslaan, 16

Vv

Velocity, 45
Assign, 46
Crossfades, 46

Velocity Assign, 46

Vibrato, 14

Voice Assign, 62

Volume, 38
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1P-BOGO Handleiding

w

Waarde bekijken, 28
Zander wiirigina . 79

WahWah, 14, 37
Waveform, 31, 39
.LFO1, 14
Weergave

Motion, 22, 58
Werkgeheugen, 26
Whammy Bar, 49
Wide, 34
Wissen

Mation, 60

Motion {1 handeling), 24
Motion {atle data), 60

Noten vit RPS, 58

Ribbon-toewijzing, 44

RPS-patroon, 20, 57
Write

Patch, 30
Performance, 15
X
X-mod, 35
Zz

Zaagtand, 32
Zelfoscillatie, 14, 37
Zwelpedaat, 50
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