Roland’
DIGITAL MULTI AUDIO STATION A!! E

VvinFOCCQnvas
MANUAL DEL USUARIO

Le agradecemos la compra del Roland A-6 Digital Muiti Audio Station.

Antes de utilizar este equipo, lea con atencién las secciones tituladas:
“INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES” (p. 2), “UTILIZAR
LA UNIDAD DE MANERA SEGURA” (p. 3, 4), y “NOTAS IMPORTANTES”
(p. 5). Estas secciones ofrecen informacién importante relacionada con

la correcta utilizacion del equipo. Ademads, para familiarizarse con
todas las funciones de este nuevo equipo, lea con atencién la Puesta
en Marcha Répida, el Manual del Usuario y los Apéndices. Guarde el
manual en un lugar seguro y téngalo siempre a mano para posibles
consultas. ’
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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: risque be cHOC ELECTRIQUE NE PAS OUVRIR

riesgo de descarga eléctrica para las personas.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

alerta al usuario de la presencia de instrucciones

A

acompafa al producto.

El simbolo del relampago con punta de flecha dentro de un
tridgngulo equiltero alerta al usuario de la presencia de un
“voltaje peligroso” no aislado dentro del producto que puede
ser de una magnitud suficiente como para constituir un

El simbolo de admiracién dentro de un tridangulo equilatero

de

utilizacién y mantenimiento importantes en la literatura que

INSTRUCCIONES PARA EVITAR INCENDIOS, DESCARGAS ELECTRICAS Y LESIONES PERSONALES

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES
GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

ADVERTENCIA - Al utilizar productos eléctricos deben seguirse una precauciones basicas, que incluyen las siguientes:

1. Antes de utilizar el producto lea todas las instrucciones.

2. No utilice este producto cerca del agua — por ejemplo, en
un bafio, en una cocina, en un sétano himero, cerca de una
piscina o en lugares similares.

3. Este producto debe utilizarse sélo con un soporte

de la toma de corriente el cable de alimentacién.

aberturas del producto.

8. Si no va a utilizar la unidad durante un tiempo, desconecte
9. No permita que penetren objetos ni liquidos por las

10.Acuda al personal especializado del servicio téchico siempre

recomendado por el fabricante. que:
4. Este producto, ya sea por si solo 0 en combinacién con un A. se haya dafiado e! cable de alimentacién.
amplificador y altavoces o auriculares, puede producir B. hayan penetrado objetos o liquidos en el interior del
sonido a un volumen capaz de provocar pérdidas producto.
permanentes de oido. No o utilice durante mucho rato a un C. el producto haya estado expuesto a la lluvia.
volumen alto o a un volumen que no le resulte cémodo. Si D. el producto parezca no funcionar con normalidad o si
experimenta alguna pérdida de oido o aigtin zumbido, acuda muestra un cambio importante en las prestaciones.
a un otorrinolaringélogo. E. el producto haya sufrido un golpe fuerte o se haya

5. El productSo debe situarse de manera que su posicion danado su mueble.

permita una adecuada ventilacion del mismo.

11.No intente reparar el producto por su cuenta mas alla de lo

. Este producto no debe estar cerca de fuentes de calor como
radiadores, calefactores u otros productos que generen o
emitan calor.

que se describe en estas instrucciones. Todas las demas
reparaciones deben referirse al personal del servicio
técnico.

7. El producto debe conectarse a una toma de corriente del
tipo descrito en las instruccicnes de utilizacién, o seguin se
especifique en el mismo producto.

GROUNDING INSTRUCTIONS

This product must be grounded. If it should malfunction or breakdown, grounding provides a path of least resistance for
electric current to reduce the risk of electric shock. : . o

This product is equipped with a cord having an equipment-grounding conductor and a grounding plug. The plug must be
plugged into an appropriate outlet that is properly installed and grounded in accordance with all local codes and ordinances.

DANGER: Improper connection of the equipment-grounding conductor can result in a risk of electric shock. Check with a
qualified electrician or serviceman if you are in doubt as to whether the product is properly grounded.

Do not modify the plug provided with the product — if it will not fit the outlet, have a proper outlet installed by a qualified
electrician.

For the USA =~
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r WARNING:  THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
GREEN-AND-YELLOW: EARTH, BLUE: NEUTRAL, BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth symbol @or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L. or coloured RED.

\.

For the U.K.ﬁ

El producto que disponga de un CONECTOR DE TRES CABLES debera derivarse a masa.



UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA

[ INSTRUCCIONES PARA EVITAR EL RIESGO DE FUEGO, DESCARGAS ELECTRICAS Y LESIONES EN LAS PERSONAS |

Los avisos de A ATENCION y A PRECAUCION

Los simbolos

Se utiliza para instrucciones que alertan al
usuario del peligro de muerte o de lesiones
personales graves en caso de no utilizar la
unidad de manera correcta.

/A\ATENCION

Se utiliza para instrucciones que alertan al
usuario del peligro de lesiones o dafios
materiales en caso de no utilizar la unidad
de manera correcta.

/\PRECAUCION

* Los dafios materiales se refieren a los
dafios u otros efectos adversos provocados
con relacién a la casa y a todo su
mobiliario, asi como a los animales
domésticos.

El simbolo/\ alerta al usuario de instrucciones o advertencias
importantes. El significado especifico del simbolo estd
& determinado por el dibujo contenido dentro del triangulo. En
el caso del simbolo de la izquierda, éste se utiliza para avisos,
advertencias y alertas de peligro general.

El simbolo (S alerta al usuario de acciones que no deben
realizarse (estdn prohibidas). El significado especifico del
® simbolo estd determinado por el dibujo contenido dentro del

circulo. En el caso del simbolo de la izquierda, éste significa
que la unidad no debe desmontarse.

/\ATENCION |

¢ Antes de utilizar este equipo, lea las siguientes instruccio- &
nes y el Manual del Usuario.

No abra ni realice ninguna tipo de modificacién interna en ®
el equipo.

* Compruebe que el equipo esté siempre plano y sobre una
superficie sélida y estable. No coloque el equipo sobre pies
que puedan tambalear, o en superficies inclinadas.

* No dafie el cable de alimentacién. No lo doble, no lo pise, ®
no coloque objetos pesados sobre él, etc. Un cable de ali-
mentacién dafiado es un riesgo de incendios y cortocircui-
tos. No utilice nunca un cable de alimentacién dafiado.

* En hogares con nifios pequefios, un adulto debe supervisar
siempre la utilizacién del equipo hasta que los nifios peque-
fios puedan seguir las normas de seguridad bésicas.

¢ No permita que el equipo reciba golpes fuertes.
(iNo lo deje caer!)

AN

* No conecte el cable de alimentacién del equipo a una toma
de corriente que ya utilice con otros equipos. Tenga un cui-
dado especial al utilizar alargos—el voltaje total utilizado
por los equipos conectados a la toma de corriente del alargo
no debe exceder nunca la potencia nominal (watios/ampe-
rios) del cable. Una carga excesiva puede calentar el aisla-
miento del cable, que puede incluso llegar a derretirse.

¢ Antes de utilizar este equipo en el extranjero, pida informa-
cién a la tienda donde haya adquirido el equipo, al Centro
de Atencién al Cliente Roland més préximo, o a un distri-
buidor Roland autorizado, que aparecen listados en la pégi-
na "Informacién” .

* Apague siempre el equipo y desconecte el cable de alimen- %
tacién antes de instalar la unidad de disco duro (serie
HDPAG; p. 146).

El simbolo @ alerta al usuario de acciones que deben
realizarse. El significado especifico del simbolo estd
e determinado por el dibujo contenido dentro del circulo. En el
caso del simbolo de la izquierda, éste significa que el cable
de alimentaci6n debe desconectarse de la toma de corriente.

TENGA SIEMPRE EN CUENTA LO SIGUIENTE

I /A\PRECAUCION ]

* Al conectar o desconectar el cable de alimentacién, coja &
siempre el conector. No tire nunca directamente del cable.

* No permita que los cables se enreden entre ellos. Ademés,
todos los cables deben estar fuera del alcance de los nifios.

* No suba nunca sobre el equipo, ni coloque objetos pesados ®
sobre €l

* No manipule nunca el cable de alimentacién ni sus conecto- f:%
res con las manos himedas al conectarlos o desconectarlos Qki»
de una toma de corriente o del equipo.

* Antes de desplazar el equipo, desconecte el cable de alimen- %
tacién de la toma de corriente, y desconecte también todos
los cables procedentes de equipos externos.

¢ Antes de limpiar el equipo, apéguelo y desconecte el
cable de alimentacién de la toma de corriente (p. 23).

S,

* Si existe el riesgo de tormenta eléctrica en la zona, desconec- %
te €l cable de alimentacién de la toma de corriente.

* Instale sélo la unidad de disco duro especificada (serie o
HDPAG). Retire s6lo los tornillos especificados (p. 146).




NOTAS IMPORTANTES

Ademas de los puntos listados en “INSTRUCCIONES DE
SEGURIDAD IMPORTANTES” y en “UTILIZAR LA
UNIDAD DE MANERA SEGURA” de las paginas 2-4, lea
y tenga en cuenta lo siguiente:

Alimentacion

* No utilice este equipo en la misma derivacién de circui-
to que cualquier equipo que genere interferencias
(como un motor eléctrico o un sistema de iluminacién
variable).

* Antes de conectar esta unidad a otros equipos, apague
todos los equipo. Con ello evitard problemas de funcio-
namiento y no dafiara los altavoces ni los equipos.

Ubicacién

* El uso de este equipo cerca de amplificadores de poten-
cia (u otros equipos con transformadores de gran tama-
fio) puede producir zumbidos. Para solucionar este
problema, cambie la orientacién del equipo o aléjelo de
la fuente de interferencias.

* Este equipo puede interferir con la recepcién de radio y
televisién. No lo utilice cerca de receptores de este tipo.

* No exponga el equipo a la luz directa del sol, no lo
coloque cerca de aparatos que generen calor, no lo deje
dentro de un vehiculo cerrado, ni lo exponga de ningu-
na ofra manera a temperaturas extremas. Un calor exce-
sivo puede deformar o decolorar el equipo.

Mantenimiento

¢ Para la limpieza diaria, utilice un pafio suave y seco o
ligeramente humedecido con agua. Para eliminar la
suciedad adherida, utilice un pafio impregnado con un
detergente suave no abrasivo. Seguidamente seque el
equipo con un pafio suave y seco.

* No utilice nunca gasolina, alcohol ni disolvente de nin-
gtn tipo. Podria decolorar y/o deformar el equipo.

Precauciones adicionales

¢ Tenga en cuenta que el contenido de la memoria puede
perderse de manera definitiva como resultado de un
problema de funcionamiento, o debido a un uso inco-
rrecto del equipo. Para protegerse contra el riesgo de
perder informacién importante, es aconsejable que rea-
lice copias de seguridad periédicas de la informacién
importante en un disco Zip.

* Desafortunadamente, algunas veces puede ser imposi-
ble recuperar el contenido de la informacién guardada
en un dispositivo de almacenamiento (p.ej., un disco
duro o un disco Zip) una vez se ha perdido. Roland
Corporation no asume ninguna responsabilidad con
relacién a estas pérdidas de informacién.

¢ Utilice un cuidado razonable al manipular los botones,
deslizadores o demaés controles del equipo; asf como al
utilizar sus jacks y conectores. Una utilizacién brusca
puede provocar problemas de funcionamiento.

* No golpee ni aplique una presién excesiva sobre la
pantalla.

* Durante el funcionamiento normal del equipo es posi-
ble ofr un pequefio ruido procedente de la pantalla.

* Al conectar y desconectar los cables, coja siempre el
conector — no tire nunca del cable. Con ello evitara
cortocircuitos y no dafiard los componentes internos
del cable.

¢ Este equipo genera una pequefia cantidad de calor
durante su funcionamiento normal.

¢ Para evitar molestar a los vecinos, intente mantener el -
volumen del equipo a un nivel razonable. Puede utili-
zar auriculares, con lo que no debera preocuparse por
lo que le rodeen (especialmente tarde por la noche).

* Si debe transportar el equipo, utilice la caja (incluyendo
el material de proteccién) original, si es posible. En caso
contrario, deberd utilizar materiales de embalaje equi-
valentes.

La unidad de discos

Para los detalles acerca de la manipulacién del disco
duro, consulte también las instrucciones del manual que
le hayan entregado junto con él.

* Antes de realizar alguna de las siguientes acciones, eje-
cute el proceso de cierre, En caso contrario podria per-
der informacién de cancién e incluso dafiar el disco
duro.

* Apagar el A6
* Apagar la unidad Zip conectada con el conector SCSI

* Retirar un disco de la unidad Zip conectada con el
conector SCSI



NOTAS IMPORTANTES

Cuando el indicador DISK del A-6 o el indicador de la
unidad Zip estén iluminados, se estaré escribiendo o
leyendo informacién en el disco duro. Si utiliza una uni-
dad Zip, compruebe que su indicador no esté iluminado
antes de expulsar un disco.

¢ Mientras utilice el A6, tenga cuidado de que el equipo
no esté sujeto a vibraciones ni golpes, y no desplace el
equipo mientras éste esté en marcha.

¢ Instale el equipo sobre una superficie s6lida y plana en
un 4rea no sujeta a vibraciones. Si debe instalar el equi-
po inclinado, compruebe que la instalacién no supere el
angulo permitido.

* No utilice el equipo inmediatamente después de trasla-
darlo a un lugar donde el nivel de humedad sea muy
diferente del de la ubicacién previa. Los cambios rapi-
dos en el entorno pueden provocar condensacién en el
interior de la unidad de discos, lo cual afecta adversa-
mente al funcionamiento de la unidad e incluso puede
dafiar los discos removibles. Cuando haya desplazado
el equipo, déjelo acostumbrarse al nuevo entorno (espe-
re algunas horas) antes de volver a utilizarlo.

SCMS

¢ El A6 no implementa la funcién SCMS. Esta decisién se
ha tomado con la intencién de no restringir la creacién
de composiciones originales que no violen el copyright.

? SCMS (p. 165)

El Copyright

La ley prohibe la grabacién, ejecucién publica, radiodifu-
sién, venta, distribucién, etc. no autorizadas de un trabajo
(grabacién en CD, en video, programa de radio o televi-
sién, etc.) cuyo copyright sea propiedad de un tercero.
Roland no asume ninguna responsabilidad por infraccio-
nes de copyright que puedan cometerse utilizando el Aé.

Descargo de responsabilidades

Roland no asume ninguna responsabilidad por los
“dafios directos,” los “darios consecuenciales,” o “cual-
quier otro tipo de dafios” que pueda resultar de la utiliza-
cién del A6. Estos dafios pueden incluir, pero no estén
limitados a, las siguientes situaciones que pueden produ-
cirse al utilizar el A6.

¢ Cualquier pérdida de beneficios
¢ Pérdida permanente de informacién o misica

¢ Imposibilidad de seguir utilizando el A6 en si o un
equipo conectado a é]

El acuerdo de licencia

El A6 esta disefiado para poder reproducir material
del cual disponga del copyright, o material del cual el
propietario del copyright le haya dado permiso para
copiar. Asf, la reproduccién de CDs de muisica o de
otro material bajo copyright sin el permiso del propie-
tario de éste, siempre que sea con fines diferentes al
disfrute privado, constituye una infraccién del copy-
right y puede derivar en una multa. Consulte a un
especialista en copyright o publicaciones especiales si
desea informacién detallada para obtener tales permi-
sos de los propietarios del copyright.

Convenciones notacionales

utilizadas en este manual

Los nombres de botones y mandos concretos estdn
impresos entre corchetes ([ ]).
Ejemplo:  [SHIFT] indica el botén SHIFT.

 Los mensajes que aparecen en la pantalla estdn indica-

dos mediante comillas (“ ”).

Ejemplo: Al ejecutar el proceso de cierre, la panta-
lla muestra el mensaje “You May Turn
Off”.

Los parrafos de este manual que empiezan con un
asterisco (*) y con §GJA explican puntos que son
especialmente importantes.

El sigxﬁficado de las palabras indicadas con ? se
explican en “Terminologia” (p.164).

Las explicaciones de este manual incluyen figuras que

muestran lo que deberfa aparecer normalmente en la
pantalla. No obstante, debe tener en cuenta que su
equipo puede incorporar una versién més nueva y
mejorada del sistema (por ejemplo, incluir nuevos
sonidos), con lo que es probable que lo que aparezca
en la pantalla no coincida siempre con lo que aparece
en las figuras de este manual.




El\proceso que ha llevado al nacimiento del A-6

La edicion de imagenes hasta el presente

Evidentemente, es posible disfrutar simplemente mirando el material grabado
con una cdmara de video. No obstante, si dispone de la posibilidad de eliminar
partes de la filmaci6n de escenas muy largas, de reorganizar las secuencias, y de
grabar en una cinta diferente, podr4 afiadir una mayor profundidad de expre-
sién. También podr4 repartir copias de sus creaciones entre sus amigos y conoci-
dos, e incluso podr4 presentarse a concursos de creaciones en video.

No obstante, la edicién de videos con los equipos anal6gicos existentes hasta
ahora (como VHS y 8mm) era un proceso muy laborioso, y normalmente impli-
caba cortar las partes de filmacién no deseadas de la cinta grabada. También era
necesario buscar las escenas deseadas rebobinando y avanzando varias cintas
muchas veces. Ademds, la copia implicaba siempre una pérdida de calidad de
las imégenes. Para el aficionado al video doméstico, la edicién de videos se veia
como algo muy laborioso y complicado.

La edicidon con video digital

Ahora, por el otro lado, la caida en los precios durante estos tltimos afios ha
popularizado el video digital (DV). Con el video digital, el proceso de edicién es
simple y no implica ninguna pérdida de calidad de las imégenes, lo cual abre el
camino de la produccién videogrifica sencilla. La idea de que uno pueda produ-
cir —en casa, y con unos conocimientos bésicos— unos videos de una calidad
impresionante adecuados para su emisién por televisién ha dejado de ser un
suefio.

La edicion de sonide con Video Canvas

Intente mirar un programa de televisién con el volumen totalmente bajado. A
continuacion, intente escuchar el sonido del programa pero con la pantalla oscu-
ra para no ver las imagenes. En cualquiera de estos dos casos, siempre encontra-
rd a faltar algo, tendrd la sensacién de que “no todo estd ahi." Esto demuestra la
intima relacién entre el sonido y la imagen. En Roland no nos parecia correcto
que la popularizacién del video digital, con sus imagenes de gran calidad, no lle-
vara también consigo la edicién de sonidos sencilla y de gran calidad.

Los cuatro tipos de sonido que se utilizan en la edicién de videos se conocen
como "narracién,” "BGM" (misica de fondo), "sonidos grabados por la cdmara de
video," y "efectos de sonido." El Roland A-6 Video Canvas Digital Multi-Audio
Station puede utilizarse para grabar y reproducir estos sonidos, y permite copiar
y grabar sin précticamente ninguna pérdida en la calidad del sonido. Y lo que es
mads, si utiliza un interface de sincronizacién opcional, podrd sincronizar el inicio
y la parada de la reproduccién en pletinas de video con el A-6, y utilizarlo para
reproducir sonidos en momentos concretos (por ejemplo, durante transiciones
entre dos escenas).

Nosotros creemos que con el A-6 podrd mostrar todo su potencial creativo y
crear excelentes producciones de video.
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Capitulb 1 Antes de empezar

¢Dispone de todos los acce-
sorios?

Dentro de la caja del A6 debe encontrar todos estos
accesorios. Compruebe que haya recibido todos los
elementos que se listan a continuacién.

o A6

¢ Cable de alimentacién

* Manual del Usuario

10

Vea lo que puede hacer con
el Roland A-6

Iniciar y parar el A-6 desde un grabador de cintas
de video conectado (Synchronizer)

Con el Interface de sincronizacién MIDI para video SI-
80S opcional, podra utilizar el c6digo de temporiza-
cién de un VCR o de una cdmara de video para iniciar
y parar la reproduccién de sonidos en el A-6.

Grabar narraciones e interpretaciones instrumen-
tales (Recorder)

Grabe sonidos con la calidad de un CD y con la facili-
dad de un grabador de cintas normal.

Tocar sonidos pulsando el pad (Trigger Play)
Asigne una gran variedad de sonidos (BGM, efectos,
narracién, etc.) a los 14 pads del A-6, y toque estos
sonidos simplemente pulsando los pads.

Anadir efectos particulares al sonido (Effect)

Es posible afiadir efectos que dan a los sonidos unas
caracterfsticas especiales, como la reverberacién para -
el sonido de una sala de conciertos (efecto Reverb) y la
repeticién del principio del sonido (efecto Delay). -

Procesar y editar sonidos grabados (Editor)

Es posible cambiar los sonidos que haya grabado, ya
sea alterando su afinacién y longitud, o aplicando un
efecto tipo grabador de cintas reproduciéndose al
revés.

CD de audio incluido (Sound Library)

Junto con el disco duro interno se incluye un CD de
audio. Con més de 400 BGM (muisicas de fondo) y
efectos de sonido diferentes compilados en este disco,
podréa empezar a crear sus propias producciones el
mismo dia en que reciba el A-6.

Utilizarlo con otros instrumentos para un uso
todavia mas avanzado

Si utiliza otros equipos, como los que se listan a conti-
nuacién, las posibilidades y la versatilidad del A6
seran todavia mayores.

Ampliacién Multi E/S A6-OP1 :
Pone a su disposicién mds conectores de entrada y
de salida.

Interface de Sincronizacién MIDI para Video S1-80S:
Permite al A-6 compartir el c6digo temporal con
grabadores de cintas de video y otros equipos. - -
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1 Mandos INPUT MIXER (REC LEVEL) (MIC, VCR, CD)
Estos mandos ajustan la sensibilidad de entrada para la sefial
de cada conector de entrada. Si no utiliza ningtn jack de entra-
da, es aconsejable que gire completamente estos mandos en
sentido antihorario (hacia la izquierda hacia 0).

2  Mando PHONES
Este mando controla el volumen de los auriculares.

3  Pantalla

Aqui aparece la informacién relacionada con diversas opera-
ciones del A-6. La pantalla cambia entre una gran variedad de
péginas segun las diferentes funciones utilizadas. Por ejemplo,
al poner en marcha el equipo aparece la pagina Level Meter en
la pantalla.

4  Botones LOCATOR

Con estos cuatro botones es posible marcar hasta ocho puntos
de su eleccién dentro de un proyecto. Al pulsar estos botones
pasara de manera instanténea a estas posiciones dentro del
proyecto. '

Antes de empezar

5  Botones STATUS

Utilice estos botones para determinar el status de reproduc-
ci6én, grabacién o enmudecimiento para cada pista. El status
cambia cada vez que pulsa un botén, tal como se indica a con-
tinuacién, y el indicador del botén muestra en todo momento
el status actual.

PLAY: Verde

MUTE: Apagado

REC: Rojo

BOUNCE (Source): Naranja (se utiliza slo en la gra-

bacién de audio (p.131))

6  Botén EFFECTS
Este botén se utiliza para afiadir efectos a los sonidos de los
pads o de las pistas. '

7  Indicador DISK

Este indicador se ilumina siempre que se escribe o lee informa-
ci6n en la unidad de disco duro interna. Si ha instalado la tarje-
ta de ampliacién multi E/S A6-OP1 opcional, este indicador
también se iluminar4 mientras se escriba o lea informacién en
una unidad Zip conectada.

8  Boton DISPLAY (HOME)

Al pulsar este bot6n volveré a la p4gina de pantalla que apare-
ce al poner en marcha el equipo (status de reproduccién nor- -

mal). Ademds, este botén también cambia las pantallas basicas

(Playlist, Level Meter, Big Time Code, y otras) que aparecen.

9  Botén SCRUB

Al activar este botén se reproducird repetidamente el corto
intervalo entre la posicién actual de la pista especificada y el
punto inmediatamente anterior o postetior. Si gira el dial
[TIME VALUE] podr4 pasar al punto exacto deseado, igual
que con un barrido real (girar manualmente las bobinas de un
grabador de cintas analégico).

10. Botén FROM (TO)

Cada vez que pulse este bot6n, se reproduciré el pequefio seg-
mento desde la posici6én actual hasta el punto inmediatamente
anterior. 7

Si pulsa este bot6n mientras mantiene pulsado el bot6n
[SHIFT], se reproducira el pequefio segmento desde el punto
inmediatamente anterior hasta la posicién actual.

11 Botén V-TRACK

Pulse este botén cuando desee cambiar entre V-tracks (p.33).
12 Deslizadores V.0./VCR/BGM/SE

Estos deslizadores ajustan el volumen para cada pista.

13  Deslizador PAD

Este deslizador ajusta el volumen de los sonidos que se oyen al
pulsar los pads.

14 Deslizador MASTER

Este deslizador ajusta el volumen general (el volumen proce-
dente de los jacks MASTER.
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Antes de empezar
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15  Botén AUDIO EDIT
Pulse este botén para procesar sonidos que ya haya grabado, o
para definir ajustes generales del sistema en el A-6.
PROJECT: Edita todo el proyecto
SYSTEM:  Define ajustes de sistema generales en el A-6
PAD: Procesa el sonido grabado en los pads

16  Botén QUICK EDIT

Utilice este botén cuando desee cuando desee realizar una edi-
cién simple de la pieza desde la pantalla Playlist, o para editar
el sonido de un pad con un clip de audio.

TRIM (STRETCH):  Aparecers la pantalla Trim.

DIVIDE (PITCH): Aparccerd la pantalla Divide.

UNDO: Pulse este bot6n para deshacer las
ediciones.

MARK ON: Selecciona el clip que se editard.

REGION IN/OUT (ZERO TO END):

Define el segmento que se editard.
DRAG (CUT): Desplaza el clip seleccionado.
17  Botén EXIT/NO
Pulse este botén para deshacer la designacién de rangos, para
cancelar operaciones y para salir de pantallas. Ademés, tam-
bién debe pulsar este botén para responder “No” a los mensa-

jes que aparecen en la pantalla.
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18 Boton ENTER/YES

Pulse este botén para ejecutar operaciones y para seleccionar
pantallas. Ademés, también debe pulsar este botén para res-
ponder “Yes” a los mensajes que aparecen en la pantalla.

19 Botones CURSOR

Pulse estos botones para seleccionar pardmetros y para cam-
biar entre pantallas. Cuando se encuentre en el modo Quick
Edit (p. 62), pulse estos botones en combinacién con el botén
[SHIFT] para ejecutar operaciones de edicién en secciones

especificas de los proyectos.
[ M ]1/PASTE:  Desplazamiento hacia arriba.
[ 9 ]INSERT:  Desplazamiento hacia abajo.
[« ]/ERASE:  Desplazamiento hacia la izquierda.

[ > ] MOVE:

20 Dial TIME/VALUE

En el status de reproduccién normal, este botén desplaza el
punto temporal (la posicién actual) del proyecto. Si esté defi-
niendo pardmetros con los botones CURSOR, utilice este dial
para cambiar el valor de los ajustes.

21. Botén SHIFT

Si pulsa este botén en combinacién con algunos otros botones,
la funcién de estos otros botones cambia. La funcién alternati-
va de cada bot6n que se activa al pulsar [SHIFT] aparece indi-
cada en el cuadro impreso bajo el botén.

22, Botén WAVE VIEW
Pulse este bot6n para comprobar el sonido grabado (forma de
onda).

23 Botones de control del transporte
Estos botones ejecutan las funciones del grabador.
ZERO ([« ]);: Al pulsar este botén vuelve al principio
del proyecto.
REW ([« ] Mantenga pulsado este bot6n para
“rebobinar” el proyecto.

Desplazamiento hacia la derecha.

FF ([ P ]): Mantenga pulsado este botén para
. “avanzar rdpidamente” dentro del pro-

yecto.

STOP([ N )): Pulse este botén para parar la repro-
duccién o la grabacién del proyecto.

PLAY ([ B> 1) Al pulsar este bot6n, la reproduccién
empieza a partir del punto temporal
actual (posicién actual) en el proyecto.

REC (@ ]): Pulse este botén para grabar una narra-

cién o efectos de sonido en las pistas.
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-24. Botones SYNC
Pulse estos botones para sincronizar acciones con grabadores
de cintas de video y otros equipos.
AUTO (SET UP):
La sincronizaci6n con el c6digo temporal se activa y se
desactiva de manera automatica. Normalmente debe estar
activada.
EXTERNAL/INTERNAL:
Pulse este botén cuando simplemente desee que el A-6
funcione, o si desea que las operaciones se sincronicen en
todo momento con el grabador de cintas de video.

25 Botén SHUT DOWN (DATA SAVE)
Pulse este botén para apagar el A-6 y guardar los proyectos.

26 EFFECTS ON/OFF
Este botén activa y desactiva los efectos.

27 Indicadores de seleccién de efectos
Estos indicadores se iluminan para mostrar los efectos seleccio-
nados actualmente.

Antes de empezar

28 Botén SELECT/INFO

Cada vez que pulse este botén cambiar4 de manera sucesiva
entre los cuatro efectos activados actualmente indicados en el
panel. Si pulsa este botén junto con el botén [SHIFT], el status
actual del mando [EFFECTS] apareceré en la pantalla.

29 Botén CUSTOM PRESET
Pulse este bot6n para acceder a efectos que no aparecen en el
panel.

30 Pad SELECT GROUP
Pulse este pad para cambiar entre grupos de pads.

31 Pad CLIPBOARD

Si pulsa este pad mientras mantiene pulsado uno de los pads,
el efecto de sonido (o cualquier otro material s6nico) asignado
al pad pasard temporalmente a este pad. Por ejemplo, puede
utilizar este pad para reasignar el efecto de sonido de un pad a
otro pad.

32 Botén PAD REC

Pulse este boton para grabar una narracién o un efecto de soni-
do en los pads. Ademds, también puede utilizarlo para iniciar
y parar la grabaci6n en la pantalla.

33 Pad HOLD
Pulse este pad para que el sonido del pad contintie oyéndose .
incluso después de soltar el pad.

34 Mandos EFFECTS (C1, C2, C3)

Estos mandos ajustan la cantidad de efecto aplicado al sonido.
También es posible guardar pardmetros para el efecto de cada
mando. Cuando las posiciones de los mandos coinciden con
sus ajustes reales, el indicador que se encuentra en la parte
superior izquierda de cada mando se ilumina.

35 0-9(PAD)

Es posible asignar hasta diez sonidos diferentes (como narra-
cién o efectos de sonido) y reproducirlos simplemente pulsan-
do los pads. Estos pads también se utilizan como teclas para -
entrar caracteres, por ejemplo al dar nombre a los proyectos.

36 BoténSET NEXT PAD
Cuando utilice la funcién Next Pad (p.88), pulse este bot6n
para seleccionar el primer pad que sonara.

37 Botén|[ p] ] (NEXT PAD)

Cada vez que pulse este botén, el sonido
asignado a cada pad se reproducird de manera secuencial,
siguiendo el orden numérico de los pads.

38 Boton FAVORITES (F1, F2, F3)

Los sonidos de los pads asignados a estos botones no cambia-
rén aunque pase a otro grupo de pads. Es una buena idea asig-
nar a estos botones la narracién o los efectos de sonido que uti-
lice con mds frecuencia, sea cual sea el proyecto.

39 Botén BEEP
El “bip,” o sefial de advertencia, se asigna con este botén.
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Antes de empezar

Panel posterior (conectores)
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1 Conmutador POWER
Este conmutador pone en marcha y apaga el A-6.

2 JackACIN
El cable de alimentacién que se entrega junto con el A-6 debe
conectarse aqui.

3  Conectores SYNC MIDI (MTC/MMC) (IN, OUT/THRU)
Aqui conectard normalmente los equipos MIDI externos. Con
el Interface de Sincronizacién MIDI para Video SI-80S, podra
conectar un grabador de cintas de video.

4 JackGPIIN

Este jack permite conectar equipos compatibles con GPI. Es
posible utilizar un equipo externo para ejecutar varias opera-
ciones en el A-6, como iniciar y parar la reproduccién y repro-
ducir sonidos grabados (p.91).

5  Jacks OUTPUT MONITOR (L, R)

Estos son jacks de salida de audio auxiliares. Utilicelos para
enviar sefiales a equipos de efectos externos o para la funcién
Pad Cue (p.91).

6  Jacks OUTPUT MASTER (L, R)
Estos son los jacks de salida de audio. El volumen de salida
debe ajustarse con el deslizador MASTER del panel superior.

7  Jack PHONES

Aqui puede conectar unos auriculares estéreo. El volumen de  ersp
los auriculares debe ajustarse con el mando PHONES del

panel superior.

8 Jacks INPUT CD (L, R)

Estos son jacks de entrada estéreo para sefiales de audio.
Conecte un reproductor de CDs u otros equipos para grabar
efectos u otros sonidos.

9  Jacks INPUTVCR

Estos son jacks de entrada estéreo para sefiales de audio.
Conecte la salida de audio de un grabador de cintas de video a
estos jacks para la grabacién simulténea de la parte de sonido.

10 Jack INPUT MIC

Este es un jack de entrada para sefiales de audio. Aquf puede

conectar un micréfono para grabar narraciones u otros soni-

dos. - .
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Capitulo 2 Los sonidos

Conexiones

Prepare lo siguiente para utilizarlo con el A-6.

¢ Disco duro interno (serie HDPAG6)

* Equipo de audio estéreo (como un equipo estéreo doméstico o un sistema PA) y
auriculares estéreo

Para evitar problemas de funcionamiento, y para no dafiar los altavoces ni los demds
equipos, baje siempre el volumen y apague todos los equipo antes de realizar cualquier

conexion.

-
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Se reproducen los mismos sonidos desde el jack PHONES y desde los jacks MONITOR
(L, R).

Cuando reciba el A-6 después de adquirirlo, todos los sonidos estardn ajustados para
enviarse a través de los jacks MASTER.

Ademis, el A-6 estd configurado de manera que el sonido enviado desde los jacks MONI-
TOR es el mismo que el enviado desde los jacks MASTER.

Si desea instrucciones para instalar la unidad de disco duro interna, lea la seccién
“Instalar el disco duro opcional” (p. 9 de la Puesta en Marcha Rapida) y la seccién
“Instalar el disco duro” (p.146).
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Los sonidos

Poner en marcha el equipo

Una vez haya realizado todas las conexiones (p. 15), ponga en marcha los diferentes equi-
pos por el orden especificado. Si pone en marcha los equipos en un orden equivocado,
pueden aparecer problemas de funcionamiento e incluso puede dafiar los altavoces o los
demds equipos.
Compruebe siempre que haya bajado el volumen al minimo antes de poner en marcha
@ los equipos. Incluso con el volumen al minimo, es posible que se oiga algiin sonido al
poner en marcha los equipos. Esto es normal, y no indica ningiin problema de funcio-
namiento.

Pulse el conmutador POWER del panel posterior. Con ello pondrd en marcha el
A-6. Cuando el A-6 esté preparado para su utilizacidn, la pantalla mostrar4 la

siguiente pagina.

..... g
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Ponga en marcha el equipo de audio estéreo.

Suba el volumen del equipo estéreo hasta un nivel razonable.

Si se encuentra con una pantalla que no le resulta familiar, o si tiene dificultades para
comprender un proceso concreto, pulse [DISPLAY (HOME)]. Con ello volver4 de manera
inmediata a la pantalla que aparece al poner en marcha el equipo. De esta manera podré
volver a iniciar el proceso de nuevo desde el principio.

LOCATOR |
1/8 2/@ 3/@ 4/@® CLEAR
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o

Si no ha realizado correctamente una operacién, o si ésta no puede ejecutarse
correctamente, la pantalla mostrara un mensaje de error. Si se encuentra en esta
situacién, consulte la “Lista de mensajes” (p.153), y lleve a cabo las medidas
correctivas especificadas.

Si, después de ejecutar una operacién siguiendo el proceso especificado, el resul-
tado sigue siendo diferente del especificado en el manual “Puesta en Marcha
Répida” (provisional) o en el “Manual del Usuario,” consulte la seccién
“Solucionar problemas” (p.149).

Si después de seguir estos pasos no consigue solucionar el problema, péngase en
contacto con un centro de atencién al cliente, con un Servicio Roland préximo, o
con la tienda donde haya adquirido el A6.




Los sonidos

i le resulta dificil leer la pantalla

El brillo de la pantalla cambia segtin el d&ngulo de visualizaci6n, la temperatura y la dura-
cién del uso continuado. Si le resulta dificil leer la pantalla, siga los pasos que se indican a
continuacién para ajustar el contraste de la pantalla.

Spejefe |

Ch_ =

SOpILOS $07

AW

l Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [DISPLAY (HOME)]. La pantalla
mostrard la pdgina “INFORMATION".

IMFORMAT IO rmm
B35 Demo Prodect|08h4im
Eg» Demo-01

Disr Contrast B! 98X

f

Contraste )
2 Gire el dial [TIME/VALUE]. Ajuste el valor hasta conseguir un contraste ade-
cuado para la visualizacién en pantalla.

3 Pulse [DISPLAY (HOME)]. La pé4gina previa volvera a aparecer en la pantalla.

Es posible cambiar directamente el brillo de la pantalla manteniendo pulsado el boton
[CLEAR] y girando el dial [TIME/VALUE].




Los sonidos

‘Escuchar los clips de demostracion

Ya grabados en la unidad de disco duro interna del A-6 encontrar4 sonidos (los clips de
demostracion), que podr4 utilizar tal cual para efectos de sonido y para misicas de
fondo. En primer lugar escucharemos los clips de demostracién.

Todos los derechos reservados. La utilizacién no autorizada de este material para fines
diferentes del disfrute personal y privado es una violacién de las leyes aplicables.
No es posible enviar la informacién musical reproducida desde MIDI OUT.

Tocar sonidos (Pads)
Los sonidos (clips de demostracién) estan grabados en los pads que estén iluminados en
rojo ([0]-[9)).

—————————|
ooooalo]

DlDIDlD

Desplace el deslizador PAD hasta que se enestentre aproximadamente en la
posicién de 0 dB.

Baje completamente el deslizador MASTER.

Mantenga pulsado el pad y suba poco a poco el deslizador MASTER para ajus-

3 Pulse uno de los pads que esté iluminado en rojo ([0]-[9]) para tocar su sonido.
4 tar el volumen.

No golpee los pads con una fuerza excesiva. Si golpea o pulsa los pads con mds fuerza

de la necesaria pueden aparecer problemas de funcionamiento e incluso podria dafiar el - -
equipo. El hecho de pulsar los pads con mayor fuerza no resulta en ningiin cambio en

el volumen.
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Los sonidos

Ajustar el volumen

* El volumen del sonido enviado desde los jacks MASTER debe ajustarse con el
deslizador MASTER.

* Ajuste el volumen de los auriculares conectados al jack PHONES utilizando el
mando PHONES. No obstante, aunque el mando PHONES esté completamente
girado hacia la derecha (en sentido horario), no podra oir ningtin sonido a través
de los auriculares si ha bajado completamente el deslizador MASTER.

 Intente tocar varios sonidos (Grupo de Pads) |
Los pads [0]-[9] tienen diez sonidos (clips) diferentes asignados. Esta coleccién de diez
clips se conoce como un grupo de pads. El A-6 puede contener hasta un total de 99 gru-
pos de pads diferentes, con diez clips en cada grupo, para disponer asi de un total de 990
clips de sonido guardados en los pads.
Ahora intente cambiar entre grupos de pads para ver la gran variedad de sonidos que
puede utilizar.

sopiuos 0

( AUDIO CLIP PAD
‘GROUP(01-89) , FAVORITES
l%%%ﬁ"llﬂ “ 7 [8]]9]]Ft
(TME ) yel 0?7+ SPACE BS
BSHED 1 4 5 6 F2
ﬁ ywx YZ§# DEL
START/STOP
1 20l | 3 ||| F3
T\ 1 NS
SET
HOLD 0 l NWQ‘LJ I wﬂm
AB\ DEF GHI CAPSLOCK
1 Pulse [SELECT GROUP]. st -

2 Compruebe el niimero de grupo del grupo de pads al que desee cambiar, y
pulse los pads correspondientes a los nimeros que forman el nimero del -
grupo de pads. Debe pulsar siempre un niimero de dos digitos. Por ejem-
plo, si desea cambiar al grupo de pads 2, pulse [0] [2]. Para cambiar al grupo de
pads 99, pulse [9] [9]. Aqui cambiaremos al grupo de pads 51. Para ello debe
pulsar los pads [5] y [1].

3 Pulse los pads para tocar los sonidos.

Compruebe que el grupo de pads haya realmente cambiado.
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Los sonidos

L

Cambiar entre grupos de pads 2

También es posible cambiar entre grupos de pads siguiendo los pasos que se indican a continua-
cién. Utilice este método si le resulta mds adecuado para una situacién concreta.

1 Pulse [SELECT GROUP]. La pantalla mostrar4 la lista de los grupos de pads.

GE
C

(=i
51
52 Demo-03

2 Gireel dial [TIME/VALUE] hasta que el niimero del grupo de pads al que desea cambiar apa-
rezca en la parte superior de la pantalla. Aquf cambiaremos al grupo de pads 52. Gire el dial
[TIME/VALUE] hasta que aparezca “GROUP 52” en la linea superior de la pantalla.

3  Pulse [ENTER/YES].

4 Pulse los pads para tocar los sonidos.

Compruebe que el grupo de pads haya realmente cambiado.

Cambiar entre grupos de pads 3
Sélo para los grupos de pads 1-9, también es posible cambiar entre grupos de pads siguiendo los
Ppasos que se indican a continuacién.

1 Mantenga pulsado el botén [SELECT GROUP], y pulse el pad ([1}-[9]) cuyo niimero corres-
ponda al grupo de pads al que desee cambiar. Los pads y los grupos de pads est4n relaciona-
dos de la siguiente manera.

[1]: Grupo de pads1
[2]: Grupo de pads 2

[9]: Grupo de pads 9

2 Pulse los pads para tocar los sonidos. Compruebe que el grupo de pads haya cambiado.
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Los sonidos
Lo

Anadir efectos de reverberacion y retardo (Effect)
Es posible afiadir la reverberacién de una sala de conciertos a los sonidos que se oyen al

pulsar los pads, y hacer que este mismo sonido se repita varias veces (retardo). Esto se
conoce como efectos.

oy

fcooo

e ———)
ooooolo]
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SOPILUOS SO

l Pulse [EFFECTS ON/OFF]. El indicador del botén se iluminaré en rojo.

2 Pulse [SELECT] una o més veces hasta que se ilumine el indicador REVERB de
color rojo.

3 Los sonidos se oirdn al pulsar los pads. Compfuebe la cantidad de efecto de
reverberacién aplicado al sonido. Si pulsa [SELECT] en el Paso 2 para que se

ilumine el indicador DELAY, se afiadiré el efecto de retardo en lugar del efecto
de reverberacién.

4 Si gira los mandos de efectos ajustara la cantidad de efecto aplicada al sonido.
A continuacién se describen los efectos obtenidos girando cada uno de los man-
dos de efectos.

Si selecciona [REVERB]:

Mando C1: Ajusta la cantidad de reverberacién

Mando C2: Ajusta la duracién de la reverberacién

Mando C3: Cambia el tipo de reverberacién (tamafio de la habitacién)

Si selecciona [DELAY]:

Mando C1: Ajusta la cantidad de retardo

Mando C2: Ajusta el tiempo de retardo (el tiempo antes de oirse el retardo) -

Mando C3: Cambia el tipo de retardo (direccién desde la que se oye el retardo)
S, ]




Los sonidos

Escuchar las canciones de demostraciéon

El A-6 dispone de canciones de demostracién pregrabadas en el disco duro interno.
Después de escuchar los clips de demostracién, escuche el proyecto de demostracién.

diferentes del disfrute personal y privado es una violacién de las leyes aplicables.
No es posible enviar la informacién musical reproducida desde MIDI OUT.

@ Todos los derechos reservados. La utilizacion no autorizada de este material para fines

Coloque todos los deslizadores de canal (V.O., VCR, BGM y SE) en la posicién
de 0 dB.

Baje completamente el deslizador MASTER.

[T o

Pulse [ p» (PLAY)]. Se iniciar4 la reproduccién de las canciones de demostra-
cién.

Suba poco a poco el deslizador MASTER para ajustar el volumen. La pantalla
mostrard la posicién de reproduccién, el indicador de nivel y otra informacién
importante. Ajuste el nivel de la narracién, de los efectos de sonido y de todos
los demds sonidos subiendo y bajando los deslizadores de canal.

RO -

.......... o Dfes
LCH1 -2y

<%
A B C D PADdE LR

5 Una vez haya terminado, pulse [ ll (STOP)] para parar la reproduccién de las -
canciones de demostracién. :




Los sonidos

Al apagar el equipo

Si apaga el equipo sin seguir los pasos adecuados perderé el contenido de todas las interpreta-
ciones no guardadas, e incluso podria dafiar el equipo. Para apagar el equipo de manera segu-
ra, siga siempre los pasos que se describen a continuacién cuando termine de utilizar el A-6.

SOPIUOS SO

l Pulse [SHUT DOWN]. La pantalla mostrara el mensaje “Save Cur. Project?
(Overwrite Only.)”.

Cuando haya seleccionado una interpretacién de demostracién, la pantalla mostrar4 el
mensaje “Project is Protected”.

Pulse [YES] si desea guardar el proyecto actual. Si no desea guardar el proyec-
to, pulse [NO]. ]

Espere a que la pantalla muestre el mensaje ™Completed. You May Turn Off.”.

Apague el equipo de audio conectado.

Pulse el conmutador POWER del panel posterior del A-6 para apagar el A-6.

| 4 Baje el volumen del equipo de audio conectado.

Debido a su inercia rotacional, el disco duro continiia girando después de apagar el
equipo. Si durante estos momentos el disco duro sufre un golpe fisico, el disco puede
dafiarse. Espere unos 30 segundos después de apagar el equipo antes de transportar un
A-6 con la unidad de disco duro interna instalada.
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Capitulo 3 La grabcién (Parte 1)

¢Qué es una “pista?”’

Ademés de los pads ([0]-[9]) que pueden pulsarse para tocar sonidos, el A-6 también dis-
pone de una seccién en la que puede organizar, y también grabar y reproducir, sonidos
en un formato basado en el tiempo. Esta seccién se conoce como una pista. El ntimero de
pistas equivale al ntimero de carriles de una carretera. Por ejemplo, en un MTR (grabador
multipistas) tipico de cuatro pistas es posible tocar cuatro sonidos monoaurales a la vez.
El A-6 dispone de cuatro pistas estéreo (A: Narracién (vocal); B: Sonido procedente del
VCR; C: Miisica de fondo (BGM); y D: Efectos de sonido), lo cual permite tocar cuatro
sonidos estéreo (0 mono) a la vez.

Diferencias entre el A-6 y los grabadores de cintas multipistas

Con el A-6, la narracién y los efectos de sonido no se graban en una cinta de cassette, sino que se gra-
ban en un disco (disco duro) similar al utilizado con los grabadores MD. Con un grabador de cintas, la
cantidad de tiempo de grabacién depende de la longitud predeterminada de la cinta. En el A6, el tiem-
po de grabacién depende de la capacidad de almacenamiento, 0 memoria, del disco que utiliza.

Prepararse para grabar (Project New)
El proyecto de demostracién ya est4 grabado en las pistas. Ahora prepararemos un nuevo
lugar. Preparar este 4rea para la grabacién, lo cual se conoce como un Proyecto, puede
compararse con poner una cinta de cassette nueva en el grabador de cintas. El disco duro
del A-6 puede guardar hasta 64 Proyectos independientes.

DI:IDL:ID
opoe|o o

o | fon | [ ][] [m] et
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La grabacién (Parte 1)

T AT TY AT

Puise [PROJECT].

Compruebe que “New” esté seleccionado en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES].

En esta pantalla podr4 asignar un nombre a este nuevo Proyecto que acaba de
crear. Pulse [ < ]y [ P ] y gire el dial [TIME/VALUE] para los seleccionar
los caracteres para el nombre.

RN -

Nombre del proyecto

CREATE HEW PR =
Mo.0DZ Q
Name [RewProdect0z] 8.
!
Caracter que se cambiara =)
L e T
5 Pulse [ENTER/YES]. La siguiente pagina aparecera en la pantalla. %
=
@

Save Cur. ProdJect?
coverwrite Onld.?

6 Si desea guardar el proyecto actual, pulse [ENTER/YES]; en caso contrario,

pulse [EXIT/NO].
7 Una vez haya creado el nuevo Proyecto, la pantalla volverd a mostrar la pagina
inicial. -

Cuando el proyecto actual es una cancién de demostracion

Si ha seleccionado una cancién de demostracién, o cualquier otro trabajo protegido contra la escri-
tura, como el proyecto actual (p.42), la pantalla mostraré el siguiente mensaje en el Paso 5. Pulse
[ENTER/YES].

ARE YOU SURE?
(Prodect. Not Saved?
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La grabacién (Parte 1)
o RRREEEE—

Grabar sonidos de pads en las pistas (Grabacién de pistas 1

Grabar sonidos que irdn con las imagenes

Pulse los pads en los momentos oportunos para que coincidan con las imégenes de video
que se ven, y grabe los Clips (BGM, efectos de sonido, etc.) en una pista. En primer lugar
debe preparar una cinta de video que ya haya editado.




La grabacion (Parte 1)

Rebobine la cinta de video hasta el principio.

Determine la pista que va a utilizar para grabar. Pulse [STATUS] para la pista
en la que desee grabar. El botén parpadeard en rojo. Sélo es posible grabar una
pista a la vez. No es posible hacer que parpadee més de un botén [STATUS] a
la vez. Aqui, seleccione la Pista C (BGM) para la grabacién.

Coloque el deslizador de la pista que vaya a grabar en una posicién préxima a 0 dB.
Este deslizador es para comprobar el sonido del pad que va a grabar, pero no deter-
mina el nivel de la grabacién. Los sonidos pueden grabarse incluso si no se oyen.

Suba el deslizador MASTER hasta conseguir un nivel de volumen adecuado.

Compruebe que la pantalla muestre “METER [CH]”. En caso contrario, pulse
[DISPLAY (HOME)] una o varias veces hasta que aparezca.

HE TEF: | S0 S Ry -
[CH1

AECTDPADGE LR

Pulse los pads. Mientras comprueba que puede oir los clips, suba el deslizador
PAD hasta que los indicadores de nivel flucttien al nivel més alto posible sin
cruzar la linea de puntos que se encuentra en la parte superior de la pantalla.

Indlcador de nivel

HME TER: i = ww} <+— Linea
CMON] -aq -aq de puntos

INM FX MON HB LR

Pulse [ l ¢« ] (ZERO).

Pulse [ @ ] (REC). El botén parpadeard en rojo.

Pulse a la vez el bot6én de reproduccién del grabador de cintas de video y el botén
[ > ] (PLAY) del A-6. La grabaci6n se iniciard de manera automética. Pulse los
pads cuando cambien las im4genes, o en otros momentos que considere oportunos.

10

Al terminar la grabacién, pulse [ Il ] (STOP).

11

Pulse el botén de parada del grabador de cintas de video.
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La grabacién (Parte 1)

Escuchar los sonidos grabados

Ahora reproduzca los sonidos grabados en la pista.

l Rebobine la cinta de video hasta el principio.

2 Pulse [DISPLAY (HOME)] una o mds veces hasta que aparezca “PLAY LIST”
en la pantalla. Compruebe que los sonidos grabados aparezcan en el cuadro de
la pantalla. ‘

Cuadro (Sonido grabado)

Tiempo actual

Pulse [STATUS] para la pista en la que haya grabado en la seccién previa. El
botén se iluminara en verde.

Pulse [ j«¢« ] (ZERO).

Pulse ala vez el bot6n de reproduccién del grabador de cintas de video y el botén
[ > ] (PLAY) del A-6.

Ajuste el deslizador para la pista que desea reproducir, asf como el deslizador
MASTER, para obtener un volumen confortable. ;Es correcta la grabacién?

< WIS NI - NI #

A 0 ————— ]
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La grabacion (Parte 1)

roduccion con efectos especiales
Igual que al reproducir los sonidos de los pads, también es posible afiadir efectos especia-
les (reverberacién y eco) a los sonidos grabados en las pistas.
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l Pulse [EFFECTS ON/OFF]. El indicador del botén se iluminaré en rojo.
2 Pulse [SELECT] una o més veces hasta que el indicador REVERB también se
ilumine en rojo. ‘

3 Los sonidos se reproducirdn cuando pulse [ p ] (PLAY). Compruebe la canti-
dad de efecto aplicada al sonido. Si pulsa [SELECT] en el Paso 2 para que se ilu-
mine el indicador DELAY, se afiadiré el efecto de retardo en lugar del efecto de
reverberacion.



La grabacion (Parte 1)
0

Si comete fallos durante la grabacién

Deshacer una operacién de grabacién
Es posible que algunas veces grabe con el volumen demasiado bajo, o que pulse los pads
en el momento equivocado, y que, por lo tanto, desee volver a grabar el material. En estos

casos, es posible eliminar el resultado de la dltima grabacién realizada. Esta funcién se
conoce como Deshacer.

Antes de deshacer Después de deshacer

grabacion 1 grabacién 2 grabacion 3
UNDO

Tiempo Tiempo Tiempo Tiempo

Pista eliminada

( AUDIO EDIT |

PROJECT SYSTEM PAD

LJ J UJ
QUICK EDIT

—AUDIO CLIP__
TRIM DIVIDE UNDO

PLAY LIST.
MARKON REGIONIN/OUT DRAG

J ) U4

(ZEROTO END) (TCUT)

EXIT/NO ENTER/YES
=

Compruebe que el indicador del bot6n esté iluminado, y a continuacién pulse
[UNDO].

2 La grabacién inmediatamente previa se eliminard. Compruebe que el cuadro ya
no aparezca en la pantalla.

Nada

FLAY LIST
Tw.SEL gn

Q4 [5C3]

H
&
z
5
E

- il

Tiempo actual

3 Si pulsa [UNDO] otra vez, el cuadro volvera a aparecer en la pantalla, y podra - -
volver a escuchar la grabacién que antes ha eliminado. Cada vez que pulse '
[UNDQ] cambiara entre “eliminar” y “restablecer” la grabaci6n.

e



La grabacién (Parte 1)

Volver a grabar sélo una parte de la grabacion
En algunas ocasiones, al escuchar algo que acaba de grabar es posible que detecte algunos
fallos al pulsar los pads a lo largo de la grabacién pero que no sea necesario volver a gra-
barlo todo. En estos casos es posible volver a grabar s6lo las partes que contienen errores.
Cambiar del status de reproduccién al status de grabacién en una pista se conoce como
inicio del pinchado. Por el contrario, volver al status de reproduccién desde el status de
grabacién se conoce como final del pinchado.

Inicio Inicio del pinchado = Final del pinchado  Parada
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Determine la pista que desea volver a grabar. Pulse [STATUS] para la pista en la que
desee grabar. El bot6n parpadeard en rojo. Sélo es posible grabar una pista a la vez.
No es posible hacer que més de un botén [STATUS] parpadee en rojo ala vez.

Ajuste la sensibilidad de la grabacién tal como se ha descrito en “Grabar soni-
dos que irdn con las imagenes” (p. 26).

Pulse [ ¢« ] (ZERO).

Pulse de manera simulténea el botén de reproduccién del grabador de cintas de
video y el botén [ p | (PLAY) del A-6.

Pulse [ @ ] (REC) en los puntos en los que desee volver a grabar el material. El
botén cambiaré de rojo intermitente a iluminado en rojo, y se iniciard la graba-
cién. Pulse los pads a medida que cambien las iméagenes, o en cualquier otro
momento que considere oportuno.

nhiphNN -
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La grabacién (Parte 1)

6 Una vez terminada la grabacién, vuelva a pulsar el botén [ @) ] (REC).

7 . Cada vez que pulse [ @ ] (REC), el status cambiard entre la grabacién y la
reproducci6n. Si existen otras posiciones que también desea volver a grabar,
repita los Pasos 5y 6.

8 Pulse [ ll ] (STOP).

9 Pulse el bot6n de parada del grabador de cintas de video.

l o Tal como se describe en “Escuchar los sonidos grabados” (p.28), compruebe el
resultado de la grabacién. ;Qué tal ha salido esta vez?

Grabar en otras pistas

Grabar en una pista diferente
Con el A-6, mientras escucha las frases de la pista que acaba de grabar también puede

grabar en una pista diferente. Esto es ttil si desea, por ejemplo, tocar efectos de sonido
mientras afiade BGM a las imédgenes de video.

AUDIO RECORDER / MIXER |

A [1H
STATUS

Determine la pista que desea reproducir. Pulse [STATUS] para la pista que

l desee reproducir. Pulse [STATUS] tantas veces como sea necesario hasta que el
botén se ilumine en verde. Es posible reproducir hasta cuatro pistas a la vez,
pero en ningtin caso es posible iluminar en verde los botones [STATUS] de las
pistas en las que no hay ninguna frase grabada.

2 - Determine la pista que desea grabar. Pulse [STATUS] para la pista en la que desee
grabar. El bot6n parpadeard en rojo. S6lo es posible grabar una pista a la vez. No es
posible hacer que parpadee en rojo més de un botén [STATUS] a la vez.

3 Grabe y compruebe el resultado de la nueva grabacién tal como se ha descrito
en “Grabar sonidos que irdn con las imagenes” (p.26).
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La grabacién (Parte 1)
S

Grabar en pistas auxiliares

En el A-6 es posible reproducir cuatro pistas estéreo a la vez, pero sélo es posible utilizar
una pista para la grabacién.

Cada pista estd formada por ocho pistas auxiliares, y puede seleccionar cualquiera de ellas
para la grabaci6n o la reproduccién. Es decir, utilizando un méximo de cuatro pistas, cada
una de ellas formada por ocho pistas auxiliares, podré grabar una interpretacién con 32 pis-
tas estéreo, y a continuacién, entre las varias pistas auxiliares de cada pista, podré seleccio-
nar cualquiera para la reproduccioén. Estas pistas auxiliares se conocen como V-tracks.

V-Track1 N\ _________.. Pista A

O NV ON

v
sy

Puede ser Gtil cambiar entre todas estas pistas auxiliares si, por ejemplo, prepara varias pistas
BGM diferentes para reproducirlas sobre unas ciertas imagenes de video. Al seleccionar las
diferentes pistas auxiliares podra escucharlas y compararlas y seleccionar la mé4s adecuada.
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1 Pulse [V-TRACK].

2 Pulse [ M ] o[ W7 ] para desplazar el tridngulo “ P “ hasta el grupo de V- .
tracks (A: Narracién; B: Sonido grabado con la cdmara; C: BGM; o D: Efectos de -
sonido) entre las que desee cambiar. Por ejemplo, desplace el tridngulo a “C” si
desea cambiar entre las pistas auxiliares-de BGM.
e e
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La grabacion (Parte 1)

3 Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar la V-track que se grabar4 o se
reproducird. Aqui se ha seleccionado “2” del ejemplo previo.

Pista a la que se cambiara (Ej. "C")

r-—v-—-m—-— —]

g %
B
»CE

V-Track (Ej. "2")

mmm \/-Track que se grabara o reproducirda
== V-Track en la que se grabaran los clips
— V-Track sin ningtin clip grabado

4 Pulse [DISPLAY (HOME)].

5 Tal como se ha descrito en “Grabar sonidos que irdn con las imagenes” (p.26),
grabe y compruebe el resultado de la grabacién.

Al grabar sonidos de pads en una pista, es posible hacer que la grabacién empiece de

manera automaética al pulsar el pad.
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La grabacion (Parte 1)

2 Pulse [ 9 ] hasta que “Start/w” quede seleccionado en la pantalla.

3 Gire el dial [TIME/VALUE]. Aqui seleccione “PAD.”

Opcidn seleccionada

. Tupe STELED
Start.su

m AutoPUnch OFF
O4hz4m| Loc. [=1-C-1
Start/w (Empezar con) ,
Este pardmetro selecciona el método utilizado para iniciar la grabacién.

[ 1: [ > ] (botén PLAY)
[PAD]: Pads (e.g. [0]-[9])

Pulse [DISPLAY (HOME)].
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Tal como se ha descrito en “Grabar sonidos que irdn con las imégenes” (p. 26),
especifique la pista que utilizard para grabar y defina la sensibilidad de la graba-
cién.,

Pulse [ ¢« ] (ZERO).

Pulse [ @ ] (REC). El botén parpadeard en rojo.

o 2o -

Pulse [ pp ] (PLAY) en el A-6. El mensaje “Hit Pad to REC Start” aparecerd de
manera inmediata en la pantalla.

Pulse un pad. Se iniciar4 la grabacién.

O| 0| N| O U1 b

Cuando haya terminado de grabar pulse [ Ill ] (STOP).

Tal como se ha descrito en “Escuchar los sonidos grabados” (p.28), compruebe
el resultado de la grabacién. ;Ha salido de la manera esperada? .

- O
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La grabacién (Parte 1)
W

Grabar sonidos de equipos externos en las pistas (Grabacion de pistas 2)

Intente grabar sonidos de equipos externos, como un grabador de cintas de video, un
reproductor de CDs o un micréfono.

Al conectar equipos externos

l Baje completamente el deslizador MASTER del A-6.

2 Consulte la siguiente figura y conecte un grabador de cintas de video o un
micréfono al jack INPUT.

Reproductor de CDs Grabador de cintas de video Micréfono
efc. efc.

C_O===== °
[T lealmes §

N ————— O — T

L,

Es posible que los micréfonos se acoplen con los altavoces segtn la posicién de los prime-
ros con relacién a los segundos. Este problema puede solucionarse:

1. Cambiando la orientacién de los micréfonos.

2. Colocando los micréfonos a una mayor distancia-de los altavoces.

3. Bajando los niveles de volumen.

Si conecta un micréfono

Es posible conectar la mayoria de los micréfonos dindmicos y de los micré6fonos condensadores
utilizados normalmente para partes vocales e instrumentales. No obstante, los siguientes tipos de
micréfonos no funcionaran correctamente, aunque los conecte directamente al A-6.

* Micréfonos condensadores utilizados para conferencias que requieren potencia fantasma

, Phantom (p.165,
s (p.165)

* Micréfonos estéreo con conectores como los utilizados en los auriculares estéreo
* Micréfonos con una salida extremadamente baja
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La grabacién (Parte 1)

'Grabar sonidos externos

Las partes habladas que no son las correspondientes a lo que dicen los personajes que apa-
recen en los videos, como los pensamientos de los caracteres o las voces que describen la
historia, se conocen como narracién. La narracion es muy efectiva para expresar algo que
no puede explicarse sélo con lo que ocurre en la pantalla.

Aqui grabaremos una narracién en una pista y sincronizaremos esta narracién con las imd-
genes de video. En primer lugar debe preparar una cinta de video que ya haya editado.

e i
0Oo00
8 o|0O00a0o

Rebobine la cinta de video hasta el principio.

Determine la pista que desea grabar. Pulse [STATUS] para la pista en la que
desee grabar. El botén parpadeard en rojo..5¢lo es posible grabar una pista a la
vez. No es posible hacer que parpadee en rojo mas de un botén [STATUS] a la
vez. Aqui seleccione la pista A (V.O.) para la grabacién.

Coloque el deslizador de la pista que grabard en una posicién préxima a 0 dB. Este
deslizador permite comprobar el sonido del pad que se grabar4, pero no determina el
nivel de la grabacién. Los sonidos pueden grabarse incluso aunque no puedan oirse.

Suba el deslizador MASTER hasta conseguir un nivel de volumen adecuado.

0,

Pulse [DISPLAY (HOME)] una o més veces hasta que la pantalla muestre
“METER MON".

vt Dpepet O -
CMOM] -2y -a4 ’
- 00
IN

FX MOM dB LR
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La grabacién (Parte 1)

Hable al micréfono. Mientras comprueba que su voz sea audible, gire el mando
6 [INPUT MIXER (REC LEVEL)] [MIC] hasta que los indicadores de nivel fluctden
al nivel més alto posible sin cruzar la linea de puntos que se encuentra en la parte
superior de la pantalla.
Indicador de nivel

EIED {4 0f-fteat 0wt Linea
CMOMN] -2y -2y de puntos
oo =N
IN FxX MON db LR

[INPUT MIXER (REC LEVEL)]

Video Cassette
Recorder

CD Player Los sonidos procedentes de un grabador de cintas de

Microphone 1 stc. video, un reproductor de CDs, un micréfono o similar
} \ conectado se graban en la pista después de mezclar todos
2 LI los sonidos. Por ejemplo, mientras gire los mandos [MIC]
E ﬁ @ y [CD] para colocar cada uno en una posicién apropiada,

podré ofr los sonidos tanto del micréfono como del CD, y
ambos sonidos se grabarédn juntos en la misma pista.

Sino desea grabar ningtn otro sonido, no sélo debe subir
los niveles de los instrumentos externos que desea gra-
bar, sino que también es aconsejable que los mandos de
los instrumentos que no desea grabar estén totalmente
girados hacia la izquierda (en sentido antihorario). Aqui
suba s6lo el nivel del mando [MIC], y gire los mandos

[VIDEQ] y [CD] totalmente hacia la izquierda. l

7 Pulse [ ¢« ] (ZERO).

8 Pulse [ @ ] (REC). El botén parpadear4 en rojo.
9 Pulse al mismo tiempo el botén de reproduccién de la pletina de video y el
botén [ pp- ] (PLAY) del A-6. La grabacién se iniciard de manera automatica.

Afiada la narracién en los momentos que crea oportunos.

Si la grabacion no se inicia al pulsar [ W 1, es posible que “Start/w” esté ajustado a
I@ “PAD.” Ajuste este pardmetroa “[ p» 1.”

l o Una vez haya terminado la grabacién, pulse [ [l ] (STOP).

l 1 Pulse el botén de parada en la pletina de video.

l 2 Tal como se ha descrito en “Escuchar los sonidos grabados” (p.28), compruebe
el resultado de la grabacién. ;Ha salido de la manera esperada?
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La grabacion (Parte 1)

Al grabar una narracion
" Es muy probable que descubra que el sonido de su voz grabada en una cinta es muy diferente
del que oye al escucharse mientras habla de manera normal. Ademds, también es posible que
se vuelva algo timido al tener que grabar su voz para una narracién. En estas situaciones es

posible afiadir algunos efectos que cambiarén la calidad de su voz al grabarla.
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l Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ROUTING (EFFECTS ON/OFF)].

2 Pulse [ M ] o[ 9 ] hasta que “Routing” quede seleccionado en la pantalla.

Opcidn seleccionada

= ROUTIMG

Routing FESSKEERIEI I
Patch uT

- [UoiceTrns. 1

3 Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar “1 (INS INPUT).”

4 Pulse [SELECT] una o més veces hasta que el indicador que se encuentra junto
a [VOICE T.] se ilumine en rojo.

Grabe la narracién siguiendo los pasos detallados en “Grabar sonidos exter-
5 nos.” Aqui puede cambiar la calidad de su voz girando los mandos [EFFECTS].

Al girar estos mandos obtendr4 los siguientes efectos.

Mando C1: Ajusta el tono de la voz. Por ejemplo, puede conseguir que una voz de
hombre suene femenina, o que una voz de mujer suene masculina.

Mando C2: Ajusta el sonido de la voz cambiando la longitud aparente de las cuerdas
vocales. Por ejemplo, puede obtener una “voz de pato” como la que se
obtiene al acelerar un grabador de cintas, o una “voz de gigante.”

Mando C3: Si gira este mando totalmente hacia la derecha obtendra un voz tipo robot,
sin ninguna modulacién ni entonacién.
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 Seleccionar estéreo y mono

Cuando reciba el A-6 después de adquirirlo, éste estara configurado para grabar en estéreo.
Si desea realizar las grabaciones en modo, siga los pasos que se indican a continuacién.
Una grabacién en mono utiliza aproximadamente la mitad de espacio de disco que una
grabacién en estéreo de la misma longitud. Si dispone de suficiente espacio de disco, siem-
pre es aconsejable realizar las grabaciones en estéreo.

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ @) ] (REC).

Pulse [ M ] hasta que “Type” quede seleccionado en la pantalla.

Gire el dial [TIME/VALUE]. Aqui seleccione “MONO.”

Type
Selecciona la grabacién en mono o en estéreo. Si selecciona “MONO” podré grabar en

mono. En la mayorfa de los casos es recomendable grabar en estéreo.

Pulse [DISPLAY (HOME)].

hih| OV

Tal como se ha descrito en “Grabar sonidos que irdn con las imagenes” (p. 26),
grabe y compruebe el resultado de la grabacién.

Guardar el trabajo

Las frases grabadas en las pistas se pierden si simplemente apaga el equipo. También per-
der4 la informacién si se produce un corte accidental en la alimentacién.

Las frases perdidas no pueden recuperarse ni restablecerse a las condiciones pre-
vias. Para evitar este tipo de situaciones, guarde el trabajo en el disco duro.

Cuando trabaje con informacién importante, o cuando trabaje con el A-6 durante un
periodo de tiempo considerable, es aconsejable guardar el trabajo de manera frecuente.

‘Guardar sobrescribiendo 1

Este proceso sobrescribe y guarda todos los proyectos, incluyendo la informacién que
representa los niveles de los efectos seleccionados*#ttualmente y que se han afiadido al
sonido, asf como el status de las pistas de reproduccién y de grabacién. Este es el proceso
que se utiliza de manera més frecuente.

ooaoog

oppop|o o
ololo

t- -




La grabacion (Parte 1)

Pulse [ M Jo[ W7 ] hasta que “Overwrite ALL” quede seleccionado en la
pantalla.

Pulse [ENTER/YES]. Aparecerd un mensaje de confirmacién que le pedir4 si
estd de acuerdo con sobrescribir la versién antigua del trabajo (es decir, el tra-
bajo tal como haya quedado al guardarlo la dltima vez).

R W -

Pulse [ENTER/YES] de nuevo.

‘Guardar sobrescribiendo 2

Una vez guardado el trabajo, la pantalla mostrara el mensaje “Completed.”

Con este proceso no se guardan los ajustes de los efectos.

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SAVE (ENTER/YES)].

Pulse [ M ] o[ "9 ] hasta que “PROJECT” quede seleccionado en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES].

Pulse [ A\ ]o[ W ] hasta que “Overwrite” quede seleccionado en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES]. Aparecerd un mensaje de confirmacién que le pedira si
estd de acuerdo con sobrescribir la versién antigua del trabajo (es decir, el tra-
bajo tal como haya quedado al guardarlo la dltima vez).

Pulse [ENTER/YES] de nuevo.

Una vez guardado el trabajo, la pantalla mostrara el mensaje “Completed.”

1

2
3
4
S
6
7
8

Pulse [DISPLAY (HOME)]. -
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La grabacién (Parte 1)

‘Guardar un proyecto como un proyecto nuevo

Utilice el siguiente proceso para guardar el proyecto actual con un nombre diferente, sin
sobrescribir el trabajo actual (dejandolo, por lo tanto, tal como est). Esto es ttil si, por ejem-
plo, desea crear varios sonidos para una imagen concreta y a continuacién compararlos.

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SAVE (ENTER/YES)].

Pulse [ M ] o[ W ] hasta que “PROJECT” quede seleccionado en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES].

Pulse [ M ] o[ W7 ] hasta que “Save As New” quede seleccionado en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES].

O hION-

En esta pantalla puede asighar un nombre al proyecto. Pulse [ < ][ P> ]y
gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar los caracteres para el nombre.

Nombre del proyecto

SHWVE PROJECT Al . ]

To No.0Z,

MewMame [ewProdect0z]

Caracter que se cambiara

7

Pulse [ENTER/YES].

8

Una vez guardado el trabajo, la pantalla mostrar4 el mensaje “Completed.”

Evitar borrados accidentales del trabajo

42

Roland ha considerado la posibilidad de que, incluso con el trabajo guardado en el disco,
sigue siendo posible sobrescribirlo de manera accidental al guardar otros trabajos, o
borrarlo por error. Para evitar este tipo de problemas, es posible proteger los proyectos
con un ajuste que no permite ni sobrescribirlos ni borrarlos. Una vez protegidos, los pro-
yectos no podrén sobrescribirse ni eliminarse.

Sélo es posible proteger los proyectos ya guardados en el disco. El proyecto actual no es
proyecto de este tipo. Esto es asf para permitir la grabacién y edicién continuas del pro-
yecto actual. No obstante, si ahora intenta guardar el proyecto sobrescribiéndolo de la
manera normal, la pantalla mostrard el mensaje “Project is Protected.”, y no podra prose-
guir con la operacion. Si desea guardar el proyecto sobrescribiéndolo, puede eliminar la
proteccién del proyecto o guardarlo con otro nombre.




La grabacién (Paﬁe 1)

Proteger los archivos

l Pulse [PROJECT].

Pulse [ M ] o[ ¥ ] hasta que “Protection” quede seleccionado en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrard el mensaje “TURN PR]. PROJEC-
TION”,

Gire el dial [TIME/VALUE] hasta que aparezca en la pantalla el nombre del
proyecto que desea proteger.

BN

TURM FRI. PROTECTION

E![ NewProdect0]lJonDisk
tNow OFF » Turn OM>
CEMTER1 to Do.

5 Compruebe que la pantalla muestre el mensaje “(Now OFF—Turn ON)”, y
pulse [ENTER/YES].

6 El proyecto estaré protegido, y el mensaje de la pantalla cambiaré a “(Now
ON- Turn OFF).”
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7 Pulse [DISPLAY (HOME)].

Eliminar la proteccion de un proyecto

Pulse [PROJECT].

Pulse [ M\ ] o[ W7 ] hasta que “Protection” quede seleccionado en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrard el mensaje “TURN PR]. PROJEC-
TION".

Gire el dial [TIME/VALUE] hasta que aparezca en la pantalla el nombre del
proyecto del que desee eliminar la proteccién.

RN -

TURM PRI, PROTECTICON

ML NewProJect0l JonDisk
{Mow OM & Turn OFF»:
CENTER] t0o Do.

Compruebe que la pantalla muestre el mensaje “(Now ON—Turn OFF)”, y
pulse [ENTER/YES]. ‘ '

La proteccién se habra eliminado, y el mensaje de la pantalla cambiar4 a “(Now
OFF—Turn ON).”

Pulse [DISPLAY (HOME)].

N[O\ W
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Capitulo 4 La grabacion (Parte 2)

¢Qué es “muestrear”?

Ademds de las pistas (A-D) utilizadas para la grabacién y reproduccién de sonidos basa-
das en el tiempo, el A-6 también dispone de un grupo de pads ([0]-[9], [F1]-[F3] y
[BEEP]) que pueden pulsarse para tocar sonidos. Los pads son como teclas de un teclado.
Por ejemplo, los pads tienen una relacién uno a uno con los sonidos que se oyen al pulsar-
los, igual que ocurre con las teclas blancas y negras de un teclado. En el A-6, cada uno de
los 14 pads ([0]-[9], [F1]HF3] y [BEEP]) tiene un sonido asignado, y es posible tocar hasta
cuatro sonidos de manera simulténea.

El proceso general de digitalizacién de sonidos audibles y posterior grabacién de estos
numeros se conoce como muestrear. En el A-6, muestrear se refiere de manera especifica
a la grabacién de sonidos en los pads.

Grabar sonidos en los pads (Muestrear)

Si se ha conectado a equipos externos

l Baje completamente el deslizador MASTER del A6.
2 Consulte la siguiente figura, y conecte un grabador de cintas de video o un
micréfono al jack INPUT.
Reproductor de CDs Grabador de cintas de video Micréfono
efc. etc.
o BE8
—— > B8
T [ e—— IR — Y 1T

L,

— ] S N —
N S NN N
[ OUTPUT 1 [ INEUY —
—MONITOR... —_MASTER_ — e __NCA___
L Cl L PHONES R L R L mic

©

©

=

1@

Es posible que los micréfonos y los altavoces se acoplen, segiin la posicion de los prime-

ros con relacion a los segundos. Este problema puede solucionarse:
[@ 1. Cambiando la orientacion de los micréfonos.

2. Colocando los micrdfonos a una mayor distancia de los altavoces.
3. Bajando el volumen.

44



La grabacion (Parte 2)

[ : - |

| Al conectar micréfonos

Es posible conectar la mayorfa de los micréfonos dindmicos y de los micréfonos condensadores
utilizados normalmente para partes vocales e instrumentales. No obstante, los siguientes tipos de
micréfonos no funcionarén correctamente, aunque los conecte directamente al A-6.

¢ Micréfonos condensadores utilizados para conferencias que requieren potencia fantasma

“D  Phantom (p.164
& antom (p.164)

¢ Micréfonos estéreo con conectores como los utilizados en los auriculares estéreo
¢ Micréfonos con una salida extremadamente baja

Muestrear

Ahora muestrearemos sonidos de un reproductor de CDs, de un micréfono o de otro
equipo que haya conectado, y los grabaremos en los pads. Seleccione un grupo de pads
(0149) diferente del grupo que contiene los clips de demostracién (p. 19).
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l Coloque el deslizador PAD en una posicién préxima a los 0 dB. Este deslizador
permite comprobar el sonido grabado en el pad. En ningtin caso determina el
nivel de la grabacién.

2 Suba el deslizador MASTER hasta conseguir un nivel de volumen adecuado.
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La grabacién (Parte 2)

3 Pulse [PAD REC] (START/STOP). Los pads parpadearén en rojo. Al mismo
tiempo, el pad con el niimero més bajo ([0]-[9]) se iluminar4, indicando que
este pad es el que se ha seleccionado como destino para la muestra.

- S —
Si ya ha asignado sonidos a todos los pads

3-1 Sitodos los pads ya contienen sonidos grabados, la pantalla mostraré el mensaje “Select
PAD”. En este caso, pulse un pad diferente en el que pueda muestrear el sonido.

3-2 La pantalla mostrara el mensaje “Overwrite?”. Si desea substituir el sonido ya grabado en el
pad por el sonido nuevo que est4 muestreando, pulse [ENTER/YES].

GENNESR Tyre STERED
l:lﬁhn4ﬁ!1ﬂ1m [overwrite? [J

3-3 Sino desea muestrear en el pad seleccionado, cambie a otro grupo de pads (p. 19).

4 Reproduzca el CD. Mientras comprueba que puede oir los sonidos, ajuste la
posicién del mando [CD] [INPUT MIXER (REC LEVEL)] de manera que el indi-
cador de nivel que representa a esta sefial esté al nivel més alto posible sin cru-
zar la linea de puntos que se encuentra en la parte superior de la pantalla.

'r.- ar?tﬁa <— Linea de puntos
06h41im ‘Pr eTria 2zZOoms
) I

Indicador de nivel

[INPUT MIXER (REC LEVEL)]

Las sefiales procedentes de equipos externos que pueda haber conectado, como grabadores de cin-
tas de video, reproductores de CDs y micr6fonos, se combinan (mezclan) antes de grabarse. Por
ejemplo, al ajustar los mandos [MIC] y [CD] para colocarlos en las posiciones correctas, no sélo
podra ofr los sonidos procedentes del CD y del micr6fono, sino que éstos también se grabarén jun-
tos en la misma pista. e

Si hay otros sonidos que no desea incluir en la mezcla, deber4 subir el nivel de los equipos que
desee grabar girando los mandos correspondientes, y girar los mandos completamente hacia la
izquierda para los sonidos de los equipos que no desee grabar. En este caso, ajuste sélo la posicién
del mando CD, y gire los mandos [MIC] y [VCR] totalmente hacia la jizquierda.

L

5 Reproduzca de nuevo el CD. Pulse [PAD REC] (START/STOP) en el momento
en que desee empezar a muestrear el sonido. Se iniciar4 el proceso de muestreo.

6 Pulse [PAD REC] (START/STOP) de nuevo. La pantalla mostraré el mensaje
“Completed.” y volver4 a aparecer la pantalla normal.
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F ]

Seleccionar estéreo y mono
Cuando reciba el A-6 después de adquirirlo, éste estard ajustado para grabar en estéreo. Si por
alguna razén desea grabar las muestras en mono, siga los pasos que se indican a continuacién.
El muestreo enmono permite realizar muestras de la misma longitud pero utilizando aproxi-
madamente la mitad de la memoria. Si dispone de suficiente espacio de disco, siempre es
aconsejable realizar las grabaciones en estéreo.

l ‘ Pulse [PAD REC] (START/STOP). El pad parpadear4 en rojo.

2 Pulse [ .M\ ] hasta que “Type” quede seleccionado en la pantalla.

Opcién seleccionada

Ture
Startsuw LEV.3

05h41imiPreTria 20ms

-

3 Gire el dial [TIME/VALUE]. Aqui debe seleccionar “"MONO.”

Type

Este pardmetro determina si se utilizara el muestreo monoaural o estéreo. Si selecciona
“MONO”, el A-6 pasard al modo de muestreo monoaural. Normalmente, este pardmetro
debe estar siempre ajustado a “STEREO.”

4  Pulse [PAD REC] (START/STOP) para iniciar el muestreo. Muestree el sonido
y compruebe el resultado siguiendo los pasos descritos en “Muestrear” (p. 45).
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La grabacién (Parte 2)

Ajustar el punto en que se iniciara el muestreo
Al recibir el A-6, éste esta ajustado para empezar a muestrear de manera automética al
recibir sonido. Es posible ajustar el nivel del volumen al que empezard a muestrearse.

ooooolo
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l Pulse [PAD REC] (START/STOP).

2 Pulse [ .M ] o[ W ] hasta que “Start/w” quede seleccionado en la pantalla.

Opcién seleccionada

el lN=Y TuPe STEWED
Startsw
o6h4imPreTria 20mMs

Nivel de muestreo

3 Gire el dial [TIME/VALUE]. Aqui seleccione “LEV.3.”

Start/w (Empezar con)

Este pardmetro selecciona el método con el que empezard muestrearse.

MANUAL: El muestreo empieza al pulsar [PAD REC] (START/STOP).

LEV.1-LEV.8: Determina el nivel de la sefial de entrada necesario para iniciar el muestreo.
Cuanto mayor sea el nimero ajustado, més alta debera4 ser la sefial de
entrada para empezar a muestrear.

PAD: El muestreo se inicia al pulsar un pad.

[P El muestreo se inicia al pulsar [ P ] (PLAY) (p. 130).

4 Proceda con el muestreo utilizando los procesos descritos en “Muestrear” (p. 45). -
Aqui, cuando pulse [PAD REC] (START/STOP) la pantalla mostrara el mensaje '
“Waiting Signal...”, y el A-6 pasard al modo de espera para el muestreo.




La grabacién (Parte 2)

El muestreo empezara cuando se reciba un sonido de un volumen suficientet.
Si desea cancelar el muestreo, pulse [PAD REC] (START/STOP).

Pulse [PAD REC] (START/STOP) de nuevo. El muestreo habrd terminado.
Compruebe el resultado del muestreo.

En la descripcién anterior, en la que hemos explicado la manera de ajustar el A-6 para que el
muestreo se inicie de manera automética, hemos visto que, segtn los ajustes, los sonidos ini-
ciales de la muestra pueden omitirse. Para evitarlo, puede ajustar el A-6 para que empiece a

muestrear algo antes de recibir el sonido del volumen adecuado para disparar el muestreo.
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Pulse [PAD REC] (START/STOP).

Pulse [ M\ ] o[ ¥ ] hasta que ”PreTrig”‘ éuede seleccionado en la pantalla.

TePe STERED

gtartxw LEU, T
OEh4imlPreTrie NEAIER
-

!

Opcidn seleccionada

3

Gire el dial [TIME/VALUE].

PreTrig (Predisparo)

Este pardmetro determina la cantidad de tiempo (OFF, 20, 40, 80, 160 6 320 ms) que se
muestrearé antes del inicio tedrico de la muestra.

4

Muestree y compruebe el resultado siguiendo los pasos descritos en “Empezar
a muestrear de manera automatica” (p. 48).

49
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La grabacién (Parte 2)

o
Cuando la muestra no es buena

Los clips muestreados se guardan de manera automética en el disco. Al contrario que con
la grabacién de pistas, no es necesaria ninguna operacién especial para guardar la infor-
macién. Si la muestra grabada no es buena, pulse el pad de esta muestra para seleccionar-
Io como destino para el muestreo, y vuelva a muestrear el sonido. Ademaés, si dispone de
un clip que ya no necesita, puede eliminar este clip del pad que lo contiene.

GROUP(01-98)
Isa.sc*rl
GROUP

CLIP
BOARD

START/STOP

PAI
AE
[

BEEP!

HOLD

§l i & EIE =B§

l Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [PAD REC] (ERASE), y pulse el pad
que contenga el clip que desee eliminar. El indicador del pad se apaga para
mostrar que el clip se ha eliminado.
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La grabacién (Parte 2)

Escuchar los sonidos muestreados

Numero de clips que pueden tocarse a la vez
Es posible reproducir un méximo de cuatro clips a la vez. Si pulsa més de cuatro pads,
los pads pulsados en tiltimo lugar tienen prioridad, y los clips de los pads pulsados previa-
mente dejan de sonar. Los clips también dejan de sonar al cambiar a otro gupo de pads.
También es posible tocar clips al reproducir pistas. No obstante, un tinico pad ocupa el
lugar de una pista. Los sonidos de las pistas tienen prioridad sobre los sonidos de las pis-
tas, con lo que, por ejemplo, si se estan reproduciendo las pistas A-C, s6lo sera posible
reproducir el sonido de un pad. Esto también significa que si se estdn reproduciendo las
pistas A-D, no podré reproducirse ¢l sonido de ninggn pad.

Seleccionar la manera en que se reproduciréan los clips al pulsar los pads
Es posible determinar la manera en que se reproduciran los clips segtin la manera en que
pulse los pads, independientemente para cada pad. La utilizacién de esta funcién depen-

dera de sus necesidades u objetivos concretos.

DlDlDlD
o] ] ] ]

Pulse el pad cuyo método de reproduccién desee cambiar.

Pulse [PAD].

3 Pulse [ 4 ] hasta que “Set Pad Param?” quede seleccionado en la pantalla.
4 Pulse [ENTER/YES]. .



La grabacién (Parte 2)

5 Pulse [ .\ ] hasta que “PadPlay” quede seleccionado en la pantalla.

6 Gire el dial [TIME/VALUE].

Opcién seleccionada

FHD FHEREAM om0 l 538

PadP1ay

LoorMode IM-0UT
wIn Point OMO0s00
PadPlay

Este pardmetro determina la manera en que se reproducirén los clips al pulsar los pads.

GATE:  El clip se reproducird al pulsar el pad, y se parar4 al soltar el pad.

TRIGGER:EI clip se reproducird al pulsar el pad, pero no se parard al soltar el pad. Para
que el clip deje de reproducirse debera volver a pulsar el pad.

TO END: El clip se reproducird al pulsar el pad, y continuar4 sonando hasta el final del
clip.

7 Si desea cambiar algtin otro clip, pulse el pad correspondiente y repita el Paso 6.

8 Una vez haya definido todos los ajustes, pulse [DISPLAY (HOME)].

Seleccionar la manera en que se reproduciran los clips 2
También es posible seleccionar la manera en que se reproduciré un clip antes de muestrearlo.

1 Pulse [PAD REC] (START/STOP).
2 Pulse[ M ]o[ W ] hasta que “Pad Play” quede seleccionado en la pantalla.

Pantalla seleccionada

Pad Plaw
BERatnl Auto Trim  OFF
im
3 Gire el dial [TIME/VALUE].

Seleccione la manera en que se reproducirén los clips al pulsar los pads.
PadPlay
Este pardmetro determina la manera en que se reproducirén los clips al pulsar los pads.
GATE: El clip se reproducir4 al pulsar el pad, y se pararé al soltar el pad.
TRIG: El clip se reproducird al pulsar el pad, pero no se parard al soltar el pad. Para que el

| clip deje de reproducirse debera volver a pulsar el pad.
END:  El clip se reproducird al pulsar el pad, y continuara sonando hasta el final del clip.

4 Pulse [PAD REC] (START/STOP) para iniciar el muestreo. Muestree y compruebe el resultado
utilizando los procesos descritos en “Muestrear” (p. 45).

' i
|
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Capitulo 5 Utilizar con el video -

¢ Qué es “Sincronizar”?

Hasta el capitulo previo, la temporizacién de la reproduccién se coordinaba pulsando el botén
de reproduccién del grabador de cintas de video y el botén [ P ] del A-6 al mismo tiempo.
Aunque ésta es la manera més sencilla de sincronizar el sonido y las imégenes, pueden aparecer
discrepancias debidas a la manera de pulsar los botones o a las diferencias en la precisién de los .
equipos. Aunque se esfuerce en conseguir la misica de fondo o el efecto de sonido perfectos
para una imagen, este problema puede afectar al efecto deseado.

Si lo utiliza en combinaci6n con el Interface de Sincronizacién MIDI para Video SI-80S, el A-6
podra recibir y utilizar el c6digo temporal (c6digo temporal RC) del grabador de cintas de video.
En este caso, siempre que reproduzca, pare, avance, rebobine, etc., las operaciones del A-6 segui-
rén siempre lo que haga el grabador de cintas de video. Esto hace innecesaria la manipulacién de
ambos equipos por separado. Esta manipulacién de muitiples equipos utilizando un cédigo
temporal compartido se conoce, en este Manual del Usuario, como sincronizacién.

|491SBW BlUID BUN Jea1)
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Componentes necesarios para la sincronizacion

Los siguientes componentes son necesarios para sincronizar la operacién del A-6 con el
cédigo temporal del grabador de cintas de video.

* ElA-6

* Un equipo de video (como Hi-8 o DV) que utilice el cédigd temporal RC (LANC)

* SI-80S (Interface de Sincronizacién MIDI para Video: debe adquirirlo por separado)
¢ Cable MIDI (incluido en el paquete del SI-80S)

¢ Cable LANC (incluido en el paquete del SI-80S)

Conexiones

Conecte cada uno de los equipos tal como se muestra a continuacion, y a continuacién
consulte los manuales del usuario del equipo de video y del SI-80S.

(g aued) uoioeqelb e (] aled) uoioeqelb e

» Para evitar la aparicién de problemas de funcionamiento, y para no dafiar los altavoces
ni los demds equipos, baje siempre el volumen y apague todos los equipos antes de rea-
lizar cualguier conexidn.

Conectores L MIDI SYNC

09pIA |2 UOD Jeziin

LANC IN OUT(MTC) MIDI IN
g o * ° I

= fo 2o ] *3to0 E o —
EL:’*: m
] ) 51-808 a
Grabador de cintas de video Coooo g;
etc. opooe|o o =
ololololo Iy
[{=3
-
2
o
2
Q.
=
1. =

A-6
S — =
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Utilizar con el video

Sincronizar la reproduccion

n) Y .

00 ©
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l Ponga en marcha cada uno de los equipos.

2 Haga coincidir el tipo de c6digo temporal del SI-80S con el tipo de cédigo tem-
poral utilizado por el grabador de cintas de video. Hgalo con el botén
[SELECT] del SI-80S.

Cdédigo temporal del formato NTSC

Los equipos de video del formato NTSC utilizan normalménte el siguiente tipo de cédigo tempo-
ral. Debera utilizarlo como referencia cuando ajuste el tipo de cédigo temporal.

? Formato NTSC (p. 164)

Hi-8: 29.97 NDF (Non-Drop Frame)
MiniDV: 29.97 DF (Drop Frame)
DVCAM: 29.97DF o 29.97NDF (Intercambiable)

3 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SET UP (AUTO)].
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Utilizar con el video

4 Pulse [ M\ ]o[ 9 ] hasta que “MTC Type” quede seleccionado en la pantalla.

Sz SETUR RX: 777
SuncSource  INTERNAL
MTC Tyre T

w MMC Mode

Opcion seleccionada

5 Gire el dial [TIME/VALUE].

MTC Type

Es posible seleccionar entre cinco cédigos temporales para el A-6 (30, 29.97N, 29.97D, 25,
24). Selecciénelo para que coincida con el tipo de c6édigo temporal utilizado por el graba-
dor de cintas de video y por el SI-80S.

6 Pulse [DISPLAY (HOME)] una o mas veces hasta que aparezca la pagina Big
Time Code en la pantalla.

HIH . REEC . JFEAME

00:00:00:00

7 Compruebe que el botén [AUTO (SET UP)] esté iluminado. Si no lo estd, pulse
el botén [AUTO (SET UP)].

Visualice el c6digo temporal del grabador de cintas de video en la pantalla del
monitor (TV).

00

9 Pulse el bot6n PLAY en el grabador de cintas de video. La reproduccién en el
A-6 empezar4 en el mismo momento en que empiece la reproduccién en el gra-
bador de cintas de video. Compruebe que el cédigo temporal del video que
aparezca en en la pantalla del grabador de cintas de video sea el mismo que el
que aparece en la pantalla del A-6. o

l Pulse el botén de parada del grabador de cintas de video. El A-6 se parard en el
mismo momento que el video.
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Si utiliza un grabador de cintas de video Sony
Si utiliza un grabador de cintas de video Sony, ajuste el parametro LANC del grabador de cin-
tas de video a “Slave” para poder transmitir el c6digo temporal. Este ajuste no es necesario si

utiliza una camara de video. Si desea conocer las instrucciones para definir este ajuste, consulte el
manual del usuario de su equipo.
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Utilizar con el video

W
Sincronizar la grabacion

Descripcion general del proceso de creacion de sonidos
La siguiente explicacién describe el proceso general de creacién de sonidos para cintas de
video ya editadas.

1. Termine la edicién de las im4genes.

2. Conecte el grabador de cintas de video y el A-6 (incluyendo el SI-80S).

3. Grabe el sonido de la cinta de video (grabado de manera simultdnea con las imégenes)
en el A-6 (en la pista VCR o en otra pista).

4. Grabe los efectos de sonido y la musica de fondo en el A-6.

5. Ajuste la temporizacién y el balance del volumen, y termine la edicién del sonido.

6. Combine las imagenes de la cinta de video y el sonido del A-6 para crear la cinta master.

Antes de grabar

Para poder sincronizar el grabador de cintas de video y el A-6, el c6digo temporal grabado en
la cinta de video debe ser continuo. En primer lugar termine la edicién de las im4genes de
video, y a continuacién cree una cinta master con un cédigo temporal continuo.

En muchos grabadores de cintas de video domésticos, el c6digo temporal ya se graba de
manera continua, incluso si al grabar la cinta se alterna entre la pausa'y la grabacién. No obs-
tante, si se corta la alimentacién del grabador de cintas de video durante la edicién, o si graba
imégenes con espacios en blanco insertados entre ellas, el cédigo temporal se reiniciara.

Cadigo temporal continuo

Pausa/ Pausa/
Grabacion Grabacion Grabacién Parada

[ [ L |

00:00:00.00  00:01:00.00  00:02:00.00  00:03:00.00  00:04:00.00

Cadigo temporal
Caédigo temporal discontinuo
Pausa/
Grabacion Parada  Grabacion Grabacién Parada
} { } ! }
00:00:00.00  00:01:00.00 00:00:00.00  00:01700.00  00:02:00.00
(Reinicializacién) Codigo temporal

Si el c6digo temporal se reinicia, una-o mds partes de esta cinta de video tendran el
mismo c6digo temporal grabado. En estos casos, puesto que el A-6 no podré distinguir el
cddigo temporal que deberfa seguir, no serd posible la sincronizacién precisa. Si es nece-
sario, realice otra copia de la cinta editada.

Consejos para las producciones de video

* El c6digo temporal puede ser inestable alprincipio de la cinta o en los puntos de la cinta que
siguen inmediatamente al inicio de una grabacién. Es aconsejable dejar unos segundos de espa-
cio en blanco, creando asf una grabacién algo més larga.

* Para garantizar un cédigo temporal continuo para la grabacién, compruebe que las partes pre-
cedentes con imégenes grabadas se rebobinen de manera precisa hasta el principio. Puede
hacer que el cédigo temporal sea continuo rebobinando varios cuadros a partir de esta posicién
y, mientras puede ver la parte final de estas imagenes en el monitor, pulse el botén RECORD.

* Por las razones explicadas anteriormente, también es aconsejable que deje un pequefio espacio
en blanco al terminar de filmar, creando asi una filmacién algo més larga.
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Utilizar con el video

'Grabar el sonido del video (VCR)

l Conecte la salida de audio del grabador de cintas de video a uno de los conec-
tores de entrada (VCR u otro) del A-6.

Determine la pista que utilizar4 para la grabacién. Pulse [STATUS] para la pista
en la que desee grabar los sonidos. El botén parpadeara en rojo.

Coloque el deslizador de la pista en la que vaya a grabar en una posicién préxi-
ma a los 0 dB.

Suba el deslizador [MASTER] hasta conseguir un nivel de volumen adecuado.

Pulse [DISPLAY (HOME)] una o més veces hasta que aparezca la pagina
“METER MON" en la pantalla.

METER JEWS lg N - |§
[MOM] -2y U]
=ty e

IN

FX MON dB LR

BN

Pulse el botén de reproduccién del grabador de cintas de video. Mientras com-

6 prueba que el sonido grabado con el video puede ofrse, ajuste la posicién del
mando [VCR] [INPUT MIXER] de manera que el indicador de nivel de esta
sefial tenga un nivel lo més alto posible sin cruzar la linea de puntos que se
encuentra en la parte superior de la pantalla.

7 Pare el video, y pase al principio del segmento que desee grabar.

8 Pulse el bot6n [ @) ] (REC) del A6. El botén parpadears en rojo.

9 Pulse el botén de reproduccién del grabador de cintas de video. Se iniciard de
manera automatica la grabacién sincronizada con las imagenes.
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l Una vez haya terminado la grabacién, pulse el botén de parada del grabador
de cintas de video.
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Utilizar con el video

Grabar pulsando los pads uno a uno (STEP REC)

Con el A-6 es posible tomar los sonidos que se oyen al pulsar los pads y pegarlos en las pistas,
todo ello con el proyecto parado (en lugar de hacerlo mientras se reproduce). Esto se conoce
como Grabacién por pasos (STEP REC). Por ejemplo, al grabar miisicas de fondo, efectos de
sonido, narraciones u otros clips de sonido, todos ellos en un tiempo muy corto, el hecho de
pulsar los pads a tiempo real puede ser un problema. Ademas, si desea afiadir un efecto de
sonido en el momento exacto en que se produce un cambio de escena concreto, es muy proba-
ble que si lo hace durante la grabacién normal de una pista la temporizacién esté ligeramente
desplazada. En éstas y en otras situaciones similares, STEP REC es una funcién muy ttil.

Grabacion de pistas y STEP REC

Con STEP REC, en la pista s6lo se graba la temporizacién con que se pulsan y sueltan los pads.
Los sonidos en si no se graban en las pistas cada vez que pulsa un pad. Por lo tanto, no se utiliza
ningtin espacio adicional del disco duro.

Pulse [DISPLAY (HOME)] para pasar a la pantalla Playlist.

il

Reproduzca el video, y haga una pausa en el punto en que desee grabar. Si es
necesario, puede utilizar el dial u otro método para ver la imagen exacta en la
que desea empezar a grabar.

Observe la pantalla del A-6 para comprobar que el c6digo temporal del video
coincida con el del A-6.

Pulse [STATUS] para la pista en la que desee grabar. El bot6n parpadear en
rojo.

Pulse el pad. El clip se grabar4 en la pista, y la pantalla volverd a mostrar la
pégina Playlist.

Rebobine el video algunos segundos y reprodtizcalo. Compruebe que el clip se
haya grabado.

1

2

3

4 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ Il ] (STEP REC).
S

6

7




Utilizar con el video

‘Ajustar la longitud de los clips grabados
Es posible predeterminar la longitud de un clip antes de grabarlo.

- 1 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ Il ] (STEP REC).

2 Pulse [ .\ ]hasta que “Length” quede seleccionado en la pantalla.

3 Gire el dial [TIME/VALUE].

Opcién seleccionada

W =
Tv5E| TF. A Lenath
e Ture IN
Length

Este pardmetro determina la longitud del clip que se grabara.

PAD:  Lalongitud del clip grabado sera la misma que la longitud del clip asignado al
pad.

GATE: Elclip se grabaré s6lo mientras mantenga pulsado el pad.

1-59 sec: El clip se grabara s6lo durante el tiempo designado (1 - 59 segundos).

1-10 min: El clip se grabard s6lo durante el tiempo designado (1 ~ 10 minutos).

4 Compruebe el resultado de la operacién.

Utilizaciéon de los pads con “Length” ajustado a “GATE”

Segtin el ajuste de “Pad Play” (p. 52) para el pad al que esté asignado, el clip que desee grabar
puede comportarse de manera diferente que al reproducirlo pulsando el pad. Puede decirse que la
duracién de un sonido pasa a ser la longitud del clip grabado.

“PadPlay” ajustado “GATE": El clip sonar4 desde el momento en que pulse el pad hasta el c
momento en que lo suelte. E—
“PadPlay” ajustado a “TRIG": El clip sonard desde el momento en que pulse el pad hasta el g
momento en que vuelva a pulsarlo. No obstante, cuando §
“Loop” (p. 89) esté ajustado a “Off,” el clip sonars desde el ©
momento en que pulse el pad hasta el momento en que deje de <
oirse el sonido. &
Q
“PadPlay” ajustado a “END”: El clip sonaré desde el momento en que pulse el pad hasta el

punto en que deje de ofrse el sonido.
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Utilizar con el video
m

Sincronizar una imagen con el final de un clip
Es posible que algunas veces, por ejemplo, desee que un efecto de sonido deje de ofrse al

terminar una escena, por ejemplo al aparecer la palabra “Fin” sobreimpresa en la panta-
lla. En estos casos, puede utilizar STEP REC para sincronizar el final de un clip con las

imagenes.
1 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ Il ] (STEP REC).
2 Pulse [ W7 ] hasta que “Type” quede seleccionado en la pantalla.

3 Gire el dial [TIME/VALUE].

EErosa
Tw5E|l TFruA Lensth PAD
b ] TYFe Ir
L1
|
Opcién seleccionada
Type

Si selecciona “IN”, el clip se grabard de manera que el principio del clip se encontrard en
la posicién temporal actual.

Si selecciona “OUT”, el clip se grabard de manera que el final del clip se encontrard en la
posicién temporal actual.

4 Grabe y compruebe el resultado de la grabacién.

Cuando los clips se superponen a otros sonidos

, Las siguientes advertencias aparecerén en la pantalla cada vez que el clip que intente gra-
bar vaya a solaparse con otros sonidos ya existentes anteriores o posteriores. No obstante,
estas advertencias no aparecerén si el sonido estd grabado en la posicién actual de la pista
en la que desea grabar el clip. e

Cuando “Type” esté ajustado a “IN,” si el final del clip que desea grabar va a sola-
parse con el sonido siguiente:

W e il & e ]
Te.5EL-| OUErlar
Mext Clip7?

ENTER/YES | g:
——— D> —=
f

4

=
4k

Tiempo actual EXIT
INO ‘
Clip I__ I —

Sonido grabado ! 1
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Utilizar con el video

Cuando “Type” esté ajustado a “OUT,” si el principio del clip que desea grabar va a
solaparse coii el sonido anterior: ‘

e P e £ 2000

W
Tes51 Quer lap
- Previus ClipP7?
A4’ —
i L —]
>

Tiempo actual EXIT
> ‘

Sonido grabado ) \

Si pulsa [YES (ENTER)], el sonido precedente o posterior se substituira por el clip graba-
- do. Si pulsa [NO (EXIT)], el clip se grabard sélo hasta el punto en que se encuentre el soni-
do precedente o posterior. ‘
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Capitulo 6 Editar la grabacién

Nota acerca de la ediciéon de audio

Después de grabar los clips y de organizarlos en las pistas, es posible desplazarlos para
que suenen en otros puntos dentro del proyecto, copiarlos y pegarlos en otras posiciones, o
eliminarlos. Esto permite editar los proyectos de manera muy sencilla, por ejemplo si
desea que un efecto de sonido o una muisica de fondo suene precisamente al verse una
imagen concreta, o si desea volver a editar una cinta de video después de grabar en el A-6.

Edicion destructiva y edicion no destructiva

Cuando existen discrepancias en la temporizacién entre las imégenes y el sonido, o si desea corre-
gir o cambiar la parte de audio grabada en un video, es posible que deba borrar los sonidos ya
grabados, o que deba volver a realizar la grabacién. En cualquier caso, al realizar modificaciones
en la cinta original resulta imposible recuperar la grabacién en sus condiciones originales. Este
método de edicién se conoce como edicién destructiva.

Por el contrario, el A-6 guarda los sonidos en el disco tal cual, y los sonidos (clips) se reproduciran
seglin sea necesario pegéndolos en las pistas. Esto permite conseguir de manera muy sencilla la
temporizacién correcta entre sonidos e imédgenes simplemente ajustando el punto en que se repro-
ducird un clip. Con este método los sonidos originales no sufren ningtin cambio, lo cual permite
volver atrés y repetir el proceso de edicién tantas veces como sea necesario. Este método de edi-
cién se conoce como edicién no destructiva.

Determinar la gama que se editara

Antes de editar, en primer lugar debe determinar el clip con el que trabajard y especificar
la gama, o “regién” que se editar4 dentro de este clip.

Seleccionar el clip que se editara
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Editar la grabacion

Pulse [DISPLAY (HOME)] una o més veces hasta que aparezca “PLAYLIST” en
la pantalla.

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SELECT (STATUS)] para la pista
(A-D) en la que haya grabado el clip que desea editar. El bloque “Tr.Sel” apare-
cerd en negro, indicando la seleccién de esta pista.

£ BNON

Pista objetivo (A)

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [PREVIOUS ( <4« )] o [NEXT
( > )] para pasar al principio o al final de cada clip de la pista. Pase al princi-
pio del clip que desee editar.

Pulse [MARK ON]. El clip seleccionado aparecera en negro.

P P e
TvSEL 'HFZ—;P-L"
Q nC T
i) H :

Es posible seleccionar dos o més clips a la vez. Para ello, repita los Pasos 2—4.

Si desea seleccionar un clip diferente, pulse [REGION/MARK CLEAR (EXIT/NO)]
mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], y a continuacién repita el proceso
desde el Paso 1.
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Editar la grabacion

Seleccionar la gama que se editara

ESECTTTTTTTY

Pulse [DISPLAY (HOME)] una o més veces hasta que aparezca “PLAYLIST” en
la pantalla.

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SELECT (STATUS)] para la pista
(A-D) en la que haya grabado el clip que desea editar. El bloque “Tr.Sel” apare-
cerd en negro para indicar la seleccién de esta pista.

FLEY LIST £oENON

Tw.5EL :ﬁJ X

N

#9503 ;

Pista objetivo (A, B)

Pase al punto inicial de la regién que desee editar. Puede hacerlo de varias
maneras, por ejemplo pulsando [ ¢« (REW)] o[ P (FF)], 0 girando el dial
[TIME/VALUE].

Pulse [REGION IN/OUT].

Pase al punto final de la regién que desee editar. También puede hacerlo de
varias maneras, como por ejemplo pulsando [ ¢« (REW)] o [ pP (FF)], 0
girando el dial [TIME/VALUE].

Pulse [REGION IN/OUT] de nuevo. El clip que contenga la regién selecciona-
da apareceré en negro. Mantenga pulsado el bot6n [SHIFT] y pulse [ZERO TO
END (REGION IN/OUT)] en el Paso 4 para seleccionar todo el clip, de princi-
pio a fin, como la regién destino para la edicién.

ol b W

FLAY LIST
Tw.5EL :FlB =

wameplilnid

7 Si desea volver a seleccionar la regién, pulse [MARKER CLEAR (EXIT/NO)]
mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], y repita el proceso desde el Paso 1.
.
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Editar la grabacion

Mover ([MOVE])

Es posible desplazar clips, o partes de clips, a otras posiciones (o pistas) dentro de un proyecto,
lo cual permite corregir los errores de temporizacién entre las imagenes y el sonido. Siga los
pasos indicados a continuacién después de especificar el clip o regién que desee desplazar.

Mark On Region In/Out

foooo

ooooolo

i

I Pase a la posicién temporal que se utilizard como referencia de origen del des-
plazamiento pulsando [ ¢« (REW)] o [ P (FF)], 0 girando el dial
[TIME/VALUE].

2 Pulse [DRAG]. El clip o regién seleccionédéz—péreceré indicado por una linea
de puntos.

FLAY LIST P U]
Tw.SEL = l:l3 i YIS

#9, [355) }

3 Pase a la posicién que se utilizard como destino del desplazamiento pulsando
[ <4 REW)] o[ P (FF)], 0 girando el dial [TIME/VALUE]. Puede seleccio-
nar la pista con el punto destino pulsando [ 4\ Jo[ W ].

m
Q.
QL
-
B
(=
-
oV
o

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [MOVE ( p» )]. Compruebe que el
clip o regi6n especificado se haya realmente desplazado.

it}

“uoide




Editar la grabacion

Posicion de referencia para el desplazamiento

Por ejemplo, si desea afiadir un efecto de sonido en el momento preciso en que se chuta una pelo-
ta, puede hacer que el instante en que debe empezar el sonido sea el punto de referencia para el
origen del desplazamiento.

\ ]

se inicia la grabacion

el tiempo de destino del desplazamiento

O bien, si desea que la muisica de fondo deje de ofrse en el momento en que se cierra una puerta,
puede hacer que el final del clip (o de la region especificada) sea el punto de referencia para el ori-
gen del desplazamiento. '

\

detener la reproduccién *

I —— S ———————
el tiempo de destino del desplazamiento
I A
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Pegar en una posicion diferente ([PASTE)]

Es posible pegar clips o regiones especificas de clips en otros puntos (o pistas) de un pro-
yecto. Esto es ttil si desea que se repitan un cierto efecto de sonido o una cierta mtsica de
fondo, y también es til para otras aplicaciones. Siga los pasos indicados a continuacién
después de especificar en primer lugar el clip o regién que se pegaré.

En este caso, cualquier sonido ya grabado en el destino para la operacién de pegado se
sobrescribira con los sonidos pegados. ‘

Mark On Region In/Out

foooo

[coooolo

DD’DDIDD
010

==

Pase a la posicién temporal que desee utilizar tomo referencia para el origen del
pegado pulsando [ <¢ (REW)] o [ P (FF)], o girando el dial [TIME/VALUE].

Pulse [DRAG]. El clip o regién seleccionado apareceré indicado por una linea
de puntos.

PLAY LIST

Tr.iEL—|= Hq=
¥, 8O _
m
3 Pase a la posicién temporal que se utilizard como destino del pegado pulsando %
[ <4 (REW)] o[ P (FF)], o girando el dial [TIME/VALUE]. Puede seleccio- o
nar la pista para el destino del pegado pulsando [ M Jo [ W ]. g
2
4 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [PASTE ( .\ )]. Compruebe que el §
clip o regién especificado se haya realmente desplazado. . §:
£ ONOM - B
Tw.5EL gnsm
Q. [3%5); I -
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Posicion de referencia para el pegado
Por ejemplo, si desea afiadir un efecto de sonido en el momento exacto en que se chuta una pelota,
puede hacer que el momento en que empieza el sonido sea el punto de referencia para el origen

del pegado.

se inicia la reproduccioén

el teempo de destino del p;gado

O bien, si desea que la muisica de fondo deje de ofrse en el momento en que se cierra una puerta,
puede hacer que el final del clip (o de la regién especificada) sea el punto de referencia para el ori-

gen del pegado.

oy

el tiempo de deétin_q gﬁlkpergado
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Insertar en una posicion diferente ([INSERT])

Es posible pegar clips, o regiones especificadas de clips, en otros puntos de un proyecto. Esto
es ttil si, por ejemplo, desea que un cierto efecto de sonido o una cierta mdisica de fondo se
toque repetidamente. Siga los pasos que se detallan a continuacién después de seleccionar el
clip o la regién que se pegarén.

En este caso, todos los sonidos ya grabados en la posicién o pista que actiia como destino de
la operacién de pegado se desplazardn la longitud correspondiente a los sonidos pegados.

Region In/Out

Mark On

————————
copoolgl

QIoIO|I0 0 o
000|010

l Pulse [ ¢ (REW)] o [ P (FF)], o gire el dial [TIME/VALUE], para pasar a
la posicién destino de la insercién.

2 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [INSERT ( ¥ )]. Compruebe que
el clip o la regién especificada se haya realmente insertado.

FLAY LIST
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Borrar ([ERASE])

Es posible borrar clips o regiones especificadas de clips. Siga los pasos que se indican a
continuacién después de seleccionar el clip o la regién que desee borrar.

Los clips o las regiones de clips borrados quedan en blanco. Cualquier otro clip grabado
después del segmento borrado permanece en su posicién, y no se desplaza hacia adelante.

\ 4

Y

Y

( AUDIO EDIT ]

PROJECT SYSTEM PAD

QUICK EDIT

i
O]

l Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ERASE ( < )]. Compruebe que el
clip, o la regi6n especificada, se haya borrado.

ELAY L1S £ PNOW

oA
i P———
#Q, [3c5] | S0 S S
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Cortar ([CUT])

Es posible cortar clips o regiones especificadas de clips. Siga los pasos indicados a conti-
nuacién después de seleccionar el clip o la regién que desee eliminar.
Al cortar clips, o regiones especificadas de clips, los clips que siguen se desplazan hacia

adelante.

Region In/Out

* MarkO

4

Y

Y

( AUDIO EDIT ]
p
PROJECT SYSTEM

QUICK EDIT
—AUDIO CLIR__
TRIM  DIVIDE

O
O]

(ETRETSH)

(INSERT)

P

l Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [CUT (DRAG)]. Compruebe que el
clip, o 1a regién especificado, se haya eliminado.
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Editar la grabacion

Dividir clips (SPLIT)

También es posible dividir un clip especificado. Esto es ttil en situaciones como cuando
desea dividir una narracién continua en una pista y extraer sélo la parte necesaria.

Y

Y

Pulse [PROJECT].

Pulse [ W97 ] hasta que “Split Clip?” quede seleccionado en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES].

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SELECT (STATUS)] para la pista
que contenga el clip que desea dividir.

Pase a la posicién en la que desee dividir el clip, por ejemplo pulsando [ p
(PLAY)], [ 4 (REW)], o [ P (FF)], 0 girando el dial [TIME/VALUE]. El
clip dividido aparecerd en negro.

U DN =

Fade Time QFF

»-FADE

Pulse [ 9 ]. La pantalla mostrar “Fade Time”.

o)

7 Gire el dial [TIME/VALUE].

S0, Tr. DI ————

N Fade Time [EER
TNOW

FadeTime
Este pardmetro define la cantidad de tiempo (OFF, 0.1 - 16s) utilizado para los fundidos
de entrada y de salida del clip dividido.

8 Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrara el mensaje de confirmacién “ARE -
YOU SURE?”. :
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Editar la grabacion

9 Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Se ejecutara la divisién del clip.

1 o Una vez se haya dividido el clip, la pantalla mostrar4 el mensaje “Complete”.
Compruebe que el clip se haya realmente dividido.

0, Tr.DEE=——
N Fade Time [FER
MOW

l l Pulse [DISPLAY (HOME)].

Cambiar el punto en que empieza y termina el sonido

Si hay una parte no necesaria de sonido al principio o al final de un clip, es posible “cor-
tar” el clip, o ajustar el punto en el que el sonido del clip empezaré a o terminaré de
sonar, para que no se reproduzcan estas partes no necesarias.

Pulse [PROJECT].

Pulse [ 9 ] hasta que “Trim Clip?” quede seleccionado en la pantalla.

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SELECT (STATUS)] para la pista
que contenga el clip que desee cortar.

JRp—

Pase al clip que desee cortar, por ejemplo pulsando [ <¢« (REW)], o [ P (FF)],
o girando el dial [TIME/VALUE]. El clip que se cortard aparecerd en negro.

1

2

3 Pulse [ENTER/YES].
4

S

TRIM CLIF £ onon
p Tr. D

‘"’Q'-Trinxn 00:01:17: 26
»-EDIT  OUt 00:01:22:25

6 Pulse [ A\ ] o[ ¥ ] hasta que el valor que desee ajustar quede seleccionado
en la pantalla.
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Editar la grabacion
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7

Gire el dial [TIME/VALUE].

TRIM CEIF

Tr.D&ﬁ
TrimIh 0Q00:01:17:

+ Out 00:01:22:25

TR I lLIF
.

v D
Tr:mIn 00:01: 1688

& Out 00:01:ZZ1Z5
Trimin
Este pardmetro ajusta el punto en que empezar4 el sonido del clip.
TrimOut
Este pardmetro ajusta el punto en que terminara el sonido del clip.
Level
Este pardmetro ajusta el volumen (0-100) del clip.
Fadeln

Este ajuste ajusta la cantidad de tiempo (OFF, 0.1-16 segundos) que tarda el volumen del
clip en cambiar desde cero hasta el volumen ajustado en el pardmetro “Level.” Si selecciona
“OFF” no se oir ningtin fundido de entrada.

FadeOut

Este ajuste ajusta la cantidad de tiempo (OFF, 0.1-16 segundos) que tarda el volumen del
clip en cambiar desde el volumen ajustado en el pardmetro “Level” hasta cero. Si seleccio-
na “OFF” no se oird ningin fundido de salida.

8

Pulse [DISPLAY (HOME)].
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La diferencia entre Move y Trim In/Trim Out

Move: Aunque la posicién en que empieza a ofrse el sonido del clip cambia, la relacién
entre las posiciones inicial y final del sonido el clip en si no cambia.

H Move

-t |
v

 J

 J

]
1
)
1

Trim In: Este pardmetro también cambia el punto inicial del sonido del clip en si al tiempo
que cambia la posicién en que empezard a oirse el clip.

}__—>: Trim In
e —

v

Y

Y

Trim Out: ~ Este pardmetro también cambia el punto final del sonido del clip en si al tiempo que
cambia la posicién en que dejaré de oirse el clip. '

Trim Out
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Capitulo 7 Crear una cinta master

Registrar y pasar a posiciones temporales

En el A-6 es posible registrar puntos de un proyecto para marcar posiciones que desea
volver a escuchar o que desea volver a grabar. A diferencia de los grabadores de cintas,
en el A6 es posible pasar de manera instantdnea a estas posiciones sin necesidad de espe-
rar ningtin tiempo de rebobinado o de avance. Esta funcién, que detecta las posiciones
registradas y permite pasar al punto deseado dentro del proyecto de manera instanténea,
se conoce como la funcién LOCATOR.

A continuacién encontrard una explicacién de los pasos que debe seguir para registrar
posiciones y seguidamente pasar a ellas una vez ya estén registradas.

ID'DIDII‘J
Q000D

Pase a la posicién del proyecto que desee registrar, por ejemplo pulsando [ p
(PLAY)], [ ¢ (REW)], o[ P> (FF)], 0 girando el dial [TIME/VALUE].

Pulse uno de los botones LOCATOR [1/ SI;TZ/ 8]. El boton se iluminara. Por
ejemplo, si desea registrar la posicién en Locator 1, pulse [1/5]. Si desea regis-
trar la posicién en Locator 5, pulse [1/5] mientras mantiene pulsado [SHIFT].

repetir los Pasos 1y 2.

Para desplazar una posicién registrada, pulse los botones LOCATOR [1/5] - [4/8]
(s6lo los que estén iluminados) de nuevo. Por ejemplo, si desea desplazar la posi-
cién registrada en Locator 1, pulse [1/5]. Si desea desplazar la posicién registrada
en Locator 5, pulse [1/5] mientras mantiene pulsado el bot6n [SHIFT].

3 Si desea registrar més posiciones dentro del proyecto, simplemente debera

5 Las posiciones registradas en estos botones se pierden al apagar el equipo. Si lo -
desea, puede guardar el proyecto en disco (p. 40). ‘




Crear una cinta master

 Ajustes de precision en las posiciones registradas

Pulse [PROJECT].

Pulse [ M ] o[ W ] hasta que “Locator?” quede seleccionado en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES]. La posicién registrada aparecer4 en la pantalla.

RO -

Pulse[ M ],[ 97 ],[ < ] o[ P> ] para seleccionar el valor del ajuste de pre-
cisién en la pantalla.

e
Pantalla seleccionada

|
LOC 1 CE:00:10:201
LOC Z2 [00:00:21:2281]
W LOC T [okokIskok®shokd k]

[
Tiempo localizado

I RTIRTREY

¥ no se guarda

0|

Gire el dial [TIME/VALUE].

o)

Una vez haya terminado de definir los ajustes de precisién, pulse [DISPLAY
(HOME)]. Volvera a aparecer la pantalla inicial.

N

Guarde el proyecto en disco (p. 40), si lo desea.
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Crear una cinta master

Borrar posiciones registradas

Mantenga pulsado el botén [CLEAR] y pulse el botén LOCATOR [1/5]-[4/8]

l correspondiente a la posicién que desee eliminar. El indicador del botén se apa-
garé. Por ejemplo, pulse [1/5] mientras mantiene pulsado [CLEAR] para elimi-
nar la posicién registrada en Locator 1. Si desea eliminar la posicién registrada
en Locator 5, pulse [CLEAR] y [1/5] mientras mantiene pulsado [SHIFT].

Técnicas de preescucha (PREVIEW)

Al grabar y editar proyectos, algunas veces deseara localizar posiciones especificas para editarlas,
como el punto inicial de un sonido, o de una regién que desea desplazar. En estos casos, especifi-
que la longitud de tiempo antes y después de la posicién actual, y reproduzca el proyecto escu-
chando los sonidos de cada pista mientras se desplaza gradualmente por el intervalo especificado.

PREVIEW
FROM > SCRUB

L) UJ

Utilizar [FROM (TO)]

Es posible definir la longitud del tiempo de reproduccién para las pistas que desee escu-
char entre 1.0 y 10.0 segundos hasta o desde la posicién actual dentro del proyecto. Pulse
cada uno de los botones mientras el proyecto esté parado. -

[FROM]: Se reproduce el intervalo de tiempo especificado una vez a partir
de la posicién actual

[SHIFT]+[TO (FROM)]: Se reproduce el intervalo de tiempo especificado una vez hasta la
posicién actual

Tiempo actual
Longitud de preescucha

'
[}
j
'
'
'
v
1
\
v
'
1

Tiempo o

>

f——
FROM > FROM >
+ O] ]

Localizar el principio de un sonido (Ejemplo de proceso) —]

1. Pulse [STATUS] para la pista que contenga el sonido que desea revisar varias veces hasta que
el botén se ilumine en verde.

2. Pulse[ p» (PLAY)]

3. Reproduzca el proyecto hasta llegar a la posicién que contenga el sonido que desea localizar, y
pulse [ Il (STOP)].

4. Alterne entre pulsar [FROM] y [TO (FROM)] junto con [SHIFT] para ver si el principio del
sonido est4 antes o después de la posicién actual.

5. Sipulsa [TO (FROM)] y [SHIFT], gire el dial [TIME/VALUE] hasta que pueda ofrse justo el
inicio del sonido.

6. Si pulsa [FROM], gire el dial [TIME/VALUE] hasta llegar al inicio del sonido. e

7. Ahora ya ha localizado el inicio del sonido. Para poder volver a esta posicién, registrela con la )
funcién Locator (p. 76).
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- .-

o
Utilizar [SCRUB] g
Esta funcién permite repetir la reproduccién de un intervalo especifico (25-100 ms) en §

una pista concreta. Con el proyecto parado, pulse [SCRUB]. Los siguientes botones actdan g

de la manera descrita a continuacién si los pulsa cuando el indicador del botén [SCRUB] 5

estd iluminado. )

[STATUS]: Plselo para seleccionar la pista que se reproducira. ?,

[FROM]: Pulselo para repetir la reproduccién desde la posicién actual. %

[SHIFT] + [TO (FROM)]: Piilselo para repetir la reproduccién hasta la posicion actual.

Tiempo actual  Longitud de barrido

Tiempo

Localizar la posicion de un sonido (Ejemplo)

1. Pulse [STATUS] para la pista que contenga el sonido deseado varias veces hasta que el indica-
dor se ilumine en verde.

2. Pulse[ p (PLAY)L

3. Reproduzca el proyecto hasta llegar a la posicién que desee escuchar, y pulse [ [l (STOP)].

{ 4. Pulse [SCRUB]. El botén se iluminard, y el segmento designado se reproducira de manera
repetida. Seleccione la gama del segmento que desee reproducir pulsando [FROM] y pulsando
[TO (FROM)] mientras mantiene el botén [SHIFT] pulsado.

5. Pulse [STATUS] para la pista en la que desee ejecutar la reproduccion.

6. Sipulsa [TO (FROM)] y [SHIFT] en el Paso 4, gire el dial [TIME/VALUE] hasta el punto inme-
diatamente anterior al que empiece a ofrse el sonido.
Si pulsa [FROM], gire el dial [TIME/VALUE] hasta llegar justo al principio del sonido. El cam-
bio del sonido que se reproduce (la forma de onda) aparece en la pantalla, lo cual facilita la
localizaci6én del principio del sonido. o

Pista objetivo  Longitud de barrido

|

m-mgp::_‘—:l.é. ...... Fereend

—————W-w-
bl

Tiempo actual  Forma de onda

7. Ahora ya ha localizado el principio del sonido. Pulse [SCRUB] otra vez; el indicador del botén
se apagara.

" 8. Para poder volver a esta posicién mds adelante, registrela con la funcién Locator (p. 76).
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Cambiar la longitud de preescucha

l Pulse [SYSTEM].

Pulse [ M\ ] hasta que “Set System Param?” quede seleccionado en la pantalla.

Pulse [ .M\ ] o[ W9 ] hasta que “Preview Length” o “Scrub Length” quede
seleccionado en la pantalla.

2
3 Pulse [ENTER/YES].
a

Pantalla seleccionada

S TEM DO
4 Mon<{PrePunchy _THACK

PreviewLength
 Scrublensth 45msec

5 Gire el dial [TIME/VALUE].

PreviewlLength
Este parametro ajusta el tiempo de reproduccién (1.0 - 10.0 segundos) al pulsar [FROM] o
al pulsar [SHIFT] y [TO].

ScrubLength
Este pardmetro ajusta el tiempo de reproduccién (25 — 100 ms) al pulsar [SCRUB].

6 Una vez haya definido este ajuste, pulse [DISPLAY (HOME)]. volver4 a apare-
cer la pantalla inicial.
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Ajustar la calidad del sonido

Cada pista dispone de un ecualizador pardmetrico de tres bandas (gama baja, gama
media y gama alta). Utilice este ecualizador para ajustar la calidad del sonido de las pis~
tas. Los ajustes del ecualizador deben definirse para las pistas una a una,

Si ajusta el ecualizador mientras se oye el sonido, es posible que se oigan algunos rui-
@ dos. Esto no es indicativo de ningtin problema de funcionamiento. Si estos ruidos son
un problema, defina los ajustes del ecualizador sin reproducir el sonido.
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Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [EFFECTS] para la pista que desee
ecualizar. Si mantiene pulsado el botén [SHIFT] y pulsa el pad [EFFECTS],
podrd ajustar la ecualizacién general del clip de un pad.

Pulse [ 9 ] hasta que aparezca “EQ” en la pantalla.

Pulse [ & ], [ W |, [ < ] o[ P ] hasta que el valor que debe ajustarse
quede seleccionado en la pantalla.

Gire el dial [TIME/VALUE]. El status de los ajustes del ecualizador (la curva)
apareceré en la pantalla.

RO -

ON Mid& 0.5

L;$%5M4Hi 10kHz/~ &
Mid 2.0kHZ 411

“L & H|LOw S0Hz

Curva Pantalla seleccionada

Una vez haya definido todos los ajustes, pulse [DISPLAY (HOME)]. Volver4 a
aparecer la pantalla inicial. -

Guarde el proyecto en el disco (p. 40), si lo desea.
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Crear una cinta master

EQ (Conmutador del ecualizador)
Este conmutador activa y desactiva el ecualizador.

High
Este pardmetro ajusta el gain (-12 - +12 dB) y también la frecuencia central (500 Hz — 16 kHz) del ecualizador de la gama alta
(tipo shelving).
Gain de la gama alta
+ (-12 - 12dB)
! —
| Mid
: Este pardmetro ajusta el gain (-12 - +12 dB) y también la frecuencia central (200
Gain 1 Hz -8 kHz) del ecualizador de la gama media (tipo peaking).
o . >
! Frecuencia
!
|
!
! )
-—
-y .
Frecuencia alta
(500Hz — 16kHz)
Gain de la gama media Low .
+ (-12-12dB) ‘ Este pardmetro ajusta el gain (-12 — +12 dB) y también la fre-

cuencia central (40 Hz — 1.5 kHz) del ecualizador de la gama
baja (tipo shelving).
Gain de la gama baja
Gaino +4 (-12-12dB) :
\ /&cuenma -1 !
Gain
0

.

- Frecuencia
Frecuencxa media
(200Hz-8kHz)
MidQ — ' :
Este pardmetro ajusta la gama de frecuencias (0.5 - 8) que se —
modificara con el ecualizador de la gama media. - Frecuencia baja
(40Hz-1.5kHz)
Q
+ (0.5-8)
Gain
0 "
Frecuencia
“ -
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Terminar un proyecto

Las conexiones
Una vez haya afiadido el sonido del video, los sonidos de los efectos y la musica de
fondo, y una vez haya sincronizado todos estos sonidos con las imégenes del video, ter-
mine el proyecto copiando el trabajo en el grabador de cintas de v1deo, al tiempo que
ajusta los niveles de volumen, para crear la cinta master.

Para evitar la aparicién de problemas de funcionamiento, y para no dafiar los altavoces
ni los demds equipos, baje siempre el volumen y apague todos los equipos antes de rea-
lizar cualquier conexion.

Grabador de cintas de video
y
monitor
- —
Camara de video — —
VIDEO IN ) AUDIO IN (L, R)
L-CONNECTORS MIDI SYNC
IN QUT(MTC) MIDIIN MASTER OUT (L, R)
B oy L [eege ==y
s1-80s g =
Qoo oo 5
DIGIDIUI [ R |
[m=]{m][me] [m] [m}
B o
oo
| o Jf e e | 1
A-6
R S m
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Crear una cinta master

Crear la cinta master

l Pulse [STATUS] para las pistas que desee reproducir varias veces hasta que los
botones se iluminen en verde. Los botones de las pistas que no tengan ningtin
clip pegado no se iluminaran en verde.

2 Pulse [ p» (PLAY)].

3 Ajuste los niveles de volumen para cada pista utilizando los deslizadores de
canal.

Consejo para ajustar el volumen

En primer lugar determine el volumen de la pista (narracién, efectos, u otra) que desee que se oiga

por sobre las demds. A continuacién defina el balance entre los sonidos bajando los voliimenes de
las demas pistas con relacién al volumen de la pista principal.

4 Si desea ajustar el balance izquierda - derecha de una pista, mantenga pulsado
[SHIFT] y pulse [EFFECTS] para la pista que desee ajustar, y a continuacién
siga los Pasos 5 y 6. Sino es necesario realizar ningtin ajuste, prosiga con el
Paso 7. Si mantiene pulsado el botén [SHIFT] y pulsa el pad [EFFECTS], podra
ajustar el balance izquierda - derecha general del pad.




Crear una cinta master

Pulse [ .M\ ] hasta que “Balance” quede seleccionado en la pantalla.

Gire el dial [TIME/VALUE].

Pantalla seleccionada

1

Level a|Balance [IENQ
¢ 98 TIFx Send S09
»-EQ.

Es posible comprobar el volumen y el balance izquierda-derecha de las pistas o pads
manteniendo pulsado el botén [SHIFT] y pulsando [MIX COMMON (V-TRACK)].

L~k [OETOTIO T CTI W,
. [L“Hﬁuunelhi T |

Ajuste el nivel del volumen en el grabador de cintas de video. Suba el volumen
del A-6 con los deslizadores MASTER de manera que la sefial sea lo més alta
posible sin exceder el limite de entrada del grabador de cintas de video (sin
provocar distorsién).

Ponga el grabador de cintas de video en el que vaya a grabar en el modo de
grabacién.

Pulse el botén de reproduccién del equipo en el que vaya a reproducir (cdmara
de video).

10

Una vez haya terminado de grabar, pare el grabador.

11

Pulse el botén de parada del equipo de reé;gaﬁccién (c&mara de 'video).

12

Compruebe el resultado de la grabacién. Rebobine el equipo de reproduccién y
reproduzca la cinta grabada.
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Crear una cinta master
L e

Cuando la temporizacion de imagenes y sonido no coincide

Si para el A-6 durante una operacién, la temporizacién entre las imagenes y el sonido
puede perderse. Por ejemplo, todo el sonido puede quedar retrasado con relacién a las
imdgenes. Si se encuentra en este tipo de situacién, siga los pasos que se indican a conti-
nuacién para solucionar el problema.

Cuando el A-6 se para durante una operacién

La transmisién de las sefiales de sincronizacién enviadas por el SI-80S puede ser inestable,

1 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SET UP (AUTO)] for SYNC.

2 Pulse [ 9 ] hasta que “MTC ErrorLevel” quede seleccionado en la pantalla.

3 Gire el dial [TIME/VALUE].

WM SETUR Rx: 777

4 MMC Mode SLAVE
MTC ErrorlLeve]

W Offset 00:00:00: E‘I‘j

Opcidn seleccionada

ErrorLevel

Este pardmetro ajusta el intervalo de tiempo (0 - 10) con el que se comprobaran las condi-
ciones de recepcién al sincronizar el funcionamiento del A-6 utilizando las sefiales de sin-
cronizacion enviadas por el SI-80S.

Durante el funcionamiento sincronizado, el A-6 comprueba regularmente el status de las
sefiales de sincronizacién recibidas, y para la operacién actual si detecta un corte en el flujo
de sefiales de sincronizacién. En estos casos, aunque aumentar el intervalo puede hacer
que la recepcidn de las sefiales de sincronizacién sea algo problemética, también puede
hacer aumentar la estabilidad y permitir la continuacién de la operacién sincronizada.

Nt e

4 Pulse [DISPLAY (HOME)].

86



Crear una cinta master

o la temporizacién de las imagenes y el sonido no es correcta !

Si el sonido estd avanzado o retrasado con relacién a las imdgenes de video, es posible
ajustar las posiciones de reproduccién del proyecto para que coincidan con las de la ima-
gen de video. Esto se conoce como Offset.

1 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SET UP (AUTO)] for SYNC.
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2 Pulse [ 9 ] hasta que “Offset” quede seleccionado en la pantalla.

3 Gire el dial [TIME/VALUE].

Opcién seleccionada

SETLER

SO Ry 777
A - Offset 00:00:HE:00
Fine oms
Syncout OFF
Offset

Si aparecen discrepancias en la temporizacién de las posiciones temporales del video y del
proyecto, utilice esta funcién para insertar un intervalo de tiempo equivalente a la diferen-
cia entre la posicién de reproduccién del proyecto y la posicién temporal del video. Por
ejemplo, imagine que desea que los sonidos que se encuentran en la posicién “00:00:10:00”
del proyecto suenen cuando el video estd en la posicién “00:00:30:00.” Siga los pasos que
se indican a continuacién para entrar este desplazamiento.

(Posicién temporal del video) - (Posicién de reproduccién del proyecto)

(00:00:30:00) - (00:00:10:00) = (00:00:20:00)

4 Pulse [ W7 ]. “Fine” quedard seleccionado en la pantalla.
5 Gire el dial [TIME/VALUE] segtin sea necesario.
Fine T

Este pardmetro permite realizar ajustes de precisién (-100 — +100 ms) al corregir discre-
pancias de temporizacién inferiores a un cuadro.

6 Pulse [DISPLAY (HOME)].

Consejos para crear cintas master

¢ Debido a la diferencia entre la velocidad de la luz y la velocidad del sonido, la informacién (sénica)
llega normalmente al ofdo una vez la informacién (visual) ya ha llegado a los ojos. Por lo tanto, si
parece que no es posible corregir la temporizacién por més que lo intente, retarde ligeramente el
sonido con relacién a la imagen para conseguir una sensacién mas natural en el producto terminado.

¢ Sien lugar de copiar la cinta master en una cinta nuevautiliza la grabacién con desplazamiento para
crear una nueva cinta master en una cinta DV editada, ajuste el desplazamiento a “-00:00:00:05” para
que coincida la temporizacién del sonido y de las imagenes.
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Capitulo 8 Diferentes maneras de tocar los pads

Tocar pads y pistas (nGmero
maximo de voces simultaneas)

Al reproducir las pistas, el sonido de un pad ocupa el
lugar equivalente a una pista. Ademds, la reproduccién de
pistas tiene prioridad sobre la reproduccién de los soni-
dos de los pads. Por lo tanto, si todas las pistas (A-D) se
encuentran en el modo de reproduccién (si todos los boto-
nes [STATUS] de pista estdn iluminados en verde), no
podra reproducirse el sonido de ningtin pad.

Si desea superponer sonidos tocando clips de pads mien-
tras reproduce pistas, desactive como minimo una de las
pistas. El nimero de pistas con los botones [STATUS] apa-
gados equivale al nimero de sonidos de pads que podran
reproducirse.

Utilizar los pads FAVORITES

Cuatro de los pads tienen el nombre “FAVORITES”
([F1]-[F3] y [BEEP]). Los clips asignados a estos pads
siguen siendo los mismos incluso al cambiar a otro grupo
de pads. Asigne a estos pads sonidos que utilice de mane-
ra frecuente, como un “pitido” de advertencia, que desee
tocar sin que cambie, incluso al cambiar a otros grupos de
pads.

AUDIO CLIP PAD

e RSO CLIP PAD
GROUP(01-99)
B 7 8 I 9 l
Cave) b1 07+

CLIP 4 I | 5
sV VWX
START/STOP
T KL W PaR
HOLD 0 SET | ) I
— NEXT PAD NEXT PAD
ABC DEF

No es posible muestrear directamente en los pads
FAVORITES. Después de muestrear un clip en otro pad,
podr4 asignarlo a uno de los pads FAVORITES.

1. Pulse [CLIPBOARD] mientras mantiene pulsado el
pad que contiene el clip que desea asignar a uno de los
pads FAVORITES. El pad [CLIPBOARD] se iluminaré.
Si el pad [CLIPBOARD] ya est4 iluminado (si ya con-
tiene un clip), la pantalla mostrara el mensaje
“Overwrite OK?”. Pulse [ENTER/YES]. Si no desea
eliminar el clip que se encuentra en el portapapeles,
pulse [EXIT/NO].

Mo

.| Pad 1 3 CliF
4 overwrite 0OK7?

2. Mantenga pulsado [CLIPBOARD] y pulse el pad
FAVORITES ([F1}-[F3] o [BEEP]) al que desee asignar
el clip. Este pad FAVORITES se iluminard, y el clip se
eliminar4 del portapapeles.

Si el pad [FAVORITES] ya est4 iluminado (si ya contie-
ne un clip), la pantalla mostrara el mensaje “Overwrite
OK?”. Pulse [ENTER/YES]. Si no desea eliminar el
clip del pad FAVORITES, pulse [EXIT/NO].

* Cualquier clip pegado en el portapapeles se perderd al apagar el
equipo.

Utilizar el siguiente pad

Puede hacer que los clips asignados a los pads de clips de
audio se reproduzcan de manera secuencial pulsando un
tinico botén. Esta es 1a funcién Next Pad. Esta funcién es
ttil, por ejemplo, cuando pulsa pads que deben ir con
imagenes de video mientras graba los clips en las pistas.

AUDIO CLIP PAD
FAVORITES
7 jLe ) Led|le]
=] (=) () )=
START/STOP
Hou o || 1.2 1] |[e=er]
ABC DEF G [ CAPSLOCK

1. Empiece llamando el grupo de pads (p. 19) que con-
tenga el clip que desea tocar en primer lugar.

2. Mantenga pulsado [SET (NEXT PAD)], y pulse el pad
al que haya asignado el clip que desea tocar en primer
lugar. El niimero del pad aparecer4 en el 4rea de digi-
tos PAD dela pantalla.

TIME CODE
(H M S F_J
nn
uy

Ao nn.nn.
WU TUU Uy

FLAY LIST
i

s "]
'I'v: EL ;:—:3 :
TN i

3. Pulse[ ] (NEXT PAD)]. El pad ([0]-[9]) con el clip
que se esté reproduciendo empezar4 a parpadear; el
clip se reproducira hasta el final.

»

4. Los clips de los pads se reproducirdn de manera
secuencial por orden numérico cada vez que pulse *
[ 1 (NEXT PAD)]. )
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5. Para dejar de reproducir los clips, pulse [SET (NEXT
PAD)].

* Sipulsa[ p| (NEXT PAD)] después del clip [9], se reprodu-
cird el clip [0] del siguiente grupo de pads. Si pulsa [ p»]
(NEXT PAD)] después de reproducir el clip [9] del grupo de
pads 99, se reproducird el clip [0] del grupo de pads 1.

Reproduccion repetida de un clip

Es posible reproducir un clip repetidamente de manera

continua, de principio a fin o sélo un segmento especifica-

do del clip. Esto se conoce como Bucle. Esto es muy titil

para grabar en una pista una parte corta de mdsica de

fondo que deba reproducirse repetidamente.

* Sipulsa mds de cuatro pads, los sonidos que se reproduzcan en
bucle tendrdn prioridad sobre los clips que no se reproduzcan en
bucle.

1. Pulse los pads correspondientes a los clips que deban
reproducirse repetidamente.

2. Pulse [PAD].

3. Pulse [ .M ]hasta que “Set Pad Param?” quede selec-
cionado en la pantalla..

4, Pulse [ENTER/YES].

5. Pulse [ W9 ] hasta que “LoopMode” quede seleccio-
nado en la pantalla.

6. Gire el dial [TIME/VALUE].

FAD FHRAN OM35s59
PadP1ay GATE
LoorMode

w In Point ONTDSEO

Opcién seleccionada

LoopMode

Este pardmetro determina si los sonidos de los pads se

reproducirdn repetidamente o no.

OFF: La reproduccién no se repite.

IN-OUT:
principio hasta el final.

LOOP-OUT: El clip se reproduce repetidamente durante
un intervalo definido (desde un punto den-
tro del clip hasta el final).

7. Pulse [DISPLAY (HOME)]. El ajuste de LoopMode se
guarda de manera automética al realizar otros cam-
bios, como por ejemplo cambiar a otro grupo de pads;
no es necesaria ninguna operacion especial para guar-
dar este ajuste.

* Lea “Ajustar el intervalo que se repetird” (p. 95).

El clip se reproduce repetidamente desde el

Diferentes maneras de tocar los pads

Hacer que el sonido del clip
empiece gradualmente

Normalmente, el sonido del clip empieza a ofrse al pulsar
el pad, y deja de ofrse en el momento de en que suelta el
pad. No obstante, también puede hacer que el sonido
empiece de manera gradual al pulsar el pad, y que deje de
oirse de manera gradual al soltar el pad. El inicio gradual
del sonido se conoce como Fundido de entrada, y el final
gradual del sonido se conoce como Fundido de salida.

Normal

_% <

-

Nivel del sonido/

Tiempo
Pulsar Soltar

Fade In/Out

EUEN
Nivel del sonido Y}

A B

A: Fundido de et
B: Fundido de s:
) Tiempo
Pulsar Soltar

-y

Iniciar el sonido de manera gradual

1. Pulse el pad que contenga el clip al que desee aplicar
un fundido de entrada.

2. Pulse [PAD].

3. Pulse [ .M ] hasta que “Set Pad Param?” quede selec-
cionado en la pantalla..

4. Pulse [ENTER/YES].

5. Pulse[ W7 ] hasta que “Fade In Time” quede selec-
cionado en la pantalla.
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Diferentes maneras de tocar los pads

=,

6. Gire el dial [TIME/VALUE].

FHD FEEAM om3I5s10
4 MUtesr our OFF
Fade Ih Time
Fade 0Qut. Time C‘T“'F

Opcién seleccionada

Fade In Time

Este pardmetro selecciona el tiempo (OFF, 0.1,0.2, 0.5, 1, 2,

4,8, 0 16 segundos) durante el cual el clip empezar4 a
“sonar después de pulsar el pad. Si selecciona “OFF”, el

sonido empezar4 al pulsar el pad.

7. Pulse [DISPLAY (HOME)]. El ajuste de Fade In Time
se guarda autométicamente al realizar otros cambios,
por ejemplo al cambiar a otro grupo de pads; no es
necesaria ninguna operacién especial para guardar
este ajuste.

Parar el sonido de manera gradual

1. Pulse el pad que contenga el clip al que desee aplicar
un fundido de salida.

2. Pulse [PAD].

3. Pulse[ .M ]hasta que “Set Pad Param?” quede selec-
cionado en la pantalla..

4. Pulse [ENTER/YES].

5. Pulse [ 7 ] hasta que “Fade Out Time” quede selec-
cionado en la pantalla.

6. Gire el dial [TIME/VALUE].

PED PRRBEM om3Is5s10
4 MUt eGr our QFF
Fade In Time OFF
Fade 0Out Time

f

Opcién seleccionada

Fade Out Time

Este pardmetro selecciona el tiempo (OFF, 0.1,0.2,0.5,1, 2,
4,8, 0 16 segundos) durante el cual el clip dejaré de sonar
después de soltar el pad. Si selecciona “OFF”, el sonido
dejaré de oirse en el momento en que suelte el pad.

7. Pulse [DISPLAY (HOME)]. El ajuste de Fade Out
Time se guarda automaticamente al realizar otros
cambios, por ejemplo al cambiar a otro grupo de
pads; no es necesaria ninguna operacion especial para
guardar este ajuste.

Enmudecer clips especificados

Es posible enmudecer cualquier clip que no necesite o que
no desee tocar de manera simultinea con otros clips. Esto
se conoce como Grupo de enmudecimiento. Los clips del
mismo grupo de enmudecimiento no pueden tocarse a la
vez, sea cual sea el niimero de voces disponibles. Si asigna
al mismo grupo de enmudecimiento los clips que no
deben tocarse de manera simultdnea, podr4 evitar que
otros clips se corten mientras se estén reproduciendo.

1. Pulse los pads que contenga los clips que desee asig-
nar al grupo de enmudecimiento.

2. Pulse [PAD].

3. Pulse[ .M Jhasta que “Set Pad Param?” quede selec-
cionado en la pantalla..

4. Pulse [ENTER/YES].

S. Pulse [ 9 ] hasta que “MuteGroup” quede seleccio-
nado en la pantalla.

6. Gire el dial [TIME/VALUEL

FAD FARFAR om3S5s59
4 OUTL POint omM3ISs60
Level &0
w Mut.eGrour
Opciodn seleccionada
MuteGroup

Asigne al mismo grupo de enmudecimiento (GROUP 1 -

GROUP 7) todos los clips que no desee tocar de manera

simulténea. Si selecciona “OFF” no se enmudecer4 ningtin

clip.

7. Pulse un pad correspondiente a uno de los clips que
no desee tocar de manera simultdnea, y repita los
Pasos 6y 7.

8. Una vez haya terminado de definir todos los ajustes,
pulse [DISPLAY (HOME)]. Los ajustes de MuteGroup
se guardan de manera automatica al realizar otros
cambios, por ejemplo al cambiar a otro grupo de
pads; no es necesaria ninguna operacién especial para
guardar este ajuste.
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Hacer que el sonido conti-
nua al soltar el pad

Si “PadPlay” est4 ajustado a cualquier valor excepto
“GATE,” el clip continuar4 sonando incluso después de
soltar el pad (p. 52). De manera similar, puede hacer que
un clip ajustado para sonar s6lo mientras el pad esté pul-
sado (cuando “PadPlay” est4 ajustado a “GATE") conti-
nte sonando incluso después de soltar el pad. Esta fun-
cién se conoce como Hold.

* Los sonidos sostenidos contintian sonando (es decir, tiene priori-
dad) incluso si pulsa mds de cuatro pads a la vez.

1. Pulse el pad que contenga el clip que desee sostener.

2. Mantenga pulsado el pad y pulse [HOLD]. El pad
[HOLD] se iluminara. El clip continuara sonando
incluso después de soltar su pad y el pad [HOLD].

AUDIO CLIP PAD

8 9

0?7+ SPACE BS

ERREKX K

WX

6
Yz¥ |  DEL
s JjLes

GJ [oeer]

§E| sE_l sF‘— 3l

3. Repita los Pasos 1y 2 para todos los demas clips que
desee sostener.

4. Pulse [HOLD] de nuevo. El indicador del pad
[HOLD] se apagar4, y los clips dejardn de sonar.

Diferentes maneras de tocar los pads

Comprobar los sonidos asig-
nados a los clips

Es posible que algunas veces, mientras esté grabando pis-
tas o mientras esté creando una cinta master, desee com-
probar los clips asignados a los pads. En estos casos,
puede hacer que los pads se reproduzcan a través de los
jacks PHONES y MONITOR en lugar de hacerlo a través
de los jacks MASTER. Esta funcién se conoce como Pad
Cue.

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el pad
que contenga el clip que desee comprobar.
El sonido de este pad no se envia a través de los
jacks MASTER. En este caso, podra comprobar los
sonidos con unos auriculares o conectando un
equipo estéreo a los jacks MONITOR.

* Si se estdn reproduciendo pistas u otros clips, la funcién Pad
Cue podrd utilizarse siempre que el niimero total de voces simul-
tdneas no exceda el niimero mdximo de cuatro voces.

* No es posible utilizar el deslizador Master para ajustar el nivel -
de los pads que se reproducen con la funcion Pad Cue. Utilice el
deslizador del pad o el mando de los auriculares.
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Capifulb 9 ProceiSar un clip

¢Qué es “Procesar”?

Es posible realizar varios ajustes en los clips muestreados
en los pads, como cambiar el volumen, la afinacién y la
longitud de los sonidos de los clips. Para ello existen dos
métodos: crear un nuevo clip en otro pad, o cambiar los
ajustes de un pad. Este manual combina descripciones de
ambos métodos bajo el titulo procesar clips.

Clips seleccionados para procesarlos
Las operaciones de procesamiento explicadas en este capi-
tulo (incluyendo los cambios de volumen, afinacién y lon-
gitud de los sonidos) afectan a los clips asignados a los
pads. Estos procesos no afectan a los clips (sonidos)
pegados en las pistas utilizando la Grabacién por
pasos (p. 58). Antes de seguir los siguientes procesos,
seleccione en primer lugar el grupo de pads que contenga
el clip que desee procesar.

Si el clip que desea procesar ya est4 pegado en una pista,
procese el clip original del pad, y a continuacién vuelva a
pegarlo en la pista.

Deshacer la operacion inmediatamente precedente.
Algunos procesos explicados en este capitulo, una vez
ejecutados, pueden deshacerse para volver al clip
con las condiciones previas a la operacion, pero sélo
si no ha ejecutado ninguna operacion subsiguiente.
Esta funcién se conoce como Deshacer. Si después de eje-
cutar una funcién, ésta puede deshacerse, el botén
[UNDO] se iluminara. Si desea deshacer esta operacién,
pulse [UNDO].

Si al pulsar [UNDO)] descubre que ha vuelto a unas condi-
ciones que no eran las esperadas, pulse [UNDO] de
nuevo. Se deshara la operacién deshacer en si, y se resta-
bleceran las condiciones en que se encontraba después de
ejecutar la operacion.

Cambiar el orden de los clips

Un dlip asignado a un pad puede desplazarse a otro pad.
Esto es ttil para cambiar el orden en que se reproduciran
los clips al utilizar la funcién Next Pad.

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y el pad que con-
tenga el clip que desee desplazar, y pulse [CLIPBO-
ARD]. El indicador del pad se apagar4, y el pad
[CLIPBOARD] se apagara.

2. Mantenga pulsado [CLIPBOARD] y pulse el pad des-
tino del desplazamiento. Este pad se iluminar4, y el
indicador del pad [CLIPBOARD] se apagara.

3. Ahora, el clip se reproducira al pulsar el pad destino
del desplazamiento. Compruebe que el clip se haya
desplazado. El clip desplazado se guarda automatica-
mente al realizar otros cambios, por ejemplo al cam-
biar a otro grupo de pads; no es necesaria ninguna
operacién especial para guardar este ajuste.

* Siel pad [CLIPBOARD] o el pad destino del desplazamiento ya
estdn iluminados, la pantalla mostrard el mensaje “Overwrite
OK?”. Pulse [ENTER/YES]. Si no desen eliminar el clip pegado
en el pad [CLIPBOARDI] o en el pad destino del desplazamiento,
pulse [EXIT/NO].

Readlizar copias de clips

Esta operacién copia un clip y asigna la copia a un pad
diferente.

Copiar un Unico clip

1. Mantenga pulsado el pad que contenga el clip que
desee copiar, y pulse [CLIPBOARD)]. El indicador del
pad [CLIPBOARD)] se iluminara.

2. Mantenga pulsado [CLIPBOARD] y pulse el pad des-
tino de la copia. Este pad se iluminar4, y el indicador
del pad [CLIPBOARD] se apagara.

3. Abhora, el clip se reproducird al pulsar el pad destino
de la copia. Compruebe que el clip se haya copiado. El
clip copiado se guarda autométicamente al realizar
otros cambios, por ejemplo al cambiar a otro grupo de
pads; no es necesaria ninguna operacién especial para
guardar este ajuste.

* Siel pad [CLIPBOARD] o el pad destino de la copia ya estdn ilumi-
nados, la pantalla mostrard el mensaje “Overwrite OK?”. Pulse
[ENTER/YES]. Si no desea eliminar el clip pegado en el pad [CLIP-
BOARD] o en el pad destino de la copia, pulse [EXIT/NO].

Copiar un grupo de pads

1. Pulse [PAD].

2. Pulse[ .M ]o[ W7 ] hasta que “Copy Group?”
quedeseleccionado en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

4. Compruebe que “Source” esté seleccionado en la pan-
talla, y gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar el
grupo de pads que se copiara.

5. Pulse[ W9 ]. “To” quedar seleccionado en la pantalla.

6. Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar el desti-
no de la copia.

COREY GROUE
Source S0LDemo-01 i |
To EBEC |

7. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrar4 el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”. o
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Procesar un clip
b

8. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Se ejecutaré la opera- E li minar ¢ | iP S

cién de copia.

Es posible eliminar los clips no necesarios para liberar
pads.

9. Una vez terminada la copia, la pantalla mostrar4 el
mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)]. El
grupo de pads copiado se guarda automéaticamente al , :
realizar otros cambios, por ejemplo al cambiar a otro Eliminar un Onico clip
grupo de pads; no es necesaria ninguna operacién
especial para guardar este ajuste.

1. Mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [PAD REC]
(ERASE), y pulse el pad ([0]-[9]) que contenga el clip
que desee eliminar. El indicador del pad se apagar4,
indicando que el clip se ha eliminado.

* Si hay algiin clip asignado al grupo de pads destino de la copyia,
la pantalla mostrard el mensaje de confirmacion “Ouverwrite
OK?”, Pulse [ENTER/YES]. Si no desea eliminar el clip, pulse

[EXIT/NO]. .
Borrar un grupo de pads 5

Tomar clips pegados en pistas y copiarlos en pads 1. Pulse [PAD].

1. Pulse [DISPLAY (HOME)] una o més veces hasta que 2. Pulse[ W7 ] hasta que “Erase Group?” aparezca en la
aparezca la pagina Playlist en la pantalla. pantalla.

2. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [STA- 3. Pulse [ENTER/YES].
TUS] para la pista que contenga el clip que desee 4. Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar el grupo
copiar en los pads. de pads que desee borrar.

3. Pase ala posicién del clip que desee copiar. EraeE BROUR

4. Pulse [MARK ONJ; El botén se iluminard. El clip que Target ERCDemo-01 1
se copiard en los pads quedard seleccionado en la :

pantalla. 3. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrara el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”.

6. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. El grupo de pads se
borrara.

5. Mantenga pulsado [MARK ON].Y pu.lse [CLIPI?O'. 7. Una vez terminada la operacién, la pantalla mostrara
ARD]. El pad [CLIPBOARD] se iluminard, y el indica- el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].
dor [CLIP SELECT] se apagard.

6. Pulse [CLIPBOARD] para reproducir el sonido del
clip que va a copiar y comprobar asf que es realmente
el que desea.

7. Mantenga pulsado [CLIPBOARD] y pulse el pad des-
tino de la copia. El pad se iluminar4, y el indicador
del pad [CLIPBOARD] se apagara.

8. Ahora, el clip se reproducird al pulsar el pad destino
de la copia. Compruebe que el clip se haya realmente
copiado. El clip copiado se guarda autométicamente
al realizar otros cambios, por ejemplo al cambiar a
otro grupo de pads; no es necesaria ninguna opera-
cién especial para guardar este ajuste.

* Siel pad [CLIPBOARD] o el pad destino de la copia ya estdn ilumi-
nados, la pantalla mostrard el mensaje “Overwrite OK?”. Pulse
[ENTER/YES]. Si no desea eliminar el clip pegado en el pad [CLIP-
BOARD] o en el pad destino de la copia, pulse [EXIT/NO].
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Ajustar el volumen del clip

Es posible ajustar de manera individual el volumen de
cada clip al pulsar su pad. Esto es 1itil para balancear el
volumen entre los pads.

1. Pulse [PAD].

2. Compruebe que “Set Pad Param?” quede selecciona-
do en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

4. Pulse [ 9 ] hasta que “Level” quede seleccionado en
la pantalla.
FED FEREN omO2s57
A LOOP POint selokMaokSHok

out. Point im0zs08
wLevel 1000

5. Gire el dial [TIME/VALUE]. En este momento podré
comprobar el volumen de los clips pulsando los pads.

6. Una vez haya ajustado el volumen, pulse [DISPLAY
(HOME)]. Los ajustes de volumen de los clips se guar-
dan de manera automética al realizar otros cambios, por
ejemplo al cambiar a otro grupo de pads; no es necesaria
ninguna operaci6n especial para guardar este ajuste.

Tocar clips a un volumen diferente

El volumen de los pads no est4 relacionado con la
fuerza con que los pulsa. Un pad suena siempre al
mismo volumen tanto si lo pulsa con mucha fuerza
o con mucha suavidad. Si desea que el pad suene a
diferentes voliimenes, en primer lugar realice
copias del clip que contenga, y a continuacién ajus-
te el volumen de cada uno de los clips copiados.

Cambiar los puntos en que
empieza y termina el sonido

Es posible ajustar las posiciones en que los sonidos de un
clip muestreado empezaran y terminarén al pulsar el pad.

Ajustar el punto inicial del sonido
Si hay sonidos innecesarios al principio de un clip, o si por
algtin motivo desea omitir la parte inicial del clip, es posible
cambiar el punto en que empezar oirse el sonido del clip.

|—>: Trim In

Y

\
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1. Pulse el bot6én Quick Edit [TRIM].

2, Pulse el pad cuyo punto inicial, o “in point,” desee
ajustar.

3. Compruebe que “In Point” quede seleccionado en la
pantalla.

4. Pulse[ < ]o[ P ] hasta que la unidad de ajuste
(minutos, segundos o 1/100 de segundo) quede selec-
cionada en la pantalla. En la mayoria de los casos uti-
lizara 1/100 de segundo.

omQ2sS57
4 In Point omsSasEN

LOOP POint skekkMkkSskok
¥ 0ut Point 1mDZs06
5. Gire el dial [TIME/VALUE]. Puede pulsar el pad para
comprobar el clip. Aqui también puede comprobar el
principio del clip pulsando [FROM] y [SHIFT] con
[TO], o pulsando [SCRUB].

In& omsSasEH

6. Una vez haya definido el ajuste, pulse [DISPLAY
(HOME)]. El ajuste “In Point” se guarda automé4tica-
mente al realizar otros cambios, por ejemplo al cam-
biar a otro grupo de pads; no es necesaria ninguna
operacién especial para guardar este ajuste.

Ajustar el punto inicial del sonido 2

3-1. Con “In Point” seleccionado en la pantalla,
pulse [ENTER/YES]. Los sonidos utiliza-
dos se reproducirdn desde el principio del
clip.

3-2, Pulse [ENTER/YES] de nuevo en el punto
en que desee que empiece a oirse el sonido.

3-3.. Rulse el pad para comprobar el resultado.

Ajustar el punto final del sonido
Si hay sonidos innecesarios al final de un clip, o si por

algtin motivo desea omitir la parte final del clip, es posible
cambiar el punto en que dejaré de oirse el sonido del clip.

Trim Qut

Y

1. Pulse el botén Quick Edit [TRIM].
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2, Pulse el pad cuyo final, o “out point,” desee ajustar.

3. Pulse [ W7 ] hasta que “Out Point” quede selecciona-
do en la pantalla. '

4, Pulse[ < ]o[ P> ]hasta que la unidad de ajuste
(minutos, segundos o 1/100 de segundo) quede selec-
cionada en la pantalla. En la mayorfa de los casos uti-
lizar4 1/100 de segundo.

FED FHEAR OmOZs57
4 I Point omSas51

LOOP _POilt sokskMekskStor
¥ out. Point imozspEg

5. Gire el dial [TIME/VALUE]. Puede pulsar el pad para
comprobar el clip. Para una edicién més eficaz de
muestras muy largas, reproduzca los sonidos empe-
zando algo antes del final del clip. Pulsar [FROM] y
[SHIFT] con [TO], o pulsar [SCRUB], también puede
ser muy eficaz para comprobar el final del clip.

ENZIRD outP  1mo0sER
o —
6. Una vez haya definido el ajuste, pulse [DISPLAY
(HOME)]. El ajuste “Out Point” se guarda automética-
mente al realizar otros cambios, por ejemplo al cam-

biar a otro grupo de pads; no es necesaria ninguna
operacion especial para guardar este ajuste.

Ajustar el punto final del sonido 2

3-1. Con “Out Point” seleccionado en la pan-
talla, pulse [ENTER/ YES]. Los sonidos
utilizados se reproducirdn desde el prin-
cipio del clip.

3-2, Pulse [ENTER/YES] de nuevo en el punto
en que desee que deje de oirse el sonido.

3-3. Pulse el pad para comprobar el resultado.

Eliminar partes en blanco al principio y al final de clips
La siguiente funcién elimina de manera automética las
partes en blanco que pueda haber antes de que el clip
empiece a sonar o una vez terminado el sonido del clip.

1. Pulse el botén [PAD].

2. Compruebe que “Trim?” esté seleccionado en la pan-
talla, y pulse [ENTER/YES].

3. Pulse el pad que contenga las secciones en blanco al
principio y al final del sonido.

4. Pulse[ M ]y[ W ] para seleccionar los diversos
pardmetros de la pantalla. Gire el dial [TIME/VALUE].

Trimin

Este parametro ajusta el punto inicial de la busqueda
identificando la parte en blanco a partir del punto inicial
actual del clip, y hace que el clip empiece en el punto en
que el volumen sobrepasa el ajuste de “Threshold”.

OFF: No se ejecuta la biisqueda.

FORWARD: Labtisqueda empieza en la posicién actual,
y prosigue hacia adelante.

REVERSE: Labtisqueda empieza en la posicién
actual, y prosigue hacia atrés.

Trim Out

Este pardmetro ajusta el punto inicial de la busqueda
identificando la parte en blanco a partir del punto final
del clip, y hace que el clip termine en el punto en que el
volumen cruza el valor “Threshold”. :

OFF: No se ejecuta la bisqueda.
FORWARD: La btisqueda empieza en la posicién actual,
y prosigue hacia adelante.

REVERSE: Labtsqueda empieza en la posicién

- actual, y prosigue hacia atrés.
Threshold
Este pardmetro determina el nivel del volumen (LEV1 -
LEV8) necesario para la deteccién de las secciones vacias.
Cuanto mayor sea este valor, més alto podr4 ser el volu- -
men de estas secciones sin que se detecte ningtin sonido.

5. Pulse [ENTER/YES].

6. Una vez terminada la operacién, la pantalla mostraré
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].
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Cambiar el punto inicial de un bucle
Puede hacer que un clip se reproduzca repetidamente, en
“bucle,” a partir de un punto diferente del inicial del clip
en si, pero s6lo si “LoopMode” del clip est4 ajustado a
“LOOP-OUT” (p. 89). Este ajuste no es posible si el clip
estd ajustado a “OFF” o a “IN-OUT.”

" IN-OUT

Punto inicial Punto final

LOOP-OUT

--------------

Punto inicial Bucle Punto final

1. Pulse [PAD].

2. Compruebe que “Set Pad Param” esté seleccionado en

v la pantalla, y pulse [ENTER/YES]. _
i m In FORWARD 3. Pulse el pad cuyo punto inicial del bucle desee ajus-
out QFF tar.
Threshold - :
R . DO VS _ '-

o5
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4, Pulse[ 9 ] hasta que “Loop Point” quede seleccio-
nado en la pantalla.

5. Pulse[ <@ ]o[ P ] hasta que la unidad de ajuste
(minutos, segundos o 1/100 de segundo) quede selec-
cionada en la pantalla. En la mayoria de los casos uti-
lizard la unidad de 1/100 de segundo.

FED FARSH omoSs64
4 In POiNt OmS0s51

Loor Point oMSSs]
w out. Point imO0s64

6. Gire el dial [TIME/VALUE]. Puede pulsar el pad para
comprobar el clip. Para una edicién mds eficaz de
muestras muy largas, reproduzca los sonidos empe-
zando algo antes del punto inicial del bucle del clip.
Pulsar [FROM] y [SHIFT] con [TO], o pulsar [SCRUB],
también puede ser muy eficaz para comprobar el
punto inicial del bucle del clip..

R LE] LooPP OmSSsiE

7. Una vez haya definido el ajuste, pulse [DISPLAY
(HOME)]. El nuevo ajuste del punto inicial del bucle
se guarda automaticamente al realizar otros cambios,
por ejemplo al cambiar a otro grupo de pads; no es
necesaria ninguna operacién especial para guardar
este ajuste.

Cambiar el punto inicial del un bucle 2

3-1. Cuando “Loop Point” esté seleccionado
en la pantalla, pulse [ENTER/YES]. Los
sonidos se reproducirdn desde el princi-
pio del clip.

- 3-2. Pulse [ENTER/YES] de nuevo en el
punto en que desee iniciar el bucle.

3-3. Pulse el pad para comprobar el resultado.
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Cambiar la longitud de un clip

Es posible modificar la longitud de un clip (la cantidad de
tiempo durante el que suena un clip) dejando los puntos
inicial y final tal como estén, y asignar el nuevo clip a otro
pad. Esta funcién se conoce como Stretch. Esta funcién es
ttil, por ejemplo, para encajar una narracién de 5,5 segun-
dos en un perfodo de 5 segundos.

v N

i ]

Y

A 4

1. Mantenga pulsado el bot6n [SHIFT] y pulse
[STRETCH (TRIM)].

TIME STRETCH

Source Gr our01-E
To Grourdi-1
wRatio 100.0%

2. Compruebe que “Source” quede seleccionado en la
pantalla.

3. Pulse el pad que contenga el clip cuya longitud desee
ajustar. También puede girar el dial [TIME/VALUE]
para seleccionar el pad que contenga el clip.

4. Pulse|[ W ]. “To” quedard seleccionado en la pantalla.

5. Pulse el pad al que desee asignar el clip cambiado.
También puede girar el dial [TIME/VALUE] para
seleccionar el pad al que desee asignar el clip.

6. Pulse [ W7 ] hasta que “Ratio” o “New Time” quede
seleccionado en la pantalla.

7. Gire'eT'dial [TIME/VALUE]. Los valores de “Ratio” y
“New Time” cambiarén el uno con el otro. Seleccione
el que le resulte més sencillo de ajustar.

Ratio

Determina el porcentaje de ampliacién o compresién (50

- 150%) del clip que esté modificando.

New Time :
Ajusta la nueva longitud del clip en términos de tiempo,
es decir, minutos, segundos y 1/100 de segundo.

8. Pulse [ENTER/YES].
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9. Una vez terminada la operacién, la pantalla mostrard
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].
El clip cambiado se guarda autométicamente al reali-
zar otros cambios, por ejemplo al cambiar a otro
grupo de pads; no es necesaria ninguna operacién
especial para guardar este ajuste.

Hacer coincidir la longitud de un clip con ia
de otro clip

Al insertar musica de fondo o efectos de soni-
do en un clip, es posible que desee que la lon-
gitud de un clip coincida con la de otro clip. En
estos casos, siga los pasos que se indican a con-
tinuacién, empezando por el Paso 8.

8-1. Pulse [ W7 ] hasta que “Match/w”
quede seleccionado en la pantalla.

i NewTime 0:0z2. 26
Match- w Gr oupt:liIE
®

8-2. Pulse el pad que contenga el clip de refe-
rencia (el clip cuya longitud sea la base).
También puede girar el dial
[TIME/VALUE] para seleccionar el clip
de referencia.

8-3. Pulse[ W ].

8-4. Gire el dial [TIME/VALUE]. Determine
la “relacién de estiramiento,” o la longi-
tud del clip con relacién al clip de refe-
rencia (1/16-16 veces la longitud). Por
ejemplo, si desea que el clip tenga la
misma longitud que el clip de referencia,
seleccione una relacién de “x1”; si debe
durar la mitad, seleccione “x1/2”; si debe
durar el doble, seleccione “x2.”

* Si la longitud del clip de referencia y del clip que esté
cambiando son muy diferentes, o si la relacién de esti-
ramiento excede la gama permitida (el ajuste “Ratio”
debe estar entre 50% y 150%), esta operacién no podrd
ejecutarse.

Cambiar la afinacién del clip

- Es posible cambiar la afinacién del clip (definir un sonido

més agudo o més grave) sin modificar su longitud. Esta
funcién se conoce como Change Pitch.

Change Pitch cambia sélo la afinacién del clip origen, y a
continuaci6n asigna el clip a otro pad.

* Change Pitch precisa de mds tiempo que otros procesos. Ademds,
Ia calidad del sonido es algo inferior a la del clip original.

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [PITCH
(DIVIDE)].

CHEMGE FITCH

Source Grour0l-g
TO Grour0l-1
¥ Grade L

CHAMGE FITCH
& Grade 5
NewPitch 2
P.Fine

2. Compruebe que “Source” quede seleccionado en la
pantalla.

3. Pulse el pad que contenga el clip cuya afinacién desee
cambiar. También puede girar el dial [TIME/VALUE]
para seleccionar el pad que contenga el clip origen.

4. TPulse[ W ]. “To” quedara seleccionado en la pantalla.
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5. Pulse el pad al que desee asignar el clip cambiado.
También puede girar el dial [TIME/VALUE] para
seleccionar el pad al que desee asignar el clip.

6. Pulse [ W ]. “Grade” quedaré seleccionado en la
pantalla.

7. Gire el dial [TIME/VALUE]. -

Grade

Este ajuste determina la calidad del sonido (1-5) del
nuevo clip. En general, cuanto més alto sea el valor menos
se degrada¥4 el sonido durante el proceso; no obstante, en
algunos clips pueden ofrse algunas oscilaciones. Pruebe
diferentes ajustes y seleccione el mas apropiado.

8. Pulse [ W7 ]. “NewPitch” quedar4 seleccionado en la
pantalla.

9. Gire el dial [TIME/VALUE].

NewPitch

Este ajuste determina el grado de cambio de la afinacién con
relacion al clip origen en unidades de semitono (-12 - +12).

10.Pulse [ W7 |. “P.Fine” quedar4 seleccionado en la pan-
talla.

11.Gire el dial [TIME/VALUE].

P.Fine

Este ajuste permite precisar el grado de cambio de la afi-
nacién con relacién al clip origen en centésimas (1/100 de
un semitono) (-100 — +100).
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12.Pulse [ENTER/YES].

13.Una vez terminada la operaci6n, la pantalla mostrar4
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].
El nuevo clip se guarda autométicamente al realizar
otros cambios, por ejemplo al cambiar a otro grupo de
pads; no es necesaria ninguna operacién especial para
guardar este ajuste.

Dividir un clip (DIVIDE)

Es posible separar un clip muy largo que haya muestrea-
do, y asignar las partes resultantes a diferentes pads. Esto
es til, por ejemplo, si desea muestrear toda una pégina
de narracién hablada y a continuacién asignar cada frase a
un pad diferente.

Los clips divididos se crean copiando el clip origen y ajus-
tando la gama durante la cual sonarén los clips resultan-
tes. Estos se guardan en el pad seleccionado y en los pads
vacios que sigan a éste.

Y

Y

Ajustar el punto de divisién y dividir un clip
Siga los pasos que se indican a continuacién para especifi-
car un punto de un clip y dividir el clip en este punto.

1. Ajuste el punto final del clip origen (p. 94). Este punto
serd el punto de divisién del clip.

2. Pulse [DIVIDE].

DIVILE
Source GrourOl-0
To G oyrOl—-1
w TdaPe OUT POINT

3. Compruebe que “Source” aparezca en la pantalla, y a
continuacién gire el dial [TIME/VALUE] para selec-
cionar el pad que contenga el clip que desea dividir.

4. Pulse[ W ]. “To” quedara seleccionado en la pantalla.

3. Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar los pads
alos que desee asignar los clips divididos.

6. Pulse [ W ]. “Type” quedara seleccionado en la pan-
talla.
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7. Gire el dial [TIME/VALUE].

Type

Este ajuste determina el método de divisién. Aqui selec-

cione “OUT POINT.”

OUT POINT: El clip se divide en el punto en que el clip
deja de sonar.

AUTO (0.5-2.0):  El clip se divide por las secciones “vacfas”

(con una duracién entre 0,5 y 2.0 segundos).

El clip se divide en los puntos en que pulsa

[ENTER/YES] o [SET (NEXT PAD)].

8. Pulse [ENTER/YES]. Sino desea dividir el clip, pulse
[EXIT/NO].

9. Una vez terminada la operaci6n, la pantalla mostrara
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].
El clip dividido se guarda automaticamente al realizar
otros cambios, por ejemplo al cambiar a otro grupo de
pads; no es necesaria ninguna operacién especial para
guardar este ajuste.

MANUAL:

Dividir de manera automatica

Es posible dividir de manera automatica un clip en las
secciones vacias, y a continuacién asignar los clips resul-
tantes a mdltiples pads.

1. Pulse [DIVIDE].

Sour ce Grour01l-0
To Grour0l-1

* Tupe
4 THPE AUTO 0.5
Thtreshold LEV1
Trim

2, Compruebe que “Source” aparezca en la pantalla, y a
continuacién gire el dial [TIME/VALUE] para selec-
cionar el pad que contenga el clip que desea dividir.

3. Pulse[ W7 1. “To” quedar4 seleccionado en la pantalla.

4. Gire gl dial [TIME/VALUE] para seleccionar los pads
en los que desee guardar los clips divididos.
S. Pulse[ 9 ]. “Type” quedars seleccionado en la pantalla.
6. Gire el dial [TIME/VALUE].
Type
Este ajuste determina el método de divisién. En este caso,
seleccione “AUTO (0.5),” “AUTO (1.0),” “AUTO (1.5),” o
“AUTO (2.0),” segtin la longitud de las secciones vacfas
que intente detectar. En la mayorfa de los casos debera
seleccionar “AUTO (0.5)”.
OUT POINT: El clip se divide en el punto en que el clip
deja de sonar.

AUTO (0.5-2.0):  Elclip se divide por las secciones “vacfas”

' (con una duraci6n entre 0,5 y 2.0 segundos).

MANUAL: El clip se divide en los puntos en que pulsa
[ENTER/YES] o [SET (NEXT PAD)].
s
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7. Pulse[ W7 ]. “Threshold” quedara seleccionado en la
pantalla.

8. Gire el dial [TIME/VALUE].

Threshold

Este ajuste determina el nivel del volumen (LEV1 - LEVS)
necesario para la deteccién de las secciones vacfas. Cuanto

mayor sea el valor, més alto ser4 el volumen que puedan
tener estas secciones sin que se detecte ningtin sonido.

LEVS -

LEV1 .

9. Pulse| 9 ]. “Trim” quedar4 seleccionado en la pan-
talla. ’

10.Gire el dial [TIME/VALUE].

Trim

Si selecciona “On” para este ajuste, el punto en que el
volumen exceda por primera vez el valor “Threshold”
después de la seccién de silencio serd el punto en que
empezara a sonar el siguiente clip. Normalmente debe-
ré seleccionar el valor “On.”

Si ajusta este pardmetro a “Off,” cada clip empezara en el
punto en que termine el clip previo.

LEV1-p--

Trim ="Off|

Trim ="On"

11.Pulse [ENTER/YES]. Si decide no dividir el clip, pulse
[EXIT/NO].

12.Una vez terminada la operaci6n, la pantalla mostrara
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].
El clip dividido se guarda autométicamente al reali-
zar otros cambios, por ejemplo al cambiar a otro
grupo de pads; no es necesaria ninguna operacién
especial para guardar este ajuste.

m
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Dividir el clip mientras lo escucha |

Es posible pulsar un botén para dividir un clip mientras lo
escucha.

1. Pulse [DIVIDE]

Source Grourdl-0
To Grourol-1

w TurPe
&% Tore MANUARL
Threshold LEU1
Trim

2, Compruebe que “Source” aparezca en la pantalla, y a
continuacién gire el dial [TIME/VALUE] para selec-
cionar el pad que contenga el clip que desee dividir.

3. Pulse[ W9 ]. “To” quedaré seleccionado en la pantalla.

4. Gire el dial [TIME/VALUE] para select los pads en
los que desee guardar los clips divididos.

S. Pulse[ W ]. “Type” quedaré seleccionado en la pan-
talla.

6. Gire el dial [TIME/VALUE].
Type

Este ajuste determina el método de divisién. Ahora selec-
cione “MANUAL.”

OUT POINT: El clip se divide en el punto en que el clip
deja de sonar.

AUTO(0.5-2.0):  Elclip se divide por las secciones “vacfas”
(con una duracién entre 0,5 y 2.0 segundos).

MANUAL: El clip se divide en los puntos en que pulsa

[ENTER/YES] o [SET (NEXT PAD)].

7. Pulse[ W7 ]. “Threshold” quedar seleccionado en la
pantalla.

8. Gireekdial [TIME/VALUE].

Threshold

Cuando “Trim” est4 ajustado a “ON,” este pardmetro ajus-
ta el nivel del volumen utilizado para determinar los pun-
tos del clip en que empezara y terminaré el sonido. Cuanto
mayor sea este valor, més alto ser4 el volumen que podrén
tener estas secciones sin que se detecte ningtin sonido.

LEVS -

LEV1-;-

9. Pulse[ W . “Trim” quedar4 seleccionado en la pantalla.

99

(]
0
o
0
Q
B
c
3
o,
5




Procesar un clip

e —

10.Gire el dial [TIME/VALUE].

Trim

Cuando esté ajustado a “On”, este pardmetro seleccionard
el punto en que el sonido exceda por primera vez el valor
“Threshold” después del punto en que haya pulsado el
botén como el punto en que empezara a sonar el clip
actual. De manera similar, retrocediendo desde el punto
en que ha pulsado el botén, al llegar al punto en que el
volumen excede por primera vez el valor de “Threshold”,
este punto pasa a ser el punto en que el clip previo deja
de sonar. Normalmente debe seleccionar el valor “On.”
Si estd ajustado a “Off,” cada clip empezara en el punto en
que termine el clip previo.

SET SET
NEXT PAD NEXT PAD
DEF DEE
LEV1 -} : -- SRR - -
L ¥ l 1 i ! L :
| T ch :
A c :
o v ‘
o c b :
t 1 ' 1 1 l L '
mm=otf 2 ] ] ]
B s
v L] ' 1 1 ' L 1
Trim ="On" ! '
[ - -l -

11.Pulse [ENTER/YES]. El clip se reproducir4 desde el
principio.

12.Pulse [SET (NEXT PAD)] en el punto en que desee
dividir el clip. Es posible dividir el clip en un méxi-
mo de nuevo puntos. Si desea salir antes de terminar
con el proceso de divisién, pulse [ENTER/YES]. Con
ello tendra sélo las divisiones realizadas hasta este
momento. Sino desea dividir el clip en ningtn
punto, pulse [EXIT/NO].

L1 P
4|LSET] to Divide 49
e———— | I |

13.Una vez terminada la operacién, la pantalla mostrar4
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].
El clip dividido se guarda autométicamente al reali-
zar otros cambios, por ejemplo al cambiar a otro
grupo de pads; no es necesaria ninguna operacién
especial para guardar este ajuste.

Crear clips invertidos

Es posible invertir el sentido de reproduccién de un clip,
reproduciendo el clip desde el final hacia el principio, y
crear un nuevo clip para el sonido invertido. Esta funcién
se conoce como Create Reversal. Esta funcién permite
conseguir el efecto de un grabador de cintas reproducién-
dose al revés.

]
| v
— i s, . 2|
1. Pulse [PAD].

2. Pulse|[ W ]hasta que “Create Reversal” aparezca en
la pantalla.

A 4

Y

3. Compruebe que “Source” quede seleccionado en la
pantalla.

4. Pulse el pad con el clip que desee invertir. También
puede girar el dial [TIME/VALUE] para seleccionar
el pad que contenga el clip origen.

5. Pulse[ W ]. “To” quedara seleccionado en la pantalla.

6. Pulse el pad al que desee asignar el clip invertido.
También puede girar el dial [TIME/VALUE] para
seleccionar el pad al que desee asignar el clip.

“GFOUP01-0

Source
To Grour0ol-f

7. Pulse [ENTER/YES]. Si el pad destino ya contiene un
clip, la pantalla mostrara el mensaje “Overwrite
OK?,.

8. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Se crear4 el clip inver-
tido.

9. Una vez terminada la operacién, la pantalla mostrar4
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].
El nuevo clip creado se guarda automéaticamente al
realizar otros cambios, por ejemplo al cambiar a otro
grupo de pads; no es necesaria ninguna operacién
especial para guardar este ajuste.
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Capitulo 10 Utilizar los efectos especiales (EFFECTS)

Organizacion (direccionamiento)
de los efectos

Segtin el sonido al que afiada los efectos, podra seleccio-
nar la organizacién del direccionamiento de los efectos.
Utilicelos segtn las necesidades concretas.

==

BT — [T o @ @
ﬁ======b

[1] Para grabar sonidos con efectos afiadidos (INSERT)
Utilice este método cuando desee tomar los sonidos reci-

bidos a través del jack MIC o de los jacks INPUT (VCR)
con efectos afiadidos, y grabar estos sonidos en las pistas.

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ROU-
TING (EFFECTS ON/OFF)].

2. Compruebe que “Routing” esté seleccionado en la
pantalla,y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE].

Fio ROUTIMG
ROULiNg IERIRS
Patch

- [VoiceTrns. 1

THEUIT:
uT

Routing
Este pardmetro determina el lugar al que se envian los
efectos. Ahora seleccione “1 (INS INPUT).”

1 (INS INPUT): Los efectos se aplican a los sonidos
recibidos.

2 (INSTRK A-D):  Los efectos se aplican a los sonidos de

~ la pista seleccionada (A-D).

3 (INSMST): Los efectos se aplican a los sonidos de
todas las pistas (A-D). Sélo se oirdn

' - los sonidos con efectos afiadidos.

4 (SEND/RTN):  Los efectos se aplican a los sonidos de
todas las pistas (A-D). El sonido ori-
gen y los efectos se mezclan.

- (FEX PATCH) Los efectos se aplican a un direcciona-

miento concreto 14 que estd guarda-
do en cada patch de efectos (p. 104).

3. Pulse [DISPLAY (HOME)].

4, Pulse [EFFECTS ON/OFF]. El botén se ilumina en
rojo, indicando que los efectos estdn activados.

5. Pulse [EFFECTS ON/OFF] de nuevo; el indicador del
botén se apagard, y los efectos se desactivaran.

[2] Para afiadir efectos sélo a una pista (INSERT)

Este método afiade efectos sélo a una de las pistas A-D
una vez terminada la grabacién de las pistas. Utilice este
método, por ejemplo, cuando desee afiadir efectos s6lo a
la narracién.

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ROU-
TING (EFFECTS ON/OFF)].

2, Compruebe que “Routing” aparezca en la pantalla y a
continuacién gire el dial [TIME/VALUE].

F
Rout.ins ETE
Patch UT
- [VpiceTrns. ]

FIOLIT IHG

TRk —H>

Routing
Este pardmetro determina el lugar al que se envian los efec-
tos. Ahora seleccione “2 (INS TRK-A)” - “2 (INS TRK-D)”.

1 (INSINPUT): Los efectos se aplican a los sonidos
recibidos.

2(INSTRK A-D): Los efectos se aplican a los sonidos de
la pista seleccionada (A-D).

3 (INSMST): Los efectos se aplican a los sonidos de’
todas las pistas (A-D). S6lo se oirdn -
los sonidos con efectos afiadidos.

4 (SEND/RIN): - Los efectos se aplican a los sonidos de
todas las pistas (A-D). El sonido ori-
gen y los efectos se mezclan.

~ (FXPATCH) Los efectos se aplican a un direcciona-

miento concreto 1-4 que est4 guarda-
do en cada patch de efectos (p. 104).

3. Pulse [DISPLAY (HOME)].

4. Pulse [EFFECTS ON/OFF]. El botén se iluminaen
rojo, indicando que los efectos estén activados. Al
mismo tiempo, el botén [EFFECTS] de la pista a la que
desea afiadir los efectos también se ilumina.

5. Pulse [EFFECTS ON/OFF] de nuevo; el indicador del
botén se apagard, y los efectos se desactivaran. Al
mismo tiempo, el botén [EFFECTS] de la pista a la que
desea afiadir los efectos empieza a parpadear.
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Utilizar los efectos especiales

S

[3] Para afiadir efectos a todas las pistas (INSERT)
Este método afiade efectos a todas las pistas A-Dy a
todos los pads una vez terminada la grabacién de las pis-
tas. Utilice este método si desea afiadir efectos a todo un
proyecto.

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ROU-
TING (EFFECTS ON/OFF)].

2. Compruebe que “Routing” esté seleccionado en la
pantalla y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE].

Fe BT IHG
ROULiNg RSN
Pat.ch

- [UoiceTrns. 1

Routing

Este pardmetro determina el lugar al que se envian los

efectos. Ahora seleccione “3 (INS MST).”

1 (INS INPUT): Los efectos se aplican a los sonidos
recibidos.

2(INSTRK A-D): Los efectos se aplican a los sonidos de

la pista seleccionada (A-D).

Los efectos se aplican a los sonidos de

todas las pistas (A-D). Sélo se oirdn

los sonidos con efectos afiadidos.

Los efectos se aplican a los sonidos de

todas las pistas (A-D). El sonido ori-

gen y los efectos se mezclan.

Los efectos se aplican a un direcciona-

miento concreto 1-4 que est4 guarda-

do en cada patch de efectos (p. 104).

3. Pulse [DISPLAY (HOME)].

4, Pulse [EFFECTS ON/QOFF]. El bot6n se ilumina en
rojo, indicando que los efectos estdn activados. Al
mismo tiempo, el botén [EFFECTS] de la pista a la que
desea afiadir los efectos también se ilumina.

5. Pulse [EFFECTS ON/OFF] de nuevo; el indicador del
botén se apagard, y los efectos se desactivaran. Al
~ mismo tiempo, el botén [EFFECTS] de todas las pistas
a las que haya afiadido efectos también se apagaréan.

3 (INS MST):

4 (SEND/RTN):

~ (FXPATCH)

[4] Para mezclor los sonidos origen y con efectos (SEND/RETURN)
1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ROU-
TING (EFFECTS ON/OFF)].

2. Compruebe que “Routing” esté seleccionado en la
pantalla y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE].

Fi ROUTIHS
Routing CEESSEIETRITE
Patch UuT

- [VoiceTrns. 1

Routing

Este pardmetro determina el lugar al que se envian los

efectos. Ahora seleccione “4 (SEND/RTN).”

1 (INS INPUT): Los efectos se aplican a los sonidos
recibidos.

2(INSTRK A-D):  Los efectos se aplican a los sonidos de

la pista seleccionada (A-D).

Los efectos se aplican a los sonidos de

todas las pistas (A-D). S6lo se oirdn

los sonidos con efectos afiadidos.

Los efectos se aplican a los sonidos de

todas las pistas (A-D). El sonido ori- .

geny los efectos se mezclan.

Los efectos se aplican a un direcciona-

miento concreto 1-4 que est4 guarda-

do en cada patch de efectos (p. 104).

3 (INS MST):

4 (SEND/RTN):

—~ (FX PATCH)

3. Pulse[ W 1.

F 3 EMHD-RETLIRM

E C DPARAD 1IN
80 80 80 80 80
* Return REC{OFPLAY>
4. Elnivel de envio del efecto (0-127) puede ajustarse de
manera individual para cada una de las pistas (A-D),
los pads y las entradas. Pulse [ < Jo[ P> ] hasta
que el valor que desee ajustar quede seleccionado en la
pantalla, y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE]
para cambiar el valor.

5. Pulse[ W ]. “Return” quedara seleccionado en la
pantalla.

6. Gire el dial [TIME/VALUE].

- Return

Este pardmetro determina el lugar en que se afiade el

sonido del efecto devuelto.

REC(or PLAY): Los efectos se devuelven al jack MASTER
durante la reproduccién, y a las pistas
durante la grabacién. Utilice este método
si desea grabar sonidos con los efectos
afiadidos.

PLAY: Los efectos se devuelven a los jacks MAS-
TER, tanto durante la reproduccién can{o
durante la grabaci6n.
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Utilizar los efectos especiales

7. Pulse [DISPLAY (HOME)].

8. Pulse [EFFECTS ON/OFF]. El botén se ilumina en
rojo, indicando que los efectos estdn preparados para
su utilizacién.

9. Seleccione los sonidos a los que desee afiadir efectos.
Pulse [EFFECTS] para las pistas o pads a los que
desee afiadir efectos, con lo que se iluminarén todos
los botones [EFFECTS] que pulse.

El efecto se afiade siempre a los sonidos recibidos.
Si no desea afiadir el efecto, ajuste el nivel de envio
a”0” (p. 102).

10.Pulse [EFFECTS ON/OFF] de nuevo; el indicador del
botén se apagard, y los efectos se desactivaran. Al
mismo tiempo, los indicadores de los botones
[EFFECTS] iluminados de las pistas con efectos afia-
didos empezarén a parpadear.

Seleccionar los efectos
(PATCH)

Los ajustes de los efectos se conocen como Patches. El A-
6 dispone de 99 ajustes de sélo lectura (Patches predefini-
dos: P01-P99), 99 ajustes escribibles (Patches de usuario:
U01-U99), y cuatro ajustes (PANEL: NAR, VT, REV, DLY)
que pueden ajustarse directamente desde el panel.

* Para ver los tipos de Patches que puede utilizar, consulte Ia Lista
de patches de efectos (p. 106).

1. Pulse [CUSTOM PRESET]. El botén se iluminara.

2. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [EDIT
(CUSTOM PRESET)].

3. Compruebe que el nimero del patch esté selecciona-
do en la pantalla, y a continuaci6n gire el dial
[TIME/VALUE] para seleccionar el patch de efectos
que desee utilizar.

4, Lapantalla mostrara el mensaje “Change (YES/NO)”.
Pulse [ENTER/YES].

& EEEUT:VoiceT.
N T T Chanaes
UDTE-[!; D1y ¢YES./NO3 I

5. Pulse [DISPLAY (HOME)].

* Los cuatro efectos del panel superior se seleccionan con el botén
[SELECT].

Ajustar los efectos

Es posible crear nuevos sonidos de efectos modificando el
funcionamiento de los efectos. En primer lugar seleccione
el Patch predefinido o el Patch de usuario que més se
parezca al sonido que desee para el nuevo efecto.

Los cambios en los ajustes de los efectos son temporales.
Estos ajustes se pierden al seleccionar otro patch o al apa-
gar el equipo. Guarde estos ajustes en los Patches de usua-
rio (p. 105).

Cambiar parametros de efectos

1. Pulse [CUSTOM PRESET]. El botén se iluminara.

2. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [EDIT
(CUSTOM PRESET)].

3. Pulse[ A ][ W [ «]o[ P | hastaqueel
efecto que desea cambiar quede seleccionado en la
pantalla.

Fih UOZVT:VoiceT,
Toiw cTL
EG Loc

* El mimero de efectos difiere segiin cada algoritmo. Si desea infor-
macién mis detallada acerca de los pardmetros que pueden cam-
biarse, consulte la “Lista de algoritmos para cada efecto” (p. 110).

4. Puede girar el dial [TIME/VALUE] para activar y
desactivar los efectos. Ademas, si pulsa [ENTER/YES]
accederd a una lista de ajustes muy detallados para
cada efecto. En este momento, pulse [ M Jo[ W ]
hasta que el ajuste que desee cambiar aparezca selec-
cionado en la pantalla, y a continuacién gire el dial
[TIME/VALUE]. ‘

[UoiceTrans. J
A Robot Sw.

PitCh n)
W Formant n
5. Sielalgoritmo seleccionado utiliza multiples efectos,
podré cambiar entre los diferentes efectos pulsando

losbotones| <@ Jo[ P 1.

6. Pulse [DISPLAY (HOME)]. La pé4gina inicial volverd a
aparecer en la pantalla. Si pulsa [EXIT/NO] volveré al
status del Paso 4.

* Si ajusta el valor de cada efecto pueden aparecer oscilaciones no

deseadas. Para eliminar de manera inmediata estas oscilaciones,
pulse el boton [EFFECTS ON/OFF].
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Utilizar los efectos especiales

e

Asignar parametros a los mandos de efectos a fiempo real
La asignacion de pardmetros de efectos a los mandos de
efectos a tiempo real permite cambiar fécilmente los valo-
res de los ajustes simplemente girando los mandos
(C1-C3). Lea esta seccion junto con “Utilizar los mandos
de efectos a tiempo real” (p. 105).

1. Pulse [CUSTOM PRESET]. El botén se iluminara.

2. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [EDIT
(CUSTOM PRESET)].

3. Pulse [ P ] hasta que “CTL” quede seleccionado en
la pantalla.

4. Pulse [ENTER/YES].

= $p+RANGE
ci:
CZ: UoT ON Form.
C3: UoT ONM Robot

5. Pulse[ .M ]o[ W7 ] hasta que el mando que desee

asignar quede seleccionado en la pantalla.

6. Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar el paré-
metro de efecto que desee cambiar utilizando el
mando de efectos a tiempo real.

7. Pulse[ p ]
B ASSIGH 43
Ci: e - 563
CZ: ~6Z ++ 53
c3: OFF ON

8. Pulse[ A ][ W ][ «]o[ P ] ogireel dial
[TIME/VALUE], para determinar la gama de cambio
posible para el valor del ajuste al girar el mando. Si
pulsa[ <@ ] una o més veces volvera a la pantalla en
la que puede seleccionar pardmetros. ‘

9. Pulse [DISPLAY (HOME)]. La p4gina inicial volver4 a
aparecer en la pantalla. Si pulsa [EXIT/NO] volvera al
status del Paso 4.

Guardar diferentes direccionamientos en diferentes patches
Es posible guardar diferentes direccionamientos de efec-

tos en diferentes Patches. Este ajuste sélo es efectivo si ha
seleccionado “-- (FX PATCH)” para “Routing” (p. 101).

1. Pulse [CUSTOM PRESET]. El botén se iluminar4.

2. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [EDIT
(CUSTOM PRESET)].

3. Pulse[ P ] hasta que “LOC” quede seleccionado en
la pantalla.

4. Pulse [ENTER/YES].

Fro LOCATION

PatchLoc FREETREGE
(Mow Invalicy

Mixer ... [4{SEND-RTHN> 1]

5. Determine el direccionamiento del efecto. Gire el dial
[TIME/VALUE]. El ajuste de “Routing” también apa-
recerd indicado. Si “Routing” no est4 ajustado a “-
(FXPATCH),” la pantalla mostrar4 el mensaje “Now
Invalid”. En este caso, los ajustes de direccionamiento
del efecto no seran vélidos.
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Utilizar los mandos de efectos a tiempo real

Los ajustes de los efectos pueden definirse de manera ins-
tantdnea con los mandos Realtime Effects.

1. Pulse [SELECT]. Cada vez que pulse el botén la pan-
talla cambiard, de manera secuencial, de “Narration”
a “Voice Transformer” a “Reverb” a “Delay,” y de
nuevo a “Narration.” Los indicadores del panel se ilu-
minarén para indicar el efecto utilizado actualmente.

2. Gire C1-C3. En este momento, si mantiene pulsado
[SHIFT] mientras pulsa [SELECT], las condiciones de
los efectos actuales apareceran en la pantalla.

L ICE TRAMSFORMER

UOTCI} UOT{I} UDT{E}

Pitch Form. ROboOL

En indicador de color rojo de la parte superior derecha de
cada mando Realtime Effects se ilumina cuando la posi-
cién del mando coincide con el ajuste actual del efecto res-
pectivo. Después de cambiar a un patch de efectos dife-
rente, los ajustes de los efectos cambian a los guardados
en el nuevo patch de efectos. Si en este momento la posi-
cién de un mando Realtime Effects no coincide con el
ajuste del efecto, su indicador se apagara.

Al girar los mandos Realtime Effects, los valores de los
ajustes reflejaran las posiciones de los mandos.

Cambiar el funcionamiento de los mandos Realtime Effects

1. Pulse [SYSTEM].

2. Compruebe que “Set System Param?” esté selecciona-
do en la pantalla, y pulse [ENTER/YES].

3. Pulse [ W ] hasta que “KnobControl” quede selec-
cionado en la pantalla.

4, Gire el dial [TIME/VALUE].

KnobControl

Este pardmetro permite seleccionar la manera en que fun-

cionaran los mandos Realtime Effects.

JUMP: El ajuste cambia al valor actual en el momento en
que gira el mando.

NULL: El efecto no cambia hasta que la posicién del
mando Realtime Effects no corresponde con el
valor actual del ajuste.

5. Pulse [DISPLAY (HOME)]. El ajuste de “Knob con-
trol” se guarda de manera automética en algunas cir-
cunstancias, como por ejemplo al salir de esta pantalla.

Utilizar los efectos especiales

Guardar efectos en los Patches de usuario

Los cambios en los ajustes de los efectos se pierden al apa-
gar el equipo o al cambiar a otro patch. Guarde los ajustes
de los efectos en los Patches de usuario. En este momento

también se guardan los ajustes de gama de cambio asigna-
dos a los mandos Realtime Effects.

1. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [ENTER/YES].

2. Pulse [ W ] hasta que “EFFECTS Patch” quede selec-
cionado en la pantalla. :

3. Pulse [ENTER/YES].

SHUE EFFECTS FHTICH
Patch K [UT:VoiceT.]
New Mame [UT:VoiceT.l]

4. Seleccione el Patch de usuario en el que desee guardar
los ajustes. Si estd cambiando un Patch predefinido, el
patch destino aparece indicado como “***” en la panta-
lla. Especifique un niimero de Patch de usuario
(U01-U99) como patch destino para guardar los ajustes.

S. Es posible cambiar el nombre del patch pulsando
[ W ].Pulse[ < ]o[ P ] para seleccionar el

carécter que desee cambiar, y a continuacién gireel
dial [TIME/VALUE].

6. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrara el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”.

7. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. El efecto se guardara.
Cualquier ajuste guardado previamente en el patch
destino se perder4 al guardar el nuevo patch.

8. Pulse [DISPLAY (HOME)].

* No apague nunca el equipo mientras la pantalla muestre el men-
saje “KEEP POWER ON!”.

Guardar efectos del panel

Es posible guardar los ajustes de los efectos del panel, igual
que se explica en “Guardar efectos en los Patches de Usuario.”

1. Pulse [SELECT] para seleccionar uno de los efectos
del panel.

2. Pulse [ENTER/YES] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

3. Pulse [ W ] para seleccionar “EFFECTS Patch”.

4. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrara el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”.

5. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. NO apague el equipo
mientras la pantalla muestre el mensaje “KEEP
POWER ON!”".

6. La pantalla mostrard el mensaje “Completed”. Pulse
[DISPLAY (HOME)].
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Utilizar los efectos especiales

Lista de patches de efectos predefinidos

Reverb (13 Patches predefinides)
Ntimero Nombre del patch Algoritmo Descripcién

P01 RV:MidRoom  <Rev> Sonido de reverberacién del centro de una habitacién

P02 RV:LrgHall <Rev> Reverberacién de una sala de conciertos grande

P03 RV:Cathdrl <Rev> Reverberacién de catedral

P04 RV:SoftAmb <Rev> Reverberacién espacial con pocas reflexiones

P05 RV:RoomAmb  <Rev> Habitacién actisticamente viva

P06 RV:LrgClub <Rev> Reverberacién de una sala de baile grande

P07 RV:ClubFlr <Rev> Reverberacién de una sala de baile pequefia

P08 RV:LngCave <Rev> Reverberacién similar a la encontrada en una cueva profunda

P09 RV:Garage <Rev> Reverberaci6n tipo garaje para percusién

P10 RV:Plate <Rev> Reverberacién muy brillante

P11 RV:Gated <Rev> Reverberacién de compuerta; sensibilidad (GT Thr) ajustable con el mando de control
P12 RV:Revers <Rev> Reverberacién de compuerta invertida

P13 RV:Duckn’ <Rev> Reverberacién invertida; la reverberacién se desactiva a niveles de entrada altos

Delay (4 Patches predefinidos)
Ntmero Nombre del patch Algoritmo  Descripcién

P14 DL:Digi? <EzD> Retardo digital estéreo

P15 DL:RSS Alt <RSS> Retardo RSS con panoramizacién alterna

Pl6 DL:MultAmb  <MTD> Efecto de ambiente con diez retardos cortos individuales.
P17 DL:PingPon <MTD> Efecto especial que utiliza el retardo

Chorus (2 Patches predefinidos)

Ntimero Nombre del patch Algoritmo ~ Descripcién

P18 CH:SDD/3+4  <SDD> Roland SDD-320 (botén 3-+4)

P19 CH:RSSrumd ~ <RSS> Efecto de envolvimiento de RSS para fuentes de sonido monofénicas.

Flanger (2 Patches predefinidos)
Numero Nombre del patch Algoritmo  Descripcién

P20 FL:Hard]Jet <BE2> Flanger corto normalmente algo tosco
P21 FL:Hi-Band <BF2> Dos BOSS HF-2s conectados en estéreo

Phaser (2 Patches predefinidos)
Nimero Nombre del patch Algoritmo  Descripcién

P22 PH:4stage <Phs> Phaser clésico de cuatro fases
P23 PH:See-Saw <Phs> Phaser cruzado entre izquierda y derecha (ocho fases)
=, . - N—— O
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Dynamics Processor (6 Patches predefinidos)
Ntimero Nombre del patch Algoritmo ~ Descripcién

P24 DN:DanceEQ  <Dyn> Ecualizacién para baile

P25 DN:Loudnes <Dyn> Volumen

P26 DN:Hard+GT = <Dyn> Compresién / compuerta fuertes para baile

P27 DN:TotalCp <Dyn> Compresién total para mezclas de radio y aplicaciones similares
P28 DN:Limiter <Dyn> Limitador estéreo

P29 DN:Enhance <Dyn> Realzador estéreo

Parametric Equalizer (5 Patches predefinidos)
Ntimero Nombre del patch Algoritmo  Descripcién

P30 PE:Overhed <PEA/PEB> Para grupo de percusién: micréfono aéreo; capta todo el grupo de percusién
P31 PE:Bass <PEA/PEB> Para bajo eléctrico: sonido de bajo con una gama muy amplia

P32 PE:Sax <PEA/PEB> Para saxo alto y soprano: el control del gain de la gama alta suaviza el sonido
P33 PE:ElecGtr <PEA/PEB> Evita que el sonido de la guitarra se pierda en medio de la mezcla

P34 PE:NylonGt <PEA/PEB> Sonido de trastes transparente; control del gain en la gama alta del sonido de los trastes

Graphic Equalizer (3 Patches predefinidos)
Ntmero Nombre del patch Algoritmo  Descripcién

P35 GE:TotalE1 <GEA/GEB> Bajos y altos realzados; sonido “correcto”
P36 GE:TotalE2 <GEA/GEB> Gama reducida para bajos y altos; sonido general muy consistente
P37 GE:SpaceEQ <GEA/GEB> Efecto especial: salida estéreo a partir de una entrada mono

Isolator (2 Patches predefinidos)
Ntmero Nombre del patch Algoritmo ~ Descripcién

P38 IS:HiCancl <Iso> Cancela la gama alta del aislador
P39 IS:Low-Phs <Iso> Efecto antifase estéreo para la gama baja

Center Cancel (1 Preset) .
Numero Nombre del patch Algoritmo - Descripcién
P40 CC:VoCancl <C.C> Cancelador de parte vocal (elimina los sonidos del cnetro del campo estéreo)

'Hum Cancel (2 Patches predefinidos)
Ntimero Nombre del patch Algoritmo  Descripcién

P41 HC:Quiet60 <HmC> Cancela los zumbidos de 60 Hz
P42 HC:Quiet50 <HmC> Cancela los zumbidos de 50 Hz
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e —

Mic Simulator (13 Patches predefinidos)

Ntimero Nombre del patch

Algoritmo Descripcién

P43 MS:57->58 <MSA/MSB> Convierte el sonido de un micréfono dindmico general en el sonido de un
micréfono dindmico para partes vocales - realza la gama media

P44 MS:57->421 <MSA/MSB> Convierte el sonido de un micréfono dindmico general en el sonido de un
micréfono dindmico para instrumentos - para percusién, amplificadores de
guitarra y similares

P45 MS:57->451 <MSA/MSB> Convierte el sonido de un micréfono dindmico general en el sonido de un
micréfono condensador pequefio - para guitarras actsticas, platos y similares

P46 MS:57->87 <MSA/MSB> Convierte el sonido de un micréfono dindmico general en el sonido de un
micréfono condensador grande - para partes vocales e instrumentos en directo

P47 MS:57->47 <MSA/MSB>  Convierte el sonido de un micréfono dindmico general en el sonido de un
micréfono condensador clésico - para partes vocales e instrumentos

P48 MS:57-Line <MSA/MSB> Elimina las caracteristicas especiales de los micr6fonos dindmicos generales,
igualando las caracteristics de frecuencia

P49 MS:DR->421  <MSA/MSB> Convierte el sonido del Roland DR-20 al sonido de un micréfono de
instrumento dindmico

P50 MS:.DR->451  <MSA/MSB> Convierte el sonido del Roland DR-20 al sonido de un micréfono condensador
pequefio - para guitarras actsticas, platos y similares

P51 MS:DR->87 <MSA/MSB> Convierte el sonido del Roland DR-20 al sonido de un micréfono condensador
grande - para partes vocales e instrumentos en directo

P52 MS:10->58 <MSA/MSB> Convierte el sonido de un micréfono de cabeza al sonido de un micréfono
dindmico para partes vocales

P53 MS:10->87 <MSA/MSB> Convierte el sonido de un micr6fono de cabeza al sonido de un micréfono
condensador grande

P54 MS:Mini-57 <MSA/MSB> Convierte el sonido de un micréfono condensador pequefio al sonido de un
micréfono dindmico general

P55 MS:Mini-87 <MSA/MSB> Convierte el sonido de un micréfono condensador pequefio al sonido de un

micréfono condensador grande

Vocal (8 Patches predefinidos)
Nimero Nombre del patch Algoritmo

Descripcién

P56 VO:VocalFx <Vocal Multi>  Ajuste bésico para la grabacién y mezcla de partes vocales

P57 VO:JazzVo <Vocal Multi>  Efecto natural: calidez de clubde jazz afiadida a la reverberacién y a la parte vocal
P58 VO:RockVo <Vocal Multi>  Sonido especial procesado con un Limitador/Realzador y un efecto Unison
P59 VO:Naratin <Vocal Multi>  Compresi6n para la parte de narracién

P60 VO:BigChrs <Vocal Multi> = Amplitud estéreo afiadida; efecto que simula grandes grupos de gente

P61 VO:Club DJ <Vocal Multi>  Sonido grueso gracias al desplazamiento de la afinacién; ideal para DJs
P62 VO:AMRadio =~ <Vocal Multi>  Compresion fuerte con caracteristicas de banda estrecha

P63 VO:BulHorn <Guitar Multi> Sonido simulado de un micréfono de mano o de una radio antigua

Guitar (Patches predefinidos)

Descripcién

Nimero Nombre del patch Algoritmo

Po4 GT:RockLed <Guitar Multi> Distorsién directa con retardo

P65 GT:LA Lead <Guitar Multi>  Guitarra solista con compresién y chorus

P66 GT:MetalJt <Guitar Multi> Distorsién con flanger metélico - -
P67 GT:Country <Guitar Multi>  Sonido limpio con compresién y retardo '
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Voice Transformer (5 Patches predefinidos)

Ntmero Nombre del patch Algoritmo

Descripcién

P68 VT:M to Fm <VoT> Conversién de voz de hombre a voz de mujer

P69 VT:Fm to M <VoT> Conversi6én de voz de mujer a voz de hombre

P70 VT:MaleDuo <VoT> Sonido de dto: voz de mujer afiadida a voz solista de hombre
P71 VT:FemlDuo <VoT> Sonido de dto: voz de hombre afiadida a voz solista de mujer
P72 VT:Robot <VoT> Sonido de voz tipo robot

Pitch Shifter (3 Patches predefinidos)

Ntimero Nombre del patch Algoritmo

Descripcién

P73 PT:ST Dtun <Psf> Desafinacion estéreo: sonido fuerte
P74 PT:OctDown <Psf> Desplazamiento de la afinacién: una octava més grave
P75 PT:TriadCd <Psf>

Creat acordes a partir de notas tinicas; cambia los acordes mayores y menores

Lo-Fi (3 Patches predefinidos)

Ndmero Nombre del patch Algoritmo  Descripcién

P76 LF:Vinyl33 <Dsk> Disco de vinilo de 33 RPM virtual

P77 LF:SP disk <Dsk> Grabacién SP virtual con ruidos de agujas antiguas
P78 LF:BadTune <Rad> Radio AM; efecto de sintonizacién

Samples (20 Patches predefinidos]

Niimero Nombre del patch Algoritmo Descripcién
P79 01>Rev&Gat <Rev> (p. 110)

P80 02>ezDelay <EzD> (p. 112)

P81 03>DlayRSS <RSS> (p. 113)

P82 04>MTDelay <MTID> (p. 114)

P83 05>4butn C <SDD> (p. 115)
P84 06>FIngBx2 <BF2> (p. 116)

P85 07>80sPhas <Phs> (p. 116)

P86 08>CompEtc  <Dyn> (p. 117) o
P87 09>ParamEQ <PEA/PEB> (p. 118)
P88 10>GraphEQ <GEA/GEB> (p. 119)

P89 11>Iso&Fil <Iso> (p. 119)

P90 12>Ct.Canc <C.C> (p- 120)

P91 13>HumCanc <HmC> (p. 121)

P92 14>MicSimu <MSA/MSB> (p. 122)
P93 15>VocMult <Vocal Multi> (p. 123)

P94 16>GtrMult <Guitar Multi> (p. 124)

P95 17>VoTrans <VoT> (p- 126)

P96 18>Pit-Sft <Psf> (p.127)

P97 19>Records <Dsk> (p. 128)

P98 20>Radio <Rad> (p. 129) o
P99 21>Naratin <Narration> (p. 129)
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Utilizar los efectos especiales

Lista de algoritmos para cada efecto

| 01 Reverb & Gate

Esta reverberacién digital crea una gran variedad de
sonidos de reverberacién de habitaciones y salas. Un
ecualizador de 3 bandas estd conectado en serie antes
de la reverberacién. Ademas, la funcién de compuerta
permite efectos especiales adicionales. Normalmente
se utiliza con el método de envio/retorno.

Reverberacién
Ecualizador y compuerta
L
R EQ |~»| Rev ; I :
| 7
P Pad
EQ (Ecualizador de 3 bandas)
Niel . shHELY Niel shELY
«(EQ Low) (EQ High)
e e s
Frecuencia Frecuencia
Nivel Nivel
A A
0dB = 0dB -
PEAK (Low Q) { PEAK (High Q)
5 —
Frecuencia Frecuencia
Low Type SHELV, PEAK

Cambia las caracteristicas de la curva de ecualizacién
de la gama baja (tipo peaking / tipo shelving).

Low Gain -12—-+12 dB
Ajusta el gain (realce o corte) del ecualizador.

Low Freq - 20~2000 Hz
Ajusta la referencia para la gama de frecuencias que
se realzaran o cortaran. Con el ecualizador tipo pea-
king, esto significa la frecuencia central; con el ecuali-
zador tipo shelving, la frecuencia de corte.

Low Q 0.3-16.0
Ajusta la amplitud de banda, o “Q”, del sonido que se
realza o corta cuando el ecualizador de frecuencias
bajas est4 ajustado al tipo peaking. Este ajuste se
desactiva al utilizar el ecualizador tipo shelving.

Mid Gain  -12-+12 dB
Mid Freq  200-8000 Hz
Mid Q 0.3-10.0

Igual que con el ecualizador de frecuencias bajas,
estos parametros ajustan el gain, la frecuencia central
y Q para el ecualizador de la gama media. Este ecuali-
zador s6lo puede ser del tipo peaking.

High Type SHELV, PEAK
High Gain -12-+12 dB
High Freq 1.4-20.0 kHz
High Q 0.3-16.0

Igual que con el ecualizador de frecuencias bajas,
estos pardmetros ajustan el gain, la frecuencia central
y Q para el ecualizador de la gama alta.

Out Level -12-+12 dB
Este pardmetro ajusta el volumen de salida.

Rev (Reverberacion y compuerta)

Esta es una reverberacién digital de gran calidad.
Dispone de una funcién de compuerta para cortar el
sonido de la reverberacién al producirse, con lo cual
se dispone de reverberacién de compuerta, reverbera-
cién invertida y de otros efectos particulares.

Type HALL, ROOM, AMBI, PLATE

Permite seleccionar el tipo de reverberacién.

HALL: Simula la reverberacién de una sala grande.

ROOM: Simula la reverberacién de una habitacién.

AMBI:  Desplaza el micréfono hacia atras para cap-
tar més sonido y obtener un sonido con una
mayor amplitud y profundidad.

PLATE: Simula el sonido de la reverberaci6n de lami-
na utilizada en los estudios de grabacién.

Room Size 5-40 m
Ajusta el tamafio de la habitaci6n. Por ejemplo, el
ajuste “10m” da la reverberacién de un espacio con
unas paredes de 10 metros.

Rev Time 0.1-32 sec
Ajusta la longitud (en segundos) de la reverberacién.
Pre Delay 0-200 msec

Ajusta el retardo entre el momento en que se oye el
sonidg directo y el momento en que empieza a ofrse la
reverberacién. Esto indica la distancia desde la fuente
del sonido.

Diffusion 0~100
Al aumentar este valor se intensifica el sentido de
amplitud espacial. Esto es muy efectivo al reproducir
sonidos en estéreo.

Density 0-100
Al aumentar este valor la reverberacién suena més
densa. Reduzca la densidad utilizando las reverbera-
ciones de sala y de garaje.

Early Ref. 0-100
Al aumentar el valor de este ajuste sube el volumen
de las reflexiones iniciales.
(Las reflexiones iniciales son la reflexiones directas de
las paredes. Pueden ofrse estos sonidos a medida que
se esparcen en la reverberacién inicial.)

-
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LoDampFreq 50 Hz—4000 Hz
Ajusta la frecuencia superior que limitar4 la gama que
se atenuaré. El efecto Low Damp atentia rdpidamente
la gama de frecuencias bajas de 1 sonido de la reverbe-
racién, dando una reverberacién mas limpia.

LoDampGain -36 dB-0 dB
Ajusta la cantidad de efecto Low Damp.

HiDampFreq  1kHz-20 kHz
En el mundo natural, las frecuencias altas de la rever-
beracién desaparecen muy rapidamente. High Damp,
atenuando en primer lugar las frecuencias més altas,
hace que la reverberacién suene més natural. Este
parametro ajusta la frecuencia inferior que limitara la
gama que se atenuar.

HiDampGain -36 dB-0 dB
Este pardmetro ajusta la cantidad de efecto High
Damp. Combinando Low Damp y High Damp podré
definir las cualidades de la habitacién, como el mate-
rial de las paredes (o sus propiedades de absorcién
del sonido). :

HiCutFreq 0.2 kHz-20 kHz
Corta las frecuencias superiores del sonido de la
reverberaci6n, con lo cual la reverberacién es més
estable. Esta alteracién no cambia con el tiempo.

GT Switch OFF, ON
Corta el sonido de la reverberacion segtin el volumen
del sonido original, activando y desactivando la fun-
cién de compuerta.

GT Mode GATE, DUCK ,

- GATE: Cuando el volumen del sonido original cae
por debajo de un cierto nivel la compuerta
se cierra, lo cual da un efecto similar al de
una reverberacién de compuerta que corta el
sonido de la reverberacién.

DUCK: Cuando el volumen del sonido original es lo
bastante alto la compuerta se cierra, lo cual
da un efecto de reverberacién invertida.

El sonido de la reverberacién deja de ofrse
s6lo si el sonido recibido es muy alto, lo cual
se evita que el sonido general suene confuso.

GT Thresh 0-100
Ajusta el nivel del volumen del sonido original nece-
sario para cerrar la compuerta y cortar el sonido de la
reverberacién.

GT Attack 1-100
Ajusta el tiempo necesario para que la compuerta se
abra totalmente después de dispararse.

GT Hold 1-100
Ajusta el tiempo necesario para cortar el sonido de la
reverberacién a partir del momento en que el sonido
original llega al nivel umbral.

GT Release 1-100
Ajusta el tiempo que transcurre entre el momento en
que la compuerta empieza a cerrase y el momento en
que queda totalmente cerrada una vez transcurrido el
tiempo ajustado en el pardmetro anterior.

Sefial de entrada

I
N T

Umbral } “

Abierta
Compuerta

Cerrada

!
Ataque

—,
i Sustain (¥
Desvanecimiento

FX Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido de la reverberacién. Al
utilizar el método de inserci6n, ajuste en primer lugar
de manera aproximada el balance entre la reverbera-
cién y el sonido directo, y a continuacién baje ligera-
mente el volumen.

Dry Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido original. Ajuste este
parédmetro a 0 si utiliza el método de envio/retorno.
Aumente este valor cuando utilice el método de inser-
cién para mezclar el sonido original en la salida.

*  Siutiliza la funcién de compuerta para obtener efectos de
reverberacion especiales, le resultard mds sencillo ajustar la
compuerta si utiliza tiempos de reverberacién largos. En estos
casos, en lugar de utilizar Low Damp o High Damp para cam-
biar el sonido, hdgulo con los ajustes de frecuencia High Cut o
a través«de ln ecualizacion en un paso previo. Para obtener
una reverberacién de compuerta muy definida, defina unos
tiempos de ataque y de desvanecimiento muy cortos, y ajuste
el tiempo de expresion para que coincida con el ritmo utilizan-
do el ajuste de tiempo de sustain. Para obtener una reverbera-
cién invertida, defina un tiempo de ataque suficientemente
largo y conserve el tiempo de desvanecimiento corto.
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02 EZ Delay (Easy Delay)

Este es un retardo digital simple con un sonido de
gran calidad. Es posible ajustar la longitud del retardo
para obtener ecos largos o sonidos gruesos y contun-
dentes. Este algoritmo se utiliza normalmente con el
método de envio/retorno.

Retardo (ST)
L ——| ] D=
R T——»”"‘ Dy = o >
%
s
Retardo (MONO o ALT)
L P
Dly ? >

R—I ¢¢

Dly (Retardo sencillo)

Este retardo digital puede cambiarse entre los ajustes
de estéreo, mono y y alternativo. El retardo maximo
posible es de 1200 ms (1.2 segundos).

Type MONO, ST, ALT

MONO: Este es un retardo de entrada
tinica y salida dual. El sonido
estéreo se mezcla antes de reci-
birse.

ST Este es un retardo de entrada
dual y salida dual. El sonido
del retardo enviado tiene la
misma posicién estéreo que el
recibido.

ALT: La salida izquierda y derecha
de este retardo alternativo es
la contraria a la de la entrada.

Time 1-1200 msec
Este pardmetro ajusta el tiempo de retardo, es decir, el
tiempo que transcurre entre el sonido original y el
sonido del retardo. En los modos mono o estéreo, el
valor de los ajustes est4 limitado a la gama permitida
por los ajustes de desplazamiento a izquierda y dere-
cha. En el modo alternativo, este pardmetro estd limi-
tado a 1 - 600 milisegundos.

112

L-R Shift L1199-R1199 msec
Este pardmetro desplaza la posicién desde la que se
percibe el sonido aumentando el sonido del retardo
s6lo a la izquierda o a la derecha. Segtin el ajuste de
tiempo, los valores de los ajustes pueden estar limita-
dos. Este pardmetro se desactiva en el modo alternativo.

L-R Order L>>R, L<<R
En el modo alternativo, este ajuste determina el lado
que toca el sonido del retardo antes que el otro (con
L>>R, el lado izquierdo se oye en primer lugar; con
L<<R, el lado derecho se oye en primer lugar). Este
pardmetro sélo esté disponible en el modo alternativo.

Feedback 0-100
Ajusta los tiempos para el sonido de retardo que se
repite. Si esté ajustado a 0, cada sonido de retardo se
toca sélo una vez.

LoDampFreq 50 Hz-4000 Hz
El efecto Low Damp atentia de manera répida la
gama de frecuencias bajas del sonido retardado,
dando un efecto de retardo més limpio. Este pardme-
tro define la frecuencia superior que limitaré la gama
que se atenuard. :

LoDampGain -36 dB-0 dB
Ajusta la cantidad de efecto Low Damp.

HiDampFreq 1 kHz—20 kHz
En el mundo natural, las frecuencias altas desapare-
cen muy répidamente. High Damp, atenuando en pri-
mer lugar las frecuencias més altas, hace que el retar-
do suene mds natural. Este pardmetro ajusta la fre-
cuencia inferior que limitard la gama que se atenuara.

HiDampGain -36 dB-0 dB
Ajusta la cantidad de efecto High Damp.
FX Level 0-100

Ajusta el volumen del sonido retardado. Si utiliza el
método de insercion, en primer lugar defina de mane-
ra aproximada el balance entre el sonido directo y el
sonido de la reverberacién, y a continuacién baje algo
el volumen.

Dry Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido original. Ajuste este
pardmetro a 0 si utiliza el método de envio/retorno.
Aumente el valor cuando utilice el método de inser-
ci6n para mezclar el sonido original en la salida.
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03 DELAY RSS Aviso en los paquetes con RSS

Este es un retardo de entrada tnica y salida dual con RSS es un efecto que permite oir un sonido tri-
efecto RSS afiadidos a la salida. Si lo escucha a través dimensional a través de un sistema estéreo
de altavoces estéreo, se abre un espacio de 90 grados normal. El entorno es muy importante para
entre la izquierda y la derecha (de su cabeza) y es poder apreciar el efecto RSS en toda su expre-
posible oir un sonido de retardo mas amplio y tridi- si6n. Es aconsejable que los paquetes de los
mensional dentro de este espacio. Este efecto se afiade productos que contengan canciones que utili-
normalmente con el método de envio/retorno. cen el patch RSS Ileven la siguiente descripcién
en el momento de la venta.
Retardo RSS
. ——> A
R _—}—P DRS . For Stereo Speakers
4 > This sound is made to be played specifically through speakers.
A The proper effect cannot be obtained if listened to through headphones.
D
¢ Less reflections from the wall
or floor are better. Speakers should be placed
If a hard wall is close to it, as far away as possible from

Notas acerca de la utilizacion de RSS e,

Para apreciar el efecto RSS en su méxima
expresién, tenga en cuenta lo siguiente.

, RSS (p. 164) draw a curtain. the wall or floor.

2410 30 deg.
* RSS se oye mejor en habitaciones con poca ‘@,
reverberacién.

¢ Los altavoces més apropiados son los de una
via. No obstante, también puede utilizar alta-
voces coaxiales o virtuales.

* Aleje tanto como sea posible los altavoces de DRS (Retardo RSS)

las paredes laterales. Este retardo de entrada tinica afiade el efecto RSS para

* No coloque los altavoces izquierdo y dere- conseguir unas caracteristicas espaciales mas amplias.

distanci tre ellos.
cho a una gran distancia entre ellos Time 1-1200 msec

Ajusta el tiempo que transcurre entre el sonido origi-
nal y el sonido del retardo (el tiempo de retardo) en
milisegundos. El valor de los ajustes esta limitado ala -
gama permitida por los ajustes de desplazamiento
=N A izquierda - derecha (L-R Shift) y de desplazamiento

, ! ’ RSS (RSS Shift).

¢ Escuche el sonido desde la posicién 6ptima,
indicada en la siguiente figura.
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/ Feedback 0-100
/ Ajusta el tiempo de repeticién del sonido del retardo.
Y Si est4 ajustado a 0, el sonido retardado sélo se oye
/ una vez.

O RSS Shift -1199-0-+1199 msec

Cuanto més alto sea el valor de este pardmetro, mayor
serd el tiempo de retardo de los sonidos procesados a
través de RSS antes de oirse. El valor de los ajustes

esté limitado por los ajustes de tiempo de retardo y de
desplazamiento izquierda - derecha (L-R Shift).
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L-R Shift L1199-R1199 msec
Desplaza la posicion desde la que parece oirse el soni-
do aumentando el sonido de retardo sélo a la derecha
o0 alaizquierda. El valor de los ajustes est4 limitado
por la gama permitida por los ajustes de tiempo de
retardo y de desplazamiento izquierda - derecha.

Y YR

Sonido original /AL /'//.\\'\L
-~ ~ ~~
o =~—@ ==
Tiempo N7 N
l (de retardo) / l l R R
RSS Shift L R Shift

LoDampFreq 50 Hz-4000 Hz
El efecto Low Damp atentia de manera répida la
gama de frecuencias bajas del sonido retardado,
dando un efecto de retardo més limpio. Este pardme-
tro define la frecuencia superior que limitaré la gama
que se atenuaré.

LoDampGain -36 dB-0 dB
Ajusta la cantidad de efecto Low Damp.

HiDampFreq 1 kHz-20 kHz
En el mundo natural, las frecuencias altas desapare-
cen muy rapidamente. High Damp, atenuando en pri-
mer lugar las frecuencias més altas, hace que el retar-
do suene maés natural. Este pardmetro ajusta la fre-
cuencia inferior que limitard la gama que se atenuara.

HiDampGain -36 dB-0 dB
Ajusta la cantidad de efecto High Damp.

FX Level 0-100

Mono.D 0-100

RSS D 0-100
Estos pardmetros ajustan el volumen del sonido del
retardo. Ajuste los niveles para los sonidos del retardo
monoaural y del retardo RSS individualmente, y a
continuacién ajuste el nivel total del efecto general.

Dry Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido original. Ajuste este
parédmetro a 0 si utiliza el método de envio/retorno.
Aumente el valor de este pardmetro cuando utilice el
método de insercién para mezclar el sonido original
en la salida. -

* Podrd interpretar mejor el efecto RSS ajustando el nivel del
retardo monoaural a 0. No obstante, con el pardmetro L-R
Shift ajustado a 0 (ningiin desplazamiento), el efecto RSS
puede ser dificil de ofr.

04 Multi Tap Delay

Este retardo ofrece diez tiempos de retardo, cada uno
de los cuales puede ajustarse de manera individual. A
la salida se ha afiadido un ecualizador de 3 bandas.

Retardo

multiple  Ecualizador

}MTD:LFEQ{:

MTD (Retardo multiple)

Dily 1 Time (Tiempo de retardo 1) 0-1200 ms
Dly 2 Time (Tiempo de retardo 2) 0-1200 ms
Dly 3 Time (Tiempo de retardo 3) 0-1200 ms
Dly 4 Time (Tiempo de retardo 4) 0-1200 ms
Dly 5 Time (Tiempo de retardo 5) 0-1200 ms
Dly 6 Time (Tiempo de retardo 6) 0-1200 ms
Dly 7 Time (Tiempo de retardo 7) 0-1200 ms
Dly 8 Time (Tiempo de retardo 8) 0-1200 ms
Dly 9 Time (Tiempo de retardo 9) 0-1200 ms
Dly 10 Time(Tiempo de retardo 10) 0-1200 ms

Es posible ajustar el tiempo de retardo para cada uno
de los dis sonidos de retardo de manera individual.

Dly 1 Lev (Nivel del retardo 1) 0-100
Dly 2 Lev (Nivel del retardo 2) 0-100
Dly 3Lev (Nivel del retardo 3) 0-100
Dly 4 Lev (Nivel del retardo 4) 0-100
Dly 5 Lev (Nivel del retardo 5) 0-100
Dly 6 Lev (Nivel del retardo 6) 0-100

Dly 7 Lev (Nivel del retardo 7) 0-100
Dly 8 Lev (Nivel del retardo 8) 0-100
Dly 9 Lev (Nivel del retardo 9) 0-100

Dly 10 Lev (Nivel del retardo 10) 0-100
Es posible ajustar el nivel del volumen para cada uno
de los diez sonidos de retardo de manera individual.

Dly 1 Pan (Panorama del retardo 1) L63-R63
Dly 2Pan (Panorama del retardo 2) L63-R63
Dly 3Pan (Panorama del retardo 3) L63-R63
Dly 4 Pan (Panorama del retardo 4) L63-R63
Dly 5 Pan (Panorama del retardo 5) L63-R63
Dly 6 Pan (Panorama del retardo 6) L63-R63
Dly 7 Pan (Panorama del retardo 7) L63-R63
Dly 8 Pan (Panorama del retardo 8) L63—-R63
Dly 9 Pan (Panorama del retardo 9) L63-R63
Dly 10 Pan (Panorama del retardo 10) L63-R63
Es posible ajustar la panoramizacién para cada uno de
los diez sonidos de retardo de manera individual.
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FB DilyTime 1-1200 ms

Ajusta el tiempo de repeticién del retardo al aplicar 054 BUTTON CHORUS 320

feedback. Este algoritmo es una reproduccién del efecto de
expresién espacial SDD-320 de Roland. Este efecto
afiade amplitud a la salida estéreo. Aunque se ha utili-
zado el método de insercién para afiadir el efecto
SDD-320, es posible ajustar este algoritmo para utili-
zarlo también con el método de envio/retorno.

Feedback 0-100
El feedback devuelve el sonido retardado a la entrada
del retardo. Este pardmetro ajusta el nivel del sonido
retardado que se devuelve. Cuanto més alto sea este
valor, més veces se devolvera el sonido retardado a la
entrada. Si ajusta un valor demasiado alto pueden
aparecer unos desagradables sonidos oscilantes.

Chorus
(Estéreo o Mono) .

FXLevel  0-100 R _..Iilfj_‘\; ol
Este pardmetro ajusta el nivel del volumen del sonido I

7
retardado. Al =
= —

Dry Level ' BALANCE

Este pardmetro ajusta el nivel del volumen del sonido

directo. ‘

4bc (SDD-320 virtual)

EQ (E Cﬂdlilﬂdﬂf)- Este es un efecto que da un sonido més completo y

Estos parametros son los mismos que los del ecualiza- amplio.

dor de 3 bandas del Algoritmo 01 (Reverb & Gate) (p. Input MONO, ST
110). Este ajuste determina si el sonido estéreo recibido se

SHELV, PEAK

:::x 2;'?: 12-+12 dB fiejrfl el SDD.—321£)S , esto se conseguia conectdndose a -
LowFreq  20-2000 Hz erentes jacks). =
LowQ  03-16.0 ModeButton  1-4, 144, 2+4, 3+4 i
Mid Gain  -12-+12dB El SDD-320 disponia de cuatro botones de modo que o,
Mid Freq  200-8000 Hz podian pulsarse para cambiar el funcionamiento del s
Mid Q 0.3-16.0 =]

! ) . efecto. Este efecto simula los botones que se pulsaban e
High Type SHELV, PEAK (con el ajuste “1+4” se simula efecto conseguido al S
High Gain  -12-+12 dB pulsar los botones 1y 4 ala vez). &
High Freq  1.4-20.0 kHz , o
High Q 0.3-16.0 Dry/FX Bal 0-100
OutLevel -12-+12dB Este pardmetro ajusta el balance del volumen entre el

convertird a una salida monoaural (MONO) o no (ST)

sonido original y el efecto. Con un ajuste de 50, el
volumen del sonido original y del sonido del SDD-320

 tienen el mismo balance. Seleccione 0 para ofr s6lo el
sonido original, y 100 para ofr s6lo el sonido del SDD-
320. Si utiliza el método de envio/retorno, ajuste este
parédmetro a 100.

* Al utilizar diferentes botones de modo el efecto cambia de
manera sutil. Pruebe cada uno de los modos y seleccione el
mds adecuado a sus necesidades. El SDD-320 de Roland, lan-
zado en 1979 y fabricado durante unos ocho afios, es un efecto
analdgico que afiade amplitud al sonido. El panel dispone sélo
de cinco botones (OFF y cuatro botones MODE); Los diferen-
tes botones se pulsan para seleccionar el efecto. Aunque es un
tipo de efecto chorus, éste dispone de un sonido natural, sin-
muchas oscilaciones. Atin hoy, este modelo es uno de los prefe-
ridos para muchos artistas de remezclas y milsicos.
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06 Stereo Flanger

Este algoritmo dispone de un par de circuitos de flan-
ger iguales a los de los flangers compactos BOSS

conectados en paralelo para una entrada estéreo. Este
algoritmo se afiade utilizando el método de insercién.

Flanger
L #

[T
Flg (Flanger estéreo)

Afiade una modulacién (subida y bajada de la afina-
cién) con un sonido metélico muy caracteristico al

sonido original.

Model Type NORM, HI-B
Selecciona el modelo de flanger que se simulara.
NORM: (tipo normal <BOSS BF-2>)
HI-B:  (tipo banda alta <BOSS HF-2>) Este ajuste
hace que el sonido del flanger suene una
octava més agudo que con el ajuste NORM.

Manual 0-100
Ajusta la frecuencia central para el efecto. Este ajuste
cambia la afinacién del sonido metalico del flanger.

Depth 0-100
Ajusta la profundidad del sonido de modulacién del
flanger. '

Rate - 0-100
Ajusta la frecuencia del sonido del flanger.

Resonance 0-100
Ajusta la intensidad del efecto del flanger. Evite que
este sonido pueda lesionarle el oido o dafiar el equipo
de reproduccién. Para detener los sonidos de oscila-
ci6n de manera inmediata, pulse [EFFECTS
ON/OFF].

LFO Phase 0-180 deg

Ajusta el desplazamiento de la fase izquierda y dere-
cha en la oscilacién que produce el efecto ondulante.
Este pardmetro cambia la temporizacién de la subida
y la caida de la modulaci6n en los canales izquierdo y
derecho. Con el ajuste Odeg (0 grados), las afinaciones
de la derecha y de la izquierda suben y caen a la vez.
Con 180 grados, estas afinaciones son completamente
opuestas.
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Cross FB -100—+100
Este ajuste toma los sonidos recibidos de los canales
derecho e izquierdo y los devuelve a través del flan-
ger del canal opuesto, lo cual produce un efecto flan-
ger todavia més fuerte. Un ajuste positivo hace que
las entradas se devuelvan en fase; un ajuste negativo
produce unas salidas con las fases invertidas. Si ajuste
un valor demasiado alto para Cross FB puede produ-
cirse una oscilacién excesiva. Evite que este sonido
pueda lesionarle el oido o dariar el equipo de repro-
duccién. Para detener los sonidos de oscilacién de
manera inmediata, pulse [EFFECTS ON/OFF].

Cross Mix -100—+100
Este ajuste toma el sonido del flanger de cada uno de
los canales izquierdo y derecho y 1o mezcla con el
sonido del flanger del canal opuesto.
Un ajuste positivo hace que las entradas se devuelvan
en fase; un ajuste negativo produce unas salidas con
la fase invertida.

* Cross FB y Cross Mix son efectos que no pueden obtenerse ni
tan siquiera conectando fisicamente dos flangers en paralelo. -
Estos pardmetros se han afiadido a este algoritmo y estdn pen-
sados para utilizarlos en estéreo. Como técnica “oculta”, ajus-
te un valor negativo para el efecto Cross Mix (invierta las
fases) para obtener un efecto flanger estéreo con una sensacion
flotante muy particular.

07 80s Phaser

Este algoritmo dispone de dos phasers tipo analégico
conectados en paralelo, lo cual hace que este efecto
sea ideal para utilizarlo en estéreo. El sonido se afiade
al sonido original al tiempo que entra y sale de fase,
creando la modulacién caracteristica del phaser. Este
algoritmo se utiliza con el método de insercién. Con el
método de envio/retorno, el efecto queda mas mez-
clado en el sonido original, lo cual puede provocar
que no sea tan perceptible.

Phaser
L q

5 |:Phs n
Phs (Phaser estéreo)

Este efecto dispone de dos phasers mono interrelacio-
nados conectados en paralelo.




Utilizar los efectos especiales

Shift Mode 4STG, 8STG
Ajusta el niimero de fases en el circuito de desplaza-
miento de la fase (cuatro u ocho). Si ajusta este paré-
metro a ocho aumentara el ntimero de puntos con fre-
cuencias canceladas, y el efecto serd mds evidente.

Nively 4 fases
_ > Frec.
Nively 8 fases
> Frec.
CenterFreq 0-100 ,

Ajusta la frecuencia central del efecto phaser aplicado.
La gama de frecuencias del efecto phaser sube al defi-
nir un valor més alto.

Resonance 0-100

Al aumentar este valor més fuerte es este efecto tan
caracteristico. No obstante, si ajusta Resonance a un
valor demasiado alto pueden producirse unas oscila-
ciones excesivas. Evite que este sonido pueda lesio-
narle el oido o dafiar el equipo de reproduccién. Para
detener de manera inmediata los sonidos de la oscila-
ci6n, pulse [EFFECTS ON/OFF]. '

LFO1 Rate 0-100
LFO2 Rate 0-100

Estos pardmetros ajustan la frecuencia de modulacién.
LFO1 Depth  0-100
LFO2 Depth  0-100

Estos pardmetros ajustan la profundidad del sonido.
LFO1 Phase NORM, INV
LFO2 Phase NORM, INV

Estos pardmetros ajustan la fase de la modulacién a
izquierda y a derecha. Si selecciona Normal (NORM),
la fase no cambiard; si selecciona INV, la fase se inver-
tird.

*  Este algoritmo reproduce el sonido de los phaser 2U montados
en rack de principios de los 80. Aqui hay dos phasers monoau-
rales de entrada tinica y salida tinica conectados en paralelo, lo
cual permite crear patrones de modulacién muy complejos.
LFO1 y LFO2 tienen frecuencias de modulacién diferentes.
LFO1 crea una modulacion muy lenta; la de LFO2 es mds rdpi-
da. Es posible ajustar la fase de cada uno de ellos de manera
independiente. Con un sonido lento de LFO1 y una ondulacién
muy corta y con la fase invertida de LFO2, es posible producir
una sensacion de gran amplitud.

08 Stereo Dynamics Processor

Este algoritmo dispone de un compresor/limitador,
un realzador, un ecualizador de 3 bandas y un supre-
sor de ruidos, todos ellos conectados en serie. Es muy
adecuado como efecto general aplicado durante la
mezcla, o para modificar los sonidos recibidos duran-
te el muestreo. Con este algoritmo utilice el método
de insercién.

Compresor/ Supresor
Limitador =~ Realzador Ecualizador de ruidos

; :[LCmp{L[EnhH EQ L NS >
|

o I

t Nivel

Cmp (Compresor / Limitador)

Este efecto incluye un compresor, que controla las
inconsistencias en los niveles del sonido suprimiendo
los niveles mds altos y realzando las sefiales mas débi-
les, y un limitador, que evita que la sefial llegue a
niveles excesivamente altos.

Threshold -60-0 dB
Este pardmetro ajusta el nivel del volumen al que se
iniciaré la compresién.

Attack 0-100 ;
Este pardmetro ajusta el tiempo que transcurrird una
vez traspasado el nivel umbral hasta que se inicie la
compresion.

Release 0-100

Este pardmetro define el tiempo que tardara en desa- |

parecer la compresién una vez el sonido ya se encuen-
tre por debajo del nivel umbral.
Ratio 1.5:1, 2:1, 4:1, 100:1
Este pardmetro ajusta la relacién de compresién del
sonido original con relacién al sonido de la salida.

Out Level -60-+12 dB
Este pardmetro ajusta el volumen de salida.

*  Si lo utiliza como un limitador, ajuste Ratio a 100:1 con unos
tiempos de ataque y de desvanecimiento cortos. Si el volumen
excede el nivel umbral, el sonido se suprimird en el mismo ins-
tante en que se detecte esta entrada excesiva.
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Utilizar los efectos especiales

Enh (Realzador)
Este efecto regula los arménicos més agudos, clarifi-
cando el sonido y el perfil del sonido.

Sens 0-100
Ajusta el grado al que se aplica el efecto Enhancer.

Frequency 1.0-10.0 kHz
Ajusta el limite inferior de las frecuencias a las que se
afiadir el efecto Enhancer.

MIX Level 0-100
Ajusta la cantidad de arménicos producidos por el efec-
to Enhancer que se mezclaran con el sonido original.

Out Level 0-100

Este pardmetro ajusta el volumen de salida.

EQ (Ecudlizador de 3 bandas)
Estos pardmetros son los mismos que los del ecualiza-
dor de 3 bandas del Algoritmo 01 (Reverb & Gate) (p.
110). ‘

Low Type SHELV, PEAK
Low Gain -12-+12dB
Low Freq  20-2000 Hz
Low Q 0.3-16.0

Mid Gain -12—+12 dB
Mid Freq 200-8000 Hz
Mid Q 0.3-16.0

High Type SHELV, PEAK
High Gain -12-+12dB
High Freq 1.4-20.0 kHz
High Q 0.3-16.0

Out Level -12-+12dB

NS (Supresor de ruidos)
Suprime el ruido (como los ruidos de fondo y los
zumbidos de los micréfonos) en los momentos en que

‘no se toca ningtin sonido. El supresor de ruidos detec-
ta el nivel de la entrada al principio de la cadena de
efectos, y si no hay ninguna entrada suprime toda
salida al final de la cadena.

Threshold 0-100

Ajusta el nivel del volumen al que se iniciaré el enmu-
decimiento. Ajuste un valor més alto si hay mucho
ruido, y si hay poco ruido defina un valor mas bajo.

Release 0-100

Ajusta el tiempo entre el inicio de la supresién de

ruido y el punto en que el volumen llega a 0.

*  Este efecto se pierde si el nivel umbral es demasiado bajo, pero
si es demasiado alto se enmudecerdn incluso los sonidos que
desea ofr. Ademds, si el tiempo de desvanecimiento es dema-
siado largo, la supresion de ruidos puede confundir, y si es
demasiado corto no sonard de manera natural. Defina los ajus-
tes para obtener el resultado mds adecuado segiin cada situa-
cién concreta.

09 Parametric EQ

Este es un ecualizador paramétrico de 4 bandas que
puede utilizarse como dos ecualizadores monoaurales
0 como un tinico ecualizador estéreo.

Ecualizador
paramétrico

Aq

E EQ :I
s—
Lnk (Vinculo)

Este es el conmutador de enlace entre los canales A y B.

Link Sw. OFF, ON
Si estd ajustado a Off, cada uno de los dos canales fun-
cionard de manera independiente como un canal de
ecualizador monofdnico. Si estd ajustado a On, ambos
canales del ecualizador trabajardn de manera simults-
nea en el Canal A. (El ajuste del Canal B se ignorara.)

PEQA/PEQB (Ecualizador paramétrico) §

Este es un ecualizador paramétrico de cuatro bandas.

In Level -60-+12 dB
Ajusta el nivel antes de que la sefial pase por el ecuali-
zador.

Low Type SHELV, PEAK

Cambia las caracteristicas de la curva de ecualizacién
de la gama baja (tipo peaking / tipo shelving).

Low Gain -12-+12dB
Ajusta el gain (realce o corte) de la gama baja del
ecualizador.

LowFreq  20-2000 Hz
Ajusta la frecuencia central de la gama baja del ecuali-
zador.

Low Q 0.3-16
Ajusta “Q”, o 1a gama de frecuencias, en la cual se
realzarén o se cortardn los sonidos que pasen a través
del ecualizador de la gama baja. Cuanto més alto sea
este valor, més estrecha serd la gama.

LoMid Gain -12-+12dB
Ajusta el gain (realce o corte) de la gama media baja
del ecualizador.

LoMid Freq 200-8000 Hz
Ajusta la frecuencia central de la gama media baja del
ecualizador.




LoMid Q 0.3-16
Ajusta “Q”, o la gama de frecuencias, enlacualenla
cual se realzardn o se cortardn los sonidos que pasen a
través del ecualizador de la gama media baja. Cuanto
més alto sea este valor més estrecha sera la gama.

HiMid Gain -12-+12 dB
Ajusta el gain (realce o corte) de la gama media alta
del ecualizador.

HiMid Freq 200-8000 Hz
Ajusta la frecuencia central de la gama media alta del
ecualizador.

HiMidQ  0.3-16
Ajusta “Q”, o la gama de frecuencias, en la cual en la
cual se realzarén o se cortaran los sonidos que pasen a
través del ecualizador de la gama media alta. Cuanto
mas alto sea este valor mds estrecha serd la gama.

High Type SHELV, PEAK
Cambia las caracteristicas de la curva del ecualizador
de la gama alta (tipo peaking / tipo shelving).

High Gain ~-12-+12 dB
Ajusta el gain (realce o corte) de la gama alta del ecua-
lizador.

High Freq 1.4-20.0 kHz
Ajusta la frecuencia central de la gama alta del ecuali-
zador.

ngh Q 0.3-16
Ajusta “Q”, o la gama de frecuencias, en la cual en la
cual se realzaran o se cortarédn los sonidos que pasen a
través del ecualizador de la gama alta. Cuanto mas
alto sea este valor mds estrecha serd la gama.

Outlevel  -60-+12dB
Ajusta el volumen una vez la sefial ha pasado a través
del ecualizador.

10 GraphicEQ (Ecualizador grafico)

Este algoritmo simula un ecualizador grafico de 10
bandas. Puede utilizarse como dos ecualizadores
mono o como un tinico ecualizador estéreo.

Ecualizador
grafico

e
o —L 7

Lnk (Vinculo).
Estos pardmetros son los mismos que los de Lnk en el
Algoritmo 09 (Ecualizador paramétrico) (p. 118).

Link Sw. OFF, ON

Utilizar los efectos especiales
.- ]

'GEQA/GEQB (Ecualizador gréfico)

Simula un ecualizador gréfico de 10 bandas.

In Level -60—+12 dB

Ajusta el nivel de la sefial antes de que esta pase a tra-

vés del ecualizador.

31.2 Hz (Gain) -12—+12dB
62.5 Hz (Gain) -12—+12dB
125 Hz (Gain) -12-+12dB
250 Hz (Gain) -12—+12dB
500 Hz (Gain) -12—+12dB
1 kHz (Gain) -12-+12dB
2 kHz (Gain) -12—-+12dB
4 kHz (Gain) -12—+12dB
8 kHz (Gain) -12—+12dB
16 kHz (Gain) -12-+12dB

Estos pardmetros ajustan el gain (realce o corte) para

cada una de las frecuencias del ecualizador.

Out Level -60-+12 dB

Ajusta el volumen una vez la sefial ha pasado a través

del ecualizador.

11 Isolator & Filter

Este algoritmo dispone de un aislador de 3 bandas, un
filtro y un realzador de la gama baja que estan conec-

tados en serie en estéreo.

Aislador de 3 bandas  Filtro  Potenciador de bajos

L L

Iso (Aislador de 3 bandas)

l—-l>l"lso Fil LBs—'I'_'>
P e Mkl M

Este efécto separa el sonido recibido en tres bandas de
frecuencias — alta, media y baja — y realza o corta

cada una de estas gamas.

Level High -60 dB—+4 dB
Level Mid ~-60 dB—+4 dB
Level Low -60 dB—+4 dB

Cada gama de frecuencias — alta, media y baja—
puede realzarse o cortarse. A -60 dB, el sonido deja de

ser audible. Un nivel de 0 dB equivale al nivel de
entrada del sonido.
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Utilizar los efectos especiales

L .

AntiPhs Md ON, OFF
Level 0-100
AntiPhs Lo ON, OFF
Level 0-100

Estos pardmetros activan y desactivan la funcién
Anti-Phase y ajustan el nivel para las gamas de fre-
cuencias bajas y medias. Si estdn activados, la fase del
canal estéreo opuesto se invierte y se afiade a la sefial.
Segtin los ajustes de nivel, es posible conseguir un
efecto que suena como si s6lo se realzara una parte en
concreto. (Esto sélo es efectivo en estéreo.)

* Las funciones incluidas en equipos considerados como estdn-
dar por los artistas de remezclas y los DJs profesionales se han
analizado y reproducido con gran detalle. Los ecualizadores
normales permiten que persista algo de sonido incluso cuando
el gain se ha bajado al minimo. Por el contrario, el Aislador
corta completamente el sonido. Si activa y desactiva el efecto,
y si cambia los niveles a tiempo real, podrd hacer que el sonido
de partes especificas aparezca y desaparezca.

Fil (Filtro)

Estos filtros permiten permiten modificar en gran
manera las caracteristicas de frecuencia del sonido
recibido. Es posible seleccionar entre cuatro tipos de
filtros.

Type LPF, BPF, HPF, NOTCH
Ajusta el tipo de filtro utilizado.

LPF
Este filtro permite pasar las frecuencias inferiores a la
frecuencia de corte.

BPF
Este filtro permite pasar las frecuencias préximas a la
frecuencia de corte.

HPF
Este filtro permite pasar las frecuencias superiores a la
frecuencia de corte.

NOTCH
Este filtro permite pasar todas las frecuencias excepto
las préximas a la frecuencia de corte.

Slope -12dB, -24 dB
Ajusta las caracterfsticas de la curva del filtro en la
frecuencia de corte (-24 dB a una octava: pronunciada;
-12 dB a una octava: suave).

CutOffFreq 0-100
Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Cuanto méas
préximo sea este valor a cero, mas baja ser4 la fre-
cuencia de corte; cuanto més préximo sea a 100, més
alta serd la frecuencia de corte.

Resonance 0-100
Ajusta el nivel de resonancia del filtro. Si aumenta
este valor también aumentara la resonancia cerca de
la frecuencia de corte, y el sonido tendré unas caracte-
risticas muy particulares. Si el valor de Resonance es
demasiado alto, empezard a aparecer otro sonido
(oscilacién). Evite que este sonido pueda lesionarle el
oido o dafiar el equipo de reproduccién. Para parar la
oscilacién de manera inmediata, pulse [EFFECTS
ON/OFF].

Gain 0-24 dB
Compensa la caida del volumen en la gama de la fre-
cuencia de corte provocada por algunos filtros. El
nivel de correccién aumenta al aumentar este valor, y
el volumen es més alto.

LBs. (Potenciador de bajos)

Afiade énfasis al extremo grave para crear un sonido
bajo més completo.

BoostLevel 0-100
Al aumentar este valor obtendrd un extremo grave
més potente (este efecto puede ser dificil de apreciar
con algunos ajustes del aislador y del filtro).

12 Cénter Canceller

Este algoritmo es un efecto que corta los sonidos colo-
cados en el centro del campo estéreo. Ademads, tam-
bién incluye un ecualizador paramétrico de tres ban-
das conectado en serie. Con este algoritmo utilice el
método de insercién.

N\ Nivel ! Nivel
Cancelador del centro  Ecualizador
L e
MONO
— T o T m
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CtC (Cancelador del centro)
Corta los sonidos (como la parte vocal) colocados en
el centro del campo estéreo.

Position -50-+50
Permite definir con més precisién la posicién que se
cortard. Puede ajustarse para que el sonido se corte en
gran medida.

Lo-F Limit THRU, 20-2000 Hz

Hi-F Limit 1.0-20.0 kHz, THRU
Estos pardmetros ajustan los limites superior (Hi-F) e
inferior (Lo-F) de la gama de frecuencias que se corta-
ré. Si selecciona “THRU”, no habr4 ningtin limite en
las frecuencias que se cortaran.

* Con este efecto, la salida se convierte a mono. Aungque es posi-
ble obtener un efecto similar utilizando la funcién Anti-Phase
del Algoritmo 11 (Isolator + Filter), este algoritmo es diferente
por el hecho de que permite especificar los limites de frecuencia
superior e inferior del efecto. Esto es especialmente efectivo
para cortar partes vocales, por ejemplo.

*  No tiene ningiin efecto si la entrada es monoaural. Ademds,
incluso con una entrada estéreo, la cantidad de corte puede
variar segiin cada grabacién concreta.

EQ (Ecualizador de 3 bandas).
Estos pardmetros son los mismos que los del ecualiza-
dor de 3 bandas del Algoritmo 01 (Reverb & Gate) (p.
110). '

Low Type SHELV, PEAK ‘
Low Gain ~ -12—+12dB Lo-F Limit THRU, 20-2000 Hz
Low Freq  20-2000 Hz Ajusta la frecuencia minima para la funcién Hum
Low Q 0.3-16.0 Canceler. Si selecciona “THRU”, todas las frecuencias
Mid Gain  -12-+12dB que pueden tocarse con el A-6 se procesardn con Hum
Mid Freq  200-8000 Hz Canceller.
Mid Q 0.3-16.0
High Type SHELV, PEAK Hi-F Limit  1.0-20.0 kHz, THRU
High Gain  -12—+12dB Ajusta la frecuencia méxima para la funcién Hum
High Freq 1.4-20.0 kHz Canceller. Si selecciona “THRU”, todas las frecuencias
High Q 0.3-16.0 que pueden tocarse con el A-6 se procesaran con el
Out Level -12-+12dB Cancelador de zumbidos.
NS (Supresor de ruidos)
Estos pardametros funcionan de la misma manera que
los del Supresor de ruidos del Algoritmo 08 (Stereo
Dynamics Processor) (p. 118).
Threshold 0-100
Release 0-100
L A
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13 Hum Canceller

Este algoritmo elimina los zumbidos no deseados del
sonido. La supresién de ruidos se afiade a la salida.

Cancelador de Supresor
zumbidos  de ruidos

s tHmeT NS

HC (Cancelador de zumbidos)

Elimina los zumbidos no deseados del sonido.

Frequency 20.0-800.0 Hz
Ajusta la frecuencia a la que se eliminar4 el zumbido.
El zumbido se eliminar4 a la frecuencia seleccionada
asf como a los miltiplos de esta frecuencia. Ajuste este
pardmetro a la frecuencia de la fuente de alimentacion.

Width 10-40% _
Ajusta la amplitud de banda del filtro que eliminard el
zumbido.

Depth 0-100
Ajusta la profundidad del filtro que eliminar4 el zum-
bido.

Threshold 0-100
Ajusta el nivel al que Hum Canceller empezar4 a ser
efectivo. Cuando la sefial cae por debajo del nivel
especificado, el zumbido se elimina de la sefial. Si
ajusta el valor méximo, el zumbido se eliminar4 en
todo momento, sea cual sea el nivel de la sefial.
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Utilizar los efectos especiales

L

14 Mic Simulator

Este efecto toma el sonido grabado utilizando micré-
fonos dindmicos, micréfonos de solapa o sefiales de
linea estdndar, y lo convierte de manera que parezca
grabado un utilizando un micréfono condensador de
estudio de gran calidad. Este algoritmo también per-
mite afiadir los efectos de proximidad, distancia, y
otros.

Simulador de
micréfono

Lnk (Vinculo).
Estos pardmetros actiian de la misma manera que los
de Lnk del Algoritmo 09 (Ecualizador paramétrico)

(p. 118).
Link Sw.

MSA/MSB (Simulador de micréfono)

Este efecto convierte las caracteristicas de un micréfo-
no econémico de propésito general en las de un
micréfono de estudio de gran calidad (conversién
micréfono — micréfono). Permite hacer que las sefia-
les ya grabadas en el proyecto suenen como si los
cambios en la calidad del sonido se consiguieran
mediante la seleccién y la ubicacién de los micréfo-
nos. Este efecto también afiade caracteristicas de
micréfonos a los sonidos de los instrumentos graba-
dos a través de la entrada de linea (conversién linea —
micréfono).

OFF, ON

Mic.Conv. OFF, ON
Este pardmetro activa y desactiva Mic Converter.
Si esta desactivado, los pardmetros Typeln, TypeOut,
y Phase no podran definirse.

Typeln DR-20, SML.D, HED.D, MIN.C, FLAT
Selecciona el tipo de micréfono que se utilizaré para la
grabacién.

DR-20: Roland DR-20 (micréfono dindmico fabrica-
do por Roland)

SML.D: Micréfono dindmico de pequefio tamafio
utilizado para instrumentos, partes vocales
y similares

HED.D: Micréfono dindmico de cabeza

MIN.C: Micréfono condensador pequefio

FLAT: Entrada delinea

TypeOut SML.D, VOC.D, LRG.D, SML.C,

LRG.C, VNT.C, FLAT

Selecciona el tipo de micréfono que se simulara.

SML.D: Micréfono dindmico de uso general para instru-
mentos y partes vocales. Perfecto para amplifica-
dores de guitarra y cajas.

VOC.D:Micréfono dindmico disefiado especialmente para
partes vocales. Ofrece una presencia excepcional
dela gama media. Para partes vocales.

LRG.D: Micréfono dindmico con una gama baja muy
amplia. Para bombos, timbales y aplicaciones
similares.

SML..C: Micréfono condensador pequefio para instru-
mentos. Ofrece una gama alta excepcional. Para
instrumentos de percusién metalicos y guitarras
actisticas. '

LRG.C: Micréfono condensador de respuesta plana. Para
partes vocales, narracién, instrumentos en directo
y similares.

VNT.C: Micréfono condensador clésico. Para partes voca-
les, instrumentos y similares.

FLAT: Micr6fono con unas caracteristicas de respuesta
de frecuencia plana. Utilicelo si desea conseguir -
el efecto de un micréfono utilizado para captar

grandes grupos.
*  Si selecciona un micrdfono tipo condensador en TypeOut, los

ruidos de la gama baja transmitidos a través del pie del micr6-
fono pueden acentuarse debido a las caracteristicas de la gama
baja del micrdfono. En estos casos, corte la gama baja segiin
sea necesario con un filtro corta bajos, o instale algiin aisla-
miento en el pie del micrdfono (un soporte con goma u otro
material que absorba las vibraciones). '

Phase NORM, INV
Selecciona la fase del micréfono.
NORM: En fase conla entrada:
INV: __ Fase invertida con relaci6n a la entrada.

Bass Cut OFF, ON
Este filtro corta los ruidos y toda la parte no necesaria
de la gama baja del sonido. Si activa este pardmetro se
simulard el efecto de un filtro corta bajos. Si lo desacti-
va, el pardmetro Freq también se desactivara.

Freq Thru, 202000 Hz
Ajusta la frecuencia de corte del filtro corta bajos.

Distance OFF, ON
Los micréfonos tienden a acentuar la gama baja del
sonido cuanto més cerca estan de la fuente del sonido.
Esto se conoce como el efecto de proximidad. Si activa
este efecto se simularan las caracteristicas de frecuen-
cia y las diferencias en la temporizacién que cambiah
con la distancia. Si desactiva este pardmetro, los ajus-
tes ProxFx e Interval también se desactivaran.

o]
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Prox.Fx -12—-+12
Los micréfonos acenttian la gama baja del sonido cuanto
més cerca estdn de la fuente del sonido. Este efecto simula
estas cualidades, y compensa las caracteristicas de la gama
baja que cambian con la distancia. Los ajustes positivos
acercan el micréfono a la fuente del sonido, y los ajustes
negativos colocan el micréfono a una mayor distancia.

Interval 0-3000 cm
Simula la diferencia en el tiempo que cambia con la
distancia a la fuente del sonido.

Limiter OFF, ON
Este efecto comprime las sefiales de la gama alta, evi-
tando asf la distorsi6én.

Freq THRU, 202000 Hz
Ajusta la frecuencia de corte del detector del nivel.

Level -60—+24 dB
Ajusta el nivel de salida del limitador.

Thresh -60-0 dB
Ajusta el nivel del volumen al cual el limitador empe-
zard a actuar.

Attack 0-100
Ajusta el tiempo que tardar4 el limitador en empezar
a actuar una vez la sefial de entrada haya superado el
nivel umbral.

Release 0-100
Ajusta el tiempo que tardar4 el efecto en dejar de apli-
carse una vez el sonido haya caido por debajo del
nivel umbral.

15 Vocal Multi
Algoritmo con muiltiples efectos para partes vocales.

Supresor
de ruidos

L
r $* NS | Lmt > Enh [> EQ F

Limitador  Realzador Ecualizador

Desafinador Retardo Chorus

-» Psf [*| Dly ™ Cho

=
-

NS (Supresor de ruidos)
Estos pardmetros acttian de la misma manera que los
del Supresor de ruidos del Algoritmo 08 (Stereo
Dynamics Processor) (p. 118).

Threshold 0-100
Release 0-100

- LMT Thresh

LMT (Limitador/De-Esser)

Es posible utilizar la funcién Limitador o la funcién
De-esser de este efecto. El limitador es un efecto que
comprime las sefiales més altas, evitando asf la distor-
sién. El De-esser es un efecto que corta los sonidos
sibilantes, dando unos sonidos més suaves.

Modes LMT, DES
Determina si se utilizardn las funciones Limitador o
De-esser.

LMT Level -60-12 dB
Ajusta el nivel de la sefial que pasara a través del limi-
tador.

-60-0 dB .
Ajusta el nivel de I sefial al cual empezar4 a aplicarse
el Limitador (el nivel umbral).

LMT Release 0-100
Ajusta el tiempo que tardaré en dejarse de aplicar el
Limitador una vez la sefial haya caido por debajo del
nivel umbral.

DES Sens 0-100
Ajusta la sensibilidad del efecto De-esser segtin el
nivel de entrada.

Freq 1.0-10.0 kHz
Ajusta la frecuencia a la que se aplicard el efecto De-
esser. Este efecto funciona mejor a frecuencias mas
altas que las de los ajustes.

Enh (Realzador)

Estos pardmetros tienen las mismas funciones que los
de Enh del Algoritmo 08 (Stereo Dynamics Processor)

(p.117).

Sens 0-100
Frequency 1.0-10.0 kHz
Mix Level 0-100
Out Level 0-100
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Utilizar los efectos especiales

EQ (Ecualizador de 3 bandas).

Estos pardmetros tienen las mismas funciones que los

del ecualizador del Algoritmo 01 (Reverb & Delay) (p.

110).
Low Type SHELV, PEAK
Low Gain -12—+12dB
Low Freq 20-2000Hz
Low Q 0.3-16.0
Mid Gain ~-12—+12dB
Mid Freq 200-8000Hz
Mid Q 0.3-16.0
High Type SHELV, PEAK
High Gain -12—-+12dB
High Freq 1.4-20.0kHz
High Q 0.3-16.0
Out Level -12—12dB

Pf (Desafinador)

Este efecto cambia la afinacién de la fuente de sonido.

Pitch -12—+12
Ajusta la afinacién en intervalos de semitono.

Fine -100—+100
Ajusta de manera precisa el desplazamiento de la afi-
nacién.

FX Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido desafinado.

Dry Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido directo.

Dly
Estos parametros tienen las mismas funciones que los
del retardo del Algoritmo 02 (EZ Delay) (p. 112).

Type MONO, ALT
Time 1-1200 msec
Feedback 0-100

FX Level 0-100

Dry Level 0-100

Cho (Chorus)

Este efecto afiade amplitud al sonido, y hace que sea
“més grueso.”

CH-R Modu. NORM, INV
Normalmente debe estar ajustado a NORM. Si lo ajus-
ta a INV (INVERT), la modulacién (sonido que sube y
baja) del canal derecho se invierte con relacién a la del
canal izquierdo. En este efecto, la modulacién de los
canales izquierdo y derecho est4 invertida.

Rate 0-100
Ajusta el tiempo del ciclo de modulacién de chorus.

Depth 0-100
Ajusta la profundidad de modulacién de chorus.

FX Level 0-100
Ajusta el nivel del volumen del chorus.

Dry Level 0-100
Ajusta el nivel del volumen del sonido directo.

16 GuitarMulti
Este algoritmo incluye mdiltiples efectos para guitarras.

Wah Simulador de
Compresor automético Distorsion amp. de guitarre

L
R K o Cmp | Wah [*| Drv "Amp"l

Supresor Chorus/
de ruidos Retardo Flanger

> NS > Dly M C/F [

Comp (Compresor)

Este efecto comprime el nivel de la sefial reduciendo
el nivel de las sefiales mas fuertes y subiendo el de las
sefiales mas bajas.

Attack 0-100
Ajusta la fuerza del ataque al recibirse el sonido.

Level 0-100
Ajusta el nivel del volumen del Compresor.

Sustain 0-100
Ajusta el tiempo en que el compresor contintia
subiendo y sosteniendo el nivel de una entrada débil.
Tone 0-100
Ajusta el sonido del compresor.
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Wah (Wah automadtico)

Wah es un efecto creado por el cambio periédico en
las caracteristicas de la frecuencia de un filtro, lo cual
produce un cambio muy particular en el sonido. Es
posible conseguir el efecto wah cambiando el volu-
men del sonido recibido o utilizando cambios ciclicos
basados en el tiempo.

Filter Type LPF, BPF
Selecciona el tipo de filtro utilizado para crear el efec-
to wah. Permite seleccionar un filtro BPF (filtro pasa
banda) o un filtro LPF (filtro pasa bajos).
Si selecciona un filtro BPF, el efecto wah ocurre en
una gama de frecuencias estrecha; si selecciona un fil-
tro LPF el efecto wah ocurre dentro de una gama de
frecuencias amplia.

Frequency 0-100
Ajusta la frecuencia de referencia para el efecto wah
(1a frecuencia a la que empezard a aplicarse el efecto
wah).

Peak 0-100
Ajusta la cantidad de efecto wah cerca de la frecuen-
cia de referencia. La frecuencia es cada vez més estre-
cha cuanto més alto es este valor; seleccione un valor
inferior para que el efecto wah se aplica a una gama
de frecuencias més amplia.

Trig.Sens 0-100
Ajusta nivel de sensibilidad cuando el efecto wah se
afiade mediante los cambios en el volumen del sonido
original. Cuanto mds alto sea este valor, més bajo serd
el volumen al que se afiadira el efecto wah.

Polarity DOWN, UP
Cuando el efecto wah se afiade mediante cambios en
el volumen del sonido original, este ajuste permite
seleccionar si el efecto se afiadira a las frecuencias
altas (UP) o a las frecuencias bajas (DOWN).

LFO Rate 0-100
Ajusta el tiempo del ciclo cuando el efecto wah cam-

bia de manera ciclica.

LFO Depth 0-100
Ajusta la profundidad del sonido del efecto wah
cuando el efecto cambia de manera ciclica. Ajuste este
pardmetro a 0 cuando los cambios en el efecto no
estén basados en ciclos temporales.

Drv (Distorsién)

Este efecto afiade distorsién, “ampliando” el sonido.

Type METAL, DS, OD
Selecciona el tipo de efecto.
METAL: Maxima distorsién del sonido.
DS: Efecto de distorsién tipico.
OD: Minima distorsién del sonido.

Gain 0-100
Ajusta la cantidad de distorsion.

Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido del efecto.

Tone 0-100
Ajusta el carécter del sonido.
Este ajuste es valido si TYPE estd ajustado a DS o a OD.

High Gain 0-100
Ajusta el gain de la gama alta.
Este ajuste es valido si TYPE estd ajustado a METAL.

Mid Gain 0-100
Ajusta el gain de la gama media.
Este ajuste es valido si TYPE esté ajustado a METAL.

Low Gain 0-100
Ajusta el gain de la gama baja.
Este ajuste es valido si TYPE est4 ajustado a METAL.

Sim (Simulador de amplificador de guitarra)

Simula el sonido de un amplificador de guitarra.

Type SMALL, BUILTIN 2STACK, 3STACK
Selecciona el tipo de amplificador de guitarra.
SMALL:  Amplificador pequefio
BUILHN: Amplificador tipo integrado
2STACK: Conjunto de dos amplificadores grandes
3STACK: Conjunto de tres amplificadores grandes

Estos pardmetros tienen la misma funcién que los del
Supresor de Ruidos del Algoritmo 08 (Stereo
Dynamics Processor) (p. 118).

0-100
0-100

Threshold
Release
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Dly (Retardo)

Estos pardmetros tienen la misma funcién que los del
Retardo del Algoritmo 02 (EZ Delay) (p. 112).

Type MONO, ALT
Time 1-1200 msec
Feedback 0-100

FX Level 0-100

Dry Level 0-100

C/F (Chorus/Flanger)

Ofrece los efectos chorus o flanger para satisfacer sus
necesidades. Chorus es un efecto que afiade amplitud
y plenitud al sonido. Flanger simula el efecto de un
avién a reaccién despegando y aterrizando.

Mode CHORS, FLANG
Selecciona el efecto chorus o el efecto flanger.

Mod LRPhs = NORM, INV
Ajusta la fase en la que el sonido de chorus o de flan-
ger se mezclara con el sonido original en los canales
izquierdo y derecho. Si estd ajustado a NORM, los
canales estardn en fase; si esté ajustado a INV (inverti-
do), las fases de los canales izquierdo y derecho esta-
rén invertidas entre ellas.

Rate 0-100
Ajusta el tiempo del ciclo de modulacién del efecto
chorus o flanger.

Depth 0-100
Ajusta la profundidad de modulacién del efecto cho-
rus o flanger.

Manual 0-100
Ajusta la frecuencia central a la que se aplicaré el efec-
to chorus o flanger.

Resonance 0-100
Cuanto mds alto sea este valor, mas fuerte serd este
efecto tan distintivo. Si el valor de Resonance es
demasiado alto, empezar4 a aparecer otro sonido
(oscilacién).

126

17 Voice Trans
(Transformador de voz)

Este efecto, mediante el control independiente de la
nota fundamental y del formante, permite crear una
gran variedad de caracteristicas vocales.

? Formante (p. 165)

Transformador
de voz Ecualizador  Retardo

L
r " VoT ™ EQ [ Dly

-
=

Recibir partes vocales

* Al recibir partes vocales, reciba sélo la voz de
una persona a la vez. Este efecto no funciona
correctamente si se recibe la voz de mas de
una persona a la vez.

* No permita que el micréfono capte las partes
vocales procedentes de altavoces. Esto serfa
lo mismo que recibir miiltiples voces a la vez,
y el efecto no funcionaria correctamente.

* Es aconsejable utilizar un micréfono unidi-
reccional. Ademds, debe hablar lo més cerca
posible del micréfono.

VoT (Transformador de voz)

Este efecto, mediante el control independiente de la
nota fundamental y del formante, permite crear una
gran variedad de caracteristicas vocales.

Robot Sw.. OFF, ON
Activa y desactiva la funcién Robot. Si este pardmetro
estd activado, todos los sonidos se oyen con la misma
afinacién, sea cual sea la afinacién de la entrada, lo
cual resulta en una voz sin ningtin tipo de entonacién.

Pitch -63—-+63
Ajusta la afinacién del carécter de la voz.

Formant -63—+63
Ajusta el formante del carécter de la voz.

Dry/FX Bal 0-100
Ajusta el balance del volumen entre el sonido de la
voz procesada y el sonido de la voz normal.
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EQ (Ecualizador)

18 Stereo Pitch Shifter
Estos pardmetros son los mismos que los del ecualiza- Este algoritmo dispone de dos desafinadores conecta-
dor de 3 bandas del Algoritmo 01 (Reverb & Gate) (p. dos en paralelo, lo cual hace que sea compatible con el
110). estéreo. Permite desplazar la afinacién de la sefial
recibida a una octava méds aguda o més grave. Este

LowType  SHELV, PEAK algoritmo puede utilizarse con el método de insercién

Low Gain -12—+12 dB o con el método de envio/retorno.

Low Freq 20-2000 Hz

Low Q 0.3-16.0 Desafinador

Mid Gain -12-+12 dB |IPAN

Mid Freq  200-8000 Hz | R _>|:|Ef_:|._e_ [

Mid Q 0.3-16.0 T —~

High Type  SHELV, PEAK i

High Gain -12—+12 dB

High Freq 1.4-20.0 kHz . "
High Q 0.3-16.0 ; Psf (Desafinador estéreo)

Out Level -12-+12 dB Este efecto cambia la afinacién del sonido original. El
grado de cambio de la afinacién puede definirse de

Dly (Retar d o) manera independiente para cada canal.

Estos pardmetros tienen la misma funcién que los del Stereo Link ON, OFF
Retardo del Algoritmo 02 (EZ Delay) (p. 112). Selecciona si el desplazamiento de la afinacién en los
canales izquierdo y derecho estara vinculado o si se

Type MONO, ALT definir4 de manera independiente. Si estd ajustadoa
Time 1-1200 msec “ON,” los ajustes para el canal derecho serdn los mis-
Feedback  0-100 mos que los definidos para el canal izquierdo.
FX Level 0-100
Dry Level  0-100 Grade 1,2,3,4,5

Define la calidad del sonido del efecto. Cuanto més
alto sea este valor, més natural sonarj el efecto; no
obstante, también aumentar4 el retardo con relacién al
sonido original. Segtin el ajuste, es posible que se
oigan algunas interrupciones en los sonidos de percu-
sién o de otras partes. Seleccione el ajuste mds adecua-
do después de realizar pruebas con diferentes valores.
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L ch Pitch -12—+12
Fine ™ -100—+100
R ch Pitch -12—+12
Fine -100-+100

Ajustan la cantidad de desafinacién a izquierda y dere-
cha. Es posible ajustar el desplazamiento de la afinacién
en semitonos con “Pitch” y en centésimas (1/100 de

- semitono) con “Fine” para asf poder definir este ajuste
con gran precisién. Si Stereo Link est4 activado, los cam-
bios en los ajustes del canal derecho se ignoraran.

FX Level 0-100
Ajusta el volumen del efecto.

Dry Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido directo.

—

*  Si simplemente cambia la afinacién del sonido directo, ajuste
el nivel del sonido directo a 0 y utilice el método de insercion.
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Utilizar los efectos especiales

D P RREEEE—

19 Phonograph (Fonégrafo
<Simulador de disco analégico>)

Este algoritmo reproduce el sonido de un disco analé-
gico reproducido en un reproductor de discos. Este
algoritmo incluye los diferentes ruidos caracteristicos
de los discos y la rotacién irregular de los platos gira-
discos antiguos.

¥ Este algoritmo se afiade normalmente con el método de insercion.

Simulador de fonégrafo
(estéreo o mono)

e

%
prEa
2,

Dsk (Fonégrafo)

Este efecto hace que el sonido parezca provenir de un
reproductor de discos analdgicos.

Input MONO, ST
Utilice este ajuste para seleccionar un reproductor de
discos estéreo o mono para el efecto.

SignalDist 0-100
Ajusta la cantidad de distorsién. Cuanto mas alto sea
el valor, més distorsionado se oiré el sonido.

Freq.Range 0-100 _
Ajusta las caracteristicas de frecuencia del sistema de
reproduccién. Cuanto més bajo sea el valor peores
seran las caracterfsticas, y el sonido parecerd provenir
de un sistema més antiguo.

Disk Type LP, EP, SP

- Ajusta la velocidad de rotacién del plato giradiscos.
Este ajuste afecta a los ciclos de las rayadas y ruidos
que se reproducen.
LP: 331/3rpm
EP: 45rpm
SP: 78rpm

Noise Total 0-100
Ajusta el nivel general del ruido.

Scratch 0-100
Simula el ruido de un disco rayado.

Dust 0-100
Simula el ruido provocado por el polvo acumulado en
el disco.

Hiss 0-100
Estos ajustes afiaden los ruidos peculiares de los dis-
cos analégicos. El ruido serd mayor cuanto més altos
sean los valores. Ajuste los niveles de ruido de
Scratch, Dust y Hiss hasta obtener el balance correcto,
y a continuacién ajuste la cantidad total de ruido con
el control Total Noise Level.

W/F Total 0-100
fsta es la cantidad general de irregularidad rotacional.

- Wow 0-100

Esta es la cantidad general de irregularidad rotacional
de ciclo largo.

Flutter 0-100
Esta es la cantidad general de irregularidad rotacional
de ciclo corto.

Random 0-100
Ajusta la cantidad general de irregularidad rotacional
aleatoria.
Estos ajustes determinan las irregularidades rotacio-
nales del reproductor de discos. Ajustes los niveles de
Wow, Flutter y Random hasta obtener el balance
correcto, y a continuacién ajuste la profundidad gene-
ral del efecto con el control Total Wow /Flutter.

FX Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido del efecto. Debe estar
normalmente ajustado a 100.

Dry Level 0-100
Ajusta el volumen del sonido directo. Debe estar nor-
malmente ajustado a 0. Seleccione otro valor cuando
desee integrar el sonido directo en la mezcla. Al
reproducir el sonido de discos muy viejos, como SPs,
puede hacer que el sonido parezca més real utilizando
una efftrada monofénica. Este efecto afiade ruidos
incluso durante las partes “en blanco” del disco. Para
dejar de oir el ruido de manera inmediata, pulse
[EFFECTS ON/OFF] para dejar de aplicar el efecto.
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Utilizar los efectos especiales

20 Radio Tuning

Este algoritmo reproduce el sonido de una radio AM.
Normalmente se afiade con el método de insercién.

Simulador de

radio AM
L W
A o] P

Rad
3 MONO
%

A
7

Rad (Simulador de radio AM)

Este efecto hace que el sonido parezca ofrse a través
de una radio AM.

Tuning -50-+50
Este ajuste define la cantidad de ruido que se produci-
ra cuando la radio esté sintonizada. El ajuste 0 corres-
ponde a la afinacién exacta.

Noise Level 0-100
Ajusta el nivel del ruido.

Freq.Range 0-100
Ajusta las caracterfsticas de frecuencia de la radio.
Cuanto menor sea el valor, peores serén las caracteris-
ticas de la radio, y el sonido pareceré provenir de un
altavoz de radio muy pequefio.

FX Level 0-100 ;
Ajusta el volumen del sonido del efecto. Debe estar

normalmente ajustado a 100.

- Dry Level 0-100

Ajusta el volumen del sonido directo. Debe estar nor-
malmente ajustado a 0. Seleccione otro valor cuando
desee integrar el sonido directo en la mezcla.

*  Si Noise Level estd ajustado a un valor diferente de 0, el ruido
de radio continuard oyéndose incluso cuando no haya ningiin
sonido directo. Si inserta el efecto en MASTER OUT, el ruido
no dejard de oirse. Para desactivar de manera inmediata el
ruido, pulse el botén [EFFECTS ON/OFF] para desactivar el

~ efecto.

21 Narration

Este algoritmo es una combinacién de los efectos més
adecuados para la narracién. Este algoritmo permite
ajustar el nivel para cada uno de los efectos.

Narracion

;3" Nar

=
N

NoiseSup. 0-100
Ajusta el nivel del Supresor de ruidos (p. 118).

Comp./Lim 0-100
Ajusta el nivel del Compresor / Limitador (p. 117).

Enhancer 0-100
Ajusta el nivel del realzador (p. 117).
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Capitulo 11 Otras funciones Utiles

Grabar los sonidos que se
tocan

Los clips que se pegan en las pistas A-D, o los clips que
suenan alpulsar los pads, pueden volver a muestrearse.
En este momento es posible afiadir efectos o ajustes del
ecualizador junto con el sonido y crear nuevos clips
mediante el muestreo conjunto.

Muestrear sonidos de pad en un pad diferente

Es posible superponer hasta tres sonidos de pads, y mues-
trear estos sonidos combinados en otro pad.

1. Pulse [PAD REC].

2, Pulse [ W ] hasta que “Start/w” quede seleccionado
en la pantalla.

3. Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar “PAD.”

Tyre STEREOD

Start.-uw
06h41m|PreTris OFF
»

4. Pulse el pad que se reproducird. Mientras observa el
indicador que se encuentra a la izquierda de la panta-
1la, ajuste el nivel desplazando el deslizador PAD.

5. Pulse el pad destino del muestreo.

6. Determine el nivel de grabacién. Mientras comprueba
que el sonido sea audible, ajuste la posicién del desli-
zador PAD de manera que el indicador fluctie al
nivel mds alto posible sin cruzar la linea de puntos de
la parte superior de la pantalla.

7. Pulse [PAD REC] (START).

8. Al pulsar el pad que debe reproducirse, el muestreo
se iniciard de manera automatica.

9. Una vez haya terminado de muestrear, pulse [PAD
REC] (STOP). Compruebe el resultado del muestreo.

Si aflade efectos durante el muestreo

Si aflade efectos durante el muestreo, ajuste
“Routing” a “1 (INS INPUT)” (p. 101).

Muestrear sonidos de pistas en los pads
Es posible combinar los sonidos de hasta tres pistas, y
muestrear estos sonidos en un pad.

1. Pulse [PAD REC].

2. Pulse [ W7 ]hasta que “Start/w” quede seleccionado
en la pantalla.

3.

5.

6.

Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar [ p» ].

S N=Y Tyre STEREOD

Startsw
O6h4im|PreTris OFF
-

Pulse [STATUS] para las pistas que desee muestrear.
El botén se iluminara en naranja. En este momento,
cuando el botén se ilumine en verde, aunque serd
posible monitorizar las pistas, no podra muestrear el
sonido. Ademds, tampoco sera posible seleccionar las
cuatro pistas a la vez para la grabacién o la monitori-
zacién (los botones [STATUS] no podrén iluminarse
en naranja o en verde).

Pulse [ P (PLAY)]. Las pistas seleccionadas se
reproduciran.

Determine el nivel de grabacién. Mientras comprueba
que el sonido sea audible, ajuste la posicién del desli-
zador de pista de manera que el indicador fluctde al
nivel més alto posible sin cruzar la linea de puntos de
la parte superior de la pantalla..

Pulse [ |t (ZERO)]. También puede pasar al punto
del proyecto en el que desee empezar.

Pulse [PAD REC] (START).

Al pulsar [ p» (PLAY)], el muestreo se inicia de
manera automatica.

10.Una vez haya terminado de muestrear, pulse [PAD

REC] (STOP). Compruebe el resultado del muestreo.

Técnicas que puede utilizar durante el muestreo

¢ Si recibe los sonidos a través del jack MIC o
de los jacks INPUT (VCR, CD), estos sonidos
podran muestrearse junto con los sonidos de
las pistas. Si no los utiliza, ponga el mando
Inpyt Mixer (nivel de grabacién) en la posi-
cién de volumen minimo (en 0).

* Si pulsa un pad para reproducir su clip, este
sonido también se muestreara junto con los
demds sonidos. No obstante, si tres de los
botones [STATUS] de pista estdn iluminados
en verde o en naranja, el clip del pad no
sonard debido al limite de voces.
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Grabar sonidos de pistas en otras pistas

Es posible mezclar los sonidos reproducidos de muiltiples

pistas y grabar la mezcla en otra pista.

1. Pulse [ ¢ (ZERO)]. Tambiénpuede pasar al punto
del proyecto en el que desee empezar a grabar.

2. Pulse [STATUS] para la pista en la que desee grabar,
con lo que el botén parpadear4 en rojo.

3. Pulse [STATUS] para las pistas que desee reproducir,
con lo que sus botones se iluminaran en naranja.

4. Pulse [SYSTEM].

5. Compruebe que “Set System Param?” esté seleccionado
en la pantalla, y a continuacién pulse [ENTER/YES].

6. Pulse[ M ]o[ 9 ]hasta que “Mon(PrePunch)
quede seleccionado en la pantalla.

7. Gire el dial [TIME/VALUE]. Aqui seleccione “SOUR-

CE”
ZYSTEM CoMMoH
T Digitalln
Mon{PrePunch: ERERE
¥ Previewlensth 1.0sec
Mon(PrePunch)

Selecciona el sonido que se monitorizara.

SOURCE: Monitoriza el sonido procedente de los micré-
fonos y de la entrada CD, asi como la repro-
duccién de las pistas que desea grabar.

TRACK: Monitoriza el sonido de las pistas que ya se
han grabado.

8. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse
[BAL/EQ/FX (EFFECTS)] para la pista que se esté
reproduciendo.

9. Aqui es posible ajustar el volumen, el balance estéreo,
el nivel de envio al efecto y el ecualizador para las pis-
tas de reproduccién. Pulse | 4w 1,[ W ],[ « ]o
[ > 1y gire el dial [TIME/VALUE] para ejecutar
estas operaciones (p. 81). ‘

)

Level j|Balance HHEQ
¢ 0> }J|IFx Send 80@
-»-EG.

HCE - H Mid@ 0.5
Y
“L ¢ H|Low  8OHz,x O

10.Pulse [DISPLAY (HOME)] para pasar a la pantalla
Channel Meter.

11.Pulse [ p» (PLAY)]. Compruebe que el indicador de
nivel del canal que esté grabando se mueva en res-
puesta al deslizador de la pista que se esté reprodu-
ciendo. El indicador de nivel de la pista que esté gra-
bando actiia como un indicador de nivel de grabacién.

12. Ajuste los deslizadores de las pistas que se estén
reproduciendo para conseguir el balance entre la gra-
bacién y las pistas. Ajuste el nivel de manera que el
indicador de la pista destino de la grabacién fluctte
al nivel mds alto posible sin que éste sea excesivo.

Otras funciones ttiles

13.Pulse [ Il (STOP)].

14.Pulse | j«§« (ZERO)]. También puede pasar al punto
del proyecto en el que desee grabar.

15.Pulse[ @ (REC)].
16.Pulse [ P> (PLAY)]. Se iniciard la grabacién.

17.Una vez haya terminado de grabar, pulse [ Il
(STOP)]. Compruebe el resultado de la grabacién.

Técnicas que puede utilizar durante la grabacién

* Si recibe los sonidos a través del jack MIC o
de los jacks INPUT (VCR, CD), estos sonidos
podréan grabarse junto con los sonidos de las
pistas. 5i no los utiliza, ponga el mando
Input Mixer (nivel de grabacién) en la posi-
cién de volumen minimo (en 0).

* Si pulsa un pad para reproducir su clip, este
sonido también se grabaré junto con los
demads sonidos. No obstante, si tres de los
botones [STATUS] de pista estdn iluminados
en verde o en naranja, el clip del pad no
sonaré debido al limite de voces.

¢ El volumen de monitorizacién se ajusta con
el deslizador de canal correspondiente a la
pista que se esta grabando. Si desplaza este
deslizador, el volumen de grabacién no se
verd afectado de ninguna manera.

Desenmudecer pistas y tocar
pistas de manera simultanea

El proceso normal durante la reproduccién de un proyec-
to es el siguiente:

¢ Sipulsa [STATUS] para cambiar una pista del status
de enmudecimiento (indicador apagado) al status de

reproduccién (indicador iluminado en verde), son
necesarios unos momentos para que empiecen a
ofrse los sonidos.

* Si mantiene pulsado un pad para que el clip que
contiene contintie sonando, al pulsar [ p ] dejardn
de sonar temporalmente todos los pads.

Puede evitar estos problemas activando Track Voice Reserve.

1. Pulse [PROJECT].

2. Pulse [ W97 ] hasta que “Set Name” quede selecciona-
do en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

4. Pulse [ W7 ] hasta que “Tr.VoiceReserve” quede
seleccionado en la pantalla. -
FROJECT HHAME

MName [Demo ProJdect]
Tr.UnicerReserve
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Otras funciones ttiles

5. Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar “ON.”
6. Pulse [DISPLAY (HOME)].

* Track Voice Reserve se guarda de manera independiente para
cada proyecto. Si no guarda los cambios realizados, éstos se piet-
den al apagar el equipo o al seleccionar otro proyecto.

La activacién de la funcién Track Voice Reserve tiene los

siguientes efectos y limitaciones.

Efectos:

¢ Durante la reproduccién del proyecto, al pulsar un
botén [STATUS] iluminado en verde éste pasa a par-
padear en verde (enmudecimiento). Si vuelve a pul-
sar [STATUS] en este modo, el botén volver4 a ilu-
minarse en verde, y la reproduccién de los sonidos
de la pista se iniciard de manera instantinea.

¢ Para que un botén [STATUS] pase a parpadear en
verde (enmudecimiento) antes de empezar a reprodu-
cir el proyecto, mantenga pulsado el botén [ Il
(STOP)] y pulse un botén [STATUS] que esté ilumina-
do en verde. Asi, el pad (clip) continuaré sonando
durante la reproduccién aunque pulse [ p (PLAY)].

Limitaciones:

* Aunque el proyecto esté parado, el nimero méximo
de pads que pueden reproducirse de manera simul-
tdnea esta limitado al nimero de botones [STATUS]
que no estén iluminados.

* Los botones [STATUS] que no est4n iluminados no
pueden iluminarse en verde durante la reproduccién
del proyecto.

® Durante la reproduccién del proyecto, los botones
[STATUS] que estén iluminados en verde no podréan
apagarse (pasardn de estar iluminados en verde a
parpadear en verde).

Dar un nombre a los grupos de pads

Es posible dar un nombre a cada uno de los 99 grupos de
pads utilizando hasta 10 caracteres para cada nombre
(nombre de grupo de pads). Los nombres de grupos de
pads aparecen en la pantalla al copiarse (p. 92) o borrarse
(p. 93) los grupos de pads respectivos, y durante otras
operaciones. Ademas, si pulsa [DISPLAY (HOME)] mien-
tras mantiene pulsado [SHIFT], podra ver el nombre del
grupo de pads que esté utilizando actualmente.

Para dar un nombre a un grupo de pads puede tener en
cuenta los siguientes consejos.

* Tipos de clips (‘BGM,” “SE,” “Voz,” etc.)
* Nambres de los proyectos que utilizan basicamente
este grupo

¢ Pistas como las fechas en que haya muestreado los
clips contenidos en los pads (como “Ag.7, ‘98" 0
“5/12 pm9:30”).

1. En primer lugar, seleccione el grupo de pads alque
desee asignar un nombre.

2. Pulse [PAD].

3. Pulse [ W97 ] hasta que “Set Group Param?” quede
seleccionado en la pantalla.

4. Pulse [ENTER/YES].

5. Compruebe que “Name” aparezca en la pantalla.

Name JﬂEMO—UE a

FootSwAssisgn

6. Pulse[ <@ ]o[ P ] hasta que la posicién del caréc-
ter quede seleccionada en la pantalla.

7. Gire el dial [TIME/VALUE]. Los caracteres irén apa-
reciendo por orden.

8. Repita los Pasos 6 y 7 para dar nombres a los diferen-
tes grupos de pads.

9. Pulse [DISPLAY (HOME)]. Los nombres asignados a
los grupos de pads se guardan de manera automatica
al realizar otros cambios, por ejemplo al cambiar a
otro grupo de pads; no es necesaria ninguna opera-
ci6n especial para guardar este ajuste.

Utilizar los pads como botones de entrada de caracteres

Cuando la posicién del caracter que desee entrar esté

seleccionada en la pantalla, podra utilizar los pads como

botones para la entrada de caracteres. En este caso, al pul-

sar los pads no se reproducird ningun sonido.

[0]-[9]: Estos pads entran caracteres. Los caracteres impre-
sos cambian cada vez que pulsa los botones.

[F1]:  Seborra el carécter a la izquierda del caracter
seleccionado, y todos los caracteres que siguen se

_desplazan un espacio hacia adelante.

[F2]:  Seborra el carécter seleccionado.

[F3]:  Seinserta un espacio en blanco en la posicién del
carécter seleccionado.

[BEEP]: Al pulsar este pad su indicador se iluminard y se
apagaré alternativamente; si estd iluminado, los
caracteres que entre estardn en maytsculas.
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Eliminar espacios en blanco
entre los clips de los pads

Puede tomar los clips esparcidos entre todos los Grupos
de pads 01-99, asignarlos a varios grupos de pads conse-
cutivos y asignar nuevos nimeros a estos grupos. Esto se
conoce como renumerar.

Por ejemplo, con los clips A, B, C, ..., Q y R en los Grupos
de pads 01-04 distribuidos de la siguiente manera, siga
los pasos que se indicana continuacién para organizarlos
en los Grupos de pads 02-03 y renumerar los pads.

Numero de pad

012345672829

Grupode pads 01 [A|Bf -J--1-HCl-f-ID
02 [-JE|F]l-JGi-4-4H]-]

03 |Jf--JIK{L[M]}-INJO] -

04 Pl-l-lQ - - R

v
Numero de pad

012345672829

Grupode pads 01 |AlBJ-{-1-J-lICl-I-ID
02 |[EJFIGIH|K{JIKILIMIN

03 |0 === -g-n-l--

04 |- |Pi-l-1Q - R

Los grupos 01 y 04 quedan tal cual estaban. Los grupos 02 y
03 se renumeran y se agrupan.

1. Pulse [PAD].

2. Pulse [ 97 ]hasta que “Renumber?” quede seleccio-
nado en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

FEEHLMEER

From  SOCDemo-01 ]
To EBEHEchemo-04 ]

4. Compruebe que “From” esté seleccionado en la pan-
talla, y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE]
para seleccionar el ntimero del grupo de pads que
desee renumerar en primer lugar.

5. Pulse[ W ]. “To” quedard seleccionado en la pantalla.

6. Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar el nime-
ro del grupo de pads que desee renumerar al final.

7. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrara el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”.

8. Pulse [ENTER/YES].

9. Una vez terminada la operacién, la pantalla mostrar4
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].

Otras funciones titiles

Proteger los grupos de pads

Para evitar problemas con los clips asignados a los pads,
como la pérdida de muestras debido a accidentes o a
sobregrabaciones accidentales, puede utilizar la funcién
Protect. Los Grupos de pads y los clips que contengan se
comportarén de la siguiente manera si la funcién Protect
estd activada. '

¢ Si intenta muestrear en el grupo, la pantalla mostra-
ra elmensaje de advertencia “Group is Protected.”
No seré posible muestrear.

* No sera posible seleccionar las pantallas de ajustes
de los pardmetros de los clips ([PAD] — “Set Pad
Param? — [ENTER/YES])).

* No sera posible seleccionar las pantallas de ajustes
de los pardmetros de los grupos de pads ([PAD] —
“Set Group Param? — [ENTER/YES]).

¢ Si intenta editar estos grupos de pads, por ejemplo
cambiar su contenido, borrar gurpos de pads o clips,
o mediante cualquier otra operacién, aparecerd el
mensaje de advertencia y la edicién no sera posible. .

* Si intenta copiar o mover grupos de pads o clips, o -
alguna operacién de edicién similar que implique
especificar un destino para la escritura, estas opera-

ciones no seran posibles si el destino para la escritu-
ra esté protegido.

* Al ejecutar el proceso de renumeracién de grupos de
pads, las gamas especificadas dentro de niimedros
de grupos de pads que estén protegidos no podran
procesarse.

Aplicar proteccién a los grupos de pads
1. Pulse [PAD].

2. Pulse:-"9” ] hasta que “Group Protection” quede
seleccionado en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

4. Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar el grupo
de pads al que desee aplicar la proteccién.

3. Compruebe que “(Now OFF - Turn ON)" aparezca

en la pantalla, y a continuacién pulse [ENTER/YES]. |

TUEM GRE FROTECT IOM

ERCL Demo-04 1

CMow OFF » Turn OM»
[ENTER] to Do.

6. Pulse [DISPLAY (HOME)]. Los ajustes de Protect
ON/OFF se guardan de manera automatica al realizar
otros cambios, o al apagar el equipo; no es necesaria
ninguna operacién especial para guardar este ajuste.
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Otras funciones ttiles

L

Eliminar la proteccion de los grupos de pads

1. Pulse [PAD].

2. Pulse [ W ] hasta que “Group Protection” quede
seleccionado en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

4. Gire el dial [TIME/VALUE] para seleccionar el grupo
de pads del que desee eliminar la proteccién.

3. Compruebe que “(Now ON — Turn OFF)” aparezca
en la pantalla, y a continuacién pulse [ENTER/YES].

TURH GRF FROTECTIOHN
HERCcDemno~01 1
CMow OM + Turn OFF>

LEMTER] to DO.

6. Pulse [DISPLAY (HOME)]. Los ajustes de Protect
ON/OFF se guardan de manera automadtica al realizar
otros cambios, o al apagar el equipo; no es necesaria
ninguna operacién especial para guardar este ajuste.

Diferencias entre proteger un proyecto y
proteger un grupo de pads

También es posible aplicar la proteccién a proyec-
tos (p. 43). Con ello protegera los proyectos en

el disco duro. Por lo tanto, podré seguir realizan-
do cambios en el proyecto actual. No obstante, no
podré protegerse contra sobrescrituras.

Por ello, al aplicar la proteccién al grupo de
pads (incluyendo los clips que contiene), se
prohibiran las operaciones de cambio de infor-
macién en si.

Reproducir clips de manera
continua (Auto Play Clip)

Es posible reproducir hasta 990 clips sin interrupcién. Si
graba el contenido de un grabador de cintas de video, un
grabador DAT, un grabador MD o un equipo similar
externo, podrd guardar (copia de seguridad) en un equipo
externo la “informacién de sonido” en forma de clips del
disco duro.

Para recuperar los clips, muestree de nuevo esta informa-
cién de audio en un pad, y ejecute Auto Divide (p. 98).

1. Conecte los jacks MASTER del A-6 o el conector DIGI-
TAL OUT (si dispone de la A6-OP1) al jack de entrada
de un grabador de cintas de video, un grabador DAT,
un grabador MD o un equipo similar externo.

2. Pulse [PAD].

3. Pulse [ W7 ] hasta que “Auto Play Clip?” aparezca en
la pantalla.

4, Pulse [ENTER/YES].
5. Pulse[ M Jo[ W7 ], 0 gire el dial [TIME/VALUE].

From Grours0-0

To G ourEEl-9

w Interval 0.5s
AUTO PLAY CLIF

Fs TO G ourS4-9

Interval 0.5s

FaderCtr

From (Reproducir desde)

Selecciona el grupo (Grupo 01-99) y el pad (0-9) del pri-

mer clip que se reproducira.

To (Reproducir hasta)

Selecciona el grupo (Grupo 01-99) y el pad (0-9) del vlti-

mo clip que se reproducira.

Interval

Ajusta el intervalo (0.5, 1.0, 1.5, 0 2.0 segundos) entre el

final de un clip y el principio de la reproduccién del

siguiente clip. Este se corresponde con la “interrupcién” o

espacio en blanco entre clips de audio. Al volver a mues-

trear la informacién de audio guardada utilizando el A-6,

este ajuste ayuda a utilizar la funcién Auto Divide (p. 98)

de manera més efectiva.

FaderCtri (Control del deslizador)

Determina el funcionamiento del deslizador PAD y del

deslizador MASTER durante Auto Play Clip.

ON: Los movimientos del deslizador afectan al volumen.
Esto permite ajustar los niveles de reproduccién
segtn los niveles de grabacién.

OFF: Los movimientos del deslizador no afectan al volu-
men. Sean cuyales sean los niveles de grabacién, los
niveles de reproduccién seran fijos, y los deslizado-
res PAD y MASTER estarén ajustados a 0 dB.

* Si estd ajustado a “OFF,” al reproducir un clip con un volumen
muy alto este volumen no podrd bajarse con el A-6. En estos
casos, utilice equipos externos para ajustar el volumen.

6. Ponéa el grabgador de cintas de video, el grabador
MD u otro equipo en el modo de grabacién.

7. Pulse [ENTER/YES]. Los clips se reproducirdn de
manera continua. Los pads parpadean mientras se est4
reproduciendo su clip.

8. Si cree que el espacio de grabacién disponible en la
cinta o disco no va a ser suficiente, pulse [EXIT/NO].
Se realizard una pausa en la reproduccion de los clips.
Cambie la cinta o el disco, vuelva a poner en equipo
en el modo de grabacién y pulse [ENTER/YES] de
nuevo.

9. Una vez se hayan reproducido todos los clips, la pan-
talla mostrard el mensaje “Completed”. Pare el graba-
dor de cintas de video o el grabador MD. -

10.Pulse [DISPLAY (HOME)].
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Conectar un equipo GPI o un
conmutador de pedal

Es posible conectar un equipo GPI o un conmutador de
pedal (como el DP-2 o el BOSS FS-5U opcionales, que debe
adquirir por separado) al jack GPI del panel posterior.

Cambiar la entrada para el jack GPI

1. Pulse [SYSTEM].

2. Compruebe que “Set System Param?” esté seleccionado
en la pantalla, y a continuacién pulse [ENTER/YES].

3. Pulse [ W9 ] hasta que “FSW Type” quede selecciona-
do en la pantalla.

4. Gire el dial [TIME/VALUE].

SWESTEM oMo

& FSW Func PLAY/STOP
FSW Tare
wShiftlock OFF

FSW Type

Ajuste este pardmetro a “GPI” cuando conecte un equipo
GPL Si conecta un conmutador de pedal, seleccione “DP-2.”

5. Pulse [DISPLAY (HOME)].

6. Pulse [SHUT DOWN (DATA SAVE)]. Si es necesario,
guarde el proyecto y apague el equipo.

7. Vuelva a poner en marcha el equipo.

* El ajuste de “FSW Type” pasa a ser efectivo al poner enmarcha
el equipo.

Cambiar la funcion del conmutador de pedal

1. Pulse [SYSTEM].

2. Compruebe que “Set System Param?” esté seleccionado
en la pantalla, y a continuacién pulse [ENTER/YES].

3. Pulse| A ] 0 [ 9 ] hasta que “FSW Func” quede
seleccionado en la pantalla.

4. Gire el dial [TIME/VALUE].

SETEM COMOM

a PreviewLength 1.0sec
Scrublenath 45msec
W FSH Fuhc

FSW Func

Selecciona la funcién del equipo GPI o del conmutador de

pedal conectado.

PLAY/STOP: Reproduce y para el proyecto

SAMPL TRIG: Toca clips especificos de cada grupo de pads.

PUNCHI/O: Lamisma funcién que[ @) (REC)]. Se utiliza
para cambiar entre la grabacién y la reproduc-
cién durante la grabacién por pinchado.

5. Pulse [DISPLAY (HOME)].

Tocar el clip especificado en cada grupo de pads

Si “FSW Func” estd ajustado a “SAMPL TRIG,” podra
pulsar el conmutador de pedal para tocar el clip del pad
especificado de antemano para cada grupo de pads.

1. Antes de empezar, pase al grupo de pads que conten-
ga el clip que desee reproducir.

2. Pulse [PAD].

3. Pulse [ 9 ] hasta que “Set Group Param?” quede
seleccionado en la pantalla.

4. Pulse [ENTER/YES].

5. Pulse [ W97 ] hasta que “FootSw Assign” quede selec-
cionado en la pantalla. ‘

6. Gire el dial [TIME/VALUE] para especificar los
ntmeros de los pads (1-16).

SROUE PEEAM

Name LDemo-03 1
FootSwAssian

7. Pulse [DISPLAY (HOME)]. Compruebe que el clip
especificado suene al pulsar el conmutador de pedal.

Conservar la funcién [SHIFT]

Si pulsa el'5otén [SHIFT] junto con otros botones, la fun-
cién serd diferente que la que se obtiene al pulsar s6lo
estos botones. La funcién que se obtiene al mantener pul-
sado el botén [SHIFT] estd impresa bajo estos botones.
Puede ajustar el A-6 para que actda como si estuviera
manteniendo pulsado el botén [SHIFT].

1. Pulse [SYSTEM].

2. Compruebe que “Set System Param?” esté selecciona-
do en la pantalla, the press [ENTER/YES].

3. Pulse [ 97 ] hasta que “ShiftLock” quede selecciona-
do en la pantalla.

4, Gire el dial [TIME/VALUE].

SYESTEM COomiioe

o FSW ToPe GP I
ShiftlLocCk OFF
W KnobContr ol JUMP

Q
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ShiftLock

OFF:  La funcién Shift sélo se aplica si mantiene pulsa-
do el botén [SHIFT]. Al soltar este botén volverd
a las condiciones normales.

ONCE: La funcién Shift se aplica al pulsar el botén
[SHIFT]. Al pulsar cualquier otro botén se ejecuta
la funcién Shift, y seguidamente se vuelve a las
condiciones normales. La funcién Shift también
puede desactivarse pulsando [SHIFT] de nuevo.

ON:  La funcién Shift se aplica al pulsar el botén
[SHIFT]. La funcién Shift no se desactiva al pul-
sar otros botones. Para desactivar la funcién
debera volver a pulsar [SHIFT] de nuevo.

5. Pulse [DISPLAY (HOME)].

Liberar mas espacio de disco

En el A-6, aunque elimine parte de un proyecto o de un
clip de un pad, el espacio libre en el disco duro no aumen-
ta de manera inmediata. Para aumentar el tiempo disponi-
ble para la grabacién, ejecute la operacién Cleanup Disk.
Al ejecutar Cleanup Disk se borrara definitivamente toda
la informacién no necesaria de los sonidos guardados en
el disco duro.

Si desea eliminar un proyecto
Antes de ejecutar "Cleanup Disk" debera eliminar el pro-
yecto queya no necesite.

1. Pulse [PROJECT].

2. Pulse [ W7 ] hasta que “Delete?” quede seleccionado
en la pantalla.
3. Pulse [ENTER/YES].

4. Gire el dial [TIME/VALUE] hasta que el nombre del
proyecto que desea eliminar aparezca en la pantalla.
No es posible eliminar el proyecto actual.

DELETE FROJECT
DELETE > [ =1 o s wis g =Ty M b
5. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrara el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”.

6. Pulse [ENTER/YES] de nuevo.

7. Una vez terminada la operacién, la pantalla mostrard
el mensaje “Completed”.

Si intenta eliminar un proyecto que esté protegido, la pan-

talla mostraré el mensaje de advertencia. Ademds, tenga

en ccuenta que, aunque elimine un proyecto, la cantidad

de tiempo de disco disponible para la grabacién no

aumentara hasta que ejecute la operacién Cleanup.

Ejecutar Cleanup Disk

1. Pulse [SYSTEM].

2. Pulse [ W7 ] hasta que “Cleanup Disk?” quede selec-
cionado en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

4. Compruebe que “Type” esté seleccionado en la panta-
lla y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE].

CLEAMLIE DISkE:
TdFPe

ST

Type

Selecciona el método Cleanup Disk que se utilizar4.

QUICK: S6lo elimina la informacién de los sonidos
que no se utilizan. Este es el método que
debe seleccionar normalmente.

STANDARD:  Se elimina la informacién de los sonidos
que no se utilizan, asf como los principios,
finales y otras partes de la informacién
que no se utilizan en la produccién de los
sonidos.

5. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrar el mensaje
de confirmacién “You Can NOT Undo. ARE YOU
SURE?”.

6. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. El progreso de la ope-
racién aparecerd indicado por un barra de progreso
en la pantalla.

7. Una vez terminada la operacién Cleanup Disk, la pan-
talla mostrara el mensaje “Completed”. Pulse [DIS-
PLAY (HOME)].

Inicializar el disco duro

El disco duro instalado en el momento de adquirir el equi-
po (serie HDPA6) puede utilizarse tal cual se recibe. Este
disco contiene una Librerfa de sonidos grabada para que
pueda empezar a crear sus propios trabajos de manera
inmediata.

No obstante, si descubre algtn problema de funciona-
miento en este disco, puede solucionar el problema inicia-
lizando (formateando) el disco duro. Ademds, si crea
muchos proyectos o proyectos muy largos, puede forma-
tear el disco para eliminar la librerfa de sonidos y dispo-
ner asi de méds tiempo de grabacién adicional.

* Siempre puede volver a grabar el CD de audio que se entrega con
el disco duro para volver a disponer de la libreria de sonidos en el
disco duro, y volver ast a las condiciones iniciales del momento
de la compra (p. 138).
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Inicializar (formatear) todo el disco duro

Es posible inicializar todo el disco duro interno, sea cual
sea la particién seleccionada actualmente. Con esta opera-
cién se perderd toda la informacién de todas las particio-
nes. Guarde los proyectos o los grupos de pads segtin sea
necesario utilizando un grabador de cintas de video, un
grabador MD, un disco Zip u otro soporte.

Particién

La capacidad total de disco que puede gestio-
nar el A-6 es de 2000 MB. Si utiliza una unidad
de discos con una capacidad mayor, el disco
debera dividirse en secciones de 2000 MB. Estas
secciones se conocen como parciones. Una uni-
dad de discos puede tener un méximo de 8 par-
ticiones. Por ejemplo, con un disco duro de
2100 MB puede definir dos particiones.

1. Pulse [SYSTEM].

2. Pulse [ W7 ] hasta que “Format Disk?” aparezca en la
pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

4, Pulse[ .M ]o[ 9 ] para seleccionar los diversos
pardmetros de la pantalla. Gire el dial [TIME/VALUE]

para cambiar los ajustes de los pardmetros.

FORMAT DIISH
TargetDrive HEIIRNEEN
FormatTyre RUICK

TargetDrive

Selecciona la unidad de discos (INTERNAL, EXT.ID 0~

EXT.ID 6) que se iniciard. Aqui seleccione “INTERNAL.”

INTERNAL: Se inicializa el disco duro interno.

EXT.ID 0-EXT.ID 6: Se inicializa el disco Zip externo
(cuando la ampliacién Multi E/S
estd instalada).

Format Type

Selecciona el método de inicializacién. Normalmente
debera seleccionar “QUICK” (sélo formateo 16gico). Si se
encuentra con problemas al utilizar el disco duro, puede
seleccionar “FULL” (formateo fisico y formateo légico). Si
“TargetDrive” esta ajustado a un valor diferente de
“INTERNAL,” ]a pantalla muestra “*****” y no es posible
seleccionar el método de formateo.

5. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrar4 el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE”.

6. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Si ha protegido el
disco duro, la pantalla mostrard un mensaje que le
pedira si desea formatear el disco.

7. Pulse [ENTER/YES] todavia otra vez.

8. Una vez terminada la operacién de inicializacién, la
pantalla mostraré el mensaje “Completed”. Pulse
[DISPLAY (HOME)].

Inicializar particiones (Initialize)

Con esta operaci6n se inicializa s6lo la particién del disco
duro seleccionada actualmente (Initialize). Todos los pro-
yectos, grupos de pads y demds informacién que pueda
contener esta particién se perderd, mientras que el conte-
nido de las demds particiones no se verd afectado de nin-
guna manera.

Con esta operacién no es posible cambiar el tamafio de la
particién (2000 MB).

1. Pulse [SYSTEM].

2. Pulse [ W7 ] hasta que “Init Partition” aparezca en la
pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

IMIT PRRTITION

Initialize
Current Partition.
ARE YOU SURE?
4. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostraré el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”.

5. Pulse [ENTER/YES] de nuevo.

6. Una vez terminada la operaci6n, la pantalla mostrara
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].

Seleccionar particiones S

Cada parficién del disco duro del A-6 tiene un niimero
asignado (0-7), y se considera como una entidad indepen-
diente. Seleccione una particién especifica, entre todas las
particiones del disco duro, como la particién de trabajo
para la grabacién y la reproduccién.

Si utiliza el disco duro de 2100 MB

Si utiliza el disco duro de 2100 MB podra selec-
cionar entre dos tamarios de particién: 2000 MB
(=0) 0 1000 MB (=1).

Normalmente deberé seleccionar la particién
de 2000 MB (= 0).

1. Pulse [SYSTEM]. .

2. Pulse [ W7 ] hasta que “Select Partition?” aparezcd en
la pantalla.
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L

3. Pulse [ENTER/YES].

4. Compruebe que “ToPartition” esté seleccionado en la
pantalla y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE].

SELECT PRARTITION
ToPartition

ToPartition

Selecciona el niimero (1-8) correspondente a la particién
que se utilizara para la grabacién y la reproduccién. Los
nimeros que podrén seleccionarse dependerédn del niime-
ro de particiones creadas en el disco duro. La pantalla
muestra “*” al lado del niimero correspondiente a la parti-
cién del disco seleccionada actualmente.

5. Pulse [ENTER/YES].

6. Lapantalla mostrara el mensaje “Save Cur. Project?”.
Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Si desea cambiar a
otra particién sin guardar el proyecto actual, pulse
[EXIT/NO].

7. Una vezhaya seleccionado la particién, la pantalla
mostrard “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].

Recuperar la libreria de sonidos

Al recibirlo, el disco duro de la serie HDPAS6 incluye una
libreria de sonidos (Grupos 54-99, con aproximada-
mente 400 sonidos), con los sonidos preasignados a
los pads.

Si pierde toda o parte de esta libreria de sonidos, ya sea
por haber borrado clips concretos o por haber inicializado
el disco duro en si, podré recuperarls con las condiciones
originales volviendo a grabar en el disco duro el CD de
audio que se incluye.

1. Conecte los jacks de salida de audio del reproductor
de CDs a los jacks INPUT del A-6 (CD).

2. Coloque el Cd de audio que se incluye con el disco
duro (el primer CD) en el reproductor de CDs.

3. Pulse [DISPLAY (HOME)] hasta que la pantalla
muestre el mensaje “METER [MON]".

4. Ponga el reproductor de CDs en el modo de repro-
duccién. Ajuste la sensibilidad a la grabacién del
mando INPUT MIXER (CD) de manera que el indica-
dor “IN” fluctiie al nivel més alto posible sin cruzar la
linea de puntos.

* “Full Level/1 kHz Sine Wave” estd grabado en la pista 1 del CD
de audio que se incluye con el disco duro (el primer CD). Ajuste
la sensibilidad a la grabacion mientras escucha esta sefial.

5. Pulse [SYSTEM].

6. Pulse [ W ] hasta que “Restore CD Clips?” quede
seleccionado en la pantalla. ’

7. Pulse [ENTER/YES].

8. Compruebe que “TargetCD” esté seleccionado en la
pantalla, y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE]
para seleccionar el niimero del CD de audio que se '
cargaré.

RESTORE oD CLIF
Target. CD  #f] lj
¥You CAMNOT Undo.?

9. Coloque en el reproductor de CDs el CD especificado
en el Paso 8.

10.Pulse [ENTER/YES].

11.La pantalla mostrar4 el mensaje de confirmacién
“ARE YOU SURE?”. Pulse [ENTER/YES] de nuevo.
Si el disco duro no dispone de suficiente espacio
libre como para cargar el CD, la pantalla mostrar4 el
mensaje “Can’t Restore”. Eneste caso, no serd posi-
ble cargar el CD. Ejecute la operacién Cleanup Disk
(p- 136) o utilice otros métodos para liberar espacio
del disco duro.

12.Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Cuando al pantalla
muestre el mensaje “Waiting Signal”, inicie la repro-
- duccién del CD.

13.Una vez haya terminado la reproduccién del CD,
pulse [EXIT/NO]. La informacién de audio grabada
se dividiré en clips de audio individuales y se asig-
nard a los grupos de pads y a los pads segtin la orga-
nizacién de la libreria de sonidos.

14.Una vez haya terminado la asignacién de clips, la
pantalla mostrard elmensaje “Completed”. Pulse
[DISPLAY (HOME)].

La divisién / asignacion de clips

¢ Una vez haya terminado de reproducirse el
CD de audio, si no pulsa [EXIT/NO] dentro
de un intervalo de tiempo concreto, el mues-
treo se parard de manera automatica y se ini-
ciaré la divisién y la asignacién de los clips.

* Si el CD deja de reproducirse, o si por alguna
razén no hay sonido durante un intervalo de
tiempo concreto, o si pulsa [EXIT/NO] para
parar la reproduccién del audio durante el
proceso, el muestreo se para de manera auto-
matica y se inicia la divisién y la asignacién
de los clips.
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Recuperar las condiciones
originales del A-6

Otras funciones utiles

Utilizar el A-6 con equipos
MIDI externos

Recuperar los ajustes de sistema originales
Es posible volver a definir los ajustes definidos al pulsar
[SYSTEM], como por ejemplo Preview Length (p. 80) y
Shift Lock (p. 135), segtin las condiciones en que se encon-
traban al utilizar el equipo por primera vez.

1. Pulse [SYSTEM].
2. Pulse [ W7 ] hasta que “Init SystemParam?” quede
seleccionado en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES]. Aparecerd un mensaje de confir-
macién que le pedird si realmente desea recuperar los
ajustes de sistema originales.

IMIT SWS—FREAM
Initialize all
Sustem Parameters.
ARE YOU SURE?

4. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Si no desea recuperar
los ajustes, pulse [EXIT/NOI.
5. Una vez los ajustes vuelvan a ser los originales, la

pantalla mostraré el mensaje “Completed”. Pulse
[DISPLAY (HOME)].

Recuperar los ajustes de efectos originales

Es posible recuperar los ajustes originales para de los
Patches de usuario y de los pardmetros de los efectos.

1. Pulse [SYSTEM]. ,
2. Pulse [ W7 ] hasta que “Init FX Patch?” quede selec-
cionado en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES]. Aparecer4 un mensaje de confir-
macién que le pedir4 si realmente desea recuperar los
ajustes de sistema.

4. Compruebe que “Target” esté seleccionado en la pan-
talla y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE].

IMIT F# FETCH
Taraet HLL

Target

Selecciona el Patch o Patches de usuario que volverén a

sus condiciones originales.

PANEL: Los cuatro patches del panel.

ALL: Todos los Patches de usuario y los cuatro
Patches del panel.

5. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostraré el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”".

6. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Si no desea recuperar
los ajustes, pulse [EXIT/NO].

7. Una vez se hayan recuperado los ajustes de los
Patches de efectos, la pantalla mostrara el mensaje
“Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].

Es posible trabajar en el A-6 a través de equipos MIDI
conectados. Si desea informacién mas detallada, lea “El
MIDI” (p. 147).

Tocar clips con un teclado MIDI

Con un teclado MIDI conectado al conector MIDI (MTC /
MMC) IN del panel posterior del A-6, podr4 tocar los
clips del grupo de pads seleccionado actualmente utili-
zando este teclado MIDI.

Si conecta un equipo de sonido MIDI al conector MIDI
OUT del panel posterior, podré pulsar los pads para tocar
los sonidos de este equipo de sonido.

1. Pulse [SYSTEM].

2. Pulse [ W7 ] hasta que “Set MIDI Param?” quede
seleccionado en la pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

4. Pulse [ .M\ ]o[ W ]para seleccionar cada uno de
los pardmetros de la pantalla. Gire el dial
[TIME/VALUE] para cambiar los valores de los par4-
metros seglin sea necesario.

Pads Ch. i)

Mote{Padd: 48{C 3>
W Mixer Send ON
A Note{pPado> 45<¢C 3)

Mixer Senhd
Ut Thru Select
Pads Ch. h
Selecciona el canal MIDI que se utilizara para recibir los
mensajes de nota MID], o para enviar los mensajes de
nota MIDI al pulsar los pads.
OFF: Los mensajes de nota MIDI no se envian ni se
reciben.
Rx01-Rx10: Los mensajes de nota MIDI se reciben en los
canales 1-10.
Tx01-Tx10: Los mensajes de nota MIDI se transmiten a
través de los canales 1-10.

Note(Pad0)

Selecciona el ntimero de nota (0 (C-) - 112 (E8)) que har4
sonar el Pad 0 al recibirtse mensajes de nota MID], o bien,
al transmitirse mensajes de nota MID], el ntimero de nota
(0 (C-) - 112 (E8)) que sonaré al pulsar el Pad 0.
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Pads y mensajes de nota MIDI

Los mensajes de nota MIDI utilizan 14 ntimeros
continuos correspondientes a los niimeros de
pads. Los ajustes originales que definen la rela-
cién entre los pads y los niimeros de nota MIDI
(los niimeros que indican la posiciones de tecla)
estdn indicados a continuacién. Es decir, el pad
que suena en el A-6 estd determinado por la
tecla que se pulsa en el teclado MIDL

PAD| 0 12345616
MIDI | C3 |C#3| D3 |D#3| E3 | F3 |F#3
Note | 48 | 49 | 50 | 51 | 52 | 53 | 54
PAD | 7 [ 8 | 9 | Fi|F2|F3 [BEEP

MIDI | G3 |G#3| A3 |A#3| B3 | C4 |C#4
Note | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60 | 61

Out/Thru Select

Cambia la funcién del conector MIDI OUT/THRU.

Si estd ajustado a “OUT,” los mensajes MIDIM se envia-
ran. Seleccione este ajuste cuando desee utilizar los pads
para tocar sonidos en un equipo de sonido MIDI externo.
Si estéd ajustado a “THRU,” los mensajes MIDI recibidos
en el conector MIDI IN vuelven a enviarse sin ningtin tipo
de modificacién.

5. Pulse [DISPLAY (HOME)].

Cambiar entre grupos de pads

Sélo es posible utilizar 14 grupos de pads seleccionados
para tocar clips utilizando mensajes de nota MIDI. Para
cambiar entre grupos de pads debera utilizar mensajes de
cambio de programa. Los mensajes de cambio de progra-
ma 1-99 son efectivos cuando se envian al A-6. Estos pue-
den utilizarse para seleccionar los grupos de pads 1-99 de
manera secuencial. Los niimeros de programa 100-128 no
tienen ningtin efecto.

* Si desea informacién mds detallada, lea la “ Aplicacién MIDI”
(p. 157).

Corregir problemas con el disco

Si, por alguna razén, el disco duro interno que estd utili-
zando presenta problemas de funcionamiento, es posible
volver a definir unas condiciones en las que el disco fun-
cionara correctamente y conservar a la vez el méximo de
la informacién que no presenta ningtin problema. Este
proceso se ejecuta cada vez que pone en marcha el
equipo, y la pantalla muestra un mensaje sélo si hay
algtin problema. Si no aparece ningtin mensaje, no habra
ningtin problema con el disco.

Si aparece el mensaje “Loose Area”

El mensaje “Loose Area” indica un problema con el disco.
Para corregir este problema, siga los pasos que se indican
a continuacion.

1. Compruebe que realmente haya aparecido el mensaje
“Loose Area”, y pulse [ENTER/YES].

2. Lapantalla mostrara el mensaje “Recover Loose Area.
SURE?”. Pulse [ENTER/YES] de nuevo.

3. Una vez terminada la recuperacién, el A-6 volver4 de
manera automatica a la pantalla inicial.

Loose Area

Existe una anomalia por la cual una seccién del
disco duro que no se utiliza en ningtn proyec-
to se reconoce de manera incorrecta como
informaci6n efectiva. En estas situaciones, el A-
6 no puede grabar informacién en estas areas.
Las &reas donde se produce este problema se
conocen como areas perdidas.

Si aparece el mensaje “Cross Link”
El mensaje “Cross Link” indica un problema con el disco.
No obstante, este problema no puede solucionarse. S6lo es
posible volver a definir una condiciones en las que el
disco funcionara correctamente borrando las dreas en que
se produzca este problema.

* Esta operacion no recupera la informacion que provo-
ca el problema. Todas las dreas problemdticas se eliminan.
Por lo tanto, es posible que dejen de ofrse algunos clips, y tam-
bién es posible que se eliminen algunos proyectos.

1. Compruebe que realmente haya aparecido el mensaje
“CrossLink”, y pulse [ENTER/YES].

2. Lapantalla mostraré el mensaje “Delete Error Area.
SURE?”. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Para cancelar
la operacién, pulse [EXIT/NOJ.

3. Una vez eliminadas las dreas que provocan el proble-
ma, el A-6 volverd de manera automética a la pantalla
inicial.

Cross Link

Aqui, un érea del disco duro se reconoce como
perteneciente a mds de un proyecto. En estas
situaciones es posible que empiece a sonar un
clip totalmente diferente durante la reproduc-
cién de un Proyecto. Este tipo de problemase _ .
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Capitulo 12 La ampliacion Multi E/S

Instalar la ampliacion Multi E/S

Es posible instalar la ampliacién Multi E/S A6-OP1
opcional en el panel posterior del A-6. Para los detalles
acerca de la instalacién de la A6-OP1, péngase en contacto
con el centro de atencién al cliente Roland més préximo, o
consulte a su distribuidor.

Nombres y funciones :

=1 oy sy

1 Conector SCSI
Este es un conector SCSI tipo DB-25 que se utiliza para
conectar la unidad Zip opcional.

2 Conectores DIGITAL (IN, OUT)

Estos son conectores de E/S digitales tipo coaxial que
cumplen con las especificaciones S/P DIF. No pueden
recibir sefiales de audio analégicas.

D S/PDIF(p. 164)

3 Conectores OUTPUT

Estos son conectores de salida analégicos (macho) tipo
XLR. La salida de estos conectores es la misma que la de
los jacks MASTER.

4 Conectores INPUT

Estos son conectores de entrada analégicos (hembra) tipo

XLR. Los niveles de grabacién de los sonidos recibidos a

través de estos conectores se ajustan con los mandos

(INPUT MIXER (REC LEVEL)) VCR del panel superior.

* Si recibe sonidos de manera simultdnea en los conectores XLR
(INPUT) y en los jacks INPUT (VCR), los sonidos se grabarin
después de mezclarse. No obstante, sus niveles de volumen no
podrdn ajustarse de manera independiente.

5 Conmutador MIC/LINE

Este coinmutador cambima entre el nivel de micréfono (-
20 dBu) y el nivel de linea (+4 dBu) segun la sefial recibida
desde los jacks INPUT. Coléquelo en la posicién MIC si
conecta micréfonos directamente al A-6; si conecta el A6 a
un mezclador o a un equipo similar, coléquelo enla posi-
cién LINE. No obstante, incluso con este conmutador enla
posicién MIC, el nivel de grabacién puede ajustarse con
los mandos (INPUT MIXER (REC LEVEL)) VCR del
panel superior.

* Si no ha conectado nada a los jacks INPUT, es aconsejable que
coloque este conmutador en la posicion LINE para obtener una
mejor calidad de sonido.

Utilizar conectores XLR

Las asignaciones de patillas de los conectores tipo XLR es
la que aparece en la siguiente figura. Antes de realizar
cualquier conexién, comp'ruebe que esta asignacién de
patillas sea compatible con la de todos los demds equipos.

OUTPUT INPUT

GND m HOT HO TmGND
WY

COLD COoLD

Utilizar los conectores digitales

El A-6 puede grabar directamente las sefiales digitales
enviadas desde equipos de audio digitales, como repro-
ductores de CDs, grabadores MD y el VS-1680 de Roland.

* Elinterface digital del A-6 cumple con las especificaciones S/P
DIF. Al grabar sefiales digitales, utilice equipos de audio digita-
les que cumplan con este estdndar.

Monitorizar las seiales digitales

Es posible monitorizar las sefiales digitales con la misma
frecuencia de muestreo que los discos compactos (44.1
kHz). Las demés sefiales digitales, como las de algunos
grabadores DAT (48 kHz) y las de emisiones por satélite
(32 kHz), no pueden monitorizarse.

1. Utilice un cable coaxial para conectar el conector
DIGITAL IN del A-6 y el conector de salida digital del
equipo de audio digital.

2. Pulse [SYSTEM].

3. Compruebe que “Set System Param?” esté selecciona-
do en la pantalla, y a continuacién pulse — -
[ENTER/YES]. )
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La ampliacién Multi E/S

4. Compruebe que “Digital In” esté seleccionado en la
pantalla, y a continuacién gire el dial [TIME/VALUE]
para definir el ajuste.

SSTEM COMMOM

Digitalln
mMon<{PrePunch SOURCE
wpreviewlensth 1i.0sec

Digital In

Si selecciona “ON” se activard la conexi6n digital con equi-
pos digitales externos. El A-6 podrd monitorizar y grabar
sefiales digitales recibidas de equipos digitales. Si desea
grabar audio analégico, ajuste este pardmetro a “OFF.”

5. Pulse [DISPLAY (HOME)].

Si aparece el mensaje “D.In Locked”

Este mensaje indica que el A-6 estd preparado
para monitorizar las sefiales digitales recibidas
a través del conector DIGITAL IN.

Si aparece el mensaje “D.In Unlock. Use
Analog In?”

Este mensaje indica que las sefiales digitales no
se reciben a través del conector DIGITAL IN.
En este caso, no es posible monitorizar las
sefiales digitales.

* Al grabar o muestrear no es necesario ajustar los niveles de
entrada. Las sefiales recibidas a través del conector DIGITAL IN
pueden grabarse tal cual se reciben.

Para prohibir la copia digital
Si utiliza una conexién digital para grabar desde el A-6 en
un grabador DAT o un grabador MD, es posible prohibir
la copia digital de la informacién final o de la informacién
del disco.

Por ejemplo, s6lo se permite una copia digital de un CD
normal en un MD. Una vez se ha realizado una copia digi-
tal en el MD, no podr4 realizarse ninguna otra copai digi-
tal a partir de este MD. Con esta funcidn, las cintas y los
MD:s con copias digitales creados con el A-6 se comportan
de la misma manera que los que contienen copias digita-
les de reproductores de CDs.

1. Pulse [SYSTEM].

2. Compruebe que “Set System Param?” esté seleccionado
en la pantalla, y a continuacién pulse [ENTER/YES].

3. Pulse [ W7 Jhasta que “D.CopyProtect” quede selec-
cionado en la pantalla.

4. Gire el dial [TIME/VALUE].

SSTEM O

A ShiftlLock OFF
KnobControl JUMP
D.CorgProtect it

D.CopyProtect

Determina si se prohibirdn o no las copias digitales de la
cinta o del MD que se esté grabando. Si desea evitar que
se realicen estas copias digitales, ajuste este pardmetro a
IION.I/

5. Pulse [DISPLAY (HOME)].

Con esta operacién no pora realizarse ninguna otra copia
digital a partir de cintas master que contenga mezclas
digitales realizadas con un grabador DAT u otros equipos
digitales.

* Algunos-grabadores DAT no cumplen con las especificaciones
SCMS, o no pueden conectarse digitalmente a un reproductor de
CDs. Si el conmutador Digital Protect estd ajustado a “ON”
cuando utiliza un grabador DAT de este tipo, el grabador DAT
no podrd grabar la salida digital del A-6. En estos casos, cambie
el conmutador Digital Protect a “OFF.” ‘

D Sscms(p.164)
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La ampliacién Multi E/S

Utilizar el conector SCSI

El conector SCSI del A-6 puede utilizarse para conectar
una unidad de discos Zip. Lea el manual del usuario de la
unidad de discos Zip ademas de este manual.

Antes de utilizar la unidad de discos Zip

La instalacidon de la unidad de discos Zip

® Instale la unidad sobre una superficie sélida y plana en lugar
no sujeto a vibraciones. Si debe instalar la unidad inclinada,
no exceda el 4ngulo méximo permitido.

@ no utilice la unidad inmediatamente después de haberla tras-
ladado a un lugar con un nivel de humedad muy diferente del
anterior. Los cambios répidos en el entorno pueden provocar
condensacién en el interior de la unidad Zip, la cual afecta de
manera adversa al funcionamiento de la unidad, e incluso
podria dafiar los discos Zip. Si ha trasladado la unidad, deje
que se acostumbre al nuevo entorno (espere unas horas) antes
de utilizarla.

@ Para insertar un disco Zip, insértelo con suavidad pero con fir-
meza en el interior de la unidad hasta ofr un “clic”;. Para
expulsar un disco Zip, pulse elbotén de expulsién de la uni-
dad. no utilice nunca una fuerza excesiva para expulsar un
disco Zip alojado en la unidad.

@ No intente nuca expulsar un disco Zip de la unidad mientras
ésta esté en funcionamiento (indicador iluminado); podria
dariar tanto el disco como la unidad Zip en si.

® Antes de poner en marcha o apagar el equipo, expulse cual-
quier disco Zip que pueda haber en el interior de la unidad.

@ Para no dafiar los cabezales de la unidad de discos Zip, sujete
siempre el disco Zip en posicién horizontal (no inclinado en
ninguna direccién) al insertarlo en Ia unidad Zip. Insértelo con
firmeza pero también con suavidad. No utilice nunca una
fuerza excesiva.

Manipular discos Zip

@ Los discos Zip contienen un disco pléstico con un recubri-
miento muy fino de soporte de almacenamiento magnético. Es
necesaria una precisién microscépica para permitir el almace-
namiento de grandes cantidades de informacién en una
superficie tan pequefio. Para preservar su integridad, tenga en
cuenta lo siguiente al utilizar discos Zip:

* No toque nunca el soporte magnético del interior del disco.

* No utilice ni guarde los discos Zip en lugares con mucha sucie-

dad o polvo.

* No exponga los discos Zip a temperaturas extremas (p.j., la
luz directa del sol dentro de un vehiculo cerrado). (temperatu-
ra de almacenamiento: -22 - +51°C, humedad: 10 - 90%)

* No exponga los discos Zip a campos magnéticos muy potentes,
como los generados por altavoces.

@ La etiqueta de identificacion debe estar firmemente pegada sl
disco Zip. Si ésta se despega con el disco Zip en el interior de
la unidad, puede resultar dificil expulsar el disco Zip.

® Guarde siempre el disco Zip dentro de su caja.

@® Los discos Zip no tienen ningtin pestillo de “proteccién contra
la escritura” que permita proteger el disco contra borrados
accidentales. Si es necesario, utilice la funcién Project Protect
(p- 43) para proteger los proyectos.

Conectar la unidad discos Zip

El A-6 y la unidd de discos Zip deben conectarse de lama-
nera indicada a continuacién. '
Para evitar problemas de funcionamiento, y para no dafiar
los altavoces ni los demds equipos, baje siempre el volu-
men y apague todos los equipos antes de establecer cual-
quier conexién. '

Una vez haya realizado todas las conexiones, ponga en
marcha los diferentes equipos por el orden especificado.
Si los pone en marcha por un orden equivocado, pueden
aparecer problemas de funcionamiento, e incluso puede
dafiar los altavoces y los demas equipos.

Compruebe siempre que el volumen esté al minimo antes
de poner enmarcha un equipo. Incluso con el volumen al
minimo, es posible que se oiga algtin sonido al poner en
marcha el equipo. Esto es normal, y no es indicativo de
ningtin problema de funcionamiento.

1. Poing#/en marcha la unidad de discos Zip.

2. Pulse el conmutador POWER del panel posterior para
poner enmarcha el A-6.

3. Ponga en marcha el equipo de audio.
4. Suba el volumen del equipo de audio hasta conseguir
un nivel adecuado.

* Si desea una informacién mds detallada para conectar la unidad
de discos Zip, y si también desea informacion acerca de los dife-
rentes ajustes, lea “El SCSI” (p. 148).
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La ampliacién Multi E/S
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Guardar el trabajo en discos Zip (Backup)

Los proyectos y los grupos de pads guardados en el disco
duro interno tambiénpueden guardarse en discos Zip.
Esto se conoce como copia de seguridad.

1. Pulse [SYSTEM].

2. Pulse [ W7 ]hasta que “Backup?” quede seleccionado
en la pantalla.

Pulse [ENTER/YES].

4. Pulse| M ]o[ W ] para seleccionar cada uno de los
parémetros en la pantalla. Gire el dial [TIME/VALUE]
para make any necessary changes in the settings.

o

E=t..ID
TargetProdect 03
w [MewProJect03]

=

[NewProdect03]
Grour<{From =
CToO 99

ToDrive

Selecciona el niimero SCSI para la unidad de discos desti-

no de la copia de seguridad (EXT. ID 0-6). Aqui seleccione

la unidad de discos Zip (EXT.ID 5 6 6).

TargetProject

Selecciona el ntimero (1-99, ALL, OFF) del proyecto que

desea copiar. También aparece indicado el nombre del

proyecto seleccionado. Si selecciona “ALL”, se realizard
una copia de seguridad de todos los proyectos. Si seleccio-
na “OFF” no se copiard ningtn proyecto.

Group (From)

Selecciona la gama de grupos de pads (el primer grupo)

que se copiard. Si selecciona “OFF” no se copiard ningtin

grupo de pads.

Group (To)

Selecciona la gama de grupos de pads (tltimo grupo) que

se copiard.

* No es posible realizar una copia de seguridad de los pads FAVO-
RITES. Si desea realizar una copia de seguridad de los clips
pegados en los pads FAVORITES, cépielos primero en pads
vacios.

5. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrar4 el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”. Inserte el pri-
mer disco en la unidad de discos Zip.

6. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Se iniciar4 la opera-
cién de copia de seguridad. El progreso de la opera-
cién aparecerd indicado en la pantalla.

7. Sino es suficiente con un tinico disco Zip debido a
que el proyecto o los grupos de pads utilizan una
gran cantidad de memoria, el disco se expulsard y la
pantalla mostrara el mensaje “Insert Disk”. Inserte el
siguiente disco, y la operacién de copia de seguridad
continuard de manera automadtica. En este momento,
para registrar el orden en que haya utilizado los dis-
cos durante la copia de seguridad, es aconsejable que
escriba los niimeros correspondientes en las etiquetas
de los discos.

8. Si utiliza mdltiples discos Zip para la copia de seguri-
dad de la informacién, al final aparecerd “Insert Disk
#” (# es el nimero del disco) en la pantalla Inserte
cada uno de los discos por orden.

9. Una vez terminada la operacién, la pantalla mostrara
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY(HOME)].

Cargar el trabajo desde discos Zip (Recover)

Esta operaci6n vuelve a copiar en el disco duro los pro-
yectos y los grupos de pads guardados en discos Zip. Este
proceso se conoce como Recuperar. :

1. Inserte en la unidad de discos Zip el (primer) disco
Zip que desee recuperar.

2. Pulse [SYSTEM].

3. Pulse [ 9 ] hasta que “Recover?” quede selecciona-
do en la pantalla.

4. Pulse [ENTER/YES].

5. Pulse [ M\ ]o[ W ] para seleccionar cada uno de los
parémetros en la pantalla. Gire el dial [TIME/VALUE]
para para realizar todos los cambios necesarios en los

ajustes.
RECOVER
_ FromDrive =
Target.Prodect 03
[MewProsect03]
REZIVER
Yy [HewProJect0I]
G OUR <FI OMm» 01
<Tod
FromDrive

Selecciona el nimero SCSI de la unidad de discos origen
de la recuperacién (EXT. ID 0-6). Aqui debera seleccionar
la unidad de discos Zip (EXT.ID 5 6 6).
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TargetProject

Selecciona el niimero (1-64, ALL, OFF) de los proyectos
que se recuperaran. También aparece indicado el nombre
del proyecto seleccionado. Si selecciona “ALL”, se recupe-
raran todos los proyectos de los que haya realizado una
copia de seguridad. Si selecciona “OFF” no se recuperard
ningun proyecto.

Group (From)

Selecciona la gama de grupos de pads (el primer grupo)
que se recuperard. Este ntimero también selecciona el
ntmero del grupo de pads destino en la unidad de disco
duro interno. Si selecciona “ALL”, se recuperarén todos
los grupos de pads de los que haya realizado una copia de
seguridad. Si selecciona “OFF” no se recuperard ningtin
grupo de pads.

Group (To)
Selecciona la gama de grupos de pads (el dltimo grupo)
que se recuperaré.

6. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrara el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”.

Si aparece el mensaje “No Disk Space”

Si la pantalla muestra el mensaje “No Disk
Space”, no habré suficiente espacio libre en el
disco duro para completar elproceso de recu-
peracién. Ejecute la operacién Cleanup Disk (p.
136), o inicialice el disco duro, para disponer

7. Pulse [ENTER/YES] de nuevo. Se iniciar4 la opera-
cién de recuperacién. El progreso de la operacién apa-
recerd indicado enla pantalla.

8. Siha utilizado varios discos Zip para la copia de segu-
ridad de la informacién, la pantalla mostrara el men-
saje “Insert Disk #” (# se refiere al niimero del disco).
Inserte el siguiente disco de la secuencia. El proceso
de recuperacién continuard de manera automatica.

9. Una vez terminada la operacién, la pantalla mostrard
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY(HOME)].

Inicializar (formatear) discos Zip
Si, por alguna razdn, aparecen problemas al utilizar un
disco Zip, o si el disco Zip contiene la copia de seguridad
de un proyecto que no puede reconocerse, puede formate-
ar el disco Zip para volver a utilizarlo. No obstante, toda
la informacién que pudiera haber en el disco Zip se perde-
rd de manera definitiva.

Incluso después de formatearlos, los discos Zip no pue-
den utilizarse para ningtin otro fin que no sea la copia de
seguridad. Por ejemplo, los discos Zip no pueden utilizar-
se para muestrear o para grabar pistas.

1. Pulse [SYSTEM].

2. Pulse [ W ]hasta que “Format Disk?” aparezca en la
pantalla.

3. Pulse [ENTER/YES].

4. Pulse[ M\ ]o[ W ]para seleccionar cada uno de
los pardmetros de la pantalla. Gire el dial
[TIME/VALUE] para realizar todos los cambios nece-
sarios en los ajustes.

FORMAT DIISH

TargetDrive
Format.Ture

dekeskokok

TargetDrive

Selecciona la unidd de discos INTERNAL, EXT .ID 0 -

EXT. ID 6) que se inicializard. Aqui seleccione “EXT. ID 5”

o “EXT.ID6.”

INTERNAL: Se inicializara el disco duro interno.

EXT.ID 0-EXT.ID 6: Se inicializara el disco Zip externo (si
ha instalado la ampliacién Multi
E/S).

5. Pulse [ENTER/YES]. La pantalla mostrard el mensaje
de confirmacién “ARE YOU SURE?”.

6. Pulse [ENTER/YES] de nuevo.

7. Una vez terminada la operaci6n, la pantalla mostraré
el mensaje “Completed”. Pulse [DISPLAY (HOME)].
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Instalar el disco duro

El A-6 acepta la instalacién de discos duros Roland de la
serie HDPAG6 (unidades de disco duro).

Precauciones al instalar un disco duro

* Utilice un destornillador Phillips de un tamafio
apropiado a la cabeza del tornillo (un destornilla-
dor del n° 2). Si el destornillador no es del tama-
fio adecuado, la cabeza del tornillo puede dafiar-
se, 0 es posible que no pueda girar el tornillo.

* Para aflojar los tornillos, gire el destornillador en
sentido antihorario. Para apretar los tornillos,
gire el destornillador en sentido horario.

aflojar <@> apretar

* Al manipular el disco duro, retire sélo los torni-
los indicados en las instrucciones.

¢ Tenga cuidado de no dejar caer ningtn tornillo
en el interior del chasis del A-6.

* La cubierta del panel frontal que ha retirado no
debe dejarse suelta. Una vez haya terminado de
instalar el disco duro, vuelva a instalarla tal como
estaba.

¢ No toque ninguno de los circuitos impresos ni de
los terminales de conexién.

¢ Tenga cuidado de no cortarse las manos con el
borde la abertura de instalacién.

¢ Una vez haya terminado la instalacién de la placa
de circuitos, compruebe su trabajo.

1. Apague el A-6, y desconecte todos los cables conec-
tados al equipo.

2. Retire la cubierta del panel frontal del A-6.

3. Con el adhesivo de advertencia del disco duro en la
parte inferior, inserte la unidad de disco duro en la
ranura de instalacién, e introdtizcala hasta el
fondo. Al hacerlo, deje que las estrias de la unidad
de disco duro se desplacen por las guias del chasis
del A-6.

4. Una vez haya introducido la unidad de disco duro,
utilice los tornillos que ha retirado para fijarla en su
posicién.

5. Después de plegar la empufiadura de la parte fron-
tal de la unidad de disco duro, vuelva a instalar la
cubierta del panel tal como estaba originalmente.
Ahora ya habré terminado de instalar la unidad de
disco duro interna.

6. Siga los pasos descritos en “Poner en marcha el
equipo” (p. 16), y compruebe que el A-6 se inicia de
manera correcta.
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‘Esta seccién explica los conceptos bésicos acerca del
MIDI, y la manera en que el A-6 gestiona los mensajes
MIDI.

Quéesel MIDI

MIDI significa Musical Instrument Digital Interface
(Interface Digital para Instrumentos Musicales). Es un
estdndar mundial que permite a los instrumentos
musicales electrénicos y a los ordenadores personales
intercambiar informacién de interpretacién y mensajes
como selecciones de sonidos. Cualquier equipo com-
patible con MIDI puede transmitir informacién musi-
cal (segtin el tipo de equipo) a cualquier otro equipo
compatible con MIDI, sea cual se el fabricante y el
modelo.

Los conectores MIDI :

Los mensajes MIDI (la informacién gestionada por el
MIDI) se transmiten y reciben utilizando los tres
siguientes tipos de conectores. En el A6, MIDI OUT y
MIDI THRU se encuentran en un tinico conector, que
puede cambiarse para que acttie como el tipo de
conector deseado. (Manual del Usuario p. 140)

MIDI IN: Este conector recibe los mensajes MIDI
procedentes de equipos MIDI externos.
MIDI OUT: Este conector transmite los mensajes

MIDI del Aé.

MIDI THRU: Este conector retransmite todos los men-
sajes MIDI recibidos en MIDI IN, sin
modificarlos.

Los canales MIDI ,

El MIDI puede transmitir informacién a través de un
tnico cable MIDI de manera independiente a dos o
més equipos MIDL Esto es posible gracias al concepto
de los canales MIDI. Imagine los canales MIDI como
algo similar a los canales de televisién. Si cambia de
canal en un televisor puede ver varios programas
transmitidos desde diferentes estaciones emisoras.
Esto es debido a que sélo se recibe la informacién del
transmisor cuyo canal se ha seleccionado en el recep-
tor.
De la misma manera, un equipo MIDI cuyo canal de
recepcion esté ajustado a “1” sélo recibird la informa-
cién transmitida por otro equipo MIDI cuyo canal de
transmisién también esté ajustado a “1.”

Los mensajes MIDI ,

El A6 utiliza los siguientes tipos de mensajes MIDI.

Mensajes de nota:

Estos mensajes se utilizan para tocar notas. En un tecla-
do, estos mensajes transmiten la tecla (nimero de nota)
pulsada y la fuerza de pulsacién (velocidad). Utilice
estos mensajes cuando desee utilizar un teclado externo
para tocar los pads de los grupos de pads del A6.

Mensajes de cambio de programa:

Estos mensajes seleccionan sonidos, y contienen un
niimero de programa entre 1 y 128. El A6 utiliza estos
mensajes para seleccionar gripos de pads y efectos.
(Manual del Usuario p. 140)

Mensajes de cambio de control:

En general, estos mensajes se utilizan para transmitir
informacién como el vibrato, sustain, volumen, etc.,
que hace que la interpretacién sea mds expresiva. Las
diversas funciones se diferencian mediante un niimero

‘de controlador entre 0 y 127, y el ntimero de controla-

dor estd definido para cada funcién. Las funciones que
pueden controlarse en un equipo concreto dependen
del equipo en si.

Mensajes exclusivos:

A diferencia de los mensajes de nota y de los mensajes
de cambio de control, los mensajes exclusivos se utili-
zan para transmitir ajsutes tnicos de un equipo con-
creto.

El diagrama de aplicacion MIDI

- E1 MIDI permite la comunicacién entre muchos instru-

mentos musicales electrénicos. No obstante, no todos
los equipos pueden comunicarse utilizando todos los
tipos de mensajes MIDI. Sélo pueden comunicarse uti-
lizando los tipos de mensajes MIDI que tienen en
comun,

Todos los manuales de usuario de equipos MIDI inclu-
yen un Diagrama de Aplicacién MIDI. Este diagrama
muestra los tipos de mensajes MIDI que pueden reci-
birse y transmitirse. Comparando los diagramas de
aplicacién de dos equipos podra ver los tipos de men-
sajes con los que pueden comunicarse.
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SCSI significa Small Computer System Interface. Es
un estandar de transferencia de informacién que permi-
te enviar y recibir grandes cantidades de datos. Con la
ampliacién Multi E/S A6-OP1 instalada, podré conectar
una unidad Zip al conector SCSI. Esta seccién describe
los procesos y las precauciones para utilizar estos equi-

pos.

Las unidades de discos Zip son equipos de precisién. Si -

no las conecta o utiliza correctamente, no sélo no fun-
cionaran bien, sino que podréa perder informacién o, en
el peor de los casos, dafiar la unidad de discos en si. Lea
con atencién el manual de la unidad Zip.

Las conexiones G '

Es posible conectar hasta 2 unidades de discos Zip al
conector SCSI del A-6. Utilice un cable SCSI para
conectar las unidades de discos tal como muestra la
siguiente figura. Los conectores SCSI tienen ambos
extremos idénticos, lo que permite conectar cualquier
extremo del cable a los equipos. Los equipos conecta-
dos de esta manera se conocen como una cadena
SCSl.

A 7 71 IX 7
| — ] I | w—

A6 Unidad de discol  Unidad de disco2
(Unidad Zip, ID=5) (UNidad Zip,ID=6)

OFE] A6 dispone de un conector tipo DB-25 (hembra).
Una vez sepa el tipo de conector SCSI que utiliza la
unidad Zip, conéctela con el cable apropiado.

@®Los cables SCSi deben ser lo més cortos posible, y
s6lo debe utilizar cables con una impedancia compa-
tible con el estandar SCSI (110Q +/-10%) y totalmen-
te blindados.

@®La longitud total de todos los cables SCSI que conec-
tan una cadena de unidades de discos Zip no debe
superar en ningtn caso los 6.5 metros.

®No conecte ni desconecte cables SCSI mientras algu-
no de los equipos esté en marcha.

Los terminadores

Como proteccién contra el ruido de retorno, el equipo
de cada extremo de una cadena SCSI debe tener una
resistencia terminadora. Estas se conocen como termi-
nadores. El A6 es uno de los extremos de la cadena
SCSI, por lo que su terminador interno ya est4 normal-
mente activado. Conecte un terminador sélo a la tlti-
ma unidad de discos externa de la cadena. Existen dos
tipos de terminadores, los que pueden activarse y
desactivarse (internos) y los que se instalan utilizando
conexiones SCSI (externos). Seleccione el método apro-
piado segtin la unidad de discos Zip que utilice.

* No utilice dobles terminadores. Por ejemplo, no ins-
tale un terminador externo en una unidad de discos
Zip que ya disponga de un terminador interno.

Los nGmeros de identificacién SCSI

Cada unidad de discos Zip se distingue por su niimero
de ID SCSI (5, 6). Esto significa que, si conecta dos o
més unidades de discos Zip, deberd comprobar que
sus numeros de ID SCSI no entren en conflicto (coinci-
dan). Si los niimeros de ID SCSI entran en conflicto, el
A6 no podréa reconocer correctamente las unidades de
discos Zip.

Con los ajustes originales, el A6 esté ajustado al ntime-
ro de ID SCSI 7.
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Solucionar problemas

Si el A6 no funciona de la manera esperada, compruebe
los siguientes puntos antes de pensar que éste falla. Si
con ellos no consigue soluionar el problema, péngase en
contacto con su distribuidor o con un Centro de Atencién
al cliente Roland. Si tiene problemas para comprender
algunos de los mensajes que aparecen en la pantalla, con-
sulte la Lista de mensajes (p. 153).

No se oye ning0On sonido |

No es posible producir ningin sonido

* ;Ha puesto en marcha el A-6 o cualquier otro equipo
conectado? ‘

e ;Son correctas todas las conexiones? (p. 15)
¢ ;Hay algtin cable de conexién que esté dafiado?

¢ ;Ha subido el volumen del amplificador o del mezcla-
dor?

¢ ;Ha subido el deslizador Master?

 No es posible oir sonido a través de
los auriculares

¢ ;Ha subido el volumen de los auriculares utilizando el
mando correspondiente (PHONES)?

Los sonidos recibidos de fuentes
externas no se oyen

¢ ;Ha subido los mezcladores de entradas (MIC, VCR y
CD)?

¢ ;Ha conectado correctamente los cables?

No se oye ningin sonido de los pads

(clips)

* ;Se encuentra el clip en un pad asignado (uno cuyo
indicador esté iluminado)?

¢ ;Ha muestreado el sonido sin ninguna sefial?
¢ ;Ha subido el deslizador del pad en el mezclador?

* ;Ha subido el ajuste de volumen (Level) para las
muestras individuales?

~Pulse [PAD], a continuacién seleccione “1. Set Pad
Param?,” y ajuste el nivel del volumen.

¢ Incluyendo las pistas, ;se estdn reproduciendo cuatro
sonidos estéreo?

* Si todos los botones [STATUS] de las pistas estdn ilumi-
nados en verde (PLAY), pulse el botén [STATUS] para
cualquier pista que no necesite.

* Si Track Voice Reserve (p. 131) estd activada y los botones
[STATUS] de todas las pistas estdn iluminados en verde
(PLAY), no sonard ningiin sonido de pad aunque pare la
cancion.

‘—Pulse [PROJECT] y seleccione “Set Name?,” y a conti-

nuacién desactive la funcién Tr.VoiceReserve.

* Los pads del mismo grupo de enmudecimiento (p. 90) no
pueden sonar a la vez.

No se oye ningin sonido del proyecto
(pistas)

- @ ;Ha subido los deslizadores de las pistas?

¢ ;Hay algtin botén [STATUS] de pista iluminado en
verde (PLAY)?

* ;Las pistas estdn vacias, o estdn grabadas sin ninguna
sefial?

* Si crea clips extremadamente cortos (menos de unos 0,3
segundos) con la grabacién de eventos a tiempo real, es
posible que alguna parte de las frases previa y siguiente no
se reproduzcan (segtin la colocacioén de las frases).

Al utilizar los efectos no se oye ningin
sonido

* ;Ha insertado algtin patch de efectos que corte total-
mente el sonido?

=+Pulse [EFFECT ON/OFF] para desactivar los efectos.

¢ ;Ha subido el nivel de salida del patch de efectos
insertado?

—Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [EDIT
(CUSTOM PRESET)], y a continuacion pulse
[ENTER/YES] para pasar a la pantalla de nivel; suba el
nivel de salida del patch de efectos.

Se aiaden efectos no deseados al
sonido

¢ ;Ha activado los efectos internos?

=Pulse [EFFECT ON/OFF] para desactivar los efectos.

w
o
c
Q.
5
=
@
-~
<
=
=]
=
0]
3
o)
w:




Solucionar problemas

e

| Reproduccién de proyectos y clips (Pads)

El sonido de los pads no se para

* ;El ajuste “PadPlay” del clip estd ajustado a “TO
EN’DI/?
~El sonido continua hasta el punto en que el clip deja de

sonar, por lo que en muestras largas puede tenerse la sen-
sacién de que el sonido no termina nunca.

* Si el ajuste de bucle del pad (p. 89) estd ajustado a “OFF,”
el sonido deja de oirse en el punto final, sea cual sea el
ajuste de “PadPlay”.

El proyecto no suena con la afinacién
correcta

¢ ;Ha afiadido un efecto que define cambios en la afina-
cién (como por ejemplo Stereo Pitch Shifter)?

—Pulse [EFFECT ON/OFF] para desactivar los efectos.

Durante la reproduccién el sonido no
se oye inmediatamente, incluso cuan-
do [STATUS] estd iluminado en verde

(PLAY)

¢ ;Ha desactivado Track Voice Reserve (p. 131)?

~Pulse [PROJECT] y seleccione “Set Name?”, y a conti-
nuacién active la funcién “Tr.VoiceReserve”.

El proyecto no se reproduce, aunque
se pulse [ p ] (PLAYBACK) ([ » ] par-
padea)

¢ ;El pardmetro “SyncSource” (p. 55) de la cancién estd
ajustado a “Ext. MTC"?

~Cambie el pardmetro “SyncSource” de la cancién a
“AUTO”.

Grabacién de audio en pistas y
'muestreo '

No se inicia el muestreo, aunque se
pulse [PAD REC]

¢ ;Ha seleccionado el valor apropiado para “Start/w”
(p. 48)?

Los sonidos de los efectos no pueden
grabarse ni muestrearse

* ;No inserta los efectos en MASTER OUT?

=Para afiadir efectos a todo el sonido al grabar o muestrear,
ajuste la posicion de los efectos a “1 (INS INPUT).”

* ;El pardmetro “Return” de la pantalla FX SEND/RETURN
estd ajustado a “PLAY-ONLY” (al utilizar el método de
envio/retorno)?

—Si desea grabar los sonidos de los efectos, seleccione “REC
(or PLAY).” (Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y
pulse [ROUTING] para pasar a la pantalla FX ROU-
TING, y en el ajuste “Return” de la sequnda pantalla
seleccione “REC (or PLAY)”).

El sonido que se graba antes y des-
pués de iniciar y terminar el pinchado
no puede monitorizarse

¢ ;El pardmetro “PrePunch” est4 ajustado a “TRACK”
(p. 131)?

—Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [SYSTEM],
y seleccione “SOURCE” para el ajuste “PrePunch”.

El sonido grabado o muestreado es
muy distorsionado o sucio

* ;Estd el nivel de entrada ajustado a un valor apropiado?

—Ajuste correctamente los niveles en la pantalla Level
Meter y en la pantalla Sampling.

¢ ;La distorsi6n estd provocada por el hecho de mezclar
muiltiples canales o pads?

* Al combinar pistas, o en otras situaciones, la distorsién
puede ser el resultado de unos niveles excesivos provoca-
dos por.la.inclusion de sonidos procedentes de miiltiples
canales durante la mezcla.

—Baje los deslizadores.
¢ ;Estd aplicando un efecto de distorsién al sonido?

* ¢ Segtin los ajustes del ecualizador, el sonido puede ser
distorsionado incluso cuando el nivel no es excesivo.

¢ ;Hay algtin mando de sensibilidad de la entrada que
no esté utilizando y que no se encuentre en la posicién
minima?

—Para evitar ruidos adicionales, baje completamente todos
los mandos de sensibilidad de la entrada que no utilice.
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La grabacién se realiza en mono

* ;El pardmetro “Type” para el muestreo o la grabacién
estd ajustado a “MONO” (p. 47)?

* ;El patch de efectos que utiliza tiene definida una sali-
da monofénica?

Al grabar sonidos de pads en las pis-
tas, falta el principio del sonido

¢ ;El valor del pardmetro “Start/w” (p. 48) “LEV 1-8”
estd ajustado demasiado alto?

Al utilizar los efectos internos

No es posible aplicar los efectos

¢ ;Estd activado (iluminado) el botén [EFFECTS
ON/OFF]?

No es posible aplicar los efectos que
utilizan el método de envio/retorno

¢ ;Hay algtin botén [EFFECTS] de canal activado (ilu-
minado)?
—Pulse el botén [EFFECTS] de las pistas para activarlos.

* ;Ha ajustado el nivel de envio de los efectos para cada
canal a 0?

~Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse [ROUTING]
para seleccionar FX SEND/RETURN en la segunda pan-
talla, y gire el dial [TIME/VALUE] para aumentar el
valor del nivel de envio para cada uno de los efectos.

Los parametros de efectos no pueden
controlarse con los mandos de efectos

- * ;El pardmetro que estd intentando ajustar est4 asigna-
do a los mandos de efectos? (p. 104)

¢ ;Ha ajustado correctamente la gama de cambio del
pardmetro? (p. 104)

* Si el ajuste de sistema “Knob Control” (p. 105) estd ajus-
tado a “NULL,” el valor de los ajustes no cambiard hasta
que la posicion del mando de efectos no se corresponda con
el valor actual del pardmetro.

—Si es necesario, cambie este ajuste a “JUMP.”

Solucionar problemas
L e

Discos y memoria

Al borrar sonidos de pistas y pads, el
tiempo de grabacién disponible no
aumenta

* ;Ha ejecutado la operacién Cleanup Disk (p. 136)?

* Cuando las formas de onda del disco estdn compartidas
entre muestras creadas mediante la copia, la division y
otras operaciones, aunque ejecute la operacion Cleanup
Disk el tiempo de grabacién disponible en el disco no
aumentard.

Al dtilizar el A-6 con otros equipos

MIDI

La interpretacion MIDI general es pobre
¢ ;Ha conectado correctamente el cable MIDI?

¢ ;El cable MIDI est4 dafiado?

¢ ;Es correcto el ajuste “Out/Thru Select” (p. 140)?

* Si estd ajustado a “THRU,” el conector MIDI
OUT/THRU actiia como el conector Thru.

Los sonidos de los pads no reflejan los
mensajes de nota procedentes del
equipo externo

¢ ;El canal de recepcién del pad coincide con el canal de
envio del equipo MIDI externo que envia las sefiales?

=Pulse [SYSTEM], a continuacién seleccione “Set MIDI
Param?” y defina el ajuste “Pads Ch.” de manera que
coincida con el del equipo MIDI externo.

Se han conectado pads de percusiéon
MIDI (como el SPD-20), pero el sonido
se corta inmediatamente después de
tocarse, o no es posible tocar sonidos
repetidos

¢ ;El pardametro “PadPlay” del pad est4 ajustado a “TO
END” (p. 52)?

El A-6 y el equipo MIDI eXtern_o conec-
tado no estan bien sincronizados

* ;Ha definido correctamente los pardmetros relaciona-
dos con la sincronizacién (p. 54-55)?
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Solucionar problemas

Al ampliar el A-6 con la A6-OPT

La sefal recibida desde DIGITAL IN no
es audible

¢ ;Es correcto el ajuste “Digital In” del sistema?

—Pulse [SYSTEM] y a continuacién pulse [ENTER/YES],
y ajuste “Digital In” a” ON”. )

¢ ;Se envian sefiales digitales desde el equipo externo?

—Algunos equipos de audio no envian sefiales digitales si no se
encuentran en el modo Play. En estos casos, después de
poner en equipo de audio en el modo de espera (pausa),
ponga el A-6 en el modo de grabacion o en el status deseado.

* ;Es compatible la frecuencia de muestreo?

—Las tinicas sefiales de entrada que puede utilizar el A-6 son
las sefiales digitales de 44.1 kHz. El A-6 no puede recibir ni
trabajar con sefiales digitales de 32 kHz o de 48 kHz.

¢ ;Coinciden los formatos de las sefiales digitales?

~Utilice equipos de audio digitales que trabajen con el for-
mato S/P DIF.

* Algunos grabadores multipistas utilizan formatos especia-
les, y por lo tanto no pueden conectarse al A-6.

No se reconoce la unidad de discos
Zip externa

* ;Son correctas las conexiones SCSI y los ajustes de los
terminadores? (p. 148)

* ;Hay algtin niimero de identificacién de unidad de
discos Zip que se utilice en més de una unidad? (p.
148)

¢ ;Hay alguna unidad de discos Zip que no esté en
marcha?
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Otros problemas | e

La informacién previa no esta guarda-
da en el disco duro (al poner en mar-
cha el equipo)

—Antes de apagar el equipo, ejecute el proceso de cierre y
guarde toda la informacion en el disco. (Guardar informa-
cién, p. 40)

La informacidon del disco duro esta
corrompida o dafiada

—La informacién dafiada o corrompida no puede recuperar-
se (deberia disponer siempre de copias de seguridad de la
informacion).

* En algunos casos, si selecciona “FULL” para el tipo de
formato (p. 137), estos discos podrdn utilizarse como dis-
cos en blanco. No obstante, estos discos pueden estar
dafiados, lo cual no hace aconsejable guardar informacion
importante en ellos.

* Los dafios en la informacion pueden estar provocados por
las siguientes causas:

* Los discos han llegado al final de su vida ttil

* Ha apagado el equipo mientras se estaba leyendo o
escribiendo en el disco.

* Los discos han estado sujetos a campos magnéticos
muy potentes, o han recibido algtin golpe fuerte.

* Ha utilizado los discos en un entorno operativo dife-
rente del especificado en las “NOTAS IMPORTAN-
TES” (p. 4) o en la documentacién impresa que se
entrega junto con el A-6.

Es dificil leer la pantalla porque es
muy cléra (o muy oscura)

—Ajuste el contraste.

* Es posible ajustar el contraste manteniendo pulsado el
botén [CLEAR] y girando el dial [TIME/VALUE].




Lista de mensajes

ARE YOU SURE?
¢(Estéd seguro de que desea borrar o cambiar la informa-
cién?

Audio REC — Track
La grabacién de audio en pistas est4 preparada.

Group is Protected.
No es posible ejecutar la operacién porque el grupo de
pads estd protegido.

~ Canceled.
Se ha cancelado el proceso.

Can’t Execute. (Out of 50%~150%)

No es posible ejecutar la operacién porque la relacién de

modificacién del tiempo estd fuera de los limites permi-
tidos (50% ~ 150%).

Can’t Make New Proj.

No es posible ejecutar la operacién porque el ntimero
total de formas de onda de audio (o proyectos) excede el
limite permitido para el disco duro.

t Change? (YES/NO)
¢Desea cambiar al patch de efectos visualizado?

Creating phrase...
Se estd creando una frase nueva. (Grabacién por pasos)

D.In Locked.
La entrada digital ha recibido correctamente la sefial.

D.In Unlock.Use Analog In?
La entrada digital no recibe la sefial. ;Estd utilizando
una entrada analégica?

Disk Full.
El proceso se ha interrumpido porque la memoria del
disco ya est4 totalmente ocupada.

Disk is NOT Ready.

No ha insertado ningtin disco en la unidad Zip externa.

Disk Medium Error.

La lectura o la escritura en el disco no se ha completado.
Es posible que haya algtin defecto en la superficie del
disco. ‘

Drive Too Busy.

No es posible la reproduccién completa debido a que la
frase es demasiado corta y la posicién es demasiado pré-
xima para la velocidad del disco.

Hit [SET] to Divide
Pulse [SET (NEXT PAD)] en el punto en que desee divi-
dir el clip. (Para la divisién manual de un clip)

Hit ENTER to Set
Pulse [ENTER/YES] en el punto que desee definir. (Para
ajustar el punto inicial, etc. de un clip)

Hit Pad to REC start.
Pulse cualquiera de los pads de clips para iniciar la gra-
bacién. '

KEEP POWER ON!
Se estd guardando informaci6n en la memoria interna.
No apague el equipo.

Memory Full.
No es posible ejecutar la operacién debido a la falta de
memoria para eventos de proyecto.

No Disk Space.
No es posible ejecutar la operacién debido a que el tiem-
po de grabacién disponible no es suficiente.

No Memory for UNDO. Continue?

La memoria para eventos de proyecto no es suficiente y
no serd posible deshacer la operacién una vez ejecutada.
¢Desea continuar?

Now Recording...
Se estd muestreando. Pulse [PAD REC] de nuevo para
parar el proceso.

Now Saving..... X
Se estd guardando informacién en el disco duro. Espere
unos momentos.

Processing.....
Hay alguna operacién en progreso. Espere unos
momentos.

Overwrite?

Overwrite OK?

Ya existe un clip en el pad que ha seleccionado, y se per-
der4 al sobrescribirlo. ;Est4 de acuerdo con ello? (para la
grabacién y edicién de pads)

Over 64 Projects.
El ntimero total de proyectos excede el limite (64 proyec-
tos), y la operacién no puede ejecutarse.
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Lista de mensajes .
L
Pre-Punch Monitor source — TRACK

La fuente de monitorizacién de la grabacién (p. 131) estd
ajustada a “TRACK.”

Pre-Punch Monitor track — SOURCE
La fuente de monitorizacién de la grabacién (p. 131) estéd
ajustada a “SOURCE.”

Preset FX Patch used. Overwrite Prj. only, ARE
YOU SURE?

Se utiliza un patch de efectos predefinido en el proyecto,
y por lo tanto se sobrescribiré toda la informacién del
proyecto excepto los ajustes de los efectos. ;Estd de
acuerdo?

Project is Protected.
La operacién no puede ejecutarse debido a que el pro-
yecto estd protegido.

Save Cur. Project? (Overwrite Only.)
¢Desea guardar el proyecto actual antes de ejecutar la
operacién?

SCSI Checking...
Se est4n comprobando las conexiones de los equipos
SCSI (unidad de discos externa).

Select One.
Se han seleccionado varios clips y no es posible ejecutar
la operacién. Seleccione sélo un clip.

Select Pad
Pulse el pad en el que desee muestrear los sonidos.

Select Track
Seleccione la pista en la que desee grabar.

Wrong Disk. v
Ha insertado un disco equivocado. Inserte el disco
correcto. (Para crear discos con copias de seguridad)
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Lista de parametros

PARAMETROS DE MUESTRA

([PAD] “Set Sample PAD?”)

Parametro Valor

PadPlay GATE, TRIG, TO END
LoopMode OFF, IN-OUT, LOOP-END
InPoint 00m 00s 00-99mm59s 99
LoopPoint 00m 00s 00-99mm59s 99
OutPoint 00m 00s 00-99mm59s 99
Level 0-100

MuteGroup OFF, GROUP-1-GROUP-7
Fade In OFF,0.1,0.2,0.5,1,2,4, 8, 16
Fade Out OFF,0.1,0.2,05,1,2,4,8, 16

PARAMETROS DE GRUPO

([PAD] “Set Group Param?”)

Parametro Valor
Name (10 characters)
FootSwAssign 0-9

PARAMETROS DE SISTEMA

Parametro Valor
Digital In OFF, ON
Mon(PrePunch) SOURCE, TRACK
PreviewLength 1.0-10 sec
ScrubLength 25-100 msec
SongSave Confirm  ON, OFF

FSW Func PLAY/STOP,

SAMPL TRIG, PUNCH I/O

FSW Type DP-2, GPI
ShiftLock OFF, ONCE, ON
KnobControl JUMP, NULL
D.CopyProtect QFF, ON

MIDI ([SYSTEM] “Set MIDI Param?”)
Parametro Valor

Pads Ch. Rx01-Rx10, Tx01-Tx10, OFF
Note(Pad0) 0(C -)-118(A#8)

Mixer Send OFF, ON

Out/Thru Select OUT, THRU

DISPLAY CONTRAST ([SHIFT] + [DISPLAY])

Parametro Valor

Disp Contrast 1-16

PARAMETROS DE PROYECTO

PROJECT PARAMETER ([PROJECT] “Set Name”)

Parametro Valor

Name (12 characters)

Tr.VoiceReserve ON, OFF

SYNC SETUP ([SHIFT] + [SET UP (AUTO)] (SYNC)

Parametro Valor

SyncSource INTERNAL, Ext.MTC, AUTO
MTC Type 30, 29.97N, 29.97D, 25, 24
MMC Mode OFF, MASTER, SLAVE
MTCError Level 1-10

MTCOffset -04:00:00:00-23:59:59:29
MTC Fine -100—+100ms

Sync Out OFF, MTC

LOCATOR SETUP ([PROJECT] “Locator?”)

Parametro Valor
LOC 1-LOC 8 00:00:00:00-23:59:59:29

MIXER COMMON SETUP ([SHIFT] + [MIX COMMON])

Pardametro Valor
MasterLevel 0-127
Balance L63-L01, 0, RO1-R63

MIXER TRACK (A-D) SETUP ([SHIFT] + A-D [EFFECTS))

Parametro Valor
(Track) Level 0-127
Balance L63-L01, 0, RO1-R63
FX Send 0-127
EQ Switch ON, OFF
High Freq 500 Hz-16 kHz
Gain -12—+12dB
Mid Freq 200 Hz-8.0 kHz
Gain -12—+12dB
Q 0.5,1.0,2.0,4.0,8.0
Low Freq 40 Hz-1.5 kHz
Gain -12—+12 dB
MIXER PAD SETUP
([SHIFT] + [EFFECTS](PAD))
Parametro Valor
Level 0-127
Balance L63-L01, 0, RO1-R63
FX Send 0-127 ‘
EQ Switch ON, OFF
High Freq 500 Hz-16 kHz
Gain -12—+12dB
Mid Freq 200 Hz-8.0 kHz
Gain -12—+12 dB
Q 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0
Low Freq 40 Hz-1.5 kHz
Gain -12—+12dB

FX ROUTING ([SHIFT] + [ROUTING]

Parametro Valor

Ruting 1 (INS INPUT), 2 (INS TRK-A)
2 (INS TRK-B), 2 (INS TRK-C)
2 (INS TRK-D), 3 (INS MST)
4 (SEND/RTN), -- (FX PATCH)
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L

* Ademds de los PARAMETROS DE PROYECTO descritos en
la pdgina anterior, la siguiente informacion también se guarda
en el disco como parte de la informacién de un proyecto.

El ajuste de STATUS de cada pista, las asignaciones de frases en
las pistas, los efectos activados o desactivados y la seleccion de
patches, etc.

* Sidesea informacién acerca de los PARAMETROS DE PAT-
CHES DE EFECTOS, consulte la seccién en la que se describe
cada uno de los algoritmos (p. 110-129) .
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1. RECOGNIZED RECEIVE DATA

B Channel Voice Message

@ Note On/Off

Receive the note number which is designated with “Note (Pad0)”, in the MIDI channel num-
ber which is designated with “Pads ch=Rx01-Rx10” in the system parameter “2, Set MIDI
Param?”.

Status Second Third
9nH mmH =

n=MIDIChannel No:  00H-09H (ch.1-ch.10) (*1)

0AH (ch.11) (*2)
mm = Note No.: 00H-7FH (0-127)
1l = Velocity: 01H-7FH (1-127) / 00H = NOTE OFF
@ Control Change
Status Second Third
BnH mmH IIH

n = MIDI Channel No.: OAH-0EH (ch.11-ch.15: see below)

B System Common Messages

@ MIDI Time Code Quarter Frame Messages

The transmitted time counts are summed to “MTC Offset Time/Fine” as the project top is
“00:00:00:00". The A-6 synchronizes with the time counts which are summed to “MTC
Offset Time/Fine” as the project top is “00:00:00:00” if the PROJECT parameter “Sync
Source” is “ExtMTC or Auto”.

Status Second
FiH mmH (= Onnndddd)

0 = Frame count LS nibble

1 = Frame count MS nibble

2 = Seconds count LS nibble
3 = Seconds count MS nibble
4 = Minutes count LS nibble
5 = Minutes count MS nibble
6 = Hours count LS nibble

7 = Hours count MS nibble
dddd = 4 bit nibble data: 0H-FH (0-15)

nnn = Message type:

If the upper and lower 4 bits of the count are combined, these bit fields are assigned as
follows.

mm = Mixer Parameter No.: (see below) Frame Count XXYYYYY
1l = Mixer Parameter Value: 00H-7FH (0-127) B o Reserved (000)

" yyyyy Frame No. (0-29)
Mixer Parameter and MIDI Channel/Control Change No.
<Mixer Channel Stri

P> . Master Seconds Count XXYYYYYY
+——————— Track A XX Reserved (00)
— g::i’; 2 yYyyyy Seconds Count (0-59)
+ Track D
-i-— PAD Minutes Count XXYYYYyyy
MIDI ch. 11 12 13 14 15 Pads ch. (*1) xx Re.ser"ed (00)
Level 7 => => => => -> yyyyyy Minutes Count (0-59)
Balance 10 -> => => => =>
Effects Send Level 91 -> ~> -> -> -> Hours Count x
*1: When Pads ch is set to except OFF. X Reserved (0)
yy Time Code type
O Bank select (MSB/LSB) 0 =24 Frames/Sec
Switches the effect bank of Preset/User. 1=25 Frames/Sec
2 = 30 Frames/Sec (Drop Frame)
Status Second Third 3 = 30 Frames/Sec (Non Drop Frame)
BnH 00H mmH 22222 Hours
BnH 20H IH
n = MIDI Channel No.: 0AH (ch.11) H System Exclusive Message
min = upper byte of bank number: 00H, 40H (0, 64)
11 = lower byte of bank number: 00H Status Data Bytes Status
FOH iiHddH,.,eeHd = F/H
Bank Select Program Change | Patch Number
‘MSB | LSB )
00 '00 | oo éZH (0-98) PV ’ t #01-#99
H H H- - rese = s
40u | 00 | 0OH~62H (0-98) Preset 401-#99 FOH Status of System Exclusive Message
40H | OOH | 64H-67H (100-103) panel Effect iiH Manufacturer ID
41H.Roland’s Manufacturer ID
(] Program Change 7EH Universal Non Realtime Message
Works as bank switch when MIDI channel number is set for playing the sample. 7FH Universal Realtime Message
Works as Effects patches switch when channel number is set to OAH. d?H D*I’tal 00H-7FH (0-127)
Status Second eeH Data
CnH ppH F7H EOX (End of System Exclusive Message)
n=MIDIChannel No.:  00H-09H (ch.1-ch.10) (When Pads ch is set to Rx01-Rx10.)
0AH (ch.11)

pp = Program No.: 00H-62H (0-98), 64H-67H (100-103)
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@ Universal System Exclusive Message

O INQUIRY MESSAGE

< MIDI Machine Control Commands

Status Data Bytes Status
FOH 7FH, Dev, 06H, aaH, .., bb F7H
Byte Description

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

aaH Cfmmand

bbH Command

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

*  See “2, MIDI Machine Control” section.

< MIDI Machine Control Responses ¢
Status Data Bytes Status
FOH 7FH, Dev, 07H, aaH, ..., bb F7H
Byte

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

07H MMC Response Message

aa|H Response

bbH Response

F7H EOX (End of Sy Exclusive Message)

* See “2. MIDI Machine Control” section.

2. MIDI Machine Control
H MIDI Machine Control Details

@ STOP (MCS)
Status Data Bytes Status

FOH 7FH, Dev, 06H, 01H F7H

Byte Descripti

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

01H STOP (MCS)

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6
stops immediately.

® PLAY (MCS)

Status Data Bytes Status

FOH 7FH, Dev, 06H, 02H F7H

Byte Descripti

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

02H PLAY (MCS)

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A6
goes into the playback condition,

@ DEFERRED PLAY (MCS)
Status Data Bytes Status
FOH 7FH,Dev,06H,03H  F7H

Byte Descripti

FOH Status of System Exclusive Message

JFH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

03H DEFERRED PLAY (MCS)

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6
goes into the playback condition after the locate operation.

® FAST FORWARD (MCS)

Status Data Bytes Status

FOH 7FH, Dev, 06H, 03H F7H

Byte Descripti

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

03H DEFERRED PLAY (MCS)

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6
goes into the fast forward condition,

® REWIND (MCS)

Status Data Bytes Status

FOH 7FH, Dev, 06H, 05H F7H

Byte

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

05H REWIND (MCS)

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6
goes into the rewind condition.

@ RECORD STROBE

Status Data Bytes Status

FOH 7FH, Dev, 06H, 06 F7H

Byte

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

06H RECORD STROBE

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the transport switch [REC] was pressed out of the recording condition, the A-6 transmits
as the device ID 7FH.

® RECORD EXIT

Status Data Bytes Status

FOH 7FH, Dev, 06H, 07H F7H

Bute Descripti

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

07H RECORD EXIT

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6
exits from the record condition.
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® MMC RESET

Status Data Bytes Status

FOH 7FH, Dev, 06H, 0DH F7H

Byte

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

O0DH MMC RESET

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6
resets all communication channels related with MMC. ‘

@ WRITE

Status Data Bytes Status
FOH 7FH, Dev, 06H, 40H, ccH, ddH, eeH, ..., ffH, ... F7H
Bute Descripti

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

O6HL MMC Command Message

40H WRITE

ccH Information Bytes follows the command

ddH The name of the writable Information Field

eeiH ln[formation Field Format

fﬂl-i Fileld names and data

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6
writes the data to the specified information field.

® MASKED WRITE

Status Data Bytes Status
FOH 7FH, Dev, 06H, 41H, 04H, ddH, eeH, ffH, ggH F7H
Byte Descrinti

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

41H MASKED WRITE

04H Number of Bytes follows the command

ddH The name of the masked type writable Information Field
eeH Byte number to write in the Bit Map

ffH Bit location of the bit map byte to change

ggH New data to write to the specified bit map byte

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6

writes the data to the specified bit map byte.

® LOCATE (MCP)

O Format 1—LOCATE [I/F]

Status Data Bytes Status
FOH 7FH, Dev, 06H, 44H, 02H, 00H, nnH ~ F7H

Bute Descrinti

FOH Status of System Exclusive Message
7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)
06H MMC Command Message
4H LOCATE (MCP)
. 02H Number of Bytes
00H “I/F” sub command
nnH Information Field (08H, 09H, 0AH, 0BH, 0CH, 0DH, 0EH, OFH)
F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6
locates the selected time location stored to the specified information field.

Aplicacién MIDI

O Format 2—LOCATE [TARGET]

Status Data Bytes Status
FOH 7FH, Dev, 06H, 44H, 06H, 01H, hrH, mnH, scH, frH, ffH F7H
Byte Descripti
FOH Status of System Exclusive Message
7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
Dev Device ID (10H or 7FH)
06H MMC Command Message
4H LOCATE (MCP)
06H Number of Bytes
01H “TARGET” sub command
hrH, mnH, scH, frH, ffH
Standard Time with Sub Frame
F7TH EOX (End of Sy Exclusive M )

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6
locates the specified time location received from the command.

©® MOVE

Status Data Bytes Status

FOH 7FH, Dev, 06H, 4CH, 02H, ddH, ssH ~ F7H

Byte .

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header

Dev Device ID (10H or 7FH)

06H MMC Command Message

4CH MOVE

02H Number of Bytes

ddH Name of the Efficient Destination Information Field
(08H,09H,0AH,0BH,0CH,0DH,0EH,0FH)

ssH Name of the Efficient Source Information Field (01H)

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the device ID on the message was as same as that of the receiving 10H or 7FH, the A-6"
transfers the data on the selected source information field to the destination Information
Field, if the name of both information fields is efficient.

3. TRANSMITTED DATA
N Channel Voice Message

@ Note On/Off
When “Pad ch.” in the SYSTEM parameters(2.Set MIDI?) is “Tx01-Tx10", MIDI note num-
ber /velocity of MIDI channel number which is assigned to the Metronome is transmitted.

Status ~ Second  Third

9nH mmH 1H

n = MIDI Channel No.:.  00H~09H (ch.1~ch.10) (*1)
mm = Note No.: 00H-7FH (0-127)

1L = Velocity: 64H (100) / 00H = NOTE OFF
® Control Change

Parameters on the Mixer section can be received and transmitted by the control change mes-
sages when “Mixer Send” in the SYSTEM parameter is set to “ON".

Status Second Third
BnH mmH 1IH

n = MIDI Channel No.:
mm = Mixer Parameter No.:
11 = Mixer Parameter Value:

0AH-0FH (ch.11-ch.16:  see below)
(see below)
00H-7FH (0-127)

Mixer Parameter and MIDI Channel/Control Change No.

<Mixer Channel Strip>
*

Master
+——————— Track A
+—————— Track B
++————— Track C

+ Track D
+—— PAD (*1)

MIDI ch. 11 12 13 14 15 pads ch
Level T => => => => ->
Balance 10 => => => => ->
Effects Send Level 91 -> «> ~> -> ->
AUX Send Level 92 => => => -> ->

*1: When Pads ch is set to except OFF.
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M System Common Messages

@ MIDI Time Code Quarter Frame Messages

MIDI Time Code Quarter Frame Messages can be transmitted while the A-6 is running
(Playing or Recording) if the PROJECT parameter “Sync Source” is “INTERNAL"” and “Sync
Out” is “MTC". The transmitted time counts are summed to “MTC Offset Time/Fine” as the

project top is “00:00:00:00”.

Status  Second

F1H mmH (= Onnndddd)

nnn = Message type:

0 = Frame count LS nibble

1 = Frame count MS nibble

2 = Seconds count LS nibble
3 = Seconds count MS nibble
4 = Minutes count LS nibble
5 = Minutes count MS nibble
6 = Hours count LS nibble

7 = Hours count MS nibble

dddd = 4 bit nibble data: OH-FH (0-15)

If the upper and lower 4 bits of the count are combined, these bit fields are assigned as

follows.
Frame Count XXXYYYYY
XXX Reserved (000)
yyyyy Frame No. (0-29)
Seconds Count XXYYYyyy
XX Reserved (00)
YYYYYyy Seconds Count (0-59)
Minutes Count XXYYYYYY
XX Reserved (00)
YyYyyyy Minutes Count (0-59)
Hours Count Xyyzz2zZ
b3 Reserved (0)
yy Time Code type
0 =24 Frames/Sec
1 = 25 Frames/Sec
2 =30 Frames/Sec (Drop Frame)
3 =30 Frames/Sec (Non Drop Frame
22272 Hours

W System Exclusive Message

Status Data Bytes Status
FOH iiH, ddH, .., eeH F7H

B Descripti

FOH Status of System Exclusive Message
iiH Manufacturer ID

41H Roland’s Manufacturer ID
7EH Universal Non Realtime Message

7FH Universal Realtime Message
dcliH Dlata: 00H-7FH (0-127)
eeH Data
F7H EOX (End of Sy Exclusive M )

@ Universal System Exclusive Message

< MIDI Machine Control Commands

Status Data Bytes Status

FOH 7FH, 7FH, 06H, aaH], ..., bbH F7H

Byte Descripti

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
7FH Device ID

06H MMC Command Message

aaH Ci)mmand

bbH Command

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

* See “4. MIDI Machine Control” section.

< MIDI Machine Control Responses

Status Data Bytes Status

FOH 7FH,7FH,07H,aaH], .., bbH F7H

Byte Descripti

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
7FH Device ID

07H MMC Response Message

aaH Rzlesponse

bbH Response

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

* See “4. MIDI Machine Control” section.
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4. MIDI Machine Control ® LOCATE (MCP)
s H O Format 2—LOCATE [TARGET] >

H MIDI Machine Control Details Soms  Data Status 1
® STOP (M c S) FOH 7FH, 7FH, 06H, 44H, 06H, 01H, hrH, mnH, scH, frH, ffH F7H 8
Status Data Bytes Status Byte Description 28
FOH 7FH, 7FH, 06H, 01H F7H FOH Status of System Exclusive Message ’g‘

. 7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header =2
Byte - Rescription . 7FH Device ID S foand
FOH Stafus of System Exclusu‘re Message ] 06H MMC Command Message o
7FH Unx\fersal System Exclusive Message Realtime Header 4H LOCATE (MCP)
7FH Device ID 06H Number of Bytes
06H MMC Command Message 01H “TARGET” sub command
01H STOP (MCS) ) : hrH, mnH, scH, frH, #H
F7H EOX (End of System Exclusive Message) Standard Time with Sub Frame

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the transport switch [STOP] was pressed, the A-6 transmits as the device ID 7FH.
If the efficient locate switch is pressed, the A-6 transmits as the device ID 7FH.

® DEFERRED PLAY (MCS)

Status  DataBytes Status @ The efficient Information Field

FOH 7FH, 7FH, 06H, 03H F7H The followings are the efficient Information Field on the A-6.
Byte Description The name of the efficient destination Information Field:

FOH Status of System Exclusive Message 01H SELECTED TIME CODE

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header 08H GPO/LOCATOR1

7FH Device ID 09H GP1/LOCATOR2

06H MMC Command Message 0AH GP2/LOCATOR3

03H DEFERRED PLAY (MCS) O0BH GP3/LOCATOR4

F7H EOX (End of System Exclusive Message) OCH GP4/LOCATORS5

ODH GP5 / LOCATOR 6
OEH GP6 /LOCATOR7
OFH GP7 / LOCATOR 8

If the transport switch [PLAY] was pressed, the A-6 transmits as the device ID 7FH,

® RECORD STROBE 4FH  TRACK RECORD READY
Status Data Byfes Status

FOH 7FH, 7FH, 06H, 06H F7H

Byte

FOH Status of System Exclusive Message

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header

7FH Device ID

06H MMC Command Message

06H RECORD STROBE

F7H EOX (End of System Exclusive Message)

If the transport switch [REC] was pressed out of the recording condition, the A-6 transmits
as the device ID 7FH.

® RECORD EXIT

Statug Data Bytes Status

FOH 7FH, 7FH, 06H, 07H F7H

FOH Status of System Exclusive Message -

7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header <t
7FH Device ID

06H MMC Command Message

07H RECORD EXIT

F7H EOX (End of Sy Exclusive M

If the transport switch [REC] was pressed while recording, the A-6 transmits as the device

ID 7FH.

® MMC RESET

Status Data Bytes Status

FOH 7FH, 7FH, 06H, 0DH F/H

Byte Descripti

FOH Status of System Exclusive Message
7FH Universal System Exclusive Message Realtime Header
7FH Device ID

06H MMC Command Message

ODH MMC RESET

F7TH EOX (End of System Exclusive Message)

When powered on and project loaded the A-6 transmits as the device ID 7FH.
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5. Appendices

©® Decimal and Hexadecimal table
(Hexadecimal number is shown with H.)

In MIDI documentation, data values and addresses/sizes of sy
are expressed as hexadecimal values for each 7 bits.

The following table shows how these correspond to decimal numbers.

exclusive etc.

| dec | hex || dec | hex || dec | hex || dec | hex |
0 Q0H 32 20H 64 40H 96 60H
1 01H 33 21H 65 41H 97 61H
2 02H 34 22H 66 420 98 62H
3 03H 35 23H 67 43H 99 63H
4 04H 36 24H 68 44H 100 64H
5 05H 37 25H 69 45H 101 65H
6 06H 38 26H 70 46H 102 66H
7 07H 39 27H 71 478 103 67H
8 08H 40 28H 72 48H 104 68H
9 09H 41 29H 73 49H 105 69H
10 0AH 42 2AH 74 4AH 106 6AH
11 0BH 43 2BH 75 4BH 107 6BH
12 0CH 44 2CH 76 4CH 108 6CH
13 ODH 45 2DH 77 4DH 109 6DH
14 0EH 46 2EH 78 4EH 110 6EH
15 OFH 47 2FH 79 4FH 111 6FH
16 10H 48 30H 80 50H 112 70H
17 11H 49 31H 81 S51H 113 71H
18 12H 50 32H 82 52H 114 72H
19 13H 51 33H 83 S3H 115 73H
20 140 52 34H 84 54H 116 74H
21 15H 53 35H 85 55H 117 75H
22 16H 54 36H 86 56H 118 76H
23 17H 55 37H 87 578 119 77TH
24 18H 56 38H 88 58H 120 78H
25 19H 57 39H 89 59H 121 79H
26 1AH 58 3aH 90 SaH 122 7TAH
27 1BH 59 3BH 91 5BH 123 ‘7BH
28 1CH 60 3CH 92 5CH 124 7CH
29 1DH 61 3DH 93 S5DH 125 7DH
30 1EH 62 3EH 94 S5EH 126 7EH
31 1FH 63 3FH 95 SFH 127 TFH

* Decimal values such as MIDI channel, bank select, and program change are listed as one
(1) greater than the values given in the above table.

*. A7-bit byte can express data in the range of 128 steps. For data where greater precision is
required, we must use two or more bytes. For example, two hexadecimal numbers aa
bbH expressing two 7-bit bytes would indicate a value of aa x 128 + bb.

* In the case of values which have a % sign, 00H = -64, 40H = 10, and 7FH = +63, so that the
decimal expression would be 64 less than the value given in the above chart. In the case
of two types, 00 00H = -8192, 40 00H = 0, and 7F 7FH = +8191,

* Data marked “nibbled” is expressed in hexadecimal in 4-bit units. A value expressed as a
2-byte nibble 0a ObH has the value of ax 16 +b.

<Ex.1> What is 5AH in decimal system?
5AH = 90 according to the above table.

<Ex.2> What in decimal system is 12034H in hexadecimal of every 7 bit?
12H = 18, 34H = 52 according to the above table. So 18 x 128 + 52 = 2356,

<Ex.3> What in decimal system is OA 03 09 OD in nibble system?
0AH = 10, 03H = 3, 09H = 9, 0DH = 13 according to the table.
S0 ((10 x 16 + 3) x 16 + 9) x 16 + 13 = 41885.

<Ex. 4> What in nibble system is 1258 in decimal system?

16)1258

16) 78 ... 10

16) 4 ... 14
0 ... 4

0=00H, 4 = 04H, 14 = 0EH, 10 = 0AH According to the table.
So it is 00 04 OE 0AH.

® Example of system exclusive message and Checksum

calculation
On Roland system exclusive message (DT1), checksum is added at the end of transmitted
data (in front of F7) to check the message is received correctly. Value of checksum is defined
by address and data (or size) of the system exclusive message to be transmitted.

< How to calculate checksum (Hexadecimal number is shown with H)
Checksum is a value which lower 7 bit of the sum of address, size and checksum itself turns
tobe 0.

If the address of the system exclusive message to be transmitted is aa bb ccH and data or
size is dd ee ffH,

aa +bb +cc+dd +ee + ff =sum

sum / 128 = quotient and odd

When odd is 0, 0 = checksum

When odd is other than 0, 128 - odd = checksum

MIDI Machine Control (MMC) Command, Information Field / Response
Reference

® Commands Recognized

Command Action

01H STOP STOP

02H PLAY PLAY

03H DEFERRED PLAY PLAY

04H FAST FORWARD FP

05H REWIND REW

06H RECORD STROBE REC/PUNCH IN

07H RECORD EXIT PUNCH OUT

ODH MMC RESET RESET

40H WRITE Write to Information Fields
41H MASKED WRITE Set Track Status Information Fields
44H 00H LOCATE I/F LOCATE (Read Locator)

44H 01H LOCATE TARGET  LOCATE (Designated Time)

4CH MOVE Move between Information fields
® Commands Transmitted

Cormmand Action

01H STOP STOP

03H DEFERRED PLAY PLAY

06H RECORD STROBE REC/PUNCH IN

07H RECORD EXIT PUNCH OUT

ODH MMC RESET RESET

44H 01H LOCATE TARGET LOCATE

@ Valid Information Fields / Response

Information Feld Inferpret Yalid Commands

01H SELECTED TIME CODE Current Time MOVE (FROM)

08H GP0/LOCATE POINT Locator 1 MOVE (FROM), MOVE (TO), WRITE
09H GP1 Locator 2 MOVE (FROM), MOVE (TO), WRITE
0AH GP2 Locator 3 MOVE (FROM), MOVE (TO), WRITE
OBH GP3 Locator 4 MOVE (FROM), MOVE (TO), WRITE
0CH GP4 Locator 5 MOVE (FROM), MOVE (TO), WRITE
ODH GP5 e Locator 6 MOVE (FROM), MOVE (TO), WRITE
OEH GP6 Locator 7 MOVE (FROM), MOVE (TO), WRITE
O0FH GP?7 Locator 8 MOVE (FROM), MOVE (TO), WRITE
4FH TRACK RECORD READY  Track Status ~ MASKED WRITE, WRITE

* A-6 transforms the Information Fields GPO-GP7 which are written by the MMC WRITE
COMMAND (40H) to MEASURE/BEAT/TICK format data which accord with current
tempo and time signature, and then registers them to the locators 1-8.
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MULTI AUDIO STATION

MIDI Implementation Chart

Date: July. 10, 1998

Model A-6 Version: 1.00
Function ... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-15 1-15
Channel Changed 1-15 1-15
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered [ranar— X
Note ) 100 0-127
Number Tl’ue Volce P L 0_1 27
. Note ON 1-127 0
Velocity Note OFF x9n,v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
0,321 o o) Bank Select (Effects)
71 o o] Level
10} o 0 Balance ,
Control 91| o o Effects Send Level
Change
X o] *1
Pl’Ogram True # R e T ) 0_98 Pad GI’OUp
Change 0-98, 100-103 Effects Patch
System Exclusive X X
Quarter Frame o] *2 o] *3
Common Song Position X X
Song Select X X
Tune X X
System Clock X X
Realtime Commands X X
All Sounds OFF X 0 e
A Reset All Controllers | x X
ux Local ON/OFF % X
Messages All Notes OFF X 0 (123-127)
Active Sensing o] 0
System Reset X X
*1 Change Pad Group when MIDI CH = 1-10.
Change Effects Patches when MIDI CH = 11.
*2 “SyncSource” = “INTERNAL” and “SyncOut” = “MTC”
Notes *3 “SyncSource” = “Ext. MTC"
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO o: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No

163



)

Glosario

Alimentacion del terminador

Se refiere a la alimentacién entregada a los terminadores
activos externos.

Cédigo temporal SMPTE

Este es un formato de sefial definido por la asociacién
americana SMPTE (Society of Motion Picture and
Television Engineers), que se utiliza para sincronizar
la operacién de equipos de video o de audio. SMPTE
especifica “horas:minutos:segundos:cuadros” para
indicar la direccién de cada cuadro de una imagen de
video. Por esta razén existe varias frecuencias de cua-
dro.

Cuadro

Similar a los cuadros individuales de una pelicula, las
muchas fotograffas fijas que se muestran en una suce-
sién muy rdpida para crear una imagen de video en
movimiento se conocen como “cuadros.” Cada segun-
do se muestran aproximadamente unos 30 cuadros.

DAT

Abreviacién de Digital Audio Tape (Cinta de Audio
Digital). Se refiere tanto al sistema de grabacién de
sonido digital en una cinta magnética como a las cintas
en si. Ademas de las sefiales de audio digitales, toda la
informacién de cancién también se graba en la cinta,
incluyendo la informacién inicial y de pista, la infor-
macién que permite o impide la copia, etc.

Formantes

Un formante es un elemento importante que determi-
na el cardcter de un sonido vocal. Es un arménico fijo
cuya posicién estd determinada por el tamarfio de las
cuerdas vocales.

Los desafinadores convencionales modifican la afina-
cién de una manera que cambia incluso la posicién de
los formantes (que por naturaleza no cambian). Por
ejemplo, cuando un desafinador convencional sube la
afinacién se produce una “voz de pato”, como si las
cuerdcas vocales se hubieran encogido, y cuando baja
la afinacién se produce una “voz de gigante”, como si
las cuerdas covales se hubieran alargado.

El Transformador de Voz modifica la afinacién bésica
y los formantes por separado, la cual permite crear
una gran variedad de caracteres de voz.

Formato NTSC

Formato de televisién en color utilizado en Japén, los
Estados Unidos y otros paises. Las cintas grabadas en
el formato NTSC no pueden reproducirse en videos
que utilicen el formato SECAM o PAL.

Formato SECAM / Formato PAL

Formatos de televisién en color utilizados en Europa y
en otras 4reas. Las cintas grabadas en los formatos
SECAM o PAL no pueden reproducrse en pletinas de
video disefiadas para el formato NTSC.

GPI

GPI es la abreviacién de General Purpose Interface
(Interface de Propésito General). Este es un jack de
control de equipos de video profesionales y domésti-
cos, como editores de video e importadores de titulos.
Si conecta este jack de control al jack FOOT SWITCH
del A6 y ajusta Foot Switch Assign a “GPL” el equipo
conectado podré reproducir y parar el A6.

MMC

MMC es el acrénimo de MIDI Machine Control
(Control de Equipo MIDI). Esta es una norma que
define la manera en que pueden utilizarse los mensa-
jes MIDI exclusivos del sistema para controlar multi-
ples equipos de grabacién desde un tnico equipo. El
A6 acepta el MMC. Ademds de reproducir y parar
canciones y del avance rdpido, también es posible
seleccionar las pistas para la grabacién, etc.

MTC

MTC es.lg abreviacién de MIDI Time Code (Cédigo
Temporal MIDI). Este es un grupo de mensajes que se
transmite y recibe entre equipos MIDI para sincronizar
su operacién. A diferencia de los mensajes de Reloj
MIDI, el MTC especifica un tiempo absoluto. Al igual
que el cédigo temporal SMPTE, el MTC también acep-
ta varias frecuencias de cuadro. Si desea utilizar el
MTC para sincronizar la operacién de dos equipos,
ambos equipos deben estar ajustados a la misma fre-
cuencia de cuadro.
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Potencia fantasma

Este es un método para suministrar corriente eléctrica a
micréfonos condensadores a través de los cables del
micréfono. Normalmente, la fuente de potencia fantas-
ma interna de un mezclador entrega entre 6 y 48 voltios
(CC). Al enviar potencia fantasma a micréfonos dindmi-
cos, equipos de reproduccién de audio u otros equipos
de este tipo, estos equipos pueden dafiarse. Active el
conmutador de potencia fantasma sélo si conecta micré-
fonos condensadores que precisen de potencia fantas-
ma; en todos los demaés casos, desactivela.

RSS

RSS es la abreviacién de Roland Sound System. Este
es un efecto que permite colocar una fuente de sonido
en un espacio tridimensional al reproducirla en un sis-
tema estéreo convencional. El sonido puede colocarse
no sélo delante del que escucha, sino también directa-
mente al lado, sobre, debajo, y detrds del que escucha.

S/P DIF

S/P DIF es la abreviacién de Sony/Philips Digital
Interface Format (formato de Interface Digital
Sony/Philips). Esta es una especificacién para trans-
mitir y recibir sefiales de audio digitales estereofénicas
entre equipos de audio digitales. El A6 dispone de
conectores coaxiales que aceptan el S/P DIF. (Con la
A6-OP1).

SCMS

SCMS es la abreviacién de Serial Copy Management
System (Sistema de Gestién de Copias en Serie).
Esta es una funcién que protege los derechos de los
propietarios de copyright prohibiendo la grabacién
con una conexion digital a través de mds de dos gene-
raciones. Al establecer conexiones digitales entre gra-
badores digitales con esta funcién, la informacién
SCMS se grabaré junto con la informacién de audio.
La informacién de audio digital con esta informacién
SCMS no podra volver a grabarse a través de una
conexién digital.

SCsli

SCSI es la abreviacion de Small Computer System
Interface. Este es un método de transmisién de infor-
macién que permite transmitir grandces cantidades de
datos en un tiempo muy corto. El A6 dispone de un
conector SCSI, con lo que es posible conectar equipos
SCSI externos como una unidad Zip externa.

Unidad de discos Zip

Un formato de unidad para discos magnéticos estan-
darizado por Iomega Corporation. Los discos utiliza-
dos para leer y escribir informacién con unidades Zip
se conocen como discos Zip. Similares en tamafio y
modo de utilizacién a los disquetes de 3,5 pulgadas,
un disco Zip puede contener hasta 100 MB de informa-
cién. :
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Especificaciones

A-6
Digital Multi Audio Station
Video Canvas

Pistas

Pistas: 4 estéreo
V-Tracks: 32 estéreo (4 pistas estéreo x 8 V-Tracks)

* Es posible grabar a la vez un par de pistas estéreo.

Polifonia méxima
4 pistas estéreo (total)

Capacidad 0til méaxima

16 G bytes: 2 G bytes (capacidad) x 8 (particiones)

Formato de la informacién de audio
Formato original del A-6 (R-DAC)

Memoria interna

Grupos de pads: 99

Clips en pads: 994 (10 pads x 99 grupos
+ 4 (favorite))

Proyectos: 64

Patches de efectos: 99 (predefinidos) + 99 (usuario)

+ 4 (panel)

Ecualizador de canal

Paramétrico de 3 bandas (HI, MID, LOW)
(5 canales: Pista A - D, PAD)

Procesamiento de la senal

Conversién AD: 20 bits, 64 sobremuestreos
Conversion DA: 20 bits, 128 sobremuestreos
Interno: 24 bits (seccién del mezclador)

Frecuencia de muesireo
441 kHz

Tiempo de grabacion (con 2 G bytes,
conversion a pista estéreo)

9 horas aprox. (incluyendo los clips de demostracién en
el disco duro de la serie HDPAG)

* Este tiempo puede variar ligeramente segiin el proceso de
grabacion.

NUmero de clips por pista
Aprox. 2,000 clips para 1 proyecto

Sincronizacion
MIDIMTC / MMC (Maestro, Esclavo)

Respuesta de frecuencia
10 Hz - 21 kHz (+0/-3 dB)

Nivel de entrada nominal (variable)
Mic:  -50--20 dBu
VCR: -10--+4dBu
CD:  -10-+4dBu

Input L, R (disponible con la A6-OP1
instalada.)

Mic):  -50 —-20 dBu

(Line): -10-+4 dBu

Impedancia de entrada

MIC: 100 k ohms

VCR: 47k ohms

CD: 47k ohms

Input L, R (Disponible con la A6-OP1 instalada.):
6 k ohms '

Nivel de salida nominal

Master Out: -10 dBu

Monitor Qut: -10dBu

Output L, R (Disponible con la A6-OP1 instalada.):
+4 dBu

Impedancia de salida

Master Qut: 2k ohms

Monitor Out: 2 k ohms

Phones: 10 ohms

Output L, R (Disponible con la A6-OP1 instalada.):
600 ohms

Impedancia de carga recomendada

Master Out: 10 k ohms o superior
Monitor Out: 10 k ohms o superior
Phones: 4 - 600 ohms
Output L, R (disponible con la A6-OP1 instalada.):
10 k ohms o superior
Relacién S/N (total de la linea AD/DA,
IHF-A)

Master Out: ~ 92dB
Monitor Out: 92dB -

166




Especificaciones

Pantalla
69,0 x 25,0 mm (con iluminacién posterior)

Conectores

Jack Mic In (jack de 1/4 de pulgada)

Jacks VCRIn L, R (jack tipo RCA)

Jacks CDIn L, R (jack tipo RCA)

Jacks Master Out L, R (jack tipo RCA)

Jacks Monitor L, R (jack tipo RCA)

Jack Phones (jack estéreo de 1/4 de pulgada)
Jack GPIIn (jack de 1/4 de pulgada)
Conectores MIDI (IN, OUT/THRU)

* Disponibles cuando la ampliacion Multi E/S “A6-OP1”
estd instalada.

Conector SCSI (tipo DB-25)

Conector Digital In (tipo coaxial)

Conector Digital Out (tipo coaxial)

Input L, R (tipo XLR, balanceado, seleccién de
linea/micréfono)

Output L, R (tipo XLR, balanceado)

Alimentacion
117V CA, 230 VCA 0240V CA

Consumo
16 W (incluyendo la unidad de disco duro interna)

Dimensiones
394 (ancho) x 343 (largo) x 99 (alto) mm
15-9/16 (ancho) x 13-9/16 (largo) x 3-15/16 (alto) pulgadas

Peso

4.1 kg (sin el disco duro interno ni la ampliacién A6-OP1)
91bs 1oz

 Accesorios

Cable de CA
Puesta en marcha rapida
Manual del Usuario

Opciones

Unidad de disco duro interna: ~ Serie HDPA6

Ampliacién Multi E/S: A6-OP1

Interface de sincronizacién para video MIDI:
SI-80S

(0 dBu =0.775 V rms)

- * En interés de la mejora del producto, las especificaciones y

el aspecto fisico de este equipo estdn sujetos a cambios sin
previo aviso.
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Informacién

Cuando necesite efectuar una reparacién, acuda al centro de servicios Roland / EDIROL maés cercano o a un distribuidor
Roland /EDIROL en las direcciones indicadas a continuacién.

Roland

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Florida 638

(1005) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (01) 394 4029

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

R. Coronel Octaviano da Silveira
203 05522-010

Sao Paulo BRAZIL

TEL: (011) 843 9377

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323 Col. Olivar de
los Padres 01780 Mexico D.F.
MEXICO

TEL: (525) 668 04 80

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a. de c.v.
Av. Corona No. 202 S.J.
Guadalajara, Jalisco Mexico
C.P.44100 MEXICO

TEL: (03) 613 1414

PANAMA

Productos Superiores, S.A.
Apartado 655 - Panama 1

REP. DE PANAMA

TEL: 26 3322

VENEZUELA
Musicland Digital C.A.
Av. Francisco de Miranda,
Centro Parque de Cristal, Nivel
C2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: (02) 285 9218

NEW ZEALAND

Roland Corporation (NZ) Lid.

97 Mt. Eden Road, Mt. Eden,
Auckland 3, NEW ZEALAND
TEL: (09) 3098 715

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.

409, Nirman Kendra,

off Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai 400011, INDIA
TEL: (022) 498 3079

KOREA

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won Arcade
Jong-Ro ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 742 8844

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 9f1. No. 112 Chung Shan
N.Road Sec.2, Taipei, TAIWAN,
RO.C.

TEL: (02) 561 3339

VIETNAM

Saigon Music Distributor
(Tan Dinh Music)

306 Hai Ba Trung, District 1
Ho chi minh City

VIETNAM

TEL: (8) 829-9372
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BAHRAIN
Moon Stores

Bad Al Bahrain Road,
P.O.Box 20077

State of BAHRAIN
TEL: 211 005

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Fa'aliya Hashnya St.
Tel-Aviv-Yaho ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

AMMAN Trading Agency
Prince Mohamuned St. P. O. Box
825 Amman 11118 JORDAN
TEL: (06) 641200

KUWAIT

Easa Husain Al-Yousifi
P.O. Box 126 Safat 13002
KUWAIT

TEL: 5719499

LEBANON

A. Chahine & Fils

P.O. Box 16-5857 Gergi Zeidan St.
Chahine Building, Achrafieh
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 335799

OMAN

OHI Electronics & Trading
Co. LLC

P. O. Box 889 Muscat

Sultanate of OMAN

TEL: 959085

QATAR

Badie Studio & Stores
P.O.Box 62,

DOHA QATAR

TEL: 423554

SAUDI ARABIA

Abdul Latif S. Al-Ghamdi
Trading Establishment
Middle East Commercial Center
Al-Khobar Dharan Highway

W /hamood st.

P. O. Box 3631 Al-Khober

31952 SAUDIARABIA

TEL: (03) 898 2332

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Khaled Ibn Al Walid St.
P.O.Box 13520

Damascus - SYRIA

TEL: (011) 2235 384

TURKEY

Barkat Sanayi ve Ticaret

Siraselvier Cad. Guney Ishani No.

86/6 Taksim, Istanbul TURKEY
TEL: (0212) 2499324

U.A.E

Zak Electronics & Musical
Instruments Co.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Grand Floor DUBAI
U.AE.

P.O. Box 8050DUBAL U.A.E
TEL: (04) 360715

EGYPT
Al Fanny Trading Office
9, Ebn Hagar El Askalany Street,
Ard El Golf, Heliopolis, Cairo,
11341 EGYPT
TEL: (02) 4171828

(02) 4185531

KENYA

Musik Land Limited
P.O Box 12183 Moi Avenue
Nairobi Republic of KENYA
TEL: (2) 338 346

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules MermanZL
Chaudron - BP79 97491

Ste Clotilde REUNION
TEL:2829 16

SOUTH AFRICA

That Other Music Shop
(PTY) Ltd.

11 Melle Street (Cnr Melle and
Juta Street)

Braamfontein 2001

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (011) 403 4105

Paul Bothner (PTY) Ltd.

17 Werdmuller Centre Claremont
7700

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (021) 64 4030

AUSTRIA

E. Dematte &Co.
Neu-Rum Siemens-Strasse 4
6063 Innsbruck AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BELGIUM/HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Benelux N. V.
Houtstraat 1 B-2260 Oevel-
Westerlo BELGIUM

TEL: (014) 575811

BELORUSSIA
TUSHE

UL. Rabkorovskaya 17
220001 MINSK

TEL: (0172) 764-911

CYPRUS

Radex Sound Equipment Ltd. . -

17 Diagorou St., P.O.Box 2046,
Nicosia CYPRUS
TEL: (02) 453 426

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Post Box 1937
DK-1023 Copenhagen K.
DENMARK

TEL: 3295 3111

FRANCE
MUSIKENGRO

Zac de Folliouses 01706

Les Echets Miribel FRANCE
TEL: 472 26 2700

FINLAND

Roland Scandinavia As,
Filial Finland
Lauttasaarentie 54 B
Fin-00201 Helsinki, FINLAND
TEL: (9) 682 4020

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mbH.
Oststrasse 96, 22844 Norderstedt,
GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GREECE

V. Dimitriadis & Co. Ltd.
20, Alexandras St. & Bouboulinas
54 St. 106 82 Athens, GREECE
TEL: (01) 8232415

HUNGARY

Intermusica Ltd.

Warehouse Area ‘DEPQO’ P£.83
H-2046 Torokbalint, HUNGARY
TEL: (23) 511011

IRELAND

The Dublin Service Centre
Audio Maintenance Limited
11 Brunswick Place Dublin 2
Republic of IRELAND

TEL: (01) 677322

ITALY

Roland Italy S. p. A.
Viale delle Industrie, 8
20020 Arese Milano, ITALY
TEL: (02) 93581311

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 273 0074

POLAND

P. P. H. Brzostowicz Marian
UL. Blokowa 32, 03624 Warszawa
POLAND

TEL: (022) 679 44 19

PORTUGAL

Caius - Tecnologias Audio e

" Musica, Lda.

Rue de SANTA Catarina 131
4000 Porto, PORTUGAL
TEL: (02) 38 4456

RUSSIA
Slami Music Company
Sadojava-Triumfalnaja st., 16
103006 Moscow, RUSSIA
TEL: 095 209 2193

SPAIN

Roland Electronics

de Espaiia, S. A.

Calle Bolivia 239 08020 Barcelona,
SPAIN

TEL: (93) 308 1000

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.

S-131 30 Nacka SWEDEN

TEL: (08) 702 0020

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Musitronic AG

Gerberstrasse 5, CH-4410 Liestal,
SWITZERLAND

TEL: (061) 921 1615

UKRAINE

TIC-TAC

Mira Str. 19/108

P.0.Box 180

295400 Munkachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd., Swansea
Office

Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park SWANSEA

West Glamorgan SA7 9F],
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 700139

-£EDIRO0O+

U. S. A. / CANADA
EDIROL Corporation North
America

345 - 4th St.

San Francisco, CA 94107

U.S. A,

TEL: (415) 777 9884

AUSTRALIA

EDIROL Australia Pty. Ltd.
72 Central Avenue

QOak Flats NSW 2529
AUSTRALIA

TEL: (02) 4258 9040

EUROPE

EDIROL (Europe) Ltd.
500 Chiswick High Road,
London W4 5RG

U.K

TEL: +44 (0) 181 956 2224
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- For EU Countries—\
c E This product complies with the requirements of European Directives EMC 89/336/EEC and LVD 73/23/EEC.

\. J/

( For the USA-\

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection.against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmfu! interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

-~ Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outliet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B Limit.

. J
r For Canada ~
NOTICE

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.
AVIS .
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilieur du Canada.
\. J/




[scms | I

El A-6 no implementa la funcién SCMS. Esta decisi6n en el disefié se ha tomado
para que el SCMS no imponga ninguna restriccién en la creacién de composiciones
originales que no violan las leyes de copyright.

D SCMS (p. 165)

El copyright

La ley prohibe la grabacién, la interpretacién publica, la radiodifusién, la venta, la
distribucién, etc., no autorizadas de un trabajo (grabacién en CD, grabacién en
video, difusién ptblica, etc.) cuyo copyright sea propiedad de un tercero.
Roland no asume ninguna responsabilidad por ninguna infraccién del copyright
que pueda cometerse utilizando el A-6.

Descargo de responsabilidades

Roland no asume ninguna responsabilidad por ningtn “dafio directo,” “dafio con-
secuencial” o “cualquier otro dafio” que puede resultar de la utilizacién del A-6.
Estos dafios pueden incluir, pero no estén limitados a, los siguientes eventos que
pueden ocurrir al utilizar el A-6.

@ Cualquier pérdida de beneficios

@ Pérdida permanente de mdsica o informacién

@ Imposibilidad de continuar utilizando el A-6 en si 0 un equipo conectado.

El acuerdo de licencia

El A-6 est4 disefiado para que pueda reproducir material del cual disponga del
copyright, o material cuyo propietario del copyright le haya otorgado permiso para
copiar. Por consiguiente, la reproduccién de CDs de musica o de otro material bajo
copyright sin el permiso del propietario del copyright, con un fin diferente al dis-
frute personal y privado, constituye una violacién del copyright, que puede derivar
en multas. Si desea informacién més detallada acerca de la obtencién de permisos
por parte de los propietarios de copyrights, consulte a un especialista en copyright
o algunas publicaciones especializadas.

* lomega es una marca comercial registrada de lTomega Corporation.
* ZIP es una marca comercial de Iomega Corporation.

* Todos los nombres de productos mencionados en este documento son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de sus respectivos propietarios.

Roland Corporation 01562578 '98-8-A3-11N.:



