


Alpha JUNO-1 Handleiding
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Alpha JUNO-1 Handleiding

BELANGRIJKE OPMERKINGEN

SPANNING

‘De voor dit instrument aangewezen spanning sStaat aangegeven op
het naamplaatije. Ga na of deze overeenstemt met de in uw streek
gangbare netspanning.

‘Wanneer je de o JUNO-1 wilt sasansluiten aan een externe
versterker, schakel je eerst beide toestellen uit, maak je
vervolgens de verbinding, schakel je eerst de « JUNO-1 in en
vervolgens de versterker.

*Wanneer je dit instrument onmiddellijk na het uitschakelen weer
inschakelt, kan het voorkomen dat het niet naar behoren zal
funktioneren. Wanneer zich dit voordoet, schakel je het weer uit,
en wacht enkele ogenblikken, om het weer in te schakelen.

‘Mogelijks zal dit instrument opwarmen, terwiil het in gebruik is.
Je hoeft je hier echter geen zorgen over te maken.

PLAATSING

‘Wanneer Jje de « JUNO-1 gebruikt in de nabijheid van een neon of

flucrescerende lamp, =zal er zich mogeliijiks =sen storende ruis
voordeen. In voorkomend geval wijzig je de opstellingshoek van
het instrument.

*Vermiijd de = JUNO-1 te gebruiken in een uitzonderlijk warme of
vochtige omgeving, of waar het instrument onderhevig is aan
direkt zoniicht of stof.

REINIGING

‘Reinig dit instrument enkel mei een zachte doek en een mild
detergent.

‘Gebruik geen oplesmiddelen, zoals verfverdunner (thinner).
ANDERE OPMERKINGEN

*De « JUNO~1 is een zesstemmig instrument. Daarom zullen er,
wanneer reeds zes teoetsen gelijktijdig ingedrukt worden, niet nog
meer klanken geproduceerd kunnen worden.

‘e inhoud van het geheugen van de o JUNO-1 wordt volledig
beveiligd door een batterij-systeem. Normaal gezien moet deze
batterij om de viif jasar vervangen worden. Mogelijks =zal de
eerste vervanging echter vroeger moeten gebesuren - afhankelijk
van hoeveel maanden er verlopen zijn totop het moment dat jij het
instrumént kocht. Vraag Jje Rcland dealer om de batteriji ze
vervangen, wanneer in het display het volgende verschiint:

¢ «Check Battery!!::
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Alpha JUNO-1 Handleiding

¥De o JUNO-1 is een 49-toetsen, zesstemmig polyfone, volledig

programmeerbare synthesizer.

‘Het Liquid Crystal Display en de w-Dial zorgen ervoor dat het
editeren sneller en deoeltreffender kan gebeuren.

*p.om.v. de klankwijzigingensfunikties kan je de klankkleur snel aan
je persocoonlijke smaak aanpassen.

*yoorzien van MIDI-connectoren, kan je de o« JUNO-1 samen metl
andere MIDI-toestellen opstellen.

*panslagdynamiek en  drukgevoeligheid ziin effekten die niet
mogelijk =zijn, bij het spelen op de « JUNO-1. Nochtans kunnen
deze effekten wel bekomen worden, bij gebruik van een voetpedaal
of bij aanwending van de relevante MIDI-data.

2/ AANSLUITINGEN

b T e e REE e e

Y00 100000000 [
1ie blz. 34: "MIBI“.kd————-—-J i

11
Normaal staat deze schakelaar op ON,
1ie blz.38: "Data-Dverdracht¥. {‘

(::) Versterker (::)

Iwelpedsal  Voetschakelasar Steree

Pedal EV-5 gp-2 Koptelefoon
{in optie) (in optie)  RH=10
{in optie)

6 ROLAND Benelux nv
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Alpha JUNO-1 Handleiding

3/ BEDIENTIRNG
1. INSCHAXKELEN
i} Zorg dat de "Memory Protect''-schakelaar (27) op het
achterpaneel op "ON" staat (Zie blz. 13 voor meer details).
2) Zet de "Power'-schakelaar In het display (16) verschijint
(29) op "ON". het volgende:
Dit verschiint gedurende enkele
seéconden:
-
POWER &
°" en wordt dan vervangen door:
' MHZIEKSTANDER -

ROLAND Benelux nv
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Alpha JUNO-i Handleiding (18) "Bank"-Xeuzetoetsen

S hmnmwnmumumwmummnm

NN

2. HET KIEZEN VAN KLANKEN ¥ ;
(17} "Group®™  {19) "Number"-keuzeteetsen

Alle 128 de verschillende klan-~ kauzetoetsen
ken kunnen opgeroepen worden
d.m.v. de "Group'' - (173,
"Bank”- {18) en "Number"-keuze- \\QT“’
toetsen (19)" Bank b 2 3 4 5 & T o8
NN EEREEN
In het display (16) verschijnt T T T T TT0T]
de gekozen klank.
Freset J[ ] I I i % i ! |
IR TN I . [ROM)
T —  ITTI1
L STITTTE T
Group Bank Numper  £lzaknasm L L L]
1) Druk op &én van de "Group"- JEEEREENR
toetsen (17} om de "Preset’- s GROUR s TT T T 1T 1]
of de "Memory'-groep op te PRESET MEMORY
roepen. -1
wmber
Bank 1 H 3 A 5 & 7 [
P. ....Preset-groep ill
De klanken uit deze groep 2| |
kunpnen wel gewijzigd, maar 3]
niet door nieuwe vervangen
worden. L o «
Memaory
M..... Memory-~groep RAM) 5|§
L]
De klanken uit deze groep li
kunnen  zowel gewijzigd als ]
herschreven worden. o[

. Preset: Bank5. NumberB
{Z . Memary: Bank 2. Number3

2) Roep de gewenste bank op {1 tot 8), deoor op de relevante
"Bank"-keuzetoets te drukken (18).

3) Roep het gewenste lokatienummer op (1 tot 8), door op de
relevante "Number''-toets te drukken (19).

Regel het volume van de klank d.m.v. de "Volume'"-schuiver (3}.

*Pe hierboven beschreven procedures 1) tot 3) kunnen in
willekeurige volgorde uitgevoerd worden.

8 ROLAND Benelux nv
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Alpha JUNO~1 Handleiding

3. "PERFORMANCE CONTROL"-FUNKTIES

a. Pitch Bender/Modulatie

Door de "Pitch Bender"/Modulatie-

hefboom om te buigen (&), bekon je MODHLATION
bend-=ffekten, zoals die op een A
elektrische gitaar gerealiseerd

ey

worden. In de middenstand, oefent de fd
hender geen effekt uit op de klank.

De linker en rechter uitersten PITCH BENDER
verocorzaken een gelijke hoeveelheid

effekt. Daarenboven wordt wvibrato

bekomen, wanneer Jje de hendel naar

voor drukt,

]
-

*Het bereik van de Pitch Bender kan voor elke klank individueel

ingesteld worden. Bevindt de klank zich in de "Preset”-groep, zie
dan biz. 15 "De Performance Control-Funkties Editeren". Bevindt
de klank zich echter in de "Memory"-groep, =zie dan blz. ig "Een
Klankkleur Modifi&ren".

*De modulatiediepte (bij het naar voor drukken van de handel) kan
gewliizigd worden, 2zoals aangegeven op blz. 17 "De Performance
Control-Funkties Editeren".

b. Portamento

Portamento betekent het glijden van de ene toonhoogie naar de
andere. Dit kan zeer effektief aangewend worden in kombinatie met
de Chord Memory funktie.

CWERKWIIZE:
Oom Portamente in te schakelen Om Portamento ult te schakelen
i -
PORTA- PCRTA-
ME[ O METTO
Druk op de "Portamento-toetis Druk nogmaals de "Portamento' ~
(4). De led gaat branden. toets (4) in. De led dooft.

*Oom de tijd te wijzigen die de klank =zal nodig hebben, om van de
ene naar de andere toonhoogte te glijden, zie blz. 15 "De
Performance Control-Funkties Editeren®.

ROLAND Benelux nv =]



Alpha JUNG-1 Handleiding

c. Octave Transpose

Het gehele klavier kan een oktaaf lager getranspoheerd worden.

cwerkwiize:»
Om eén oktaaf omlaag te Om naar de normale ligging
transponeren terug te keren

£ S B S

BOWN NOAMAL
Druk op de "Down"-toets wvan Druk op de "Normal'-toets wvan
de "Octave ITranspose’-toetsen de "Octave Transpose'-toetsen
(2}. De led gaat branden. (2). De led gaat branden.

d. Chord Memory

Akkoorden kunnen in het geheugen opgenomen worden, om later met
één vinger terug te spelen.

vb.,
Opgenomen Chord-cata be gespeelde noten De gehoorde akkogrden
2 4 | 2 |

) i/ I I -
:@::__ e 2 m—

— - -
v - o e o -
T Fz Az

“Speel je G4, dan zal het gehoorde akkoord hetzeifde zije van het opgenomen akkoord.

*Zie blz. 33 voor de te volgen procedure om een akkoord in het
geheugen vast te leggen.

<WERKWIJZE>
Schakel de 'Chord Memory'- om naar de normale mode terug
mode in, door op de "Chord te keren, druk Jje nogmaals op
Memory toets (5) te drukken. de "Chord Memory-toets (5).

e =

CHORD CHORD

ME[ PAY: MEPRY
De led gaat branden. De led dooft.

10 ROLAND Benelux nv




Alpha JUNO-1 Handleiding

e. Rey Transpose

Het klavier kan naar eender welke toonhoogte binnen + 1 oktaaf
getransponeerd worden (waarden -12 tot +12). bit vergemakkelijkt
het spelen in alle mogelijke toonaarden.

Hoe transponeren?

1. b.m.v. de w~Dial (1} =
- - - - - - - - - - inAﬁoss
1} Druk op de "Key Iranspose-toets
{(2). De in het display aangegeven
waarde ("D") korrespondeert met
het aantal halve tonen (toetsen)
waarmee het klavier op dit
ogenblik getransponeerd is. . o . J

2) Terwijl je de "Key Transpose''-toets (9) ingedrukt houdt, draai
je aan de &-Dial (1) om de gewenste waarde in te stellen.

Het display {16) geeft de korresponderende waarde weer. Wanneer
het een andere waarde dan "U" betreft, zal de led gaan branden.

s R

2. D.m.v. een klaviertoets

1) Druk op de "RKey TIranspose"-toets
(9).De in het display aangegeven
waarde ("O") korrespondeert met
het aantal halve tonen (toetsen) o - . -
Wwaarmee het klavier op dit R I R <
ogenblik getransponeerd is.

2) Terwiil je de "Key Iranspose'-toets (9) ingedrukt houdt, druk
je op de klaviertoets, naarwaar je wilt transponeren.

Het display (16) geeft de korresponderende waarde weer. Wanneer
het een andere waarde dan "0" betreft, zal de led gaan branden.

*NDe  hierboven beschreven Key Transpose kan enkel uitgevoerd

worden, wanneer het display (16} de naam van een klank weergeeft
en wanneer geen enkele klaviertoets ingedrukt wordt.

ROLAND Benelux nv 11
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WELORY [ LET COMIRDL qut mt
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Iwelpedas] Pedaalschekelaars
EV.5 op-2
(in optie) (in optie)

£f. "Pedal Hold"-jack (22)

Via het "Hold"-effekt, kan de klank ook na het loslaten van de
klaviertoets blijiven klinken.

p.m.v. de in optie verkrijgbare Pedal Switch DP-2 (voetschakelaar)
kan de Hold-funktie in- of uitgeschakeld worden.

M
g. "Pedal SW"-jack (23)
% D.m.v. de in optie verkrijgbare Pedal Switch
DP-2 (voetschakelaar) kan de funktie, die bij
#i 1 "De Performance Control Funkties Editeren”

N 4
H
<§§:z;r {(blz. 14) gekozen werd, gestuurd worden.

H. "Foot Control"-jack (24)

D.m.v. de in optie verkriigbare Expression Pedal EV-5 {(zwelpedaal)
¥an de funktie, die bij "De Performance Control Funkties Editeren”
{blz. 17) gekozen wordt, gestuurd worden.

L GEHEUGENOPBOUW
De = JUNO-1 is uitgerust met een geheugen, dat de opgeslagen data
ook na uvitschakeling van het instrument biijft bewaren, en een

buf fergeheugen dat enkel werkt na inschakeling. Ds volgende figuur
geeft aan hoe de data verzonden en omgeveormd worden.

1% ROLAND Benelux nv
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p=1 o= g Le=a k4 g (D
i S5 22 o
°(%) o(%) o
- Ds.‘J Diat n Gigd
¥
Bender/ Synthesizer
Medu- - = R
latie Sektie Kiavier

" Bata-beweging bij inschakelen,
smme J8ta-beweging die bii eender welke
operatis vercorzaskt wordt.

—wme BevEQiNG van de dite die de
synthesizer-sektie stuuri.

Uitgang

1) "Back-up"-geheugens

Hier worden verschillende soorten data opgeslagen. Ook wanneer het
instrument uitgeschakeld is, zorgt de back-up batterij ervoor, dat
de data bewaard blijiven.

Bij inschakeling van het instrument, worden de data vanuit de
back-up geheugens naar de buffergeheugens gezonden {aangeduid met
gestipte pijlen). Wanneer je een "schrijf'-procedure uitvoert,
worden nieuwe data vanuit de buffergeheugens (3) naar de back-up
geheugens gezonden, waardoor vroegere data gewist worden.

ROLAND Beneiux nv 13



Alpha JUNO-1 Handleiding

{2} Klankkleurgeheugen (specifiek om klanken op te roepen)

Hier =zijn de presetklanken (P-11 tot P-88} opgeslagen. Eén van
deze preset-klanken kan naar het klankkleur-buffergeheugen (3)
opgeroepen worden. Gemodifieerde klanken kunnen hier echter niet
opgeslagen worden. Overigens =zullen deze klankkleuren ook bij
uitschakeling van het instrument bewaard blijven.

{3} Buffergeheugens

Bi} werking maakt de « JUNO-1 gebruik van de in de buffergeheugens
opgeslagen data. Wanneer je bvb. €én van de klanken instelt,
zullen de gekozen klankkleur-data naar het klankkleur-
buffergeheugen (3} gezonden worden, vanuit het klankkleur-back-up-
geheugen (1) of vanuit het klankkleurgeheugen (2). De synthesizer-
sektie (6) werkt overeenkomstig de data in het klankkleur-
buf fergeheugen (33}, m.a.w. oversenkomstig de gekozen klank.

Wanneer Jje een klankkleur modifieert, wijzig je de data in het
klankkleur-buffergeheugen (3), maar deze wordt niet automatisch
herschreven. Wanneer Jje de gemodifieerde klankkleur wenst e
behouden, dien je de vereiste "schrijf"-procedure uit te voeren,
waardoor de in het klankkleur-buffergeheugen gewijzigde muziek-
data wuitgelezen en in het klankkleur-back-up-geheugen geschreven
zullen worden.

In de buffergeheugens worden de verschillende socorten data, die de
werking van de synthesizer-sektie verzekeren, opgeslagen en
semodifieerd. De hier opgeslagen data worden echter uitgewist, bij
het uitschakelen van het instrument.

(4) "Memory Protect"-schakelaar

Met deze schakelaar kan je de in de back-up-geheugens ingeschreven
data behoeden voor accidenteel wissen.

Wanneer deze schakelaar op "ON" staat, kunnen er geen nieuwe data
in de back-up-geheugens geschreven worden. Normaal gezien zet Je
deze dus op "ON". Enkel wanneer je data wilt inschrijven, zet je
deze op “OFF". Qok bij het in- of uitschakelen van het instrument,
dient deze schakelaar op "ON" te staan.

Met deze draaiknop wijzig je de data in de buffer geheugens.

{6) Synthesizer-sektie

Hier worden de klanken synthetisch samengesteld. Parameters zoals
toonhoogte (sfrequentie), klankkleur en volume worden gestuurd
door data, komende van het klavier of van de buffergeheugens.
Zodoende worden verschillende klanken samengesteld.

14 ROLAND Benelux nv



Alpha JUNO-1 Handleiding

4. DE "PERFORMANCE CONTROL"-FUNKTIES EDITEREN

P.m.v. de Tune/Function-toets (8) P P
kan je de instellingen {=data) abrieksPreset
m.b.%. de stemming van het 1 Stemming 442 Hz
1nstrt:1ment en andere in llve te 2 Modulatiegevoeligheid 127
gebruiken sturingsfunkties wijzigen. -
De gewijzigde data worden uitgewist, 3. Portamento-tijd 64
bij ~ het uitschakelen van  het [40LD"itchBendei-bereik 12
instrument. Wil je deze data toch van de Fresai-kisnken
bewaren (zelfs na uitschakeling), 5.Feot Control Volume
voer dan qe vereiste "schrijf"- 6.Voetschakelaar Program Shift
procedure uit.
a. Hoe de "Performance Control”-funkties editeren
SWERKWIJZE
1) Druk op de Tune/Function-toets (8), totdat de funktie, die Jje
wenst te modifieren, in het display (16) verschijnt.
. Stenni .
wm1 :Tﬁ% Zoals de figuur
——h - 2 Modulatie— weergeeft, wij-

gevoelighelc

aDCD Benper-bereik
van de Bresc?ﬁénke

lesgszr 2810 = 4o

2) Wijzig de waarde
d.m.v. de wu~Dial.

L.

Stemming

Het
vb,

van de gekozen funktie

ven

zigt de in
display aangege-

het

funktie,

telkens je op de
Tune/Function-

toets {8) drukt.

naar

display (16)

elgen

geeflt
momenteel ingestelde toonhoogte

smaak,

de

weer. Wanneer links het "»"-

e . . pijitie verschijnt, is de
i Fo% k] actuele toonhoogte lichtjies
lager dan de in het display

aangegeven stemming. Wannesr

Deze funktie wordt aange- rechts het “«"-pijltie
wend, om de o JUNO-1 met verschijint, is de actuele
andere instrumenten te toonhoogte lichtjies hoger .
stemmen. Je kan de toon- Verschijnen beide pijlties ("»"

hoogte van de A4-toets van
430 tot 454Hz inregelen.

2. Medulatiegevoeligheid

&Il

Wanneer de
latie-hefboom {6}

v

“"e¢'") links en rechts,
de stemming voltooid.

dan is

"Pitch Bender"/Modu-
een

effekt

stuurt, bepaalt deze funktie de
. R modulatiediepte tussen O  en
- o 127.
ROLAND Benelux nv 15



Alpha JUNO-1i Handleiding

Wanneer het Portamento-effekt
ingeschakeld is, bepaalt deze
funktie de tijd, die de toon-
hoogte zal nodig hebben, om van
de ene naar de andere toon-
hoogte te glijden.

Bij "0" is er geen effekt, bij
"127" is de tijdsduur maximaal.

Wanneer de "FPitch Bender"/Modu-
latiehefboom het Pitch Bender-
effekt van de Preset-klankkleu-
ren bepaalt (P-11 tot 88),
regelt deze parameter de diepte
van het effekt, tussen 0 en 12
{in stappen van een halve
toon) .

Deze funktie bepaalt of het
Volume, de Aftertouch, dan wel
de Dynamiek zal gestuurd worden
door het voetpedaal, dat in de
"Foot Control"-jack (24) ge-
plugd werd.

Display

(16)

Funktie

Volume VOLUME

Bepaalt het volume.

Aftertouch AFTER

Elk van de Aftertouch-geveoelig-
heidsinstellingen (van DCO, VCF
of VCA) bepaalt het maximum
effekt van de Aftertouch.

DYNM

£
i

Dynamielk

Biji de ENV Mode {(van DCQO, VCF
en/of VCA) die op "Dynamics"
geschakeld is, zal het voetpedaal
de dynamiek bepalen.

*De dynamiek wordt door het pedaal bepaald,
word:t aangeslagen.
het spelen van de noot,
uitocefenen op de dynamiek.

dat de
pedaal,

toets
na

16

op het ogenblik
Dit betekent dat het
geen effekt meer =zal

ROLAND Benelux nv




&. Voetschakelaar

vb.

Alpha JUNO-1 Handleiding

Deze funktie bepaalt of de
Program Shift, de Portamento, dan
wel de Chord Memory door het
voetpedaal (23) zal geaktiveerd
worden.

Dispiay (16}

Funktie

Program Shift P SHIFT

Herhaaldelilik
drukken, roept
de klankkleuren 1 tot 8 op.
zal 1 terugkeren.

op het pedaal
achtereenvolgens
Na B8

Portamento PORTA

Schakelt het Portamento-effekt in
of uit.

Chord Memory CRD M

Schakelt het Chord Memory effekt
in of uit.

*Wanneer de Portamento of Chord Memory gekozen werd,

aeffekt ingeschakeld,
het effekt,
in- en uit te schakelen,
laar {(cptie}.

is het

zolang de DP-2 ingedrukt is. Wens je

door het drukken op het pedzal, beurtelings
gebruik dan een FS-1 voetschake-

b. De "Performance Control"-Funkties in het geheugen schrijven

Wil ie de Tune/Function-data,

o JUNG-~1, behouden,

CWERKWIIZE

i) Zet de "Memory Protect" -
schakelaar (27) op OFF.

2} Druk op de
(8).
de

3) Hou "Write-toets (15)

toets (8) drukt.

de
(27} weer op ON.

4) Zet
laar

ROLAND Benelux nv

zelfs na het uitschakelen
dan moet je deze in het geheugen schrijven.

"Tune/Function"-toets

"Memory Protect'-schake-

van de

In het Display verschiint:
Terwiil Jje de "Write'-
toets (i15) vasthoudt

( Blivits

vast,
terwijl je op de "Tune/Function'-

Wanneer Jje op de "Tune/
Function'"-toets drukt:
)

RIS |
BN EER T B
Loangsgn

1
$12
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Alpha JUNO-1 Handleiding

5. EEN KLANKKLEUR MODIFIEREN

De o JUNO~-1 biedt Jje twee mothoden om een klankkleur te
modifieren. De eerste methode bestaat erin elke parameter van de
kKlankkleur te wijzigen (we noemen dit edit); met de andere methode
ga je, op esnvoudige wijze, verschillende parameters
tegelijkertijd editeren (we noemen dit tone modify). De gewijzigde
klankkleur zal echter niet automatisch in het geheugen vastgelegd
worden. Wil Jje deze klankkleur behouden, dan moet Jje de
betreffende "schrijf"-procedure uitvoeren.

a. Tone Modify e TONE MODIFY

Verschillende parameters van dezelfde klankkleur kunnen gelijik-
tijdig, met een eenvoudige handeling, gewijzigd worden. Er bestaan
vier modes in Tone Modify.

Mode "Tone Modify'"+ Funktie
modetoets
Modulatiesnelheid MOD RATE Deze mode wijzigt de snel-

heid van het vibrato-~,
growl- of chorus-effekt.

Modulatiediepte MOD DEPTH Deze mode Wijzigt de diepte
van het vibrato- of growl-
effekt.

Helderheid BRILLIANCE Deze mode wijzigt de helder-
heid van de klank.

Envelope-tiid ENV TIME Deze node wijzigt de tiid,
die de klankkleur nodig
heeft om, wvanaf het moment

dat het klavier aangeslagen
werdt, te veranderen.

YModulatiesnelheid

MWERKWIJZE
1) Roep de klankkleur op , die je y o
wilt gaan wijzigen. vModulatiediepte
) Kies éen van de vier modes, door Eﬁ
op de korresponderende "Tone

Modify'"-toets (11) te drukken. ¥ helderheid

Het display beantwoordt dit, zoals

rechts is afgebeeld:
vinvelope-tijd

18 ROLAND Benelux nv



Alpha JUNO-1 Handleiding

3) Wiizig de klankkleur naar believen, d.m.v. de «-Dial (1).

Door de o-Dial te draaien, wijzig je het Display (16), =zoals
hieronder is afgebeeld.

Naar links draaien . fiasr rechis draziea
- g « Dial -

t
Originele Klankklewr
*Mogelijks heeft deze "Tone Modify'-operatie op sommige
klankkleuren geen effekt. Een klankkleur zonder vibrato-

of growl-effekt bvb. =zal niet in het minst veranderen,
bij het wijzigen van de modulatiediepte of -snelheid.

b, edit

Hier ga Jje elke parameter individueel oproepen en wijzigen. Voor
meer details betreffende deze parameters, zie blz. 21 "6. KLANK-
KLEUR-PARAMETERS'™ .

EWERKWIIZE

1) Roep de klankkleur, die je wenst te wijzigen, op.

2) Druk op de "Parameter Select'-toets (12).

In het Display verschijnt:

vb, \\
Parameter-naam Waarde
3) Roep de parameter, die je wenst te wijzigen, op d.m.v. de
c-DPial (1).

4) Pruk op de "Value ~toets {13).

Zoals onderstaande figuur weergeeft, verschiint rechts in het
Display (16) zowel de nieuwe als de vroegere waarde.

vir.

vorige wearde nievwe waarde
5) Wijzig de waarde naar believen d.m.v. de w-Dial {(1}.

&) Herhaal de stappen {2} tot (5) zo dikwiils als nodig.
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c. Een klankkleur "inschrijven”

Om de gewijzigde klankkleur-data in het geheugen te bewaren,
je de volgende procedure uitvoeren,

YWERKWIJZE

1) Zet de "Memory Protect"-schakelaar op OFF.

2} Voor het kiezen van de geheugenlokatie, waar je de sewlijzigde

klankkleur wilt inschrijven, druk je op de relevante

(18} en "Number"-keuzetcets (19), terwijl je de "Write"-toets

{15) wvasthoudt.

Het Display (16) reageert, zoals hieronder is afgebeeld.

vh.

Preset 11 editeren en in geheugenlokatie M-11 schrijven.

T

> J
kni d
Geouin v i “\\\\\\ \\\\\ knipperende
de originele Beak" var “Myymbere "Group"unaam
1

ne
klankE gur deoriginele ,np"40"  van de nieuwe
kiankkleur originele lokatie
klankkleur
Druk op "Bank®-
keuzeteets 1
[F-it = 1 |

_M"ank" vande knipperende
nieuwe lckaiie cursor

keuzetoets 7

)
Naam van de
ariginele klankkleur

@ Bruk op "Number®-

1
b

ity
i5t

{Hmii Strirs

!

3) Zet de "Memory Protect'-schakelaar weer op ON.
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6. KLANKKLEUR-PARAMETERS

Een klankkleur bestaat wit verschillende parameters. Om een
klankkleur te editeren, dien je bijgevolg de waarden van deze
parameters te wijzigen.

a. Synthesizer-strukituur

De synthesizer-sektie van de o JUNO-1 bestaat uit verschillende
blokken (zoals onderstaande figuur weergeeft). Elk van deze
blokken wordt bestuurd door verschillende klankkleur-parameters.

== hudio Signaal
— Siuursignaal

R

D @ ® ® ®
BCO blok N vCE blok vca blok Chorus - litgeng
Iy ry 4 3
© @
it ~ ENV blgk
\ 2z v, J
s Y
Modulatie- Pitch

klavier
hefboan Sender
(1) DCC (Ppigital Contreolled Oscilliator)

De DBCO 1is de digitaal gestuurde oscillator. Deze bepaalt

de toonhoogte en genereert de golfvormen, die de kiankbron van
de synthesizer uitmaken.

(2) HPF (High Pass Filter)

De HPF is de hoog-doorlaat-filter. Deze snijdt dus de lagere
fregquenties af. Hierdoor wordt de geolfvorm gewlizigd en
bijegevolg de klankkleur bijgestuurd.

(3} VCF {Voltage Controlled Filter)

Pe VCF iz de spannings gestuurde filter. Elke VCF snijdt de
hogere frequenties af. M.a.w. het betreft hier de gebruikeliike

iaag-doorlaat-filter. Door sturing van de afsnijfrequentie en
de resonantie, wijzig je de golfvorm en verandert bijgevolg de
klankkleur.

{4) VCA (Voltage Controlled Amplifier)

De VCA is de spannings gestuurde versterker. Na filtering in de

VCF, wordt het signaal naar de VCA gezonden, waar het volunme
(de amplitude) bepaald wordt.
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(5} Chorus

{6) LFO (Low Frequency Oscillator)

De LFO produceert golfvormen met extreem lage frequenties. Door

de toonhoogte {(DCO) of de kleur (VCF) met deze golfvormen te
sturen, bekom je vibrato- of growl-effekten.

{7) ENV (Envelope GCenerator)
De Envelope Generator genereert een stuurspanning, die, binnen

de duur van elke ncot, het verloop van de toonhoogte (DCO), de
kleur (VCF) en het volume (VCA) zal bijsturen.

8\{3
b. Parameters P
<= =
# DCO (Digitally Controlled Oscillator) i 2 = —% -8 Standeard
v :\ £ (] T —L 16
& DCO Range (bereik) W
D T
”””””””””””””””””””” raY
vh. /" Fav) ) T
F &
I e | = L i
“" H . U

Hiermee regel je het toonhoogte-

bereik van de DCC, in stappen van

exakt €én oktaaf, van 4' tot 32

(4", B', 16', 32'). B' is de HHWHWHW'I’ "ﬂ“ﬂ

standaard-instelling. I ]
a JUNO-I's klavier

& DCO LFO DRiepte {Gctave Transpose: Normal)

Wanneer de DCO de toonhoogte van
J de DCO stuurt, bepaal je hiermee

de diepte van het vibrato-effekt,
met een bereik van 0 tot 127.

Wanneer de ENV de toonhoogte van

de DCO stuurt, bepaal je hiermee
i P - de modulatiediepte, met een
: bed 2 bereik van 0 tot 127.

vb. Hiermee bepaal je de polariteit
van de Envelope-kurve, die de DCO

- stuurt. De kurve is gebruike-
o i1ijk. 1In mode, is het ADSR-
patroon omgekeerd.
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Pisplay (16) Funktie
Normaal De ENV wordt aangewend om de
P“\ toonhoogte van de 3lele] te
verhogen.
Omgekeerd De ENV wordt aangewend om de
b_/’ toonhoogte van de  DCO te
verlagen.

Neormaal met

Zzowel de ENV als de dynamiek

met dynamiek

o\~

dynamiek DF“\ worden aangewend om de toonhoogte
van de DCO te verhogen.
Oomgekeerd 7zowel de ENV als de dynamiek

worden aangewend om de toonhoogte
van de DCO te verlagen.

o DOO aftertouch-gevoeligheid

parameter loopt

van 0 tot

Deze parameter bepaalt de diepte
van het vibrato-effekt, wanneer
dit door de Aftertouch gestuurd
wordt. Het pereik van deze
parameter loopt van O tot 15,

Hiermee bepaal Jje de maximale
toonhoogteverschuiving, die Jje
zult kunnen maken, door de "Pitch
Bender' /Modulatie-hefboom opzil
te bewegen. Het bereik van deze
12. 1 stemt overeen met een halve

toon; bijgevolg stemt 12 overeen met een oktaaf .

2 DCO Puls-golfvorm

Deze parameter
golif .

ROLAND Benelux nv

kiest de puls-

Golfvorm Spectrum

bispl
&y

OFF

LI

L

Zie blz 25 "BLO PY

LN | e piepte

*pylsbreedte 02 is regelbaar
d.m.v. parameter DCO PW/PWM
Diepte.
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& PCO Zaagtand-golfvorn

Deze parameter Kiest de zaag-

tand-golfverm.

& DCO Sub-Oscillator-golfvorm

S

Deze parameter kiest de golf-
vorm van de Sub-Qscillator,
die een toonhoogte genereert,

die 1t of 2 oktaven lager ligt
dan de pulsgolf of =zaagtand-
golf.

& DCO Sub-Oscillator-niveau

e

waarde 0, wordt er geen ruis g

ruis

D%gg%ay Galfvorm Spectrum
i OFF
//E [V
] e
o Tie blz 25 9DCO PW/
= PWM Diepte"
.__lﬂ.m.u ‘."';":«ma"
,___LL.H *?Ifil!‘am.;!
*Pulsbreedte 03 is regelbaar
d.m.v. parameter DCO PW/PWM
Diepte.
D%ﬁg%ay Golfvorm ﬁgga;e Sgectrum
; 1 oktaaf
L [
1 pktaaf
L1 lager
1 oktaaf
L.l lager
1 oktaaf
(i lager
Z oktaven
L1 lager
Z oktaven
I lager
Deze parameter regelt het volume
van de Sub-Oscillator, tussen 0
en 3. Bij 0 is er geen
escillatie.

Deze parameter regelt het volume
van de ruis. Ruils wordt vaak ge-

bruikt om het geluid van de wind
of de zee weer te geven. Het
bereik loopt van 0 tot 3. Bij

egenereard .

b

24
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& DCO PW/PWM Diepte . IARGTARD
________________ E’__u ?WIPWM PULS 03 LI 03 cesd
vb. Diepte |0y fyprm | Spectrum |Golfvora| Spectrum
Fid B e
LI | gy | —n hﬁﬂm;
Deze parameter is enkel werk-
zaam bij waarde 03 wvan de () —nl Lﬂ“
Puls- en Zaagtand-golfvormen.
Pe pulsbreedte van een golf- LWJ MMLJ ik ¢
vorm kan bepaald worden door
een waarde van 0 tot 127. L"J ““LJ iy,
& DCO PWM Rate {(snelheid)}
vb. Deze parameter is enkel werkzaam
bij waarde 03 van de Puls- en
i T O g Zaagtand-golfvormen.
‘ i De LFO-modulatiesnelheid, die de

puls-breedte van de golfvorm zal
regelen, kan hier ingesteld worden met een waarde tussen 0 en
127.

Rij waarde 0 echter wordt de pulsbreedte niet gemoduleerd door
de LFO, maar krijgt zij de waarde, die bij PW/PUM Diepte werd
ingesteld.

Stel je deze parameter op een andere waarde dan ¢ in, dan is de
met DCO PW/PWM Diepte ingestelde waarde de breedste puls, die
door de LFO-modulatie zal geproduceerd worden.

Hi
% HPF (High Pass Filter) e

& HPF Afsnijfrequentie

A iy
Afsnijpunt Frequentie

Deze parameter wijzigt het afsnijpunt van de HPF {waaronder
alle frequenties afgesneden worden).

Dispiay (16) Furktie

Be lagere freguenties wordes versterkt. ] R —
(Handig voor vette basklanken,)

nive. freg.

i De HPF is witgeschakeld. ]

Nive ireq,

Het afsnijpunt steat bij een lagere ] ;,?MMTT,m,F_____
: afsnijpun

freguentie. o TTET.
Het afsnijpunt staat hoger dan D2. ‘
De geproduceerde klank is harder en Aafsnijpunt
dunner dan deze van 07. niyy ireq.
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% VCF

Z VCF Afsniifreguentie

afsnijpunt. Hierdoor
sinusgolf benaderen,

tVoltage Controlled Filter)

Deze
afsnijpunt
alle
worden) .
waarde,
zal de klank

parameter

wijzigt

het

van de VCF ({(waarboven

frequenties

je

ook

af gesneden
Bij het verlagen van de
verlaag
meer en meer deze van
om uilteindelijk uit te sterven.

het
een

Voor deze parameter bedragen de mogelijke waarden 0 tot 127,

VOF afsaij-

frequentie
127

h

niv.

freg.

afsniipunti \

afsni'—:\
pu%ﬂ

freq.

| -3-e-g

17
}
yave
'
SN
t

* freq.
niv. .
o afsnijpunt  freq.
£ VCF Resonantie
vh. Dezea parameter versterkrt het
afsnijpunt, dat je met de VCF
Afsnijfrequentie instelde. Naar-
mate Jje deze waarde verhoogt,
wordt de klank ongewoner, kriigt

hij een meer elektronische natuur.
Pe mogelijke waarden liggen tussen 0 en 127.

VCF
Resonantie piv. ¢
127 i
. i
i
ireq.
niv. .
1 :
freq.
niv. !
L SR ""‘_i
' freq.
niv. '
| A\
0 freg.

gt
}
\,J“\rf“

!
Wawa

!
VAVA

T
"aid
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& VCF ENV Diepte

j

de klankkleur,
worden.

& VCF ENV Mode

binnen &eén noot,
De mogelijke waarden bedragen 0 tot 127.

Alpha JUNO-1 Handleiding

Daze parameter regelt het
afsnijpunt van de VCF binnen elke
noot, d¢.m.v, de ENV-kurve, die in

de ENV-sekitie ingesteld werd.
Verhoog je deze waarde, dan zal

des te drastischer gewilizigd
Hiermee bepaal je de polariteit
van de Envelope-kurve, die het
afsni jpunt van de VCF zal
sturen. Gewoonliik wordt "V "

gebruikt. In " "-mode wordt het
ADSR-patroon omgekeerd.

L’—/

Display (16} Funktie
Normaal De ENV wordt aangewend om het VCF-
I N\ afsnijpunt te verhogen.
Omgekeerd De ENV wordt aangewend om het VCF-

afsnijipunt te verlagen.

Normaal met

De ENV én de dynamiek worden sange-

dgn

dynamiek Dl\“\ wend om het VCF-afsnijpunt te
verhogen.

Dynamiek Dit is een vrij speciale mode. De
ENV oefent geen enkele invloed wuit

op het VCF-afsnijpunt; enkel de
dynamiek werkt er direct op in.

5 VCF LFO Diepte

Deze parameter bepaalt de diepte,

waarmee de LFO de afsnii-
frequentie van de VCF meduleert
(growl-effekt). De waarde loopt

van O tot 127.

hogere tonen zachter doen klinken.

ROLAND Benelux nv

Deze parameter =zal, afhankeliljk
van de gespeelde toets (=toon-
hoogte), het afsnijpunt verschui-
ven. De waarden lopen van 0 tot
15. Een lagere waarde =zal de
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&4 VCF Aftertouch-gevoeligheid

vh. Wanneer de Aftertouch de afznij-
frequentie van de VCF stuurt,
ey bepaalt deze parameter de

¥ VCA (Voltage Controlled amplifier)

gevoeligheid van het
waarden lopen van 0 tot 15,

effekt. De

& VCA Level (Niveauw)

Met deze parameter wijzig je het
volume, wat zeer effektief is bij
het in het geheugen schrijven van

een klankkleur. Bij een te hoge
waarde zal er mogelliks
vervorming optreden.
niv. ENV niv,
a VCA ENV Mode
vb.
Toets Toots t11d Toets Td%ts tijd
. . X aan uit aan uit
Hiermee bepasal je of de VCA door het ENV~ dan wel door het

Gate-signaal (toets aan/uit signaal)

gestuurd zal worden.

Display (16) | Funktie
ENV N De ENV wijzigt het volume.
Gate (S'T Het Gate-signaal wijzigt het volume.
ENV met [)P“\ De ENV en de dynamielt wijzigen het
dynamiek volume.
Gate met ENS—F Het Gate-signaal en de dynamiek
dynamiek wijzigen het volume.
& VCA Aftertouch-gevoeligheid
vh. Wanneer de Aftertouch het volume

28

stuurt, bepaalt deze parameter de
gevoeligheid van het effekt. De
waarden lopen van 0 tot 15.

ROLAND Benelux nv




¥ CHORUS

& Chorus ON/OFF

Aipha JUNO-1 Handleiding

Zo schakel je de chorus in.

Deze parameter bepaalt de
snelheid wvan het chorus-effekt,
met waarden tussen 0 en 127.

# LFO (Low Frequency Qscillator)

& LFO Rate

¥ ENV (Envelope Generator)}

¢Figuur 1:

Ti

T3

Punt 1

A
Taets aasn

ROLAND Benelux nv

Deze parameter wiizigt de
snelheid van de LFO-modulatie. De
waarden lopen van 00 tot 127.

Deze parameter bepaalt de tiid,
die de LFQ zal wachten om te
beginnen werken, vanaf het ogen-
blik dat de toets gespeeld wordt.
De waarden lopen van O tot 127.

T4

Punt 2

Punt 3

L) Lz Ll

foets uit

b
G
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& ENV-tijd 1

|

Deze parameter bepaalt de tiid,
die een noot zal nodig hebben om,
na het aanslaan van de toets
Funt 1 te bereiken. De waarden
liggen tussen 0 en 127.

In Figuur 1 vertegenwoordigt Tl deze waarde.

& ENV-niveau 1

|

Peze parameter bepaalt het niveau
van Punt 1, met een waarde tussen
Q0 en 127.

In Figuur 1 vertegenuwoordigt de
hoogte van L1 deze waarde.

Deze parameter bepaalt de tijid,
die sen noot zal nodig hebben om
van Punt 1 naar Punt 2 over te
gaan. De waarden liggen tussen 0
en 127.

In Figuur 1 vertegenwoordigt de lengte van T2 deze waarde.

o ENV-niveau 2

|

Deze parameter bepaalt het niveau
van Punt 2, met sen waarde Tussen
O en 127.

In Figuur 1 vertegenwoordigt de
hoogte van LZ deze waarde.

Deze parameter bepaalt de tijd,
die een noot zal nodig heoben  onm
van Punt 2 naar Punt 2 over te
gaan. De waarden liggen tussen O
en 127,

In Figuur i1 vertegenwoordigt de lengte van T3 deze waarde.

Deze parameter bepaalt het niveau
van Funt 3, met een waarde tussen
0 en 127.

In Figuur 1 vertegenwoordigt de
hoogre van L3 deze waarde.
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~ ENV-tijd 4

Deze parameter bepaalt de tijd,
die een noot zal nodig hebben om,
vanaf het ogenblik dat de toets
wordt losgelaten, vanaf het
niveau 3 terug te vallen naar 0.
De waarden liggen tussen 0 en 127. In Figuur 1 vertegenwoordigt
de lengte van T4 deze waarde.

s ENV Keyvboard Follower

De tijd, die de Envelope =zal
nodig hebben om z'n kurve te
voltooien, Lkan gewijzigd worden,
afhankeliik wvan welke toets er
bespeeld wordt.

De waarden liggen tussen ¢ en 15. Wanneer de waarde op ©
ingesteld wordt, is er niet de minste verandering van tijid.
Naarmate de waarde echter hoger ingesteld wordt, wordt de
Envelope~tijd des te korter naarmate een hogere toets bespeeld
wordt.

Laag Hoog

Punt 1

Punt 1
3 3
////L//’"‘“‘“”\\\u Punt 1
_\ NZ ~
2

«Dok zo"n EAV-kurve kan
geproduceerd worden

'\\ "//

7. DE KLANKKLEUREN EEN NAAM TOEKENNEN

Je kan elke klankkleur een naam (van maximaal 10 lettertekens)
toekennen, of een nieuwe naam geven.

CWERKWIJZE

1) Roep de klankkleur c¢p, die je een (nieuwe) naam wilt toekennen.
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2)

4}

5)

71

B8}

Klankkieurnaan

Druk op de "Name'-toets (14). Example ¥
In het Display (16) verschiint: l:

Blijf op de "Name"-toets druk-
ken, tot wanneer de Cursor
zich onder de letter bevindt, Cursor
die je wilt wiiziegen.

Telkens Jje op de toets drukt, verpleaatst de cursor =zich &én
letter naar rechts. Wanneer de cursor het rechter uiteinde
bereikt, gaat hij weer naar het begin. (haﬂe)(gwpﬂt“EQ

Wijzig de letters d.m.v. de vhb.
x-Dial.

De beschikbare letters Ziin
hiernaast afgebeeld.

Herhaal de stappen 3) en 4} 2zo
dikwijls als nodig.

Zet de "Memory Protect' -
schakelaar (27) op GFF. (Xleine letters)
Door op de relevante "Bank"- (18) vbh, M-11 een nieuwe naan
an "Number'"-keuzetoets (19) te toekennen.

drukken, kies je dezelfde klank-

kleur. die je in stap 1) opriep.

) i o Terwiil je de "Write¥-toets (15} vasthoudt
Het Display (16) wijzlgt als
[ 4

volgt:

Te herbenoemen Cursor
klankkleur

Zet de "Memory Protect' - Druk op "Bank!-
schakelaar (27) weer op ONM. keazetoets 1

procedurestap 7) zal de nieuwe naanm ‘Prii+ﬂmlﬁ }
;

van de met stap 1) gekozen klank-

kleur automatisch in het geheugen
schrijven N Cursar

Druk op *Number'-
l keuzetoets 1

iﬁ—ll F i zimo-bde ‘
)

Hieuwe naam
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8. HOE DE CHORD-DATA REGISTREREN, DIE JE NCDIG HERT BIJ DE
"CHORD MEMORY"-FUNKTIE

Wanneer er chord-data in de = JUNO-1 werd geregistreerd, terwijl
de "Memory Protect'-schakelaar op ON stond, dan zal deze bij
uitschakeling van het instrument uitgewist worden. Wannesr je deze
data toch wenst te behouden na uitschakeling, dan moet Jje deze
registreren, met de "Memory Frotect'-schakelaar op OFF.

O OFF DY

RWERKWIJZE "Memory Protect"-schakelaar (27)
e op 0N: het witschakelen van het
1) Zet de "Memory Protect'- instrument wist de data.
schakelaar(27), =zoals hiernaast

wordt aangegeven

o4 DFF On
[S——

"Memory Protectt-schakelaar (27)
T op OFF: de dstabliijft ook na het
uitschakelien behouden.

rerwijl Jje de "Chord Memory'-
toets (4) vasthoudt.
In het Display (16} verschijint:

2} Druk op de "Write"-toets (15}, {
’aig

3} Speel het akkoord, dat le wilt
registreren.

Wannesr alle teoetsen losgelaten
ziin, is de Chord-~data
geregiztreerd, en verschiint het
volgende in het Display (16}:

4Y Zo nodig schakel je de "Memory
Protect"-schakelaar weer op ON.

rTerwijl de Chord-data geregistreerd wordt, werkt de "Octave
Transpose"-funktie niet. Dientengevolge =zal de midden-C {do)
steeds als C4 fungeren.

*panneer het geregistreerde akkoord gespeeld wordt, werkt de
noctave Transpose”"-funktie wel. Met deze funktie in de normaal-
stand, zal, bij het spelen wvan ¢4, het akkoord op =ziin
oorspronkeliijk toonhoogte klinken.

“hoor de C4-toets te registreren, kan de = JUNO-1 als een monofoon
klavier bespeeld worden.

xCc2, C3, C4 en C5 pre-registreerde men reeds in de fabriek.

*anneer het klavier extreem snel bespeeld wordt, of wanneer er
doorlopend te wveel "NOIE ON"-messages naar MIDI IN gezonden
worden, is het mogelijk dat de akkoorden niet naar behoren
klinken.

L
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9. MIDI
De o« JUNO-1 is uitgerust met de volgende drie MIDI-connectoren
(28):
aj) "MIDI IN"-connector
T i ; Via deze connector voed Je het
@) . signaal van een extern tcestel aan
de « JUNO-1, om hem te sturen.
b} "MIPI OUT"-connector
a) MIDI IH Connector
) BIDI OUT Connector Via deze connector zendt de
¢) MIDI THRY Connector o JUNO-1 signalen uit, om  een
extern MIDI-toestel te sturen.
*Het wvia MIDI IN ontvangen signaal wordt niet doorgezonden via
MIDI OUT.
c) "MIDI THRU"-connector
Via deze connector wordt een exacte kopii van de door "MIDI INY
ontvangen signalen uitgezonden.
a. De MIDI-funkties wijzigen
Je kan de data van de MIDI-funkties als volgt herschrijven.
MIDI-funktie Fabrieks- |Display- Beschrijving
preset waarde

1. MIDI-kanaal 1 I ~e Bepaalt over welk kanaal
de MIDI-boodschappen
zullen communiceren.

2. MIDI OMNI OFF ON/OFF MIDI ON ontvangt alle
boodschappen, over welk
kanaal deze ook verzonden
worden, en op welk kanaal
er ook werd afgestemd.

3. MIDI Local ON ON/OFF QFf scheidt binnenin de
& JUNO~1 de synthesizer-
sektie van de Lklavier-
sektie,

4. MIDI aftertouch ON ONAOQFE Boodschappen m.GL.t. de
drukgevoeligheid van het
klavier.

24
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5. MIDI Bender ON ON/OFF Boodschappen m.b.t. de
Pitch Bender.
6. MIDI Exclusive QFF ON/OFF Exclusieve boodschappen.
7. MIDI Hold ON ON/OFF Boodschappen m.b.t. de
Hold-funktie,
8. MIDI-modulatie ON ON/OFF Modulatie-boodschappen.
a. MIDI Program ON ON/OFF Boodschappen n.b.t. de
Change keuze van de klankkleur.
10. MIPI Volume ON ON/OFF Volume-boodschappen.
11. MIDI Portamento ON ON/OFF Portamento-boodschappen.
YWERKWIJZE

1) Blijf op de MIDI-toets (10) drukken, tot wanneer de MIDI-
funktie, die je wilt wijzigen, in het Display {(16) verschiint.

71. MID! Portamento 1. MiDi~kanaal
vb.y vh.y

[z =zera = o [meres =

2 MIDIOMNI
vb.y

10 MIDI Volume
vbh.¥

[ ML L= m-:]

8. MiDI Program Change
]4 vb.

hﬂazpaﬁc= i

g MiDI-moduiatie

MICT Mol = OM

A vy,

7 MIDi Hold & MIDI Exclusive 5 MiDI Bender
vh.y vh.y vb.y

]HMdeﬁ = wq {mmIEmL =0W1 hnqeame& Gt

De Midi-parameter in het Display verandsrt telkens je drukt.

2) Wijzig de MIDI-funktie naar believen, d.m.v. de =-Dial.

b. De MIDI-funkties in het geheugen schrijven

Wanneer je de data van de MIDI-funkties in het geheugen schriift,
kan deze, zelfs na uitschakeling van het instrument, bewaard
blijven.

SWERKWIJZE

1) Zet de "Memory Protect'-schakelaar (27) op OFF.
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2)

3)

4)

Druk op de MIDI-toets (1Q).

Hou de “Write'"-toets (15) vast en
druk op de "MIDI"-tosts {10},

in het Display verschnijint:

Zet de "Memory Protect" -

schakelaar (27} weer op ON.

Terwiil je de "Write"-toets (15) vasthoudt,

{

Wanneer j2 op de MIDI-toets {10} drukt.

1)

36

Het klankbereik dat de o JUNO-1 via MIDI kan ontvangen en
uitzenden
gar- --o--
A
442 Hz y-3 E %
i) T ﬁ: = == =
X 7 — L
Ly A —— ' ¥ T T
ol P !
- T e ]
e e e s S 3 i
= == = ¢ v 0 b i
- - & Vo [ [ [ [ i !
w Tt : v 1 L3 \ ¥ | [ ] i 3 1
) + | 1 1 H 1
' t r 1 | t 1
5 ! E : ' ' i s '
: : a JUNO-1's_oatvangbereik | : N
' ' ; ! H ! ; . i
! ! i a JUNO-1's zendbareik t ‘
.‘ T 1 T g M T 4 hr
1 1 ] ! 5 t i ] ¥
Piancklavier
) N : : :
! II%iddenCl 1 i : J ¢
aJUND-1's klavier
Uitzendbaar klankbereik

De = JUNO-1 beschikt over esen "Key Transpose' -

(1 oktaaf omhoog

en omlaag) en een "Octave Transpose”- (1 oktaaf omlaag)
funktie, waardoor hij in staat is data uit te zenden vanaf
tuee oktaven lager tot één oktaaf hoger dan het eigenlijke

hereik van z'n klavier.
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2} Ontvangbaar Klankbereik

Het via MIDI ontvangbaar klankbereik van de o« JUNO-1 bedraagt,
zoals nierboven is afgebeeld, 8 coktaven. Wanneer de uvitgezonden
data dit bereik overschreiden, dan zullen deze automatisch
omhoog of omlaag getransponeerd worden, totdat zij binnen dit
bereik vallen. De "Key Transpose''- en "Octave Transpose' -~
funkties reageren niet op data, die wvia MIDI IN ontvangen
werden.

d.

Pedaal-schakelaar en Controle-pedaal

Afhankeliik van de op het moment in gebruik =zijnde funktie, zullen

de

door de pedaal-schakelaar en het controle-pedaal uitgezonden

MIDI~boodschappen verschillen.
‘Pedaal-schakelaar

Funktie via MIDI uitgezonden boodschappen
Program Shift * program Change, * System Exclusive
Portamento * Portamento
Chord Memory Geen boodschap

*Controle-pedaal

Funktie Via MIDI uitgezonden boodschappen
Volume Totaal-volume
Aftertouch Controle-pedaal
Dynamics Aanslagenelheid van de toetsen

* Deze boodschappen worden met MIDI in- of uitgeschakeld.

"Program Change'-boodschappen

onderstaande tabel geeft aan, hoe de klankkleuren van de o JUNO-1
oversenstemmen met de "Program Change"-nummers 1 tot 128 van het
MIDI-formaat.
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NUMBER

arouP | 1 2 3 4 5 6 7 8
1 3 2 3 4 5 6 7 8
2 91 10| 11| 12| 13| 14| 151 16
3 17 | 18 | 19 | 201 21 | 22 | 23 | 24
a 25 | 26 | 27 | 28 | 20 | 30 | a1 | 32

MEMORY 5 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40
6 41 | 42 | a3 | aa | a5 | as | a7 | 48
7 49 ] B0 | 81 | 52 | 53 | 84 | 85 | 56
8 57 | 58 | 59 | 60 | &1 | 62 | 63 | 64
1 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70 1 711 72
2 73 | 74 | 75 | 76 | 77 | 78 | 73 | 80
3 81 | 82 | 83 | 84 | 8 | 86 | 8 | o8
4 85 | 90 | o1 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96

PRESET 5 97 | 98 | 99 | 100 | 101 | 102 | 103 | 104
6 105 | 106 | 107 | 408 | 109 | 110 | 111 | 112
7 13 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 118 | 120
8 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 198

*Wanneer een extern MIDI-toestel, =zoals een Reyboard Recorder,
verbonden is met de « JUNO-1, kan het voorkomen dat de o JUNO-1
niet naar behoren klinkt, omwille van het tot stand brengen van
een "MIDI-loop" (kringloop).

In voorkomend geval schakel je de "MIDI THRU"-schakelaar van de
Keyboard Recorder en de "MIDI Local-funktie op OFF.

vb M MOl

out N
[3s])
u JUND Keyboard
- Recorder
M Mo
GuT N

18. DATA-OVERDRACHT

De « JUNO-1 is voorzien van een "Tape Interface"~funktie, waarmee
het mogelijk i= de totale inhoud van het klankgeheugen {M-11 tot
88) te kopiéren naar een gewone bandopnemer {cassettedeck).
Daarnaast is het ook mogelijk de data naar een andere = JUNO-1 te
kopi&ren.

Vooraleer je enige data-overdracht laat plaats vinden. dien je je
ervan te verzekeren dat de = JUNO~1 in Play Mode staat, m.a.w. dat
het Display (16} een klanknaam weergeeft.

[+191%1 4 LOAD SAVE VERIFY LOAD
BULK TAPE
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a. Tape iInterface

AANSLUITING Save L.oad. Verify
TAPE TAPL
ey ot 104D sivr * SDmmig@ bandopnemer's
zullen niet behoorliijk
C) C) C) () werken, wanneer zowel
de Save- sls de Load-~
verbinding tot stand
gebracht worden. in

voorkomend geval maak
ie enkel de relevante

verbinding.
” LINE IN LINE QUT
o o= | miciv  PHonesmoneTorl | 0 CBH
I I11 YT
8andopnemer Bandopnemer
* om de Save-, Verify- of Load-mode uit te schakelen, druk Je

eenvoudig op één van de “Number"-keuzetoetsen 1/ tot 5/.

* Het 1is aangewezen om, na elke Save-operatie, de Verify-
procedure uit te voeren.
1. Save Terwiil e de "Data Transfer"~toets (7) vesthoudt.

|

Wanneer ie op "Number"-keuzetoets 3 drukt.

MWERKWIJZE [ ,

1} Breng de bandopnemer in opname-
mode en start henm.

2} #Hou de "Data Transfer'-toets (7) B -
vast en druk op "Number''~keuze- o i .
toets 3/. A
De save-operatie start en in het Gedurende de Save-opersiie
Display {(16) verschiint: verendert dit als volgt:
Doenlenslione v
3) Wanneer de Save-operatie

be&indigd is, wijzigt het Display
{16) naar:

4} Stop de bandopnemer .
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2. Verify

SHWERKWIJZE

1) Spoel de band terug naar het be-
gin van de gelkopiéerde data en
regel het volume van de bandopns-
mer ongeveer halverwvege.

2) Hou de "Data JTransfer'~tcets (7)
vast en druk op "Number'"-keuze-
toets 4.

In het Display (16) verschijnt:

3) Breng de bpandopnemer klaar om af
te spelen, en start hem.

Wanneer het begin van de data
teruggevonden wordt, start de
"Verify"-cperatie.

43 In het Display (16} verschiint

één van beide, hiernaast staande
mededalingen.
Krijg je de ¢¢ERR!>>» mededeling.
lees dan de "Opmerkingen bij het
uitvoeren van de Save-Procedure”
op blz. 41, en herhaal ZOT g~
vuldig de Save-procedure,

5) Stop de bandopnemer .

3. Load

BWERRWITZE

Terwijl je de "Data Iransfert~toets (7) vasthoudt.

n

I

i

!
Waaneer het begin van de data terug-
gevonden is, verschijat "0", daarna
ToveZuasdunn wnn

Weaneer de Save-operatie kerrekt uitgevoerd werd.

4

Wapneer de Save-operatis foutied vitgevoerdwerd.

1) Spoel de band terug naar het begin van de gekopié&erde date en
regel het volume van de bandopnemer ongevesr halverwege.

2}

3)

49

Zet de "Memory Protect'-schakelaar van de « JUNU-} op OFF .

Hou de "Data Iransfer"-teetz {7)
vast en druk op "Number' -
keuzetoets 5.

in het Display (16) verschiint:

ferwijl je de "Data Transfer®-toets (7) vasthoudt.

Wanneer je op "Number"-keuzetoets 5 drukt.

BRCGLAND Benslux nv



4) Breng de bandopnemar klaar om af
te spelen en start hem.

Wanneer het begin van de
teruggevonden wordt,
"Load"-operatie .

data
start de

Alpha JUNO-1 Handleiding

Wanneerhetbeginvandadatateluggevenden
is, verschijnt "0", dasrea gedurende het la-
gen Teaalinndees wen

Wazaneer de Load-operatie korrext uitgevoerdverd.

%} In het Displav
¢één van beide,
mededelingen.

(16) wverschijint
hiernaast staande

—

J

Krijg je de ¢<ERR!»:» mededeling.
lees dan de "Opmerkingen bij het
uitvoeren van de Save-procedure”
hieronder en herhaal zZorg-
vuldig de Load-procedure.

&1 Stop de bandopnemer.

7) Zet de "Memory Frotect'-schakelaar wezr op ON.

wopmerkingen bij het uitvoeren van de Save-procedure

Wanneer het Display de ¢<ERR!:: medsdeling weergeeft, g=durende de
Verify- of Load-procedurs, 1lees dan de volgende opmerkingen., en
herhaal zorgvuldig de procedure.

.~ Het terugsposlan van de band
*Zorg dat Jje de band tot voor hst begin van de
terugspoelt.

opgenomen  Jdata

s Het weergaveniveau van de bandopnemer

*Hot aangewezen weergaveniveau varigert naargelang het type van d=

gebruikte bandopnemer. Wiizig dus 4dit niveau, om zcdoende het
juiste te vinden. Is je bandopnemar cok met een copham2niveau-
regeling uitgerust, probeer dan ool andere niveau's D1j het

uivoeren van de Sava-procedure.

1is de bandocpnemsr met en toonreg=ling N pEl inen taer

dan met verschillende instzllingen.

uitgerust,

s Aansluitingen

rQvertuig  Je  srvan dat alle sansluiting=n behoorliik zgemaskt
werden.

+1Is  je bandopngmsr van tWag S500rTEn In/Out-jacks wvoorzien (Mo

LINE IN. EAR/LINE OQUT, &nz.;. probesr daeze kEssi Jdan de andere
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*sommige bandopnemers werken niet behoorlijk wanneer de Save- en
Load-aansluitingen gelijktiijdig tot stand gebracht worden. Maak
in voorkomend geval enkel de relevante verbinding.

& Waar de opname starten
*pegin de opname niet helemaal vooraan de band, maar spoel deze
eerst even door.

o Welke band gebruiken

*Gebruik zo mogeliik een nieuwe band van hoge kwaliteit. Bij een
gebruikte band doen zich vaak "drop-outs" voor, die fouten in de
data veroorzaken.

*Gebruik je cassettes, neem dan C-60 of korter. De band van C-90
{of langer} is te dun om voor dit doel een goede werking te
verzekeren.

& De bandopnemer

sgebruik zoveel mogelijk dezelfde bandopnemer, zowel voor de Save-
als voor de Load-coperatie. DRit zal mede de mogelijkheid wvan
fouten reduceren.

*Reinig en demagnetiseer de koppen van de bandopnemer.

iyerschiint nog steeds de fout-melding in het Display, gebruik dan
een andere bandopnemer .

5 BEWARING VAN DE DATA-BAND

Hou de banden en de bandopnemer verwijderd van toestellen, die een
magnetisch veld uitstralen, zoals IV, luidsprekers en versterkers.
Zorg ook voor een niet te warme, noch te vochtige omgeving.

b. Data-overdracht via MIDI

D.m.v. de "MIDI exclusive"-boodschappen kunnen de data wvan het
klankgeheugen rechtstreeks tussen twee & JUNO-1's overgedragen
worden.

Zelfs wanneer, binnen de MIDI-funkties, de MIDI exclusive op OFF
staat, kan deze funktie toegepast worden.

AANSLUITING
wmwiéwmow wmm%lwmom
O = O =

fender « JUNO-1 fatvanger o JUNC-1
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YWERKWIJZE

1) Zet de "Memory Protect"-schakelaar van de "Ontvanger o JUNO-1"
op OFF. Terwijl je de "Data Transfert-toets (7) vasthoudt,

2) Druk op "Number"-keuzetoets 2 van
de “Ontvanger o JUNO~1", terwijl
je de "Data Transfer"-tocets (7)
vasthoudt. ¢

Wanneer je op "Number"-keuzetosts 2 druki.

Het instrument is klaar om de
data te ontvangen, en in het
Display (15} verschiint:

H T

Terwijl je de "Data Transfer®-toets (7) vasthoudt.

\

3) Druk op "Number'"-keuzetoets 1 van
de "Zender o JUNO-1", terwijl je i % omowom
de "Data TIransfer"-toets (7) J
vasthoudt.

Het instrument begint de data uit
te zenden, en in het Display (16}

verschijnt:
4) Wanneer de data-overdracht
voltooid is, wverschijnt in het Tender ¢ JUNO-1

bisplay (16} van de "Ontvanger"
en "Zender o« JUNO-1":

Ontyanger » JUNOA

Wanneer het Display de hiernaast
staande fout-melding weergeeft,
ga dan na of alle verbindingen i
korrekt tot stand gebracht L
werden.

5) Zet de ‘"Memcry Protect'-schakelaar (27) wvan de "Ontvanger
o JUNQ-1" weer op ON.
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1.

/

APPENDIX

Parameter-tabel

Parameter Waarde
8isplay (16) Bisplay (16)
DCD Range
8C0 LFD Diepte
9C0 ENV Diepte
BCD ENY Mode Hormaal
fmgekeerd
Hormaal met
dynamiek
Omgekeerd met
dynamiek
DCG Aftertouch-gevoeligheid A
DED Bender-bereik
D0 Puls-golfvora UIT
L1
LA
BCO Iaagtand-goifvorm 91T
1
e ol l
et
ol
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& Parameter Waarde

Bisplay (16) Display (16)

pLo
Sub-Oscillator-golfvorm

L
L7
LI
L1
L
(I

DCO Sub-Oscillator-niveau

o0 ruls-niveau

OCD PUW/PWM Diepte

DCG PWM Rate

HPF Afsnijfrequentie

VCF Afsnijfrequentie

VCF Resonantie

YCF EBV Diepte

YCF EWV Mode o Normaal

Omgekeerd

forma3l met
dynamigk

Dynamiek

VCF LFO Biepte

YCF Keyboard Follower
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Paramater

Waarde

Display {16)

Display (16)

YCF Aftertouch-geveeligheid

VCA Level

YCA ENV Mode

EHY

bate
ENY met
dynamiek

Gate met
dynamiek

VCA Aftertouch-gevoeligheid

Chorus

Cherus Rate

LFQ Rate

LF0 Delay-tijd

ENV-tijd 1

ENV-niveay 1

ENV-tijd 2

ENY-niveau 2

ENV-tijd 3

ENV~niveau 3

ENV-t14d 4

ENV Keyboard follower

2
T
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2. Foutmelding-tabel

Alpha JUNO-1 Handleiding

Dizplay {1i86)

Begschriiving

'N%mm?w Frot e bed

Je wou data in het back-up gehsugen schrii-
ven. terwijl de "Memory Protect"-schakelaar
(27} nog op ON stond.

[Lmad R
{

De klankkleur-data werden niet korrekt vanop
de kand ontvangen.

De op band opgeslagen data verschillen wvan

Pl ffa ERR! deze. die =zich in het "back-up"~geheugen
pevinden.
i ) De bulk gedumpte data werden niet wvolledig
!le! Lamd ERERG ontvarigen .
|
D2  bulk gedumpte dates werden niet volledig

deorgezconden.

De batterij wvoor het "back-up'-gshsugen is
leag.

*Wannesr deze mededeling verschiint, =zijn de

data wvan het "back-up"-geheugen verloren
Rzadpleeg Jje lokale Roland~dealsr.
3. Memo
Zie de Engelstalige handleiding blz. 46.
5/ SPECIFIKATTIES
Zie d= Eng=lstalige handleiding blz. 47.
MIDI IMPLEMENTATION
Zie de Engelstalige handleiding blz. 48 &.v.
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