e-MIX STUDIO
S 808eX

Manuale d’Uso

Grazie e congratulazioni per aver scelto il groove sampler SP-808EX

Prima di cominzlare ad usars "SP-BOBEX leggere attentamen-
te la serions intilolata: “IMPORTANTI NORME I SICUREZZA™
(p- 2}, "USARE LO STRUMENTO SENZA RISCHI™ (p. 3) e
“NOTE IMPORTANTI™ (p. 10). QGueastl capitall fornlacana infor-
mazioni important| riguerdo al corretto wso dell"SP-B0BEX.
Inolire, per apprandere a fondo le potanzialith di ognd funzlone
afferta dall"SP-B0BEX, conslgliamo di leggere attentamanta
tutte | manuale. [| manuale dovrebbe poi essene consanato o
tenuto a portata di mano come punto di riferimeanto.

Simboli Usati in Questo Manuvale

Le parole o i sirnboli racchivsi melle [parentesi quadrne], indicanoi tasti da
pa ek o conteall, Per esi I, !"|.'_|'I. o4l Fr.‘t‘i!| indica il tasto Vari-FPitch
* La :l.'r'll.-l':.;.l.il-\.llll di ||l.|l|.—.|'.|.!l manwabe includomns lustraziond che |'.'||,'|'r|.-
sentann o che lo schermo dovrebbe normalmente visualizzare. Alcu
ni strumentl potrebbero comundue InCOrporare wii nuova vershons
del sistema operativo e percid quello che viene visualizzato potrebbe
non sempre corrispond ere a cib che appare in questo manuale,

Tt § il ched prodottl diabl in questo manuale sone marchi d
fabbrica registmati dei rispettivi proprietari

| |

Copyright @ 1999 ROLAND CORPORATION Tutti i diritti sone rigerveti, Nessuna parie di questa
pubblicazbans pud aasans riprodotta senza Il permesso scritto di ROLAND CORPORATION.
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ATTENZIONE: FER RIDURRE | RISCHI DI SCO55A ELETTRICA,
MO TOGQLIERE L. COPERCHMO (O IL FONDQ),
FARTIINTERME MO MANEGEABILI DALLUTENTE,
CONTATTARE L PERSONALE DEL SEFVIID QUALIFICATO.

A

il simboio gl fulimnire oo B frecss difimsrn O un visagoio
soibsens, meins deln ressncn o eedions panososa”
P Eokite anteens GElvolucr: daliaith ohe poletbs
eapeee aullessnia @ cream un nechio Oi scossa alkeivic a
parEO

Il pufs sacdTaia alfimsamd & un Wangols aquilean
avvisa dole pressnce di Beinalond operative @ o
MAMAEHONS IMpaant (sendris) nelll ocUmentamans
dalfunba

ISTRUZIONI SUI RISCHI DI INCENDIO, SCOSSA ELETTRICA E FERITE A PERSONE.

=y

IMPORTANTI NORME DI SICUREZZA
CONSERVARE QUESTE ISTRUZIONI

AVVISO - Nelfuso d apperecchi ebetinio, e precauzioni dal caso dosmabbeso Sempre essers Seguilé, comprase ke Seguenli:

. Leggare tuits le istrusioni prma & usane FSP.S0BEX.
. Non usase FSP-BIBEX vicing alRcqua — par 08Imgio wcng

& vasche da bagno, lvandini, asqual, su di una supeficie
wiging & piscing o amblent] simill,

bagnata.
. L'SP-80BEX dovrebbe e350re usaly olo con supporl

raccomandad dal costrutions,

. L'SP-ROBEX, sia da solo chi usaln con amplficmon, cuffe o

aloparianti, pud produre wolumi sonor che possoNg
chaare pardita di wdite parmanent. Non ascoltala par
lunghi pedodi & tempo ad st volume, o a livelli che ritanete
lpstidios. Se wi aobgelr G perdile & udile o b3 nola
arsochl, consulials wh medicn.

.LWMM‘BMMMMDMBWM

imarisnsca aon la propia vanillasons.

. Lanith diewa essare coliocata lontano da fontl di calore come

radaton o disposithd simili.

. Ul prodotio deve assera colegain solo ad alimentagiond dal

tipd destritto nal manuale di istneioni o coms sagnalato sul
prodotio stasso

B, Il cavo di aimaniazions dell'SP-BSEY dovrebbe assars

ecollagalo n caso & inutizoe per lunghs parkcd| di lempo.

B. Fala amenzions & che messun opgstio o liguido penslr

alfmbamg delirelucry ded prodotio atiraverso le apesture,

10USP-B0EEX déve assare conlrolabd da perscnals 4l sardzio

quaiificaio quando:

Al eave di alifmsbrdnzions o |6 prada seno sall dennoggiall;
OppUTE

B. Opgeiti o qusdi sone paneind allintema dall’ walueng;
appure

. B prodalio & slalo esposto alla pioggia; oppure

D. 0 predotls man sambra oparans somsltamsnte o dimosira
avidgent diferenze dal normale funzionamenio; oppuUre

E. N prodalis & sadubs o Rinvolutn dasneggals.

11.Mon inlereenie sul prodiotio con opamazion| non descrte nal

manuale di istruzioni. Par futt gll &t casl rivelgersd al
personaa di sarvizio qualican.

| dispositivi con PRESA DI CORRENTE A TRE POLI CON MESSA A TERRA devono assere collogati a ferra



USARE LO STRUMENTO SENZA RISCHI

| ISTRUZIONI PER LA PREVENZIONE DI INCENDI, SCOSSA ELETTRICA E FERITE ALLE PERSOME |

| simbeli A\ PERICOLO & /©. ATTENZIONE

Altri simboli

/1, PERICOLOD

Viene usabo per siruzioni che avvisano
I'utenie del rischio di morte o ferite
gravi mel caso in cul Pundh venisse
utilizzata impropriamente.

/0 ATTENTIONE

Viene usabo per struzlond che avvisano

I'wberte del rischio di ferite 0 dannd a

muateriall nel chso in cul I'unith vendsse

usata impropriamente.

* Dannd 3 materiali viene invhasn coms
danneggiamenti o altri  effetti
sconvenienti causati alla casa, ai
mobili o0 ad animall dormestic.

A

M1 gimbolo My avviza Putente di istruziond important o
di punti di attenzione. [l significato del simbolo &
determinato dal dsegne contenato nel telangols. 11
simbolo disegnato qui a sinistra indica avvisi generali o
avvertimenti di pericalo.

1l simbolo &) avvisa Putente di aziond da non esaguire
{victate). L'azione specifica & indicata dal disegno
contenuto all'interno del cerchic. I simbole disegrate
i a sinistra avvizsa che l'unith non deve mal essere
sassernblata

—— OSSERVATE SEMPRE LE SEGUENTI NORME —

A ATTENZIONE |

Prima di weare FSP-B08EX, assicuratevi di l-l:-ggnr
bir seguentl |struziond @ 1 mamoale ulenbe.

s MNon aprire o eseguire alouna modifica allinterno

el "SP-S08EX

®

*  Assicuratevi sempre di posizicnare Mundtd in
manéera stabile. Non collocatels mai su suppoti
che possono eecillare o su superfici inclinabe,

¢ Mon torcete o plegale ecomsslvamente §l cavo df
alimentaziont, né schiacdatelo con oggetti pesanti,
In tal modo U cave @ potrebbe dannegglare,

N

causando coriocircuiti. Un cavo danneggiato pud
ereare un rischio di seosss eletiriea o incendlo.

= In presenza di bambind piecoll, un adulto
donveebbe sorvegliardi fine a quando non siano

capaci di seguire le regole essenziali di sicurerea
el funtlonamento dello strsmento.

#  Proteggede I'SP-808EX da urti violenti,
(Mon fatele caderel)

=  Mon condividete la stessa presa di corrente con
troppe apparecchiature, Fate partioolare atten-
Ziomae queando usate una prol

O

todale usata da tultl § dispasitivi eonnessd alla
prolunga non deve mal superane il limibe massimo
{watt/ampere) indicato per la prolungn. Eccessivi
carichi possono provecare un surriscaldamento
eccessivo del cavo con il conseguente perfeolo di
!I'."'Ill'ﬁl#i.ﬂ'llﬂ'lh:l dell‘isalantbe

*  Prima di utilizzare Mapparecchio all'estero consul-
tate il vostro rvenditore, il pit vicinoe Centro Ser-

A\

vizl Koland o un distributore autorizeato Roland,
come elencato nella pagina “Informazioni.”

Il simbolo @ avvisa 'utente delle azioni che deve

uire. L'arione specifica & indicata dal disegmo
contenuto allinterno del cerchio. 11 simbolo disegnato
qui & sinistra indics che U cave di slimentazione deve

eszere soollegato dalla presa di cormente,

/M PERICOLO

Duando collegate o =l legabe il cavo di alimenta-
zione do una preda di corrente afferratelo sempng

per la spina,

Evitate di impigliare ¢ aggrovigliare i cavic Inoltre
tuttt i cavi dovrebbero essere berutl fwort dalla

portata dei bambini,

Non appoggiate opgetti pesanti @ nom salite mai
sull'apparecchio.

MNon maneggiate mai il cave di alimentazione o la
spina eon be mand bagnate quando lo collegate o

®

seollegate dalle prese di corrente.

Prima di spostare I'SP-B0SEX staccare [ cavo di
alimentazione dalla presa di commente & scollegare
tutti i cavi dai dispositivi esternd,

Priems di pulire FSP-BISEX spegnetels e scollegate il
cavo di alimentazione dalla presa di corrente (p. 22). -

In caso di temporale staceste il cavo di alimen-
tazione dalla presa di corrente.

] nlpl'rﬂll'éﬂl.'l- deol comneHore otticn deve maore
Bolbo & conservato in un posto non raggdungibile
dai bambini, per evitare che lo inghiottano
accidentalmente.
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NOTE IMPORTANTI

In aggiunta ai punti esposti nei capitoli “IMPORTANT]
NORME DI SICUREZZA" e “USARE LO STRUMENTO
SENZA RISCHI" alle pagine 2 @ 3, si prega di leggers ed
osservane lo HEI.H'I"I“ precauzioni;

Alimentazione

LT n'.l]l.-&:.n.- I'SP-BIBEX alla slessa presa di cosrrenbe con
altri dispositivi che pessono generare disturbi (per
edgmplo motorl eletbric o implanti a Lo varabdle).

* Prima di collegare I"SP-808EX ad altri dispositivi,
spegners tulti El] appmi:l:iu. sl 34 evileranng maliwned-
onamenti ¢ o danni agli altoparlanti o ad alth dispositivi

Posizionamento

* Usare I'SP-808EX vicino ad amplificatori (o ad altd appa-
rescchil chie :un.i:n&unu frosasi I:m:l"iu'ma.hrrl} pl.u:‘:- peEneTare

del ronzie. Per risolvere il problema ruotare lo strumento
oppure allntanarks L plis posaibile dalla sorgente

dell'interferenza.
* Questo dispositive pud interferire con apparecchi redio o
televimivi. Mon utilizzarlo nelle vidnanee di tali ricevitori.
* Ouservare le sepuent] istruziond quando sl usa il lettore di

dischd Zip. Per ulberion informaziond conaultare "Prima di
Usare i Dischi Zip” (p. 10).

= Mon posizionare Punith vicine a dispositivi che produ-

cono forti campi magneticl (per esemplo altoparlant).
= Installare P'SP-B08EX su una superficie solida ed
orizzontale.

= [on muovene o sottoporre a vibrazionl |'5P-B08EX
mentre il disco sta operanda,

» Mo esporre I"SP-B06EX alls luce diretta del sole, nom
posizio-nario vicino a dispositivi che irradiano calore, non
lasciarly chiuso in macching o in altrd ambienti soggetti ad
alte tem-perature. Un ecomsive calore pud deformario o
soolorirla,

* Per evitare poasibili cortocirtuiti, non utilizzare unita in
ambienti umidi o esposti alla ploggla.

Manutenzione

* Per pulire lo strumento usare un panno morbido e
asclutto o leggermente inurmidito. Per togliere lo sporeo
pli persistente, usare un panno impregnato con un deter-
gente non abrasivo. Pol assicurarsi di asciugare completa-
merite I'SP-S08EX con un panno asclutbo.

*  Per evitare seolorimenti o deformazioni non usare mai

benzina, alool o solvent di qualsissi Hpo.

Ulteriori Precauzioni

¢ Sfortunatamente potrebibe essere impossibile recuperare il
eonteniato di un diseo Zip dopo che i dati sono ancati
perdutl. Roland Corporation non sl assume nessuns
responsabilith riguardo la perdita di tali dati.

L] '.".-'[an.EEE;ia.n.- X Cuifa 1 FuJ&a.nti del'SPEIEEX, 1 cursori &
gli altri controlli. Usandoli maldestramente si possono
cangare malfunsionamenti.

& Mo mIFLn: 0 Premine miad [oete sullo schisrmn,

= Collegando e soollegando | cavi, afferrare solo i connethor;
non tirare mai il cavo stedso. Cosl sk evileranno costocie-
culti o rotture interne ai cavi.

¢ Dhgrante 1] mormale funzionamenio dell’SP-808EX viens
irradiata una piccola quandita di calore.

* Per evitare di disturbare | vicdnd, enere i volume dall'SP-
B0BEX ad un livello ragionevole. A volte pud essere
E]!'-E'fl.‘:l"ill”l!' utilizrare le culfse per nan cﬂunw:-]_sere chd vl
circonda (specialmente di nodte),

# Per trasportare I'SP-BI8EX niporlo nells scatols (incluse le

imbottiture) niella quale viene venduto, se possibile. Altr-
et usare altro materiale da imballaggio equivalente.

* Litilizzare cavi Boland per eseguire e connessioni. In caso
i whlizao di altr cavi di conmessione, 53 preg di parre
attenzione alle seguenti precauzioni,

% Alcuni cavi di comnissione contengonn resistenee. Non
utilizzane, por 1:Hl;"ﬁl.li:rl:' i -:nil-rg,ununli dell"SP=-808EX,
cavi che contengano resistenze. L'wso di tali cavi pui
abbagsare notevalmente il Hvello del suono o renderio
impossibile da udire. Per informazioni sulle caratheris-
tiche ded cavl, contattare il costruttore ded cavi stessi,

Prima di Usare i Dischi Zip
Come Trattare il Lettore di Dischi Zip

* Posizionare I'SP-B0BEX su una superficie solida e comun-
gue bnun posto senza vibraziond. Se deve essere
nato in maniera angolata, assicurarsi che I'angolazione non
ecveds | valon consentitl: 12° verso Palto; 12° verso i hasso.

* Evitare di usare I'SP-808EX subito dopo averlo portato in
un buogo il cui livello di umidity sia diverso da quello dal
quake proviene, Rapidi cambiarmenti ambdentali possomo
causareg la formazione di condensa dentro al kethore che
puh provocare malfunsionament] /o dannl af dischil Zip.
Cuando loy strumentao viens sphstato, accenderlo ¢ aspetta-
re qualche ora prima di usare il lettore,

* Per ingerive un disco, q:-in_gu']-u E::nti]mml'e: T iT rmeEnieTa
wicura nel lettore=—Fard uno scatto una volta ra;p;iunl!:l la
posizione corretta. Per estrarre i disoo premere il tasto
EJECT- Mon usare troppa forza per estrarme il disco dal
suo allogriamento.

# Togliere dal bettore il disco prima di accendere o spegnere
I'SP-S0EEX.

* Per evitare danni alle testine del lettone £ip, mantenere
sempre il disco orizrontale (non inclinato in qualsiasi
direzione) mentre lo i inserisce. Pod spingerlo delicata-
mente ma con decisions senza usare troppa forea,

¢ Per evitare malfunsionarmenti o dannl, inserine nel lettones
Zip sobo dischi Zip, Mon inserire mai altri tipi di dischi,
Evitare di introdusee Er.aﬂ'r_'ltr, inbe o albed oggeiti
estrane all'interno del lettore.

Come Trattare i Dischi Zip

& | dizchs E.ip ﬁ'lll'l‘tﬂ'lﬁl.ﬂ.‘th i diEeo in p]ﬁﬂica nt:‘:pl‘.'irh} di
un soltile strato magnetioo, Per salvare una grande
quantith di dati su una superficle oosl phocola & necessaria
una precisione microscopica. Per preservarne Iinbegrith,
sepuine quest congigh durante 1'uso def dischic

* Non foccare i materiale magnetico dentro al disoo.




* Mlon congervare il disco in ambienti uEH:m:I'd 53 puluu'nuL

* Monesporme | dischi a temperature estrems (luce
diretta solare in veicoli chiusi). Intervallo di temper-
atura consigliato: da <22 a 517 C,

* MNom esporre il disco Zip a forti campi magnetici, come
queelli generatl dagli altoparlandti.

= L'etichetta di identificazione dovrebbe essere saldamente
Imeodlate ol disce. Se Vetlchetta dovesse staccarsd mentee il
disco & nel lettore, potrebbe diventare difficile estrarme il
disco stesso,

* Perevitane di danneggiare i dischi, conservarti in un posto
glcuro ¢ pl:nlr.'ﬂr.rll da pnhnerv:. SPRORco o allri p-l:rli:l.'-ll.
Utilizzando un disen sporeo o impolverato si rischia di
danneggiare il disco stesso e il lettore Zip.

Copyright

e Registrazioni, distribuziond, vendife, prestito, eseouziond
pubbliche o eventi simili di opere intere o parti di esse
{composielond musicali, video, rasmissiond, esecuziond
pubbliche, ecc.) i cui diritti siano detenuti da terze parti
SO0 p.mlh:l:l: dalls ]-I:'EE,I:

= Cruandn =i frasferisoono segnali audio da uno strurmento
esterno tramite collegamento digitale, I'SPS0EEX puds
registrare senza sottostare alle restrizioni dell"SCNS
{Serial Copy Management System). Questo avviene
perché lo strumento & progettate per produrre muslca
(proprie composizlont), soopo per il guale non sl & soggetti
a limitazioni finché non si infrangana le leggi sul diritto
d'sutore detenuto da altre persone, (Lo SCMS & una
funziomie che impedisce la copia di seconda generazions ¢
quelle successive tramite collegamento digitate, E incos-
porato ned registratori MD e in altre apparecchiature
audie d:i;il.ili COnsumer come pu'ul-r,r:innn del m]:rrishl].

+ Mon utilizzate questo strumento per scopi chw possono
infrangere le legel sul dirittl d'autore detenuti da alire
persove. Rodand nom 3 assume nessuna responsa-bilita
sulle conseguenze dovute all' infrazions dells leggl sul
diritto dautone perpetrate tramite ufilizzo di questo
Etramento.

Precauzioni per |'uso dell’
SP-808EX

= Mon spegnere lo stromente nelle seguenti clroostanze:

+ Quando 'indicatore del disco lampeggia (come
durante il camplonamento)

* Quando sullo schermo appare il messaggio "KEEP

* Duando sullo schermo appare una barcra che (lustra la
progressione della procedura

In quisite oocasiond, |'5P-808EX ita scrivendo | datl sul discoo

nella memoria flash. Spegnendao lo strumento durante queste

operazion vengoro danneggiatl | datl nell"SP-808EX o sul

disco, dopoadiché non potranno essere recuperati. Inoltre &

anche poasibile dannegglare be apparecchiatsre

= | dati memorizzati su un disco Zip potrebbero venire persi
a causa di apparecchiabure danneggiate, operazionl
shagliate o altre case simili. Inoltre, i dischi Zip dispon-
gono di wna vita lmitata, e utilizzandoll per lungo tempo
sl possono verificare delle perdite di dati. Fare sempre
una copia di sicurezza dei dati importanti (laveri
utilizzati commercialmenta per esempio) per proteg-

gorli.

# Do nesguna operazione richiede Vintervento del lettore del
disco Zip in lettura o scrittura nell”arco di tempo di 30
miimti, PEP-B08EX automaticamente entra nel modo
‘l"-p. Cruesta funzione aiuta ad a|.|un,|:_'=ﬂ.- la vita del dizcos
indesribo nell'SP-B0BEXN. Quande il disos viene messo b
riposo, smette di girare ¢ sullo schermao, nello spario
riservato all indicazione dells POSLEIONE DEL BRAND,
appare la saguente scritta.

d5c SLEEP .

Se un‘operazione fichiede la lettura o scrittura di dati sul
disco, I'SP-B08EX torna al normale stafo operativo. Il disco
ienphega 2 o tre secondi per riattivarsi,

* Non piechiare con troppa forza | pad (1-16) (non esiste un
sersore che rilevi la differente forza di percusabone), Col-
pendo | pad con pli forza del necessario si possono cau-
sare malfunzionamenti o danni ai pad stessl o al letbore,

* I branl dimostrativi e i carmpioni che si trovano sul disco
incluso con I'SP-808EX sono stati profetti contro cance|-
lature accidentall con la funzione di protezione — p. 81, p.
1640). S¢ dopo aver dizattivato |a prolesions vengmo
esegulte delle modifiche sul brano o sul campiond, | dati,
cosl come =ono skati fornit dal costrutions, non possona
pih essere prisHnati.

¢ I'SP-B08EX pud riprodurre al massime quatino parti tra
Eracce & campbond suonati dal pad (indipendentemente da
che queste siano mono o stereo), Caando il beano & fermo,
POSSONG SUCNare neamente quattre pad al
mmasabrmn, Chuando & atbiva la funeione di serva di voel
delle tracce (p. 15%). il numero di campioni riproducibili
slmaltancamente potaebbe dlminslae

= Utilizzando una tastiera o dei pad di batteria per pilotare
entemamenbe via MIDI | campiond dell SP-B8EX, &
possibile assegnare un campione {pad) ad ogni nota
suonata. La tastiera non pud essere utilizzata per seonane i
campioni secondo una scala musicale,

# [ posaibile registrare utillzzando ls funsions Vari-Pitch
{p. 45). Cruesto permette un affetto simile al cambiamenito
i velocktd su un reglstratore o nastro multiraccia.
CQuando la frequenza di campiopamento & 44.1 kHaz, i
Vari-Pitch non pud essere variabo verso "alto.

+ [l controllo [ Beam potrebbe non funzionare adeguata-
meente ned seguentl amblenti. Provate in anticipo se il D
Beam funzionerd cormettamente in questi ambienti.

o Amblentl con forte luce salane diretta
e Ambienti con luci fuorescent molto vicine,

* Ambienti con un‘estrema quantith di fumo (per
esemnplo quello generato per esigenze scenografiche)

* Luoghi dove oggetti nelle vicinanze del senaore
possono interferine con i sensore in modo che
Findicatore del sensore stesso rimanga BETPTE 30080
anche dopo aver regolato La sensibiliey (p. 34).

N contrallo D Beam viens Tomito su licenza della
Interactive Light, Inc.



Cos’é il Campionamento?

Il camnipionamenta & la conversione di un segnale audio
analogieo in valor numericl, ¢ 1a conseguents registrarions
i questi valori, 11 campionatone & uno strumento muasicale
che converte un suono udibile in dati digitali e i memaorizea
in unp memoria eletfeonkes, Chaeati datl vengomno pod
riprodofti quande viene richiesto secondo alouni daki di
eseouziond forniti. Indzialmenie, la memoria per i
campionator era molto costosa, @ quindi | campionatori non
potevano essere costruiti e venduti con grandi quantity di
mermona. Qhaindi non era possibile eseguire lunghi
campicnamenti, ¢ venivanoe campionati @ pod riswonati da
una fastiera solo brevi segmentl i strument] musicall. |
campionator venivano utilizzati principalmenits per scopi
tipe campionare una singola nota di una tromba per pod
ottenere un suono realistico di tromba eseguibile sulls
tastieTa o per campionane uno strappo orchestrale e
riprodurlo cosl come era stato registrato.

Cosa Significa
“Campionamento di Frasi?”

Recentemenre, i conseguenza alla ssmpre crescente
popolarith raggiunta dai personal computer, il prezzo della
memornia & calabo drasticamente, Questo ha permesso di
poter rquiplﬂ;iami ::n'lpi.-:mllm‘i o g;l:nn;liquanﬁ.ﬂ di
memoria ¢ i poter otbenere campioni pil lunghi, 11
camplonamento delle frasi sfrattn la registrazions di intere
frasi ool come sono state eseguite, Oggi, uno dei metodi pil
comuni di creare musica consiste nel ripetere ad anello
alcune frasi campionate ¢ combinarde tra loso con Mausiliodd
LU SEUEROer.

Per ereare un nuovo accompagnamentc basta campionare un
pattern di batteria o di basso che ¢i piacciano, cambiare il
I:-u:'q:ll.'l {in bEIIZPEI' minuio o BFM) o I'intenazione della frase
& riflnbre futto con Fegualizeators o spplicando effettl

Poi basters aggiungere una parte canfata o rappata o
registrare aboune parti strumentali & il brano & fatto,
Lrutilizzs di frasi t.'l:h]:iim'u'llz per creang FLsica & un melodo
molte diffuse nella musica pop In generale (soprattutto hip-
hiop, house & dance musdc).

12

L’SP-808EX

T Groove Sampher SP-S0EEX e=-MIX STUDIO impersona un
nuove concetto di camplonatore/ reglstratore basato sull uso
di frasd campionate, Dispone di tutte le funzioni necessane
per la creazione di un brano. Utilizzando | dischi Zip per
mernisizzan | datl ha a dispos|zbne quantith di memonia
impensabili con altri campionatori, & permette La creazlone di
lunghe frasi campicnate. E possibile campionare frasi senza
preocowparsi della quantith di memoria rimanente ed avere
NUMeTosi campioni pronti per essere suonati. Insenendo poi
altri dischi Zip & possibile disporre di altrl campioni. L5
S0BEX dispore di funzioni come il “time stretch”™ ed effrtti
che emulano L comportamento di veochl dispositiv audio
per processare | campiond. | campioni possono poi essere
arrangiali per creare un ACOOMp ANZamento con le quatiro
Eracee stereo di reglstrazione digitale dell'SP-B0BEX ed &
possibile registrare parti cantate, rap o esecuzioni
strumentall. Sard molio stimaolante Pulilizzo delle funziond di
midifica del campiond missse & disposieione dall"SP-808EX—
molte delle quali non disponibili su registratori a nastro.
Irvece di riprodurre semplicermente del brand finiti, ora &
possibile sperimentare 'esecuzione interattiva in termpo reale
dei brand creati in proprio, premendo i pad per suonare i
campdont ¢ utllizzando U controlko [ Beam.

L'SP-88EX unisce organicamente butte queste funzlond,
creando un amblente compositive musicale di flessibilita
inecdila, Sperdamo vi posslate diverties & possiabe creare
un'infinith di successi insieme a questo fantastico strumento
musicale.




Capitolo 1 Introduzione: Prime Operazioni

Cosa Puo Fare I’'SP-808EX (Applicazioni e Caratteristiche)

® L'SP-BMEEX sfrutta I'accesso diretto al lettore di dischi Zip interno, permettendo cosi di ottenere circa 168 minuti di
lr—&l:tlu:il:uw 4] rnmp]ana.murllu ad alta q_uaJsI:.I {in mond alla !I'HL]LLr.':lhlﬂ o carmplonamento dl 32 kHz: consuiltare le

Caratteristiche (p. 205)).

L ] ll'.'-nmpl.r.'l:-l:l wkilizeo du]umpumm-:ﬂl.-ue rlumpallrumenm dell"uscita hMaster pr 33].

[ ] E pm.-;ib'ilr SLCMAne i mm]:linni direttamente dai 16 tas$i Pad ':F" 4]

& pm.-il:l:i[t' modificare liberamente la lunghezza del E-'ll'l'lFlI.ﬂI'II."l;].'l. durata) senza cambinre Iinbonazione P 5-11]
@ E possibile areangiare e modificare | campiond stereo sulle quattro tracce @ creare facilmente un brano (p. 67).

& Come med registraton] mullitfaceds a nastro, & possibile registrane direttamente nelle iracce e riversare (plng pong) il
materiale registrato su altre racee (p. B2).

& |l mixaggio @ maodto smpl:imn:-n I quattno tracos i dus ing;rmi storen delI"SP-808EX I:r.-. 1015

& Gli =ffettd 1'SP-808EX utilizzana 25 a]Eu-nI!ml UIIELIH"_. COME, i L"!H:'ITIF-]H. il sintetirzatore ..!M]ug]u'u wvirtuale e "eco
a mastro {p. 107).

& | bre controlli & manopols dedicati agli effetti permettons di modificars velocemente il suono (p. 31, 149).
@ [ possibile utilizzare lo Slep Modulator per controllare gli effetti ritmicamente (p. 153).

& b Frmib'ilr a.dn-lwmrq' il Cantralle D Beam; che rileva il movimento delle mani o di altri oggetti, par controllare
lintonazione o altre variaziond del suono (p. 23, 130).

® [nstallando una scheda di espansione SPROS-0 /SPRIS-0 P2 Mult /O =i potranno aumentare le Fn:u.iibi]l.lit di
conmessione, othenendo un connettore peT collegare un lettore Lip esterno con il quale sard possibile generare copie
di sicurexza dei dati, connettori per le uscite dirette delle singole tracce (solo per la SPE06-0), ingressi ¢ uscite
XLR (salo per la SPE0S-0PZ) ¢ connetion per ingressl e uselte digitali ottiche (solo per la SPE08-0F1) o coassiali,

13
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Descrizione del Pannello

12

T

NN
P lallaldyl

T INPUT MIC, INPUT LIME, INPUT AUX
— Controllo Sensibilith di Ingresso (MIC, LINE, AUX)

Servono per impostare il livello di base di ognd canale.
Regolare il livello del milsuratord di livello “IN" fing al limite
della linea tratteggiata nella parte superione della schermala
Level Meter (p. 23). E anche possibile annullare il segnale
[ruate) girando il controllo completamente a sinistra,

2 PHONES

=+ Controllo Cuffie
Begola il wolume delle cuffie.

3 Display
Mostra varie informaziond a seconda dell operazione da
eseguine,

Allaceensione viene visualizzata la schermata Level Meter.
Per ogni funzione richinmata viene visualizzata una
schermata differente.

Im alto (da sindstra a destra) viene visualizzata la posizione
del brano (batbute, beat e tick) e il tempo (ore, minuti,
seconde, ¢ frame), tempo (in beat per minuto o BPM],
frequenza di campionamento (32 = 32 kHe, 44 = 4.1 kHz),
numero del brano ¢ pumeno del banoo di Pad,

14

4 LOCATOR

= LOCATOR

Con i quattro tast LOCATOR & possibile memorlzzare fno a
otfo punti in un brano da poter richiamare quando
neceaparic. (Per indicaziont su corme memoriezare ¢
cancellare i punti lecate congultare p. 37) Premende ogni
tasto & possibile raggiungere istantaneamente b posizione
memorizeata. [noltre & possibile usare questi punti per
delimitare regioni per eseguire registraziond con Punch-Ine
Punch-Out automatico (p. 74, 85),

NEMD

Tenendo premuto [SHIFT] e premendo [CLEAR] viene
visualizzata la schermata del Mixer (p. 24).

5 STATUS

— Tasti STATUS delle Tracee

Determinanda lo stato di registrazione, ripsoduzione e mute
di ogni traccia. Ad ogni pressions lo stato viene cambiato
nells seguente sequenzs

Mormale: FLAY (verde) = MUTE {spento) = RECORD (rosso)

NEMD

Duando viens selezionata la registrazione audio (p. 82}, le
tracoe possono anche essere selezlonate come sorgentl per [

BOUMCE {arancione).

Motare che non & possibile commutare sul rosso quandso una
delle altre tracce & ghh stata selezionata come destinazione
della registrazione (rosso),

Quando & visualilzzata la schermata Pad Sampling, la

B U degll stati & la ﬁ.'j_:ql.u-nbr.-:

MUTE (spenta) — SAMPLIMNG (arancione) — PLAY (verde)

NEMD

Mella schermata Play List (p. 24), tenendo premuto [SHIFT] e
premendo [STATUS] sl selezbonams o desel srbonnn be tracce
quando vengono specificate delle regioni o si impostano i
Phrase Markers.

& EFFECTS ON/OFF

=+ Tastl degli EFFETTI del Canali

Con gli effelt interni nella posizione Send /Return (p. 107), 11
segnale inviato agli effetti pud essere attivato o no
(Findicatore si illumina quando la mandata & attiva)
Cuando gli effett sono nella posizione Channel Insert, &
possibile attivare e disattivare I'effetto per il singolo canale.
Cuando gl effetti sono nella posizione Master Insert, lo stato
di on foff di tutti § tasti & sincronizzato.
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A seconda della funzione assegnata ai fader {indicatore
"PAD” acceso o spento), il tasto EFFECT del canale MIC/
LIME ha effetto sul suono del pad o sul segnale di ingresso

mibe i lines.

NEMD

Chaando il tasto EFFECTS viene premisto com il tasto [SHIFT],
vigne richiamata la schermata di tutte le impostazioni del
canale (equalizestors, Bllancamento destra -sindstra, mandate
effett, eoc L

7 DIsK

— Indicatore Disk

Si pccende quand.n- il Besbtore IIF Emberno ska upl:ﬂnd-n. {5 &t
installata "espansione opzlonale SPRIS-0OP] /SSPSOOP2
Bulti-1,/00, 51 accende anche durante I'sccesso al leftore Zip
EabiErTi, |

8 PLAY
— Tasto PLAY

Richiarma e commuta in sequenss quattro schermate di tre
tipl (Level Meter {due tipi), Play List, ¢ Big Time -+ p, 24).

NEMD

Tenendo premuto [SHIFT] e premendo [PLAY] 51 rchiama [a
schermata delle informazioni e della regolazions del
contrasto (p. 24)

9 (PREVIEW) SCRUB

— Tasto SCRUHE FPREVIEW

Cuando & impostate su "On,” viene riprodoftio ripetutamn-
be un plecolissime frammento del brano fino alla posizione
attuale (o a partire dalla posizione attuabe). Utilizzato
inabeme alla rotella VALUETIME permette di ottenere un
autenticn scrub (la rotazione mamaale delle bobine di un
registratone analogioo per trovare I'inizio di un brano o alire

posizioni sul nastro <+ p, 38 per informazioni pit dettagliate).

10 (PREVIEW) TO

— Tasto PREVIEW "o Mow™

Ogni volta che questo tasto viene premuto, viene rprodotto
un phocolissimo frammento del brano fno alls posizions
attuale. Premendobo insdeine a [SHIFT] & attiva la funeione
“From Mow," clod viens riprodobto un plecolissimo
frammento del brano a partire dalla posizione atbuale (- p.
37 per maggion informazioni sulle impostazioni durante la
riproduzione),

Cuesta & una funzione preziosa per verificare o frovare con
grande precisione una determintata posizlone all'interno del
brano.

11 MUTE

= Taade MASTER OUT MUTE

Silenzia temporaneamente la sols uscita MASTER OUT.

L indicatore del tasto i accende & $i spegne alternativamente
ogni volta che viene premuto; Muscita viene silenziata
quando l'indicatore & illuminato (I"uscita AUX e il segnale
delbe cuflie continuanse A [unzlonane regolarmenis)

Se viene premuto insieme al tasto [SHIFT], viene richiamata
la schermata relativa alle impostazioni generali del mixer
alla posizione degli effetti,

12 A,B,C,D

—+ Fader delle TRACCE

Comtrallano il volume di ognd tracca. Qruando le tracee sono
i regiatrarions [1'indieabore & iluminato in roasa), | Bader
regolano il volume di ascolto monitor,

13 MIC/LINE (PAD)

=» Fader MIC/LIME {(Fader PALY)

Fegola il livello di ingresso (da LINE IN ¢ MIC IN). A
seconda delle impostazioni pui anche funzionare come fader
di volume per i campiond dei pad. Chuest ultima &
limpostazicone preparata in fabbrica (Iindicatore PALD &
acceso (p. 83)). L'operazione da eseguire per commutare
velocemente le dus fureiond & premiene il tasto [SCRLUE]
mentre si Gene: premasto [SHIFT].

NEMD

In entrambi i casi, questo fader non ha effetto sui segnali
provenienti da ALUX 1IN
14 MASTER

=+ Fader MASTER
Regola il volume generale (il livello del segnale che esce da
MASTER OUT).

NEMD

Questo fader non agisce sui segnali provenienti da ALK M.

= __________________________________._______________________________]
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T
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i P

15-17 EDIT

— Grl.lFPEl di Taski pﬂ'R.il:hia:rmn: le Comdizioni di Edit
Richiamano le schermate nelle quali vengono impostate ke
funzioni di modifica (edit) e i parametri relativi.

15 SONG/TRACK

= SOMNGTRACEK Tasto Edit

Richiama il menu di edit del brano e delle tracoe, (Premendao
[PLAY] si ritorna ad una delle schermate principali.) Premere
[ & o [ =] perselezionane be vool dal menu ¢ premere
[ENTER /YES] per impostare il parametro, Premendo
[SOMNG/ THRACK] tenendo premuto [SHIFT] sl attiva ¢
disattiva alternativamente la funzione PAD TO TRACK.

16 SYSTEM/DISK

= Tasto di Iimpmtnzh:m:l di Sistema / Funziond Disco
Richiarna il menu delle impostaziond relative alle funzioni di
Sistemna o del Disco. (Premendo [FLAY] ri rlorna ad una
delle schermate principali). Premere [ & J o[ = | per
selezionare le voel dal menu e premere [ENTER /YES] per
impostare il parametro.

17 SAMPLE/BANK

= Tastor delle Impostazioni SAMPLE /BANK

Richiama il menu di edit ¢ di processamento dei campiond ¢
di edit dei pad e dei banchi di pad. (Premendo [PLAY] =i
ritorna ad una delle schermate principali.) Premere | = | o

[ = | per selezionare un parametro e [ENTER /YES] per
mextificario.

18 (QUICK EDIT) SAMPLE

Premendo questi tasti (da soli o con lo [SHIFT] premasto), &
possibile ragriungere direttamente La schermata delle
impostazion di campiond specifiel, | dus taat plehdamano le
sepuenti quatino funsiond.

TRIM: Ienposta il punto in cul il suono del camplone
mizia @ findsce,

LEVEL: Imposta il volume del carnpione.

STRETCH: Modifiea (espande/comprime) ln lungheeza
del campione.

FITCH: Cambia I'lmtonnzbone ma non |1 tempo,

19-20 (QUICK EDIT) PLAY LIST

Servono per eseguire operazioni di modifica nella schermata
Play List.

19 REGION IN/OUT

—+ Tasto di Delimitazione delle Regioni

Mells schermats Flay List (p. 24}, viene utilizzaio per
specificare le regiond di um brano (premuto in altre
schermate, richiama automaticamente La schermata Play
List). E possibile tagliare e incollare immediatamente le
regioni specificate premendo [SHIFT] mentre viens mosso il
cursore (per informazionl — p. 920

E possibile richiamare la schermata di modifica “Adjust
Timing" tenendo [SHIFT] ¢ premends [REGION IN /OUT].
20 MARK ON

=+ Tasto di identificazione delle frasi (MARK)

MNiglla schermata Flay List (p, 24), viene utilizzaio per marcane
le frasi selezionate. E poi possibile tagliare ¢ incollare
bmmedintamente questo frasl premendo [SHIFT] mentre s
muove il qursore (per indicaziond = p. %3), Premendolo
Insleme a [SHIFT], anmulls il mark delle frasi una ad wuna.

21 EXIT/NO

=4 Tasto EXIT /N0

Melle schermate inteme al menu o in dreostanze simndli, se
viene premuto provoca 'uscita alla schermata precedenta,
Chuando VENEONG visualizzate delle domande, premere
questo tasto per risponders “No.™

{Tranne che per rispondere “MNo™ a domande dirette,
normalmente svolge la funzione di uecire dalla scharmata
piuttosto che annullare le impostaziond.)

22 . @ W oy =

= Tasth cursore (Su, Gib, Sindstra, Destra)
Fondamentalmente servomo per selezionare i parametri
(vengono anche uaall por sooreese tea le schermate multiple)
Se prermuti con il tasto [SHIFT | nella schermata Play List,
servono per 1 modifics del range selelonato (p, #4).

23 VALUE/TIME

=+ Dial VALUE/TIME

Carnbia il valore del parametro selezionato con il cursone o
altro mezzo. In schermate che non prevedono valori
numerici o alire impostazioni (per esempio, la schermata

16
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Level heter e la schermata Play List (p. 24)), viene usato per
masrvere la posizione del brano avanti o indietro. In
condizriond normal, il dial muove la posizione con incre-
menti di un quarto; kenendo premuto [SHIFTL L posizione
viene spostata per unith di tick [1/%6 di quarto).

NEMD

Per spoatarsi di battuta in batbuta premene [ = | o [ = |
24 SHIFT

= Tasto SHIFT

Premendolo inséeme ad altri tasti cambia la funione di
questi ultind. Chuando un tasto viene premute con lo [SHIFT]
premubo, viens selerionata la funsione o la schermata
indicata nel riquadro sotto il lasto,

25 UNDO/REDO

—+ Tasto UNDO /REDO

Arnulla I precedente megistrazione, operazions di edit o
processamenta (e riporta il brano nella situazione precadents
operazione). [l tasto & attive solo quando illuminato,
Premendaolo immediatamente dopo la funeione di undo,
segue Noperazions di redo (resegue [a funzione annullata,
cioe “anmualla Fannullamenta™).

oy

Undao viene applicato salo all'ullima operazione eseguita,

26 FX INFO

— Tasto di Informaziond degli Effetti in Tempo Reale
Richiama la schermata di informazioni degll effett] in tempo
reale, dove ko atplo degll effeitt viens indicato da boone a
forma di manopola,

Premendolo insieme al tasto [SHIFT] viene richiamata La
echermata di edit degli effetti (p. 108).

27 ENTER/YES

= Tasto ENTER /YES

Seleziona la vooe del menu o esegue la funzione. Quando
vengono visvalizzate delle domande premere quesio tasto
pir rlspondens V5.7

28 VARIPITCH

—+ Tasto VARI-FITCH

Esegue |a funzione Vark-Piteh (simula il contrallo di velacth
i un reg;.il-mlm-e & na.-ih-n] sl Bran in ri.|:|n:'rd1.1.zi|:mr_ 1 Vari-
Piteh viene attvato (la velocith viene cambiata) e disattivato
[normale) alternativamente premendo il tasto. Inaltre,
premendo il tasto insleme & [SHIFT] elchiama Ly schermata
della regolazione del tempo e della quantith di Vari-Pitch

o)

Quando la frequenza di campionamento & impostata a “44”
{#4.1 kHz), il Vari-Pitch non pud aurnentare la velocith.

Utllizrando | Varl-Pibch si aurnenta anche la velocita di
riproduzione del brano, analogamente alleffetto ottenuto
accelesando il nastro di un registratore. Cambiare invece il
tempo di Aproduzione ran ha effetbo sul Van-Fitch.

— Tasto TO TOF

Porta all'inizio del brano, Attiva e disattiva il metronomo se
premuto insleme al tasto [SHIFT] (p. M)

30 [w=][»>]

-+ Tasti di Spostamento per Battute

Premere [ ® | por avanzare all'inizio della battuta seguente;
promere [ <4 | per tormane all’inkeio della battuta
precedente. Se teruati prermuti funzionano come controllo di
avaneaments o davvolgimento veloce (non viens emiseso
suono durante l'operazione).

Mella schermata Play List, se premuti insiemse al tasto
[SHIFT] portano da una frase all'inizio o alla fine della
successiva (o precedente) in sequenza nella traccia
selezionata.

Durante la registrazione Step, [ 4 | agisce come tasto Back
Step (riporta alle step precedente) & | == | agpiunge Luna
pausa {p. 73).

3 [m]

=» Tastax STOP

Ferma la riproduzione (o la registrazione) del bramo, Inoltre
disattiva la condizione di attesa della registrazione (standby)
dell'SP-B0SEX (p. 71, 82}, 5¢ premuto con il tasto [SHIFT),
wviene selerionata |a funeiones di :'E;E'i.-:.'h'nzi.-l,:rtin S-I:-P |:|.-|:E.||
event @ simultangaments richiama la schermata relativa (p.
76).

Can la funzione Voo Reserve delle tracce attiva, quando il
brano & fermo, il fasto STOP puisessere usato per commutane
la [STATUS] (p. 159).

32 [»](PLAYBACK)

=+ Tasto RIPRODUZIOMNE

Avvia la riproduzione del brano dalls pesizione attuale.
Inoltre, premendo questo tasto, avvia la registrazions se o s
trova nello stato di attesa della registrazione (p. 71, A2, Mella
registrazione Step, aggiunge una legatura (Allunga la durata
del suono dello step precedente fino alla fine dello step
successivo) (p. 75), Be pramuto con i tasto [SHIFTL viene
selezionata la modality di registrazione Event Realtime ¢
richiamata la scherrmata ralativa (p. 71)

33 [e]

—+ Tasto REGISTRAZIONE

Mette P'SP-B0EEX nells condizione di standby durante la
registrazione delle tracce. Premuto insieme a [SHIFT] attiva
la registrazione Audio delle iracce & contemporaneamenite
richiama le lln]:lmlirinni t-nhli.wlp. 8.
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34 (D Beam) PAD TRIG

= Tasto PAD TRIGGER del D Beam

Quando attivato ¢ possibile usare | moviment! dells mano
per suonare campioni di pad specificati con il controlle D
Beam.

Per assegnare i campéoni da riprodusee (dwe per ognl baneo
di pad), premere | due pad, uno dopo I'alkno, tenendo

premuto i tasto PAD TRIGGER (per maggiori dettaghi p, 33).

Premendo questo tasto assienns a [SHIFT] viense richiamata Ls
schermata (SET UF) delle impostaziond del controllo [¥ Beam,
per esemplo le regolaziond di sensibilith.

35 (D Beam) PITCH

=% Tamto di abbasmamento del PITCH con il D Beam
Quando attivato & possibile con | moviment della mano,
abbassare I'intonaxione di butto I'SP-808EX con il contrello D
Beam, L'abbassamento di intonazione dipende dalla distanza
tra ks mano e il sensore (vedere p. 34 per ulterion dettagli).

E possibile impostane automaticamente la sensibilith del D
BEAM tenendo [SHIFT] e premende D BEAM [FITCH].

36 (D Beam) EFFECTS

=& Taghy EFFETTI D Beam

Qando attivato & possibile con il movimento dells mano
cambiare b impostaziond degli effetti con il contrallo D
Bearn. Gl effetti che possonn essere controllal sono gli stesal
che possono essere modificati in tempo reale con le
manopale 5 e Cb (p. U5 per ultersori dettagli).

Premendo D BEAM CONTROLLER [EFFECTS] tenendo la
|SHIFT] si richiama una Fatch preselezionata (con ke
impostaziond di fabbrics questa Patch & AG2 “5Y>Beam#l™),

37 D BEAM CONTROLLER

= Sexlone del Contrelle [ Beam

Il sensore sul pannello rileva il movimento delle mani o di
altri oggetti & permette di cambiare |'intonazione del
pmpimq o del brano, oftenere cambi {ml:inui-dl;'ﬂ'li effetti
interni & suonare campioni assegnati ai pad.

38 (EFFECTS PROCESSOR) OM/OFF
— Attiva e disattiva gli effettd internl (1'ind icatore si accende

quando gli effetti sono attivati). Permette di spegnere gli
effetti senza agire sul controlll Send e Retwrn del mixer,

39 Indicatore Riga di Selezione dei Parametri
Ineflica quale riga di parametn (“a” o “b; oppure, sopra o
gotto], verrd contrallata dalle manopole degli effet.

40 SELECT ROW

=+ Tasto di ssdezione della funzione delle manopole

5S¢ premuto assicme al tasto [SHIFT]. commuta gli effetti
controllabili tra “a,” effetti generali che possono essere
liberamente assegnati,; & “b" drouito isolator e funzioni dei
filerd {p. 31).

Premendo questo tasto senza [SHIFT] verra selezionata la
riga di effetti sui quali ke manopole degli effetti possono
agire, commutando tra la riga superione ¢ inferiore indicata
sul panmello per ogni gruppo "a™ e *b" sopra descritto.

41 STEP MOD

= Tasto 5TEF MODLULATOR
Controlls lo Step Modulator (una funzione che permette del

cambl di effetto ritmici — p. 153}, Premere 1] tasto per
attivare e disattivare alternativamente la funzione. A seconda
dell’impostazione, pud essere usato per svolgere alire
operaziond, per esempio aumentare gli step ad uno ad uno.
Premendobo insdeme allo [SHIFT] viene richiamata la scher-
mata delle impostazioni relative allo Step Modulator {p. 153),
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42 PAD BANK

= Tasto FALD BANK

Richiara la lista del 64 banchi di pad dell'SP-80BEX. Ruotare
VALUE /TIME per selezionare il banco di pad visualizesto
niells lista. Premere [ENTER/YES] per richiamare il banco ¢
simultaneamente uscire dalla schermata. Premendo uno dei
165 pad insleme a [PAD BANK], viene selezbnato il banco
indicato dal numero di pad premuto,

YA

Tuiti | camploni in riproduzione s fermeranno tranne quelli
che vengond benutl premuti.

43 CLIPBOARD

= Tasto CLIPEOARD

Muowe (o copia) rapidamente | campioni da un pad ad un
altro. Premendo questo tasto inskeme ad uno del pad,

mantiene temporaneamente il camplone nella
[CLIPBOARDY. Premendo ancora il tasto insieme ad un altro
tasto pad sposta i campions all' interno di quest"ultimo. (Pes
ulteriori informazioni o altre funziond, vedere — Coplare, p.
62; Spostare | Suoni del Pad, p. 61).

44 SAMPLING

= Tasto SAMPLING

Visualizza la schermata del campionamento {p. 49). In questa
schermata, questo tasto, viene anche wsato per far partire o
fermare il campionamento.

E possibile cancellare un campione da un pad tenendo
[SHIFT], premendo SAMPLING [START /STOPL ¢ poi
premendo il pad che contiens il campione da cancellare.

Meom & attivabile durante la riproduzione di un brano, Per
camplonare un suono da un brano ad un pad, & necessario
prima fermare la riproduzione, poi premere [SAMPLING] e
spedificare la traccia da campionare (vedere — p. 55).

45 HOLD

= Taato HOLTY

Mantiene in esecuzione un campione dopo aver rilasciato il
pad. Per continuare & suonare un camplone di un pad che &
impostato per smettere quando viene rilasciato il tasto,
premere [HOLDY insieme al pad desiderato. La suocessiva
presséone di [HOLD] anaulls la Funsione @ fa fermare la
rip-nﬂuzhm: di l:l'l.l!l um]:!i-:lne {vedere =+ 4.

Tenere premiuto [SHIFT] e battere sul tasto [HOLD] alla
velodth (tempo) desiderata; il tempo viene visualizzato sul
display in unlth BFM (p. 58, 78, 16&).

46 Controlli degli Efeti in Tempo Reale
Cambiano le impostazioni degli effetti in tempo reale. Le
assepnazion alle Impestazioni (parametri) degli effetti
possons essere memorizzate nelle patch degli effettl.
Liindicatore n alto a sindstea ded controlll si sccende quando
la posizione della manopola e il valore dellimpostazione
dell’effeito corrpondonn,

47 1-16

= Pad [1-16)

E possibile assegnare fine a 16 campioni a questi pad. E
possibile eseguire varie impostaziond per ogni camplome (p.
41), come, per esemipio, se il campione dovrd suonare solo
menkre il pad viene tenuto premuto o se doved indziare a
suonare quando viene premuto il pad e smettere ad una
successiva pressione del pad.

1 pad vengono anche ussil come st per | caratieri per
digitare i mome (p. 5% dei brand, dei banchi e delle patch
dieali affetti.

48 Lettore di Dischi Zip

Lettare Zip interno,

)

Prima di spegnere o stramento sssicurarsi di premere il
tasto BJECT posizionato softo la fessura di enfrata del disco,
ed estrarre il disco.
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49 50 51 52 53 54 55 56 57 58
r - — _J B
(1| (g6) skdedskdeds
() | se-soBEXx Roland
1
49 POWER 54 OUTPUT—MASTER L, R

=+ Interruttore di ACCENSIONE
Accende ¢ spegne 'SP-BEBEX

el

Prima di spegnere FSP-S08EX estrarme sempre il disco Zip dal
lettore. Inoltre ogni modifica eseguita al brano o agli effesti
deve essere galvata sul disco Zip prima dello spegnimento.

50 ACIN

= ALIMENTAZIDNE
Qi va collegato il cavo di corrente.

51 MIDI IN, OUT/THRU
—+ Connettard MIDI

Chud vanno collegati | dispositivi MIDH esterni (per ulteriori
informaziond consultare — p. 176}

52 FOOT SWITCH

= Connettore per il Pedale

Chi & possibile collegare il pedale opzionale DP-2. Con
questo sard possibile eseguire varie operazionl, per esermpio
avviare e fermare Ls riproduzione del brano o suonare §
camploni {per selezionare le furzioni vedere — p. 161},

53 OUTPUT—AUXL, R

— Uscita Ausiliaria ATX

Sono be prese di wscitn ausilinrie. Vengono wsate per inviare il
segnalbe a dispositivi esterni nella funzione Pad Cue (p. 48)
Imodtre, con Pespanssone Multi-1/0 installata, & possibile
usarll come useits divetta dells tracca D (p. 175).

¥

Il wolume di uscita Aux & determinato dalle impostazioni
interne del mixer e non viene modificato dalla pesizione del
fader MASTER.

— USCITA PRINCIPALE MASTER

Sonio le uscite avdio principali. 11 wolume di uscita viene
contrallate dal fader MASTER.

55 PHOMES

= Llncita cuffie

Ciollegare le culibe stereo & questa presa. A seconda
dell'impostazione CutfackMode di ALK OUT, & possibile
ascoltare sola 1] suono presente in MASTER OUT, o una
eomima di MASTER OUT e AUX OUT (p. 48).

56 INPUT—AUXL, R

— [ngressn Ausiliarie ALK

Ciesto ingresso stereofonico viene usato per il ritoeno del
segmale proveniente da un effetto esterno o per alin scopi
Py segruire uno det due pereorsi inbernd a seconca

dell impostazione qui sotto indicata {p. 105).

| segnale non viene registrato (viene sempre inviato all uscita
MASTER OUT).

Il segnale viene registrato durante il campionamento (o
duranie [a registrazione audio delle tracce).

37 INPUT—LINEL, R

=+ Ingresso LINEA

Cuesto ingresso stereo serve per collegane strumenti mu-
steali; riprodutton di CD o altr dispositivi simili, 1 segnale
applicato a questi ingressi viene registrato durante il
campionarmento o la registrazione audio delle tracce.

58 INPUT—MIC

=+ [ngresso MICROPOMNO

Qi si pud collegare un microfono. Il segnale proveniente da
questo ingresso viene registrato come sorgenie MIC o LINE

dial canale durante il campionamento o la registrazione audio
delle tracce. La posizione & fissa al centro dello stereo.

Per | noml e be funzioni dei connettori della scheda SP608-
OF1 (Espansione Multi-1,0), veders < p. 169,
Per i nomi e be furzioni dei connettori della scheda SPS0E-
OF2 (Espansions Mulb-1,/0), vedere — p- 10
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Collegamenti

ey

Connessione dell’'SP-808EX ad Altri
Dispositivi Esterni

Eceo riassunto un sistema minimo necessario per I"uso
dell’'SP-808EX.

* Dispositivi awdio stereo (come amplificatori per tastiere,
sistemni A, impianti stereo domestic o simili) o cuffie
stefen

# DMicrofond, strument musicall, sprodutbon CD o alire
sorgent] di sengale

& Cavi appropristi per collegare i dispositivi

= Disco ZIP (acoessorio)

Dopo aver procurabo quest elementi, collegark seguendo le
indicazrioni della Stguenbe llsgrazione.

CORnessioni,

Fastlclbomd, A cid sd pudn

MEMD

IN/OUT,

¢ [Per evitare malfunsionament /o danm agll ultﬁpa:lanh
o ad aliri dispositivi, abbassare sempee il volume &
spegnere butti gli apparecchi prima di effettuare le

#  Cuesto strumento dispone di wn ciroaito di profezione
Percid & necessario un breve intervallo di tempo (alouni
secondi) dopo Facensione prims che funziond normalmente,

*  Aseconda della pesizione del microfoni relativarmente
.a!-_ii all:q;lar!anll. ]:u:ll:nz'b]ﬂn‘:l ]:mdursldei fagchi

imediare:

1. Cambiando Forentamento daei microfoni.
2. Allontanando i microfoni dagli altoparlanti,
3. Abbassando 1 volume

Ltilizzare sermpre cavi e connettor e adattatord standard
commercialmente disponibili per collegare le prese LINE

kicrofono

Sargants sonors
da registrar

e oRes -7 -E"'"'.".—_-r""'l.—

| ©@Q Ooco0000
= 4 447

P-E .u:@ HO'TQ‘H

=

al

Jm 4

il corrente

MI Nz

DP-2 (Vedere p. 161}

ouT

_ === U |
Processore i ofath

Quando 5i uizza FAUX par
irviare & ricevers sagnal da
processon di effett astami

Riprodutiora GO, ece.

Sergenis SN0
oo reciatiane
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Collegare una Chitarra o un
Basso Elettrici

A causa di un cattive adattamento di impedenza (una
proprietd eletirica), la quality del suono potrebbe soffrirme
collegando una chitarra elettrica o un basso direttamente
all'SP-BHEX,

Per collegarli direttamente seguire questi consigli.

# Usare un effetto estemo che abbia un interruttore di
Bypass (per esempio un effetbo della serie BOSS)
collegato fra lo strumenio e PSP-80EEX.

—& 03l edfetel di sy I:I]:-u hirsin u.n'|mpqd|:n:¢ i Ingm
che si adatta perfettamente con quella delle chitarre
elettriche, & hanno una impedenza di uscita relativamente
bassa, Questo vale anche nella posizione di bypass (quando
I"effetto non vieng applicata),

* Llsare una chitarea o un basso che abblano un
preamplificatone interno o usino plekup attiv].

— Qhuesto tipo di chitarre e bassi presentano un'impedencza
i usedta relalivamenbe basss.

Microfoni che Possono Essere
Usati con I'SP-808EX

Collegands un microfono all ingresso MIC dell'SP-808EX &
possibile regalare il hvelle di ingresso, con il contralle
apposito, su un grande gamma dinamica. Possomno cosl essens
utilizzat maolti rnlerafond dinamded o a condensatore electret
peT vooe o strumenti.

Ol

L'impostazione del controllo INFLT MIC varia a seconda del
tipo di microfono utilizzato, Impostane la sensibilitg di
ingresas trappa alta puf'r PrOVOCATe PUREre & distorsione.

YA

Se collegati direttamente all'SP-B0SEX, | seguenti microfond
podrebbere non funzionare cormettamente.
# Microfond a condensatore professionali che richiedans
I’ alimentazione phanll:lm
* Microfoni cormpatti stereo che wsing il collegamento TRS
(Hpfring fsleeve) (o stesso ubilizzato nelle cuffie steres)

* Microfoni con un livello di wscita estremamente basso

Accendere e Spegnere I'SP-808EX

)

Lina volta b i mEﬁi.:mi.{p. 1), accenderne | van
dispositivi nell’ordine specificato. Accendendoli nell ordine
shagliato si mschiano malfunsionment e/o dannd agli
altoparlanti o altri dispositivi.

Lettord Elp Eaternd (p, 172) = SP-808EX —bd lspoadtiv MIDI
=sAmplificatore di potenza

Accendere |I'SP-B08BEX
1. Prememe linterrutions POWER

2. Inserire il disco Zip nel lettore interno.

IJIJFI_'I alewmi secondi aPparel.a sehermata Leavel Meter. LSP-
BOBEX & pronto. Ora pud essere canicato un brano preceden-
temente salvato & pud essere selézionato un banco pad.

TR

o |
AEBCD IH:IBLEI

[CH1

bdeter del Canali

Ot

# Duando un diseo Zip nuovo o uno che sia stato utilizrato
da un altro dispositivo viene inserito nel lettore, sullo

schermo appare il sepuente messageio " NOT SP-B08
Dizk.Format Mow ™ che chiede se 5 desidera o menn

formatiane il disoo,
Premendo [EMTER/YESL appare “Format
{44 1kQUICK) ARE YOU SURE?". Premendo ancora
[ENTER/YES] viene esegulta la formattazions. Prirma dl
formattare il disco & possibile selezionare la frequenza di
campionamento (44.1 kHz o 32 kHz) per quel disco (p.
26) con VALUE/TIME. Premendo [ = |, & possibile
usare il dial per selezionare il tipo di formato (p. 26);
scegliere tra QUICK o FULL.

* L'operazione di formattazione cancedla twtti i dati

contenutl nel disco.

Spegnere I'SP-808EX

1. Premere il tasto EJECT per espellere il diseo,

YViena eseguita b procedura di conferma del salvataggio del
brano descrifta in seguito per “Espellere un Disco.”
Completats questa procedura U diseo viene espulso.

2. Dopo che sullo schermao & apparso "Walt a moment..”

seguito dalla schermata LEVEL, premere Finterruttone
POWER per spegnere |"SP-B08EX.
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MEMD

Accendendialo serea un disco inserito, FSP-808EX, commuta nel mo-
dio Diskless {p. 167) ¢ | pad lampeggiano dpetataments n sequenaa,

NEMD

E poszibile inserire dischi Zip o spegnere FSP-BBEX quande
wviene visualirzata la schermata LEVEL METER del modo
Dhakless (p. 167,

Inserire ed Espellere un Disco

Inserise delicatamente il disco direttamente nel lettome &
assicurarsi che nom sia rovesciata,
Per estrarre |l disco usare la seguente procedura.

Espellere il Disco Dopo aver Salvato le
Madifiche in un Brano

1. Premere il tastino rotonde E[ECT posizionato in basso a
destra nel bettone.

=3

Sulli schermo appane “Save Current Song? (Overwribe Only. )
2. Premere [ENTER/YES].
Dopo aver salvato il brano, il disco viene espulso.

Espellere il Disco Senza Salvare il Brano

1. Premere i tastino rotondo EJECT posizionato in bassoa
destra nel lettore.

2 Sulle schermo appare “Save Current Song T (Orverwrite Only.)”
3. Premere [EXIT/NO).

Sulle schermo appare “Eject, (Mot Saved) ARE YOLU SURE?"
4, Premere [ENTER/YES] e il disco viene espulsa,
Premenido IF.J{FI:'.I' MY 81 anrialla ]'ﬂpulni-mu.' del disco,

=[] processo dl salvataggio che viens esegulio all 'espulaione
del disco, & imitato alla sovrascritura (modifiche eseguite
al brano stesso). Per salvare il brano corrente separatamen-
be, o per cambiarme il nome, seguire la procedura di salva-
taggio ded brand (p. 72) prima di estrarre il disco (p. 80),

*  La necessith di salvare le patch degli effetti non viene
confermata all'espulsione del disco. Utilizzare la
procedura di salvataggio delle patch degli effetti (p. 111).

Regolare il Contrasto dello
Schermo

Il eosviraato dello schermio camblerd a seconda dells

temperatura ¢ dellangolo con il quale viene osservato. 5e la
lettura dello schermo dovesse divenire difficoliosa, seguire la

procedura di regolazione del contrasto.

Regolare il Contrasto

1. Tenere premuto [SHIFT] e premere [PLAY] per
richiamare la schermata “COMNTRAST / INEO, ™

2. FRuotare VALUE/TIME per variare il contrasto dello
schermo; Impostane il valore appropriato per la maggior
coemodits di lettura (da 1-16).

3. Premere [EXIT/NO|
Sl torna alla schermata principale,

MEMD

Chuesta impostarione viene salvata automaticamente quando
viene: esiratio il disco (o in alive cocagiond appropriate], &
viene mantenuta anche a strumento spento,

Richiamare e Commutare le Schermate
Principali (Level Meter, Play List, Big Time)
L& schermate princlipall I'SP-8084EX vengono richiamate
prameando [PLAY] sotlo allo scharmo, Le scharmatbe
principali sono quattro di tre Hpi, e ognuna pud essere
cormmutata in sequenea premendo [PLAY].

La Schermata Level Meter

Canaiste in due schermate separabe, una che viswalkizza il
gruppo oon ghi indicaton di livello delle tracoe & ded canali
i/ limae, @ altra con gli indicator di livello degli AUX Inf
Ohat {Premene [FI .A‘f] per commutare le schermate)
Registrando il segnale awdio nelle tracce, il meter indica il
Livello di registrazione, Mella schermata degli indicatori degli
ALY, "Fx” indica il Hvello delle mandate quando gli effett
infernd sono nella Pl.lrl'u.i:me Lend fRetum -[_F- 1133].

[AUX]

Mater ALK
— Subito dopo I'accensbone dell’SP-B0EEX viens visualizzata
la schermata oom i livelli delle tracoe ¢ dei canali Mic/ Line.
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Schermata Play List

[n quesis schermata & possiblle controllare la lungherzs e la
posizione delle frasi registrate, rappresentate da strisce e
rﬂlmﬁnli nelle fracoe.

Le limee tratteggiabe verticali indicano le battute.

L area visualizzata sullo schermo pub essere allargata
premendo | == | e ristretta premendo | = |,

E anche possibile specificare un intervallo desiderato
premendo [REGION IX/OUT) o [MAREK OM). Lintervallo
sl onato |.11.|||':|- P essere incollato o cancellato con un salo

oo (. 92, 54).

PLAY LIST
. TrSEL-I :E

Schermata Big Time

[n questa schermata la posizione del brano, che normalmente
viene indicata a plecoli caratter in alte nello scherma, viene
vissalizzata a tutto schermo, 11 formato del tempo utilizzato
Pud essere scelio in base alle propric esigenze (p. 36, Battute/
Beat/ Tick o Ore/ Minuti /Secondl / Prames). Durante le
esecuzioni su pakchi bui o in altre situaziond simdli, 'utilizzo
di questa schermata facilita molto la lettura della posizione

(TICK]

012-03-183...

Schermate con Altre Informazioni
(Contrast/Info e Mixer View)

Oltre alle schenmate principali, o sono altre due schermate
che forniscono ke seguenti informaziond basilari (premendo
[FLAY] mentre ci si trova in una di queste scheremate si
ritorna alle schermale sopra descritie]

Impostazioni del Contraste e Informa-
zioni sullo Schermo

— Per richiamare questa schermata tenere premuto [SHIFT]
e premene [PLAY].

1l contrasto dello schermo pud essere regolato con il dial
VALUE/TIME. Chuesta schermata viene anche usata per ven-
ficare il mame del brano selezionato (SMNG), noome del banco
dei pad (BNK), tempo di registrazionse dmanente (Femain], e
quantith di memoria rimanente per {l brano (SagData).

Tutti gli elementi di questa schermata tranne | conteasto
possonn essere solo betti ma nom n-:gnhl;i. Per modificars -EH
altri elementi, cambdare il nome del brano durante L
operazioni di salvataggio (p. 80) o nella schermata Edit, «
cambiare il nome del banco di pad nella schermata di Edit
del Banco {p. 1&0),

NEMD

Cambiane la quantita di Vari-Pitch nella schermata BPM
Tune (p. 45).

m
B Eig Beat #Z21133m439:=
R Hard Driums

DisF CONtrast 97

Schermata del Mixer

=+ Per richiamare questa schermata tenere premuto [SHIFT)
¢ premere il taste Loacator [CLEAR).

i possibile controllare le impostazioni del mixer rappresen-
tate graffcarmente n questa schermata ¢ fare regolaziond
grossolane delle impostazioni. E possibile controllare il
bllasclaments destrs-sindstea, i lvells dells mandata ALK
QUT @ effetio indemo di ognuna delle tracoe A=D ¢ i canali
di ingresso. [noltre premendo | = ] o[ = ] per spostare la
freccia [ & ) in basso nello schemmo @ reotando VALLES
TIME & possibile agire su ognuno di questi parametr] per
cambiarme I-Elmpmd..umnl. Pear odifiche P.il-.l precise, lenerne
premute [SHIFT) e premere [EFFECTS] per ogni canale per
richiamane la schermata delbe impostazioni di ogni canale.

MEMD

Premendo [FLAY] si torna alla schermata principale.

A CIE (-C (0D (1IN (D 'i
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Se Appare una Schermata
Sconosciuta (Come Tornare alla
Schermata Principale)

Mentre si sta ancora prendendo confidenza con I'operativith
dello strumento & facibe Incappare in qualche schemmata non
familiare. In questi casi basta premere [PLAY] per ritomare
ad una delle schermate principali (quella pit recentemente
satlezianala),

Il Lettore di Zip Interno

L"SP-80BEX usa dischi Zip da 250 megabyte. [ dischi Zip
affrong una alta velocbd di accisso Eslﬂl'ld.l! :u.Fu'lI:i di

memorizzazione, € possono essere cambiati velocemente,
proprio come un floppy disk. LSP-BBEX fa uso di queste
caratteristiche, utilizrando la leenologla dells memaria
virtuale di camplonaments per Facosso diretto al disco ¢
per la riprodusione del suoni,

Oha

o “Zip® & un marchio registeabo di lomega Corporation (LL.5.A.)

¢  Assicurarsi sempre di seguine la corretta procedura di
esirarione del disco prima di spegnere I"SP-808EX (p. 23).

¥ Non muovere |"'SP-BISEX, sottoporio a vibraziond o urti
mentre il disco & inserito nel lethone,

*  Come per i personal computer, spegnene bo strumento
mntre s stanno scrivendo dat sul disco pud provocare
ks perdita di questi dati. Fare attenzione a che il cave di
alimentazbone non vienga accldentalmente siscepioed &
prevenire incidenti simili.

+  MNon spegnere mai |'SP-808EX mentre sullo schermo ap-
pare il messaggio “KEEP POWER ONI™ anche s¢ il letto-
e sembra essere fermo. Spegnere lo strumento menftre &
visualizzato questo messaggio pub provocare la perdita
delle impostaziond di sistema e delle patch degli effetti,

Dischi Zip Che Possono Essere
Utilizzati con |'SP-808EX

L'SP-808EX utilizza solo dischi del slstema Zip indicati con
" Alp 2507

¢ Undisco Zip 100 MB non pud essere formattato con “FULL."
A causa delle caratteristiche dei dischi, potrebibe non

essene possibdle esepuine registrarioni audio o campio-
mare menkre sl riproduce un brano o un camplone.

*  Mon inserine foreatamente supporti non compatibili med et
tare ded clischl—cod] facendo & possibile denmepeiare Nanith

( e viene inserito nell’SP-S08EX un disco Zip che sia stato |
usato da un computer o da un altro dispositivo, appare il
mesaaggio . NOT SP-808 Disk. Format Now?™ che
chiede se si vuole formattare il disco per poterlo
utilizzare nell SP-BEEX. Premiere [ENTER/YES] & viene
avviato il processo di formattazione del disco. Notare
perd che in questo caso tulto il contenuto del diseo viene
cancellato definitivamente. (Dopo averlo formatiato sark

L]fll:lﬁﬁﬂ:l'ﬂe usare il disco con I"S5P-B0BEX. )

i
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YA

L intero contenuto del disco non pud exsere protetto (da
cancellazioni accidentali), ma P5P-BISEX pud proteggene i
brand {p. 81) e i banchd di pad {p. 160).

Preparare Per |'Uso i Dischi Zip
Nuovi (Fermattare i Dischi)

Per poter ukilizzare un disoe Zip nuwovoe con ISP-S0SEX &
necessario prima formattario. Quando viene inserito un disco
Zip naovo (o un disco che sa stato utilizzato da un altroe
dispositive) viene visualizzata la schermata dells
formattazione Lp. 220,

oY

Quando un disco viene formattato, tutto il contenuto
wiene perso definitivamentsa.

Per imlzializzare un disco (doé cancellarme hutbo H confenuin)
che sia gl stato usabo eon 1'SP-8EEY, riformattarlo
seguendo b provedura seguente.

Riformattare i Dischi

1. Premere [SYSTEM/DHSK].

2. Premere [ & ] o[+ | per selezionare “Format Disk™ e
premere [ENTERYES].

3. Premere [ & ] o[ = | per selezionare “SamplingRate?
(frequenza di campionamento—dettagli in segulto).

4. Ruotare |l dial VALUE/TIME e scegliere “44.1% 0 “32."

S. Premere [ a | o[ w ] per soegliere il “Format Type.”

6. Ruotare VALUE/TIME & aﬂ-g_l.'iem 'QUIEB:" o "FULL."
GUICK: Esegue un processo che annulla i dati del disco
solo logicamente. Permette percid un veloce processo di
formattazione. E il metodo normalmente selezionato.

FULL: Cruesto processo cancella fisicamenbe buth i set-
boird i dati dal diseo, rpulendolo completamente. 5 auments
cosl Faffidabilith del disco, specialmente di quelli che sono
stati in precedenza whilizzati da altrl dispositivi. La
formuattazions FLILL richlede un tempo di cleea 10 minst,

7. Premere [ENTER/SYES]
“Sullo schermo appare “Erase ALL data, ARE YOU SURE™
(Cancella TUTTL L dati, SE1 SICURO?).

8. Premendo ancora [EMTER/YES] si avwvia la
formattazione.

(Con I'5P808-OP1 (espansione opzionale - h
vadere p. 16B) installata sull'SP-BOBEX
Chaando non viene collegato un lettore Zip esterno, il
parnmetro “TarpetDrive,.” in albo nello scheemo dogao il
punto 3, é fissabo in “TNTERMNAL" {lettore inberma). Se
viene collegato un lettore Zip, & possibile cambiarlo in
“EXT.ID5" o indicane un altro kettore (questo numer
indica o SCSEID: = vedere p. 172)

Anche se 1] lettore da formattare & inserito in wn lebbome
esterno, la procedura da compiere & la stessa (quando
neesaun diseo & presente nel lettore appare sullo schermo

'\.!_E nu,:msgh: “Can't Execute.(No Disk. )"

-y

Impostare la Frequenza di
Campionamento

Im generale, una frequenza di campionaments pit alta
restitulsce una riproduzione pli fedele e una magglore
extenslone delle alle [requenze. Per contro selezionndo La
frequenza di camplonamento phl basss sl ha a disposizione
plis temipo di reglatrazions con |a stesea quantith 3 memorla
(e son casi di aleund REneri minsicali dove la H&quEn:.i di
camplonamento inferiore viens appositamente scelta per
limitare le alte frequenze o ottenere effetti simili sulla qualita
del swonn).

MellSP-808EX sono selezionabili due frequenze di
camplonamento: 44.1 kHz (adatta per CD e MDY e 32 kKHz.
Duesta impostarions put essere fatta solo quando viens
Forrmattato i disoo (sezione precedente). Inoltre per ognd
diseo pubh essere scelta una sola frequenza di
camplonamento. Datl con frequense di camplonamento
diverse non possono sledere sulle slesso disco,

la quantith di variarione possibile con la funeione Van-Pitch
{p, 45) cambla & seconda della Frequenea di campbonmaming,
Chaando viene selezionata 44.1 kHz la variazione di velocta
pud essere selerionats entro una gamma da 18.1%-100%
(I"iMonazione pud solo scenderel; quando la frequenza di
campionamento & 32 kHz, la variazions di velocita &
regolabile entro 25.0%=137 8% (regolazions sla verso ['alto
che verso il bassn).

La frequenza di campionamento & indicata vicino a "kHz”
nella parte superiore dello schermo, “84” indica 84.1 kHz, ¢
"32" indica 32 kHz.
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Nota Tecnica

Ls frequenza di campionamento rappresents | processs-
mento del suono in kileherte (kHz). Mella conversione
digitabe del segnale analogico (il segnabe audio) questo valore
auimerion indics il aumero di volte al secondo in cul il suonc
viene codificato digitalmente. Per ecsempio, alla frequenza di
camplonamento di X2 kHe, &l suono viene codificato 32000
volte ogni secondo e il valore numerico rilevate ognd volta
wiene scritto nella memoria che rappresenta la registrac o
{nlI"SP-80BEX viere soritto sul discs Ei.]:!:l.

Massimo Tempo di Campionamento
e Memorizzazione dei Dati su Zip

Ecco indicato il massimo tempo di registrazione totale, inclu-
so il campionamento del pad e la registrazione direita delle
Iracoe, dl.'lFEl'Iu:'”I:' sy un disco zlp (La reglatrazione stereo
conguma il doppio di spazio della registrazione monao).

Freq. di campionaménto 44.1 kHz: 122 minuti cinca

Frog. di camplonaments 32 KHE: 169 minut circa
Massimo numero di campioni: 1024 (16 pad x &4 banchi di pad)
Anche arrangiare | camplond (frazi) in un brano consuma
mermoria. La memoria del dat del brano perd & diversa dalla
memoria dei dati awdio. Econ la quantits di memorta
disponibile per ognl bramno; 1a quantita indicata non pud
CSEENE BUpPEEL,

Oxgni “pressione e rilasco™ di un pad costituisos un “evento”™;
un brana (per tutte ¢ quattro le bracoe) pud registrane

lﬂ:!r:mimal'irnrrml‘l.- 2O evenfa.

NEMD

Bu un disco possone essere registrati fino a 64 brand.

MEMD

La capacith massima ded datl pud variare a seconda delle
condizioni. Olkre a questi eventi nelle tracee, in un brana
sono inclusi anche i dati che riguardano le impostazioni del
mixer ¢ le impostazioni della sincronizzazione MIDL

Inoltre su disco posscnio essere salvati 149 User patch di effetti
{l contrasto dello schermo e alire impostaziond di skstema
vengono salvate automaticamente all’ intemo del’SP-808EX]).

Nota Tecnica

IeP-BEEX utilizza a teenologia di codifica audio originale
Roland “RE-DAC," che permette di estendere il tempo di
registrazione mantensendo alta la qualith del swono, Per di
pit & progettato per sfruttare il pit possibile la memoria
awdio (per esemplo, non vengono creati muovi dati audio
quando una battuta viene semplicemente coplata), e quindi &
possibile registrare ¢ riprodurme brani molto pil lunghi del
tempo di registragione sopra indicato.

Controllare la Memoria
Rimanenente nel Disco Zip

Per controllare il tempo di registrazione rimanente sul disco,
tenvere premuto il tasto [SHIFT] & premere [FLAY] per
visualizzare la schermata delle informazionl

Chd, oltee al nome del beano, & possibile verificare la quantity
di tempo rimanente disponabile sul disoo per la registrazione
kn it & sscondi (indleszions di questa schermata
cambia a secomda che mella schermata di regEirazione
[Campionamento) sia specificata la registrazione mono o
sheren).

Inoltre & possibile controllare la memaoria di dati del brang
rirnanente; indicata in percentuale,

MEMD

Nl tempo di reglstrazione nsdio Aimanente & indicato anche
nella schermata della registrazione diretta delle tracee e in
quella di camplonamento.
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Ascolto dei Brani Demo
(Come Suonare Brani e Campioni)

11 disco fomito con PSP-B08EX include alouni brani
dimastrativi. Provate ad ascoltarli

1 Controllare che 1'amplificatore, le cuffie o altro
dispositivo sia correttarnente oollegabo.

2. Seguire la procedura descritta in “ Accendere ¢ Spegnere
I"SP-808EX" {p. 22], per accendere I"SP-805EX.
Appare la schermata Meter Level,

3. Spostare i fader delle tracce A-D al livello indicato dalla
linea rosss spessa (0 .dB).

&. Abbassare il fader MASTER.

5. Premere [ # | (FLAYBACK) ¢ gradualmente alesre 1
fader MASTER.

Regolare il volume del brano dimostrative ad un livello

appropriato,

&. Premere | B ] per fermare b riprodurione del brano.
Premendo [ ] |_-E']:|'L1i [ [ ] ] {l"].h"l"ﬂ-,u\ﬂ]:{] ancora, il
brano viene ricseguito dall'inizio,

NEMD

La registrazione, esecuzione pubblilea, trasmissione o ogni
altro ubilizzo ded brand dimostrativi diverso dal personale
divertimento, sanzas bl corsanso del detemdore det dintti, &

proibito dalla legge.

Regolare il Volume Generale
(Fader MASTER)

[l volume di uscita di MASTER OUT viens regolato con il
fader MASTER. Inolire il wolume relativo ded canall destro e
sinkstro nel panorama stereofonion pud essene impostato con
1 controlle Master Balance del salxer (p. 102). Inizialmente &
impostato & 0 (livell wgoali),

Regolare il Volume delle Cuffie

La manopola phones regola il volume di uscita della presa
per la cuffia (comungue se il livello Master & completamente
abbaszabo, anche alzando il controllo di volume della cuffia il
suono proveniente da MASTER OUT non sars udibile.)

MEMD

Se il mixer & impostato su “CUE" nel modo AUX OUT (p.
48], & possibile ascoltare il suono proveniente da ALK OUT
mibkxato con 'useita normmale. 1 volume di AL OUT viens
regolato con i controllo AUX OUT {p. 105) del mixer.

lare il Volume di Ogni
Traccia (Fader delle Tracce)

1 volume delle tracee stereo A-D viene regolato con | fader
delle tracce (A-D.

Il bilanciamento stereo di ognd traccia pud essere regolato o
nella schermata del mixer (Tenere [SHIFT] ¢ premere [CLEAR)]
=+ vedi p. 24) o mella schermata delle tracce 4-0 p- 102).

iy

Le lo [STATUS) mon & comimatato su “PLAY" (indicatore ille-
milnato in verde), non viense npn:rdutm mes SN Suoao anche
con i fader alzati. Per esempio, se una traccla & impostata in
“MUTE" (indicatore spenta), il suono di questa traccia non
VOrrd ememn im:lip:'nl:l-mll:'mlr dalla posizione del Fader
Per illuminare in verde lindicatore, premere [STATUS] 1-3
valte,

Richiomare un Altro Brano
(Cambiare Brano)

1 diseo fornito com 'SP-808EX incdude aleund brand Deenio.
Usare la seguente procedura per cambiare brano,

1. Premere [SONG/TRACK],

2. Selezionare “Select Song™™ e premere [ENTER/YES].
Sullo schermo appare L lista dei brani.

2. Premere [ a o[ + | (0 ruotare VALUE/TIME) per
sodezionare il brano desiderato.

4, Premere [ENTER/YES].

Sullo schermo appare “Save Current Song? (Overwrite

Only.)”

Al brano dimostrativo & stata applicata b funzione di

protezione, per cul viene visualizzato il messaggio “ARE

YOL SURE,

5. Prima di camblare brano premere [ENTER/YES] per
salvare il brano attualemente in uso; premere [EXIT/
MY se mon & desidera salvario.

Cuando viene premutoe [EMTER /YES] il brano attuale viene

salvato e quello selezionato caricato in memaoria, Premendo

[EXIT/NO] appare “ARE YOU SURE?", Premwere [ENTER /

‘l"EEI Pn'r:aric.arr il branos selezionab; senya salvare il

precedente

NEMD

Crendo | parnrneteo SongSave Conflrm (175P-808EX, chiede
conferma se 5 vuole o mo salvare il brano attuale: vedi p. 164)
& impestato su "OFF," il brano selezionato viene caricato di-

rettamente quando viene premuto [ENTER /YES] al punto 4.
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Aggiungere il Suono dei
Campioni Premendo i Pad

Quando viene premuto | B ] per fermarne il brano, 1 16 pad si
ilbuminamno in rosso. | pad illuminati hanro ded campiond
(suond) reglstrati. Premere un pad iluminato per ascoltane il
campbone registralo, [] pad lampeggla dusante La
nproduzione del camplone.

Al momento d.EUr.:qLI.L'dIIJ dellSP-BEEX, al Fad T 1]
assepnati molti campioni-frase in loop di una o pid battute o
effett sonori. Fremere il pad per ascoltane questi campioni.

MEMO

Premencdo § p.:.d poSHOnG easene sudnatl simullansaments
fine ad un massimo di quattro campioni.

MEMD

Cuando tuttd gl [STATUS] sono in “PLAY" (verde), durante
la riproduzions di un brano demi, futtl i pad Amangono
spenti e i camplond non vengono suonali anche se vengono
premuti Premendo [ET.H..TUEIdi determmnate tracoe provoca
la rlacoensione ded pad spenti. In questo modo & posibile
suonane | campiconi assegnnti ai pad e gli effetti durante il
brana (limitatamente alle tracce mcsse in mube),

Selezionare un Banco di Pad
Cuando vengono campionati (p. 49) diversi tipi di frasi e
sunild, ognl campbone viens asegnato ad uno del pad. Opni
serie di campiond (registrato in una serie di 16 pad], viene
chiamain Banca di Pad.

L'SP-BMEX pad memorizzane 64 banchi di pad sui un disco,
Eecor la Fn:‘h:ndl.u-a. per commutarg il banco di pad.

1. Premere [PAD BANEK]

Sullo schermo appare 1a lsta del banchi di pad.

Appare la Pad Matzix, che permette di controllare se ¢f somo
o mens campioni nei pad.

2. Ruotare VALUE/TIME per scegliere il banco di pad.

3 Premere [ENTER/YES).

11 banco viene richiamato ¢ si esce dalla schermata.

Per richiamare uno dei primi 16 banchi di pad:

1. Premere [PAD BANK].

2, Premere il numero di pad 1—16 corrispondente al banco
che si desidera richiamare.

1l rumero di banco viene richiamato e si esce dalla schermata.

COrra provate a cambiare i banchi e a suonare § campiond di

aliri banchi di pad.

|

Silenziare Temporaneamente
I'Uscita (Master Out Mute)

Premendo [MUTE] sopra il fader MASTER, & possibile
silenziare I'uscita MASTER OUT. Ogni volta che viene
premuto, i Lasto sb accende (fosso) e si spegne
alternativamente. L uscita viene disattivats quando il tasto &
Hlumbnato.

Cruesto comando non ha effetto sull’uscita cuffia o AUX
OUT. E possibile utilizzare questa funzione per csempic,
durante un'esecurione dal vivo per ascoltare in cuffia (1
prossimo bramo che doveh eseguine I"SP-80EEX mentre il
pubblico ascolta il segnale proveniente da altr strumenti (per
esemipio il giradischi),
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Applicare gli Effetti ai Brani Demo

E possibile aggiungene degli effetti ai brani dimostrativi.
Cruando gli effetti interni vengono attivatl, possons casere
applicati usando | metodi send Sreturn o insert, (Per la
descrizione dei metodi send / return e insert, — vedere p.
103, 107} Per informazioni pih dettaghiate sugli effetti
consultare | Capitoli % e 10 (Per la procedura per aggiungers
effettl ad i:.un]:!mﬂJ desd FurL = vesdere P TR

Aggiungere gli Effetti ai Brani Demo

1. Pramers REALTIME EFFECTS [OM /OFF] per attivare
ﬁi. effetti; il tasto =i illumina.

2. Selindicatore di REALTIME EFFECTS “b” (seconda riga
in basso) & acceso, tenere [SHIFT] @ premere [SELECT
ROW] per selezionare “a™ (PATCH, seconda miga in alba)
1peridn&l'laﬁ]isu “a* & “h," = veders P\.,Tl:l.

& Premere [FX INFD] e neotare VALUE/TIME per sele-
zionare |a patch di effetti (patch di effetti: gruppo pre-
registrato di impostazioni degli effetti — vedere p. 108).

4. Premendo [EMTER,/YES], la patch di effett selezionata
wiene richiamalta,

3. FPremere [ * | (FLAYBACK) per avviare la riprodusione
del brane; Elj =hetti VENgONG aggiunti.

&. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

Cambiare il Volume degli Effetti Nelle
Singole Tracce

Se 'indicatore IIEH:ELTEIdi nn;n.i Eraccia ]nn‘uprgﬁia qu.andn
viene spenito EEALTIME EFFECTS |0,/ OFF] significa che
gl effent sono commutati nel modo Send /Return. A quesio
punto & possibile cambiare il volume degli effetti
individualmente per ogni traccia

Continuando dal punto 5 precedente:

1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [EFFECTS] della traccia alls
quale si desidera camblare il volume dell’effetbo.

2 Premere [ = | o] = | per sebezionare il valore numerico
di “Fx” (impostaziane del Tivello dell’effetto).

3. Ruotare VALUE/TIME per aumentare o diminuire il
valore e asooltare il risultato della modifica.

4. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

MEMD

Premendo [EFFECTS] dsopra | fader delle tracce A-D, la
miandata agli effetti di ogni tracda viene attivata (indicatore
acceso) o disatbvata (indicatore spento).

(La Disposizions Automatica degli Effetti )

1l posiztonamento degli effetti dell’SP-B08EX pud essero
arrargiato in vari modi con il mixer inferno. Caeste
impostaziond sono solitamente salvate sul disco con la
procedura di salvataggio del brano (p. BJ) (per cui la
Fﬂ:lsummuituw d.égll effetti viens agg]nmaumn Ia
patch selezionata quando viere canicato il prossimo
brano). E comunque possibile memorizzare |a posi-
zone degll effettl come una patch di effett] separaia.
il effetti del brano demo non sone impostati nel brano
stesso (mixer), ma nella patch dove sono memorizzat gli
effetti. Cosl quando viene cambiata la patch nel punto 3
sopra descritto, I'effetto viene awtoma-ticamento
poslzionato dove indicato nella patch stessa (la posizione
L‘_Smd.ufltetumn in insert nel MASTER OUT).

-y

Fissare la Posizione degli Effetti per
Tutte le Patch

1. Teness [SHIFT] ¢ premere [MUTE] per richiamare la
schermata “bIX COMBMORN.*

2. Premere | = | due volie ¢ selezionare “Faloe”
(Posizione deghi effetti).
Mei brani demo & selezionato “-FX PATCH."

3. Ruotare VALUE/TIME per specificare la posizione
destdernta, come "SEND/RETURN,” o "INS MASTER"
(Inzert nel MASTER OUT) per gli effetii.

4, Premere [PLAY] per tornare alla sshermata principale.

MEMD

Per informaziond plo dettagliate sulla disposizione degli
effetti consultare p. 101, 103,

Alcune delle ultime patch preimpostate utilizzano ["algorit-
et VIRTUAL ANALOG SYMTH eon bo Step Modulatos o il
controllo I Beam. (E possibile far partire il suono premendo
[STEF MOD] 0 con il D Beam.) Selezionando queste patch,
non avverranno ded cambiamenti nel campioni o nel brano
quando vengono attivati gli effetti. (Abouni brani dimostrati-
vi mel dison incluso wiilizzano questo tpo di patch di effett.)

WO

Per alcumnd tipi di effett] pud verificarsi la presenza di rumore.
Per proteggere Eli' a]h:par]lnfi o altei diﬂ-p&tili.".l'i, wi g ripro-
durione avviens ad alto volume, abbassare il volume di
riproduzions quando vengono selezionati questi effetti o
disattivare REALTIME EFFECTS [ON/OFF].
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Cambiare gli Effetti con Tre Manopole

E possibile cambiare le impostazionl degli effett in ogni
eroemento con le tre manopaele della sezbone Ranltime Effects
niclla pq:rbq destra del pann:lﬂl:n.

Ci somn dwse miodi in oud i controll in tempo reale
inheragiscono con ﬂli effett infernd.

a. effetti generici {che possomno essere dispost In vare
maniere con i mixer, con 25 algoritemd diversi)
L lmmpstazbond modificate possono ossere aalvate [n
una delle % patch User degli effiett] (p. 111).

b. Master Filter flsolator (un filtro di frequense che
viens applicato sobo in insert nel MASTER OUT )
La prossima volta che I'SP-808EX verrd acoeso
vermannn fipristinate be condizionl Intzlali; viene
memoTizzata sobo un'impostazione (p. 32k

Le manopole degli effetti sono operative nella maggior parte

delle situazioni (E possibile camblare le impostaziont anche

quando gli effetti stessi sono disattivati).

Controllare il Master Filter/Isolator
el brani dirmostrativi, né “a® e né "b° sono stati utilizzati.
Frovate “b,” il Master Filter,/Isolator, su un brano demo.

Per istruzion sul funsionamento di *a,” vedere p. 149,

Controllare il Master Filter/Isolator
1. Preparare il brano demo per la riproduzions (p. 28]

2. Attivare gli effetti premendo REALTIME EFFECTS
[0 S OFF, il tasto si illumina.

3. Tenere [SHIFT] e premere [SELECT ROW]; I'indicatore
“b-FILTER ISOLATOR® & accenide

Chnd vk cha qruesbo tasto viens premabo, 'indicatore

commuta fra “a-PATCH” e “b:FILTER ISOLATOR™

alterna tivamenie.

5 o o1 o= ca
o ca =] o
FLTEA O LOW BOOST  CUTORF AESONANCE
IBOLATORDC  LOW BID I
BELECT RCW
—
EE
4, Premere [SELECT BOW] ¢ selezionare la riga superiore
(FILTER).

Ogni volta che questo fasto viene premuto, lindicatore
commuta alternativamente tra le righe superiore ¢ inferiore.

5. Moentre 1] brans viene riprodotto, rucdare le manopdaole
degli effrtti.

Gli indicatori delle manopobe ruotate si accendono. Possonn

eabere caegulbe le seguenti modifiche.

LOW BOOST

Fuotando verso destra questa manopola sl amplificanc le

basse frequense, regalando maoltl bassd al sasomo (pon o sard

effetto se la manopola @ girata sulla posizione “MIN*).

CUTOFF

Funsiona came il controllo della frequenza di tagle di un sin-

tefizzatore analogico (¥ posizionato su “MAX" come punto di

eiferimente quando viene acquistate I'SP-BISEX) (p. 113).

AESOMANCE

Analogo al comtrollo di risonanza del filtro di un

sintetizzatore (pessuns rismanea s impostato nella

posizione “MIN®) (p. 113).

&, Premere [SELECT ROW] e selezionare ka riga inferiore
(EOLATOR]L

7. Ruotare le manopole degli effetti.

Gli indicatori delle manopole s accendono e possono essere

eseguite le seguenti modifiche (punto di rifrimento la

posizlone centrale),

LOW: Ruotando in senso antiorario si attenua la parte
bassa del suono; girandola completamente si
eliminanco del tutto le basse frequenze,

MID: Ruolando insenso antiorarlo si riducono le medie
frequenzs; girandola complelamente si eliminano
chitl -ttt be medie lRequense.

HIGH: Ruotando in senso antiorario si ridecono le alte
frequeneze; girando del tutto verso sinistra si
elilminano completamente le alte frequenze.

Chuando ke manepole LOW, MID e HIGH vengonoe tutte
Elmt: WiErs Slndstra, mon o sard suono in uscita,

NEMD

E possibile verificare le modifiche fatte con be manopale degli
effetti nella schermata di informazioni degli eftetti. Premere
[FX INPO) per richiamarne questa schermata,
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Per annullare le modifiche fatte con le

manopole e tornare alle condizioni

originali (RECALL):

1. Tenere [SHIFT] e premere [SELECT ROW]; I'indicatore
“biFILTER ISOLATOR™ si accende.

2. Tenere premvuto [SHIFT) e premere REALTIME
EFFECTS [OM /OFF)L

Cuandouna patch di effetti viene richiamata in “a,”™ con

“PATCH RECALL® si riporta la Fh'll!l.'h alle condiziond in cud =i

frovava quando & stata selezionata senza modifiche].

Cruesta operacione agisce solo per leffetto attualmente

sebezionate, o “a™ o ¥b.”

MEMD

Cisomo altrl parametrl in "b" (Master Filter /Tsolator) che
riod sond ndicatd sal p.aru'l.elln. Per modificare fueesti para-
ervetrd, con “BFILTER/IS0OLATOR” selesionato negli effetti
in termpo reale, richiamare s schermata delle impostazioni
degll effett] (tenere [SHIFT] & premere [FX INFO[}. Siccome il
processo dettagliato di modifica degli elementi & basato sughi
algoritmi di “Isolator/ Filter” del gruppo “a” (PATCH)
consultare le spiegazioni di quell’algoritme (p. 112).

NEMD

Le impostazioni di "bFILTER/ISOLATOR" incluse le
:m'lpl.'ul.u.iun.'i dlle n'l.an.npr.r]l.- d-E'E]I effeth, verranno ripariata
al valone iniziale la prossima volta che 'SP-B0SEX verra
acceso. Le condizioni indriali di Master Filter/ Isolator somo
memorizeate nell'5P-BSEX come una singola patch di effetti
(. 108). Se necessario le condiziond iniziali possono essere
cambinte comn la seguente prooedura,

1. Premere [SYSTEM/DISK] per richiamare o schermata
del menu delle modifiche del sistema.

2. Premere [ & | o[ = ] per selezionare “Keep
Mt Filklo?™ e premaere [ENTER S YES).
& Quando sullo schermo appare "ARE YOU SURE?,
premere ancora [ENTER FYES].
Le attuali impostarioni vengono registrate come condiziond
inieiali per gh effetti del gruppo *b™ (Master Filter /lsolator),
La prossima volta che I'5P-B08EX verrh acceso, quandio il
Master Filter lsolator viens attivato verranno richiamate
queste impostazioni. Le operazioni per salvare ke paich (p.
111) non valgono per ghi effetti del gruppo “b.”

Controllare gli Altri Effetti

E anche possibile utiliezare be tre manopole degli effetti per
rl,-g\n'lan,- i F-:u'u:rnrh'i :[Lundn-b selezionato il Fruppo
“aPATCH.” Per esempio provate a selezionare |eifetto
interno Viriual Tape Echo e muovete le manopaole.

Controllare le Patch di Effetti con le
Manopole

1. Tenere premuto i tsto [SHIFT] ¢ premere [SELECT
ROW] per selezionare “a:PATCH."

2, Applicare ghi effetti con il metodo Send /Returmn (p. 103).
Subito dopo aver aequistnto ko stramento qusta operazions
naon i necessaria con i brani dimostrativi.

3. Selezionare AS4 “05=TapeEch” come patch di effetti
(Premere [FX INFO] & ruotare ¥ ALUE/TIME per
sedezionare la patch, poi premere [ENTER/YES]).

Controllare che I'indicatore nella riga superiore (C1, C2, (3)

sla pooeso,

4. Premerne [EFFECTS] in ogni traccia alla quale si vuole
aggiungere 'effetto; 'indicatore s illumina (se
lampeggia, premere REALTIME EFFECTS [ON / OFF]).

5. Cuando il brano o un camplone viene riprodotéo,
I'indicatore si illumina ¢ Feffetto cambia quando viens
mossa una manopola degli effeit.

Ecco le modifichis ch & possibile effettuare sulls patch PB4

selezionata al punto 1, propric come s 5i stesse lavorando

can un vecchbo oo a nastro.

L= H Velockth di plpetizbons dell’sco
c2: MNumero di ripetizioni
L= E Volume dell'sco

&. Premere [SELECT ROW]: lindicatore della riga inferiore
(C4, C5, C6) s illumina (gl indicatori delle manopole
degli effetti & spengono).

7. Cuando una manopola degli cffetti viene mossa,
I'indicatore s accende e leffeito cambia. Sulla p:‘h:h PE4
possonn essere eseguite be seguenti modifiche,

C4: Crusntith di wow and futter (irregolarith della

velocith) del nastro usato per 'effetto ecn

[+ H Controllo delle alte frequenze dell’eco

CE: Comtrollo delle basse frequenze dell’sm
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{Assegnare i parametri degli effetfi alle |
manopole (C1-C&)

[ parametri assepnati ad ognuna delle manopole possono
essere visualizzali per conferma premendo [FX INFO] e
richlamando la scharmata di informazions degll effetti
(sono indicati | parametri assegnati alla riga attualmente
selezionata, o quells superione (C1-C3) o quells inferiore
{C4-Ch)). i ]:H:lundl:ri]-r cambiane I'asmp;na::i.-::lnr.- a r.lian:'n:
{p- 110} E possibile salvare 1'effetto cosi modificato come
pateh o effesti (p. 111)

Per ripristinare le impostazioni degli effetti
Terendoe premuto [SHIFT] insberne a REALTIME
EFFECTS [0/ OFF] sl esegue il "RICHLAMO EFFETTL"
Cisl facendo Veffetto riboena alle comdizbond inieiali al
richiamo della patch. 11 richiamo della patch & validosolo
per Ul gruppo correntemente selezlonato (a2 o "b").

Per disabilitare |I'effetto (bypass)

Premere REALTIME EFFECTS [ON/OQFF], il tasto &l spe-
gne. E possibile disattivare F'effetto in questa maniera in
qu..l.lau.'i.i. b {mon impnrll:u la pl,'mirjl:me dell"efetto
o e i glabo usalo (| Realtime Effects per controllare
I'effettn).

Per salvare cambi di impostazione pid precisi
Viedere p. 108<111 per maggion informaziond su come

cambiare ¢ salvare le i.mprﬁt:r.inn'i delle Pa.b-l."l'l n;lqp;[i
effetti del gruppo “a* group (C1-C6).

Richiamare velocemente la patch “V-SYNTH”
Premendo I BEAM CONTROLLER [EFFECTS] Inskemse

a [SHIFT] viens richiamata una Patch presslezionsts
toon e impostaziond di fabbrica & la AS2 “S¥>Beam#1™).

Congultare (p. 35) per maggion informaziond sulla

kp:medu:a per eseguine questa impostazione.

Cambiare il Suono con i Movimen-
ti della Mano (Controllo D Beam)

I controllo D Beam nell’angolo in alto a destra sul pannello,
ha due sensord che consentomo di analizzare | movimenti (per
esernpin della manao), & modificare il suono di conseguenza,
Questo controllo aggiunge una dimensione visiva
allesecuzlone. Provate il D Beam wando i brani o § campioni
dimostrativi del disen.

Cambiare I'Intonazione

E posslbile abbasssre IMintonagions generale della rprodu-
gione cambiando la posizione (altezza) della mano o di un
altro opgetto davanti al sensore.

Abbassare |'Intonazione

1. Mentre viene riprodotto un campione in loop (per
esempio quello del pad 5 nel bancs 01 del disco inchasa),

premere [FITCH] del controlle D Beam,
2. Quando Findieatore sl accende, muwovers lentamenbe L

mano sopra al sensore,

<. P la mano si avvicinga al sensore pil I'intonazone s
ablwassa.

Leffetto assomiglia a quello di un reglstratore a nastro che

venga rallendato,

4. Allontanare la mane dal sensore.

Lintonazicme torma norma|e.

5. FPremere [PITCH].

I tasto si spegne e la funzione viene dissttivata

MNon & possibile crescere Vintonazione con il D Beam. [noltre,
I'effietto di abbassamento di intonazione pul essere
diminubto se usato nslems alla funsione Vari-Pitch (p. 45).
Crseato s enusa df Bl predetermdnatl di abbassa maento
dell' intonazione (p. 453}, qualsiasi sia la funzione che 'ha
peneraia,

Cambiare la Quantita di
Abbassamento di Intenazione

Ve Tenere [SHIFT] ¢ premese [PAD TRIG].
Viene richiamato il “T BEAM SETUP.*

2. Premere [ = Jo[ & ] per selezionare “Fitch Width.”
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3. Ruotsre VALUE/TIME per impostare la variazions di
intonazione scegliendo tra “MARROW,” “MEDIUM," ¢
“WILE."

4. Premere [PLAY].

S roma alla scharmata principale,

A meconda dellfambiente e delbe condizioni di luoe, il
confrello [ Beam potrelbe entrare in azione
i.nnu-pl:l:l:llammnn anche se nessun ogeetto & stato avvicinato.
L'intonazione, quindi, potrebbe camblare e imanere ad un
Livello indesiderato. Se cbb dovesse accadere, regolare la
senstbilith del D Beam (p. M),

Suonare Determinati Campioni

E posaibile suonare | campioni del pad solamente muoven-
do e mani. E anche possibile cambiare il suono cambiando la
posizione della mano (sinistra & destra, allo o basso).

Usare i Movimenti della Mano per

Suonare i Campioni (Differenziande la

Posizione tra Destra e Sinistra)

1. Richiamare il banco (1 mel disco incluso e assicurarsi che
venganc prodaotti | suoend dei campioni,

2. Premere [PAD TRIG) del D Beam.

A, Cuando |1 tasto s Hluming muovere la mano sopra la
parte sinistra del sensore.

L'indicators a sinistra (CUTOFF/CE) lampeggia e il

campione del pad 14 viene suonato,

4, Portare la mano nella parte destra del sensore.

Ora si illurina Vindicatore di destra (RESO/CE) & viens

suomato il carl'l.puun.: del ]:Id 12.

3. Allontanare la mano dal campo di azione del sensore.

[l swono si ferma

&. Premsre [PAD TRIG)
11 tasto 54 spemne @ la funeione vieme disattivata.

Dhse campiond di ognd banco di pad possono essere assegnati
al eontrollo [ Beam. Tenendo premuto [PAD TRIG],
premare | due pad n successions per selezlomare | due
campioni da wsare ai passid e 4.

Differenziare i Campioni con |’Altezza
Anziche il Movimento Laterale

1. Tenere [SHIFT] e premere [FPAD TRIG].

Viene chiamato il "D BEAM SETUP,”

2, Premere[ = | o] & | per selezionare "Trigper Type”

2 Ruotare VALUE/TIME per cambiare “Le=—R" in
"HENHT.”

4. PFremere [FLAY] per tornare alla schermata principale,

NEMD

Le u'npl.mx.lm cambdabe VERRONG sutinabicamente salvate
nelFSP-808EX anche se viene estratio il disco,

Con “HEIGHT™ selezionate & possibile suonare due
differenti campiond in base all’altezza della mano {distanza
dal sensore). Per esempin, selezionando “HEIGHT" ¢
utilizzands il bancs 01, muovendo Ls manos a cleca 40 o 50
centirmetrl sopra 1] sensore, viens suonato il campione dal
pad 1. Avicinando la mano al sensore fino a che la distanza
sla clrea 1/3, viene suonato il campione del pad 2.
Premendo in successione due pad tenendo premuto [PAD
TRIG], il campione del pad premuto per primo viene seonato
con la mano nella posdzione alta, e l'alteo nella posizions
bassa. Eanche passibile indicare "aliezza alla quale avviens
il passaggio da un camplone all’altro (p. 34). E possibile
inoltre impostare il punto (altezza) in cui il campione
COminera a suonare (p. 46).

oA

A seconda dell’ambiente ¢ delle condiziond di lace, il
controllo [ Beam potrebbe entrare in azione
inaspettatamente anche se nessun oggetto & stabo avvicinato
[ l;lmpl.-l:m]. ]:ntrrl:-'bt‘m qu:i.ndl SEOnAre In un momento
indesiderato. Se it dovesse accadere, regolare la sensdbilits
del O Bieam (p. 34).

Ciltre chee peer abbassare 'intonazione e suosnare campbond, il
D Bearm pud essere wsato per controllare gl effett interni (p.
150).

Impostare la Sensibilita del
D Beam

Imposta la distanes approssimativa alla quale Ueffetto
comincla ad essere applicato,

Impostare la Sensibilta del D Beam

1 Tenere premuto [SHIFT] @ premere [PAD TRIG],
Viene richiamata il “D BEAM SETUP.*

2. Verificare che “Sens LIC5)" sia selezlonato.

3. Muowvere la mano sopra il D Beam per accertarsi che
Faffetto sin attivo.
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4. Allontanare lentarmente La mano dal sensore finchs
I'effetto non viens pil applicato,

. S il punto in cud Feffetto cessa di agire & troppo lontano,
ruotare VALUE/TIME per abbassare il valore di “Sens®;

s froppo viclno, sumentare il valore,

&, Ripetere i punti 4 ¢ 5 finché non si ottiens la sensibilita
desiderata.

7. Tornare al punto 2 e premere [ + | per selezionare
“RiC&)."

B. Impostare il valore con la stessa procedura dei punti 3-6.

9. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

MEMO

Le impostazioni cambiate vengono salvate automat camnte
nell"SP-808EX anche s¢ viens estratto il disco,

MEMD

[ possibile regolare automaticamente la sensibilita con la
sepuente procedurn. Premene [SHIFT) @ D BEAM [EFFECTS)
poi premere [ENTER/YES] senza metlere le mani sopra al
Sengone,

Richiomare Velocemente la Patch
“N-SYNTH”
Premendo D BEAM COMNTROLLER [EFFECTS] mentre 5

tane premubo [SHIFT] & richlamauna Pateh proselezionata
[eon be impostariond di fabbrica & la AS2 “5Y>Beami1 ]

Impostazione della Patch del Contrelle
D Beam
Patch V-SYNTH

1. Tenere [SHIFT] & premere [PAD TRIG)] per richlamare s
schermata “D BEAM SETUP-S

2, Premere [ w | pits volte per selezionare il parametro V-
SynthPatch.”

& Ruotare il dial VALUE/TIME per scegliore un numaero di
patch

4. Premere [FLAY] per tomare alla schermata principale.

MEMD

CDrusesta impostazione viene salvala nutomaticamenbe sul
diseo quando viene espulso o in altre situazioni,

Uso Simultaneo delle Funzioni
del D Beam con piu SP-808EX

Chaand o viene usato pli di un SP-808EX, per esempio in una
esecuzione sul paloo, utilizzare il D Beam con plis di una
macching contemporaneaments pud causan deghi effett
indesiderati causati dall’interferenza dei controlli. Per evitare
quiesto tipo di problema, & necessario impostare il “numero
di [ del Beam™ in modo che 10 slesso nNumero yenga
usato da una sola macchina.,

Impostare il Numere di ID del
Controllo D Beam

1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [PAD TRIG] per richiamare |a
schermata “D BEAM SETUP”.

2. Premere ripetutamente [ + | per selezionare il parametro
“Beam 1127
3. Huotare VALUE/TIME per seeglbere wn numeno da 1 a 4.

Utilizzanddo pdis SP-BMEX assicurarsi di assegnare ad ogni
macching un numers diverso,

. Premers [F'I_ﬁ."l"jper tormare alla sehermata |:l.|!i.n|.1_|:l.al-|‘.~.

NEMD

Questi cambiamenti vengono aatomaticamente salvati su
disoo anche quando il disco viene estratto o in altre
situazioni.
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Impostare la Posizione Tem-
porale (nella Riproduzione)

Cuando s registra, dproduece o modifica un brano, pud es-
aehe pecesarkn cercane una posizione in un panto desiderato
del branc, una sorta di funsione di avanzamento o riavvolgi-
manbo [santanee del nastro. A seconda dello scopo e delle
circmstamee, ¢i sono vari modi di farlo con FSP-BIREX.

L.a P:udzimt del brana indicata in alto nello schermo & divisa
in tre partic “MEAS" (battuta), "BEAT" e "TICK." Il tick & La
pits p-incnl.a umita di fempo usata nel brano: nell"SP-E0EEX un
tick vale 1/98 di un beéal. La posizione del brano puh essere
impostata riferendosi a questa indicazione,

Usare il Dial VALUE/TIME

Sebbene venga wsatn normalmente per impostare il valone
dei parametri, il dial pud anche essare usato per cambiare la
posizione del brano nella schermata Play List (p. 24) e nelle
schermata dove nan appaiano valor da modificare.
Ruotando il dial la posizione si sposta per undth di beat o di
tick quando ructato con [ tasto [SHIFT] premuto.

MEMD

Umape [ =44 | o [ == | per spaatarsi a passi di battute (vedere
il F-rmudmn Faras;mf'n:l.

Usare [«<] e [»]

I tasti | =t | @ [ e | dell'5P-BIEEX sevono per muvoven: la
pnrs:ltu:me del brano in avanti o in indistro di una battuta per
valta. Premere | = | per raggiungene la battuta siccessiva o
[ =] per tornare alla precedente. E particolarmente
conveniente lavorando con il Cruick Edit della Play List {p.
52). Sono utili per una gran varieth di operaziond, per
esemnpic incollare o cancellare frasi

Tenendo premuti | tasti [ = | o [ =8 | & possibile spostarsi
contimuativarmente tra le bathute. Assomiglia alla funzione di
riavvalgimento o avanzamento del registratori a nastro, ma
nien viene prodotio sweeno durante "uso.

Inoltre, premendo [ == | o | == ] tenendo premuto [SHIFT]
nella schermata della Play List (p. 24), & possibile saltare
wqmriujrrmnh dall‘inizio e la fine di una frase alla
prossima o precedente dells tracda selezionata,

e

Cambiare la Visvalizzazione da
Battute e Beat a Ore, Minuti e
Secondi

Invece di usare il formato BATTUTE/BEAT/TICE, e
possibile avere Vindicazione della posizione del brano
visualizzata in ORE /MINUTL/SECONDT/FRAME
(all'uscita dalla fabbrica un frame & impostato sul valose di
130 di secomda).

Visuvalizzare la Posizione del Brano in
Ore, Minuti e Secondi

1. Premere una volta [SYSTEMTISK].
Appare la schermata “System Edit Menu,”

2. Assicurarsh che “Set System Param?” sia selerionato, poi
premerne [ENTERYES]

3« Premere [ = | per selezionare “TimeDisp.”
(visualizzazione del tempo).

4. Ruotare VALUE/TIME per selezionare “TIME CODE,”

5. Premens [PLAY] per tormarns alla schirmata FI'I.I'I.ClP-llE.

MEMD

Le impostazioni modificate vengono automaticamente
salvate nell'SP-BMAEX anche se viene estratio il disco.

MEMO

Marmalmente il formato In ORESMINUTL/SECOND S
FRAME appare anche in alto nella schermata Big Time (una
delle schermate principali richiamata con la pressione di
[FLAY]) come wisualizzarione seeondaria, Commutanda il
formato principale in ORE/MINUTL/SECOND/FRAME, [a
visualizzarione secondaria della posizione del brano nella
schermata Big Time sarh indicata con il formato BATTUTE S
BEAT/TICE.
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Saltare ad una Posizione
(Locator)

E possibile usare i Locator sotto allo schermo per marcare
fimo @ ofto posieboni del brano nel quattro tasth, Quando
viens prr.'l'nu'b.:l un tasto con wna Fu'lsi.?:innc marcata (il tasto &
acoesn), istantaneamente s salta a quella posizione, B utile
per definife dei confing durante la composizions del brano,

Memorizzare una Posizione del Brano

nei Tasti Locator

1. Raggiungere la posizione che si vuole registrare
premendo | tasti [ = | o [ = ] o ruotando il dial
VALUE/TIME

2. Premere uno del tist LOCATOR [1]=[4] (per le posiziond
[5]-18]. tenere [SHIFT] mentre sl preme uno dei tasti [1}-
M1k

[l tazbe =i illwmina e la posizione viene memorizzata,

3. Premere un tasto illuminato
5Si salta alla posizione memorizzata in quel tasto.

MEMD

B P-IH.HI]:-”-L" miEmorierare ke Eh:bd;!hﬂ'l! anehie durante 1a
ﬁpnu‘l.uzkrnr' del branao.

MEMD

5i pud saltare di posizione durante la riproduzione; &
fecessario un péecobo lasso di tempo dopo U salio prima che
la riproduzions riprenda.,

Cancellare le Posizioni Memorizzate
1. Tenendo [CLEAR], premere il tasto Locator che s
desidera rancellare.

[l tasto si spegne @ In posicions viene cancellata

MEMD

Eceo b procedura per cancellare le posizioni [5}-[8].

Per esempio, per cancellare la posizione [6). mentnre 5
continua a teners pramuto [CLEAR] tenere anche |SHIFT]
pol premesne [2] (6],

1

Cambiare la Posizione ai Locator

Aggivstamento Fine della Posizione
Memorizzate

1. Premere [SONG/TRACK]
2. Premere| & | o[ = | perseledonare "Locator?™,
3. Premere [ENTER/YES).

Le posizioni memorizzate nei tst [1}-5] VENZONO imdirates
ned formato BATTUT A/BEAT/ TICE,

4, Premere] = | [ = L[ =]o[=]perselezionare il
valore da modificane.

5. PRuotare VALUE/TIME per cambiare il valore.
. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale

NEMD

Le posizioni del Locator fanno parte ded dati del brano; le
mclifiche alle posizlonl vangono salvate guando viena
zalvato il brano {p- B
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Trovare Precisamente |'Inizio di
un Suono (Preview)

Cuando si cerca Uinkzio di un brano, durante editing, la
memorizzazione ded Locator ece. durante la registrazione o la
riprecduzione, pud essere necessario fare aggiustamentd find
alla posizione del brano. La funsione Preview consente di
Erovane Pm‘:l.lpnunl.f La FL'u.J;r.In:rur cercala ascoliando il
ETT

MEMD

La funzione Preview normalmente indica la posizions del
Brano. ll_':lmunql.u-, eeribre 5 i.I'I'IPﬂ.!I:I Finizio di un rampl.um
o la lunghezza ¢ il punto di un loop (p. 57, la funzione
commuta &d indicare I punto di edit di quel campione. Per
di pliy, terend o premuto i asto [SHIFT) mentre s ruota
VALUE/TIME & possibile regrdare il punto in 100 incrementi

eatremamente fund,

Impostare la Posizione
Esaminando il Suono Prima e
Dopo ([TO] [FROM])

I termine PFREVIEW [TO] s riferisce alla funzione di
esrguite uno spezzone fing al punto indicate dalla posizione
attuake (To Mow Time). Ognd volta che il tasto viene premuto,
viene l'ip-rndnl'l'n walo un Fir:n]n sepmento del brano da [alae]
prima fine alla posizione indicata. Buctando WALUE/TIME
sl misove la posielone del brano in avant] o indbetro ¢
azcoltando questo picoolo frammento, poco prima del punto
indicato, & possibile con facilith trovare il punto desiderato.
Fremendo il tasto con o [‘:'-F [IFT] tenuto, la funzione cambda
im “From Mow Time,” dove ciod viene rprodotto un phooolo
sepmento & partire dalla posizione indicata.

Ricercare Finemente la Pasizione del
Brano con la Funzione Preview

1. Premere [STATUS] della traceia contenente il suono che
= vuale asooltare ¢ metterla in PLAY (I'indicatore si
illurmina in verde).

2. Ognd volta che viens premusto PREVIEW [TO] viene
riprodotto un segmento a partire da un secondo prima
della posizione indicata.

3. Premendo lo stesso tasto con lo [SHIFT] premuto, si
attiva la funzione [FROM]; un plecolo frammento del

brano [un secondo) viene riprodotio a partire dalla
posizione attuale.

4. Mentre si ascolta, ruotare VALUE/ TIME per agiiustare
fimements Lo posizione del brano,

La funziome [TO] & un modo wtile per trovare Uinizio di una
sezione con presenes di suono; [FROM] per trovare un punio
dowe il suomo smaethe.

Impostare la Posizione con la
Tecnica Scrub (Scrub Preview)

Con i registratori analogicl a bobine, il punto di inirio del
segmento desiderato pud essere trovato girando lentamente
le bobine a mano e ascoltando attentamwente. Questa tecnica
viene chiamata senub,. Con la funzione Preview dell SP-808EX
& passibile trovare Pinizio del suoso nello stesso modo con la
seguinle procedurs.

Preview Tipo Scrub
1. Premere [SCRUB|.

Lo schermo cambia, viswalizzando le vardaziond di livello nel
tempo (grafico dells forma d'onda), prima e dopo la
pomizione attuale. Viene rprodotto dpetutamente il
segmento che parte 0.045 secondl prima fino alla posizione
attualmente indicata.

2. Premere [STATUS) della traccia che si vuole ascoltare.

3. Con il riferimeénto del suomn @ dello schermo, ruotans
VALUE/TIME eon lo [SHIFT) premto; spostarnt da un
Fl.mtr.'r dowe fion &1 sente niente -E-ra.m;im'lscre il ]:!unt-:h
chowe infzia 1 suono,

#. Appena la posizione incontra il punto dove il suano
diventa udibile, premere anoora [SCRUE).
La funzione Serub Preview viene disattivata,

3. Senecessario ricontrollare la posizione atbuale con la
nurekalie furzione FREVIEW [TO] o [FROM).

NEMD

Solo la traccia spedificata al punto 2 puo essere riprodotta
durante lo Scrub,

MEMO

Per cercare invece un punto dowve termina Il suono, bereme
[SHIFT) mentre si preme [T al punto 3 per commutare b
funzione Scrub da TO a FROM. In questo modo si sentirh
ripetutamente un frammento estremarmente corto (0045
secondi) a partire dalla posizione athuale (funeione From
Miow Tima), Durante la funzione Sorub & podaibile
commutare tra i modi “To Now™ & “From Mow™ premiendo
[TO] o [TO] + [SHIFT] (= FROM) rispettivamente,
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Impostare la Lunghezza del
Segmento di Preview e Scrub

Quandso 'SP-808EX esce di fabbrica, il tempo di riproduzione
del preview & impostato a | seconde, & la durata del
seprmerito Aprodotto nella fmezione Sorub & di 45
miillisecondi {(L045 secondil. 5o necessario & possibile
cambiare questi tempi

1. Premere [SYSTEWM,/DISK] & verificare che sia selezbomnaio
“Set Systern Param?™.

2. Premere [ENTER/YES]
3. Premere [ = | o w | per selezionare “PreviewLength.”

4. Ruoctare VALUE/TIME per impostare il valore (1.0-10.0
seconadi]).

5. Premere [ = | per selesionare "Scrub Length.”™

& Buotare VALUE/TIME e impostare il tempo (25-100
il llsecionad i)

7. Premere [PLAY] per tomare alla schermata principale.

MEMD

La irrq:uu'l'a::iﬂni cambiate vengono automaticaments salvabe
nell'SP-BIBEX anche se viene estratto il disco.

Ripristinare le Impostazioni
Originali di Fabbrica

Xy

I brani dirmostrativi ¢ i campioni presenti sul disoo inchuso
con 'SP-BISEX sono protetti (| singoli elementi song e banchi
di pad) dalla cancellazione. Una volta disattivata la prote-
Elom (p. B0, 160) e apportate modiflche, non @ pib possiblle
riportare quesh elementi alla loro condizlone originale
Mettere molta cura nello svolgimento di queste procedure.

Riportare i Parametri di Sistema alle
Condizioni Originali

1. Premere [SYSTEM /DISK].

Appare la schermata™Systern Edit bMenu®.

2. Fremere [ = | per selezgionane “Init SystermParam?”.

J. Premere [ENTER/YES]
Sullo schermo apparne " ARE YOU SURE™,

4. Fremere ancora [EMTER /YES].

Tutti | parametni relativi al sistema vengono riportati al loro
valore originale all'uscita dalla fabbrica

5. Premere [PLAY] per tomare alla schermata principale.
| pararmets impostatl premendo [SYSTEM /DISK] «
seleripnando “Set System Param?” non vengone
memaorizzati su diseo, ma nella memaoria interna dell™S
BOSEX, & vengono mantenuti anche a strumento spento.
Chuesta procedura di salvataggio viene effettuata
avtomaticamente np'u vialta che il diseo viene :-.l.]:lul-l.-::u.

Riportare le Patch User alle
Impostazioni di Fabbrica (Come le
Patch Preset)

Le patch di effetti user vengono scritte su disco.

Quands un disco viene formattato (p. 26), il contenuto delle
patch preset viens copiato nell’area user patch del disoo cosi
come sono state preparate in fabbrica, Comungue tuttl i brand
e i campiond presenti sul disco vengono persi,

Mon esiste una funzione che riporta il contenuto delle patch
user alle condizionl di fabbrica (le stesse delle patch preset)
senza perdere | brand e | camplond sul disco. Se & realmente
necessario, utilizzare ks funzione di salvataggio per salvare
ognd patch preset nell” area delle patch user una per volta
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Capitolo 2 Suonare i Campioni sui Pad

Cosa Sono i 64 Banchi di Pad?

i gruppo di campioni assegnato ai 16 pad sul pannello &
ur Banco di Pad. Ci sono un totale di 64 banchi di pad, i

che significa che su un disco possono esserci al massinmo 1024
carmpioni (64 banchi di pad con 16 campiond dascuna). Ad
agnd banco di pad pud essere dato un nome (p. 1600,

Metodo di Base per Suonare i Campioni

lca m].'li:rni VETIFONO Suonati prt'mmdn il Fl;ld el qu.alr: SO0
stati regstrati (i pad sono acoesi in rosso). Inolive & possibile
suonare | camplond premendo un interruttore 4 pedale
{modello F-2: venduto separatamente] collegato alla presa
FOOT SWITCH (p. 161). In questo caso uno del 16 campiond
i ognd banco pub essene selezionato per esseme suonato oo 1]
pedale (p. 162). E anche possibile suonare i campioni con il
s imenio delle mand davanti al controllo D Beam g 13,

)

Il sumsero di suond I'|FI'|.‘II|:|.I,.I|.‘ﬂ:-i]i. simultaneamenic dnppndr
dallo stato delle tracce del bramo, A seconda del numerno di
tracoe attive [Play) | pad potrebbero essere spenti o il suono
del campiond potrebbe interrompersi (per maggion informa-
Fhond congultare il p:l'l:ni'i.i.mt'r par.asmﬁ::- “Informazioni Relati-
ve albe Trocee™),

Numero di Campioni che Posso-
no Suonare Simultaneamente
(Informazioni Relative alle Tracce)

sommando i suoni della riproduzione delle tracoe ¢ quella
ded pad, poesono esseTe sunati contemporaneaments un
massimo di quatine suonl stereo. A differenza di alird
campicnator, con PSP-808EX non & necessario presccuparsi
di assegnare due voo allo stesso pad quando si camplana in
steren. Ogni canale dells sexione delle tracee & del mixer &
considerato stereo, permettendo di sfruttare pienamente be
poaaibilith del campd onarmento stereo.

oy

1 numero massimo df swenl simuliane] non aementa con |
campionamenti mono {seblbeme questi ultimni comsaminG
mietdy delln mernoria rispetto ai campioni stereo),
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gt pih; di ki pﬂ.d vengono premutl conlemporansamen-
b, ultimao premuto ha la 'pmi.'Ld-L"nza. mell’ emissione del guwo-
no @ wiene fermato il campione del pad premuto per primao. |
pad tenuti con la funzione hold (p. 42) continuerannc a
suonare. | campioni ai quali & stato assegnato un keop (p. 41)
hanmo La priorith su quelli senza loop.

III|.|-|1I’u:rﬂ'l'\vll:hl-rli Relative alle Tracce A

Okgni traccia in riproduzions consuma una vocoe steran.
Inoltre la dproduzione delle tracce ha la precedenza sul
camplond del pad. Percid, se 1o [STATUS] di tulte le
tracoe A-D & nells posizione "PLAY" (indicatore verde)
duranbe la Aproduzione di un brano, | camplond del pad
TION PERsanc: CEsere =1 onati.

Per sorvrapporme i carpiond dei pad mentre si fpro-
ducono delle tracoe, almeno una trecda deve avere lo
[STATLS] impostatle in “MUTE." In altre paroke il
miumerc di campiond stereo che possono essere SUOMAM
oom | pad & uguale sl rwmero di teacee sdlenzlate (Mute),

1Ok

Cuuandio la funzions Track Voice Reserve (p. 159) &
attiva, il numero di pad che possono essere suonati
abrmul tanearmends & loltato dal nwmeno Ji canall il ol
STATUS & impostate in "MUTE™ {di conseguenza, in
questo caso, quando neanche un iraccia & impostats in

“"MUTE,” nessun suono pud essere rprodotio con § pad).
b, o

Possono Essere Suonati Insieme
Campioni di Banchi Differenti?

Cruando viene commutato il banco di pad, i campioni del
banco cambiato smettono di suonare. Comumgue | camploni
tenuti con la funzione Hold (p. 42) continueranno & suonang
finché non viene disaltivato hold. E possibile soveapporre
sucid condinuando a premene | pad mentre sla suonands un
campione di un alivo banco di pad.

Moo & comungue possibile andare oltre il limite di quattro
campiond stereo sucnablll simullanenmente.

E possibile suonare i 16 campioni assegnati ai pad usando dei
maessagEl di nota MIDI provenienti da un dispositive estermo
{p. 178}, Campioni di banchi di pad differenti comungue non

possong suonare insleme per la stessa ragions
precedentemente esposta,



Suenare | Campioni sui Pad

Scegliere Come Suonare e
Fermare i Campioni con i
Pad (Pad Play)

L'operativith del pad pud essere scelta tra | tre seguenti modi
di esecuzione,
GATE: Pressione del pad — Il suono inizia.

Rilasco del Fad. — [ spono smistte.
TRMGGER: Pressione del pad = Il suono inizia.

Rilasgio del pad = [l suono continua,

Altra pressione del pad — Il suone smette.
DRUM: Pressione del pad = 1] susono inieks (54 ferrma

automaticamente quando il campione finisoe

{punto di end {p. 57}

Impostare la Risposta dei Pad

1. Premere il pad cw contiene il campione da impostare
2. Premere [SAMPLE/BANK].

2. Assleurarsi che "Set System Param?™ sia selezionato,

A, Premere [ENTER/YES] e assleurarsd che [l cursone st
nella riga che contiens “PadPlay.~

5. Ruotare VALUE/TIME per selezicnare “GATE,”
“TRIGGER," o "DRUML"

&. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

NEMD

Le impostaziond cambiate vengono aufomaticamente salvale
nell"5P-BBEX anche se viene estratto il disco.

)

Per impostazioni di pil campioni dello stesso banco, dopo il
punto 5, Premere un altro p:l:h.-:l'i.l:re‘lrr:' lt'npl:rui.nm del
punto 5. Fer effettuare impostazioni su camplond di altri

banchi di pad, cambiare il banoo dopo aver esegneito i punto é,

Se sl seleziona il modo "TRUM® per i pad, vengono
disabilitate le impostazioni del loop (vedere il prossimo
paragrafo), e | camplonl possono essere suonatl solo una
volia ad ﬂﬁ'r'l:i Fu'rl-ﬁ-ﬂ'n'l.e del paﬂ.Q'l.u-,l-'h irnpnul:l:r:imw & utile
sucnando delle fras comandate da un pad di batteria MIDH o
|:|il|.‘.lul|.1:i'|."t wimili. |modEre, qum:ln viene selexionato
"DEUM,” il campione, una volta partito, non peb essere
inberrotto; attenzione alle impostazioni effettuate con
campioni estremamente hanghi.

Modi di Loop

Viene definita loap una una ripetizione continua dal
campione dal punte di start (inizio) al punto di end (fine) (o
una ripetizionsg di un segmento all‘interne del campione).
L5P-308EX usa i loop per ripetere be fras e oeare |a ritmica
di base

Per ogni campione pui essere selezionato uno dei seguent
tre modi di koop.

OFF: Eau‘q:!l.unl.' SEMZA [uu|:|

START-EMD: Con loop (dallo start point all’end podnt)
LOOP-END: Con loop {dal loop point all'end point)
MNorrmalrmente, | loop dal punte di start a quello di end pud
exsere attivalo ¢ disattivato selezionando "START-END™ o
“OFF” (per maggiori informaziond sul significato di ogni
“punio” {point) & sulle procedure per modificardi, - vedere
p- 57). Seguire la procedura seguente per cambiare i modi di
loap.

Impostare il Modo di Loop
1. Premeneil ]:ad conteriente il campiong da impostare.
Premere [SAMPLE/BANE],

© P

Assbeurarsd che "5et System Param?™ sla selezionato.
Premere [EMTER /YES).

Premers [ = | Per selezionare “LoopMode.”

Ruotare VALUE /TIME perselezionare “OFF,"

~ START-EMIL" o “LOCP-ENDL™

7. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

NEMD

Le Lm]:m.uinnj cambiate VETEOnD sulosmaticamenbe salvate
nell'SP-B0EEX anche se viene estralio il disen.

Per impostaziond di pii carmpioni dello stesso banoo, dopo il
punbos 5 presmne un allmo p.ld. 0 rl.]ulen.- le uplruzhulﬂ disl
punto 5. Per effettuare impostaziond su campiond di aliri ban-
chi di pad, cambiare il banco dopo aver eseguito il punto b

NEMD

La schermats indicata al punto 5 pud anche essere richlamata
premendo [TRIM] di QUICK EDIT (SAMPLE) & premendo
wma volta | - |

o ¢ a
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Svonare i Campioni sui Pad

Fermare un Campione Quando
Viene Premuto un Altro Pad
(MUTE GROUP)

Cluesta Punaiome fa si che i camipioni appartenenti ad ungo
stossn gruppo non suonino simultansamente. L'SP-BIEEX
dispone di sette gruppl mute. In caso di sovrapposizione, a
F'I:"L'h-nl'ld'l.'ll.' dal aumero di vocl pu:.\.ibl.l:' rimanentd, il
campione che & stato suonato per primo viene fermato.

Impostare il Gruppo Mute di un Campione
1. Premere il pad contenente il campione da impostare.

2. Premere [SAMPLE /BANE].

3.  Assicurarsi che “Set System Param?™ sia selezionato.

4, Premere [ENTER/YES].

5. Premere | » | per selegionare "MuteGroup,”

&. Ruotare VALUE/TIME per 'l-l?l.'EUHI." lra "OFF.”
“GROUP-1," ._, 0 “GROUP.7."

7. Premere [PLAY] per tormmare alla schermata principale,

MEMD

Le impostazioni cambiate vengono automaticamente salvate
nell"5P-B0SEX anche se viene estratto il disco,

MEMD

Per impostazioni di pilt camplon dello stesso baneo, dopo il
punto 5, prémers un altro pad @ ripetere le operazioni del

punie 5. Por effetbiuanes i.r'l"lpi:ﬂl:a::k'rni mcan‘upil:m'i di altri ban-

chd o Pﬁ.d, carmbiare il banoo d.ip: aver em.-a;uil'n il punbo .

NEMD

La schermata indicata al passo 5 pud anche essere richiamata
premendo [TRIM] di QUICE EDIT (SAMPLE) & premendo
una vidta [+ ],

Applicazione del Gruppo Mute

L assegnazione allo stesso gruppo mute di camipiond che nomn
depimn suonare inabemse, riduee il numero di vod implegate
e elimina le interruziond di altrl campdoni,

Inoltre, usando il modo Trigger per suonane molt camplond
i oop, paush easere complicato il procedimento di premene
un pad per far partire un campione e contemporaneaments
premerne un aliro per fermare quello precedente. In questo
casn, assegnando questi campioni allo stesso gruppo mute, &
possibile fermare la riproduzione del primo campione
premendo il pad del prossimo campione: cosd & molto pid
farcile
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Far Continuare il Suono
Anche Dopo Aver Rilasciato
il Pad (Funzione Hold)

i PI:IEEiH|E, con la funzione Hold_ dhe il camplone conkinad a
suonare anche dopo aver rilasctato il pad anche se il
campione & stato impostato nella modalith di esecuzione
"GATE™ (p. 41).

Come Usare la Funzione Hold

1. Eiprodurre uncamplone in loop impostato nel modo
"GATE."

2. Premere [HOLD] prima di rilasciare il pad.
[HOLDY) si illumina, e il campione continua a swonare. [

campione continuers a suonam anche dopo aver rilasciato il
tasto [HOLD) o il pad,

3: Premere ancora una volta [HOLD]
[HOLDY si spegne & quando viene rlasciato il tasto il swonos
ul ferma.

Aggiungere Altri Campioni a Quello

Attvalmente in Hold

[}npl:l- il punto 2 (il camipione continuea a suonane anche dnfn:_l-

aver rilasicato il pad)...

1. Premere un altro pad per agglungere un camplone;
renkee sl preme |l pad premere anche [HOLDY

[ due campioni vengono tenuti & continuano a suonare anche
dnpn:r aver rilasciato il tasto |[HOLD) o il pm:!.

2= Premere ancora una valta [HOLD),
[HOLD] 5i spegne ¢ rilasciando il tasto hold | campioni si
fermanio.

La funzione Hold pad essere usata inouna mansera simibe con i
:::npir.-:rli impnrhl.'i ned maodo di eseouzione “TRIGGER™ |:p 41).



Suonare i Campioni sui Pad

Impostare il Volume Generale e
il Bilanciamento Stereo dei Pad

E Fl.uu:l:lde irmpastare il vedume & il bilanciamento desira-
sinistra dell uscita steren per bulhi | campioni eseguibili dai
pad esattamente come & stato fatto per be tracoe A—D e
canali di ingressa MIC /LINE

Regolare il Volume dei campioni

A seconda delle IIT'lPd.'thIHI‘I.L L fader MIC FLINE :.w:IE‘r |

due seguent] compdii.

1:  Regola il volume del segnale di ingresso proveniente da
MIC IM o LINE IM (Indicatoss PAD spenba) (p. 83)

2:  Regola il volurme dei campiond dei pad premuti
(Findicatore “PAD” s sccende)

All'vscita dalla fabbrica impostazicne attiva & la secon-

da: Wolume dei Pad. Muovendo il fader 5 pud regolare il

virlume quando viens premisto un pad.

NEMD

Mellimpostazione “1:° (I'indicatore "PAD™ & spento), &
possibile regolare il volume del pad nella stessa schermata
dn:l]'impm:.l:f.lnnp del bilanciamento siereo {prm.u.mm

paragralo)

Regolare il Bilanciamento Stereo dei
Campioni

1. Tenere premuto il tasto [SHIFT] e premere [EFFECTS]
dal canale MIC /LINE

Viene visualizzata la schormata delle impostaziond di MIC/

LINE {Pad).

2. Premere [ + | ripetutamente finché sullo schermo non
appare la forza schermata (impostaziond dei Pad (fig)).

3. Premere | « ] o« ]| per selezionare “Balance”
4, Ruotare VALUE/TIME per regolare il bilanciamento

destra-sinistra.
5. Prememe [PLAY] per tomare alla schermata principale.

NEMD

Le modifiche a queste impostazioni vengono salvate su disco
quando viene salvato il brano (p. 80).

SENIGH® »Fader Ctr 1 [EET
Pads 1,F'FIIIEI.E'-.'E-1-=I 905 -

Balance LZOO
Fx P3T-Frs GSO@

Con i rﬂm]:!l-u.n.t sleren cambiando il *Balamnse™ sl cambis il
bilanciamento di volume tra destra e sinlstra, Con campioni
momadomic questo controlbo agisce come un panpot.
Premendo | a o[ = | persslezionare “Pada Level™ al punda
3, & possibile regolare il volume ruotando VALUE /TIME.

e

Cruando Findicatore PAD & acceso, il velurme del pad non
pulressere cambiato con VALUE S/ TIME nells schermata del
mixer (p. 24}, ¢ ni| le schwermake ai punti 1 &2 (M volurme pul
solo essere regolato con il fader].
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Suonare i Campioni sui Pad

Impostare il Volume e il Pan di
un Intero Gruppo di Campioni
(Pad To Track)

Con 'SP-808EX. & possibile assegnare sedici campiond ai pad,
con i campioni raggruppati in colonne verticali come
indicato di seguito, ed eseguire ogni gruppo con le
Enpostazionl dells traccin corrlspondente,

Pad 1,5 913 — Tracks
Fad 2 6 10e 14 — TrackB
Fad 37,1115 = TrackC
Pad 4. 8, 12e 16 - TrackDd

Lo stato ON/OFF di questa funzione viene memaorizzata
coime impostazione della song,

In questo caso le impostazioni di tutti | pad vengono
disabilitate.

Diventano attive e IE_B'L'III..‘I'Ili |mp-|:|!u::ml..
Merge-L&R
Balance
AL
FX
EQ

Condividere le Impostazioni per Ogni
Gruppo di Pad

1. Premere [SONG/TRACK].

2. Premere [ & |o [ = | per selezionare “Set Song Param?”
e premere [ENTER/YES]

3. Premere [ a ] o[« ] perselerionare “Fad To Track.”

4. Ruotare il dial VALUE/TIME e impostane “0N_*

5. Premere [PLAY] per tormare alla schermata principale.

Si pusdy attivare e disattivare questa funsione anche tenendo
premuto [SHIFT] ¢ premendo [SOMG/ TRACK].

NEMD

Qeuste impestazionl vengone salvate su disco quando viene
salvala la song (p. BN

Questa funzione si rivela molio utike quando s utilizza il
Vocoder (p. 151) per processare [l suono di due pad.

MEMD

Con la SPROS-0P1 knstallata, § swomo di ognd grappo viens
imviate 2l uecits diretta ﬂnﬂp:nﬂmb& alla traccia relativa.

O

L'impostazione del livello {p. 56) fatta individualmente per
ognl campdone viene ignorata,

o

Viene suonato solo un pad per volta di ogni gruppo. Sesi
desidera far suonare determinati pad simultaneamente, lo si

put fare assegnandoli o gruppl separatl

5S¢ una traccla viene riprodottn, non possono essene flprodotti
| suond ded pad corrispondenti, anche premendo il pad.

YA

Con la funzicne Track Voice Reserve attivata (ON), quando
liy status Bells traceis & Impnu.h:ln-ln mando diverso da Mutbe,

il carnpione del pad corrispondente non pub essere

rl|_:|-:rud|.'|l!l!|.1




Suonare i Campioni sui Pad

Regolare la Velocita Come nei
Registratori a Nastro (Vari-Pitch)

S sl vunke ottenere lo stesso effetbo che =i ha regolando La
viplocith del nastro nei r:',l:[i.alralm'.i multitraccia . Ei.PI,IE'!-
utilizzare la funzione Var-Plteh. Il Vari-Pitch funziona
simultaneamente per | campioni del pad e per le tracce.
Coma con il nastro, & possibile campionare (registrazione
audie) i suoni con il pitch modificato,

L intervallo disponibile di regolazione della welocta (pitch)
dipende dalla frequenza di campionamento (p, 26). Ceando
la frequenea di camplonamento & impostats a 44.1 kHz, La
velocith pad sobe essere diminwita

A 441 kHz:  18.1%-100%

A 32 kHE:  250%=100.0%=137 8%

MEMD

10005 indica la stesza velocity oiteniuta con la funzione Vari-
Pitch disattivata. Imipostare il Vari-Pitch al 50% significa
dimezzare la velocith di riproduzione ¢, di conseguenza,
abbassare I'intenazione di un'ottava,

Attivare e Disattivare il Vari-Pitch
1. Fremere [VARI FITCH].
Il tasto si illurmina & la funzione Vari-Pitch viene attivata.

2. Premere ancora [WVARI PITCH].

[ tasto sl spegne @ la velocith rilorna sl valose orlginale

Cambiare I'Intervalle di Variazione del

Vari-Pitch

1. Tenere premuto [SHIFT] e premere [VARI FITCH].

Appare la schermata “BPFM TUME."

2. Premere una volta [ + | per selezionare il valore indicato
in “VARI PITCHSokok .~

2. Ruotare VALUE/TIME per cambiare la velocith.

Premendo ripetutamente [VAR] PFITCH], & possibile
commutare tra la velocith originale ¢ quella modificata per
confrontarle mentre s eseguono ke impostazionl.

4. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

MEMD

Le modifiche di queste irnpostazion] vengono salvate su
disco quando viene salvato il brano (p. 80).

EFM RATE
[l vAarRI PITCH
(oM =+ EFHM

100, O
| E0NEES
S0, 0%)

MEMD

Mon & possibile usare il Vari-Pitch per cambiare la velocitd di
una sola parte dell'intero sisterma (ciok solo il bramo, pad,
specifiche tracce, ecc.). Inolire, come succede nei registratorn
a nastro, quando viene abbassats I'intonazione, § camplond e
suoni diventane pit lunghi rlspetto all'intonazione nommale
Per modificare un campione specifion, o per cambiare la
lunghersa @ l'intonasione di un solo campione, & Recesario
usare le funzioni Time Stretch (p. 58) o Change Pitch {p. 59).

NEMD

Campionare (o registrare) con il pitch abbassato, rende pil
difficoltosa la riproduzione delle alte frequenze. Inoltre,
campionare (o registrare} con il pitch aumentato riduce il
tempo di lr&'ﬂll’ﬂ.lﬂl‘ﬂ' dlh-pnnlhn]r. DHiattivare la funzione
Vari-Pitch ogni volta che non & necessaria.

Scendendo al di sotto di una certa percentuale di Vari-Pitch
(all’inclrca al di sotbo del 500G oo |a frequenes di
campionamento 44,7 kHz), Fl1|:l1'hbt'l’l.1 vimire introdobt disi
rumari durambe La riprc_:-du.:iq:nl:; Quesihoy fencienenis non &
causato da un malfunsionaments,

Utilizzando il Vari-Pitch, aleund valon numerici delle impos-
tazioni degli effetti interni (per esempio i tempi indicati di
eltardo o di Averbero oppure le feguenze dell’ sgqualizzators)
potrebbers non corrispondere a ab che viene riprodotio.
Quando & attiva la funzions YVan-Plich utilizzare questi

numei come valar relativi

NEMD

Litilizrando il Vari-Piich durant= |a ri]:ln‘:ldu.l'.i.l:‘:u'ledJ un bra-
no, anche il tempo (lunghezza di ogni battuta) viene di conse-
guenza diminuito o sumentato. Se invece viene cambiato il
tempo di iproduzions, i1 Vari-Pitch non cambierd in maniera
:mﬁ:pm'hdﬂ'rl't'.
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I Suonare | Campioni suvi Pad

Aggiungere Effetti ai Campioni

E possibile aggiungere un effetto interno al suono dei
CAPR .

Per prima cosa attivare gl effetti interni, poi aggiungere
I'effetto al campione usando o il metodo send fretum o il
metodo inaert (per maggiort dettagli, = vedere p, 103, 105),

Attivare gli Effetti Interni
1. Premere BEEALTIME EFFECTS [OMNfOFF] per attivare
gl effettd, il tnsto af Hlumina,

2. Selindicatore di REALTIME EFFECTS “b™ (FILTER/
ISOLATOR) & acceso, tenvere [SHIFT ) & premere [SELECT
ROW) per selezionare "a” (FPATCH)

NEMD

Per maggiori informazioni riguardo aglhi effetti in tempo
reale; consultare |l prossimo paragrafo.

Aggiungere gli Effetti ad un Campione
(Metodo Send/Return)

anl:uvﬂ attivalo Eli et con i Puud 1e:

3: Tenere [SHIFT] & premere [MUTE] per richiamare la
schermata “MIX COMMON.

4. Premere due volte [ + | e selezionare *PxLoc.”
(posizione deghi effetti).

5. Ruotare VALUE/TIME e welerionare “SEMD/
BRETURM.~

L'effetio & Impostaio nells posizions Send / Retum,

6. Controllare che indicatome™PAD” sia acoeso (altriment,
vedere la sexione "MEMO™ seguente).

7. Premere [EFFECTS] sopra al fader MIC /LINE, il tasto s
illumdna.

8. Premere [FX INFO.

9. Runtsre VALUE/ TIME per selesionare |a patch di effetti,
e premere [ENTER /YES] per confermare la selezione.

10. Tenere [SHIFT] e premere [EFFECTS] del canale MIC/
LINE (pad).

11, Premere | w | ripetutaments finchd non appare sullo
schermao la terza schermata (impostazioni dei Pad).

12. Premere [ a o[ + | per selezionare il valore “Fx*
[impostarione del livello degll effetti)

13 Ructare VALUE/ TIME per aumentare (] valore ¢
premere il pad per accertarsi che Ueffetto venga applicato
al eamplone.

MEMD

S al punts 6 Findicabore FAD minm & aoceso:

Tenere [SHIFT] e premers [EFFECTS] del canale MIC /LINE
(pad), poi premene [ » | ripetutamente finché non appare La
terza schermata (Impostaxiond cli=i ?.ud.j, pod selprianare
“FaderCirl." Ruotare VALUE/TIME per cambiare questa
impestazione da “INP* a “PAD" e quando Vindicatore PAD
if [emina, passane al punto 7.

Cuesta operazione pud anche essere eseguita premendo
[SCRUB] con il taste [SHIFT] premuta.

Aggiungere gli Effetti ad un Campione
(Metodo Insert)

Dopo aver attivato ghi effetti con i passi 1 e 2

1. Tenere [SHIFT] e premere [MUTE] per richlamare la
schermata “MIX OOMMOR.~

2. Premere due volte | + | e sebezionare “Fuloc”
(posizione degli effetti),

3. Ruotare VALUE/TIME ¢ selezionane “INS MASTER.”
Leffetto & impostato per I'inserzione nel MASTER OUT.

&, Premene [FX INFO.

5. Ruotare VALUE/TIME per selezionare la patch di effetti,
¢ premere [ENTER/YES] per confermare [s selezions.

. Premere il pad per accertarsi che effetto venga applicato
al campione,

MEMD

Cuando al punto 3 viene selezionato “INS MASTER,”
I"efFetto viene :IFPl'iﬂbl:lﬂ tutta il segnale in uscita dal
MASTER. OUT. Premendo [EFFECTS] in un canale nella
sezione del mixer (per esempio il canale MIC/LINE IN), tutth
ghi altri tasti [EFFECTS] sl illuminano simultaneamente

WO

L'SP-B08EX non ha la funzione che inserisce gl effetti sul
canale Pad. Quanda viene presruto |.|.|1.1:|a.d durante La
riproduzione di un brano {tracce) non & possibile usare effett
insert (per esempio la distorsione) solo per il campione del
pad. e necessario perd & posaibile ottenese 1o stesso tipo di
effetto con la seguente procedura.

Dopo aver attivato gli effetti con i passi 1 e &

1: Tenere [SHIFT] ¢ premere [MUTE] per richiamare |s
schermata “MIX COMMON.~

2. Premare [ = | due volie e seledonsare “Falos™
{Posizione degli effetti).
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Suonare i Campioni sui Pad

3. Ruotare VALUE/TIME e selezionare “SEND/
BEETURM."
L’effetto & impostato nella posizione Send MRetum,

4. Tenere [SHIFT] e premere [EFFECTS], del canale MIC/
LINE {pad), pol premere ripetutamente | « ] finche non
appare la terza schermata (Impostaziond ded pad)

5. Se "FaderCirl” & impostato su “PAD,” ruotare VALUE/
TIME e cambiarko in “INF.*

6. A questo punto premere [EFFECTS] inognd canale; tutti i
tastl s spengonn,

7. Ruotare VALUE/TIME per cambiare I"i.n'n]:rn:dar:imr: di
“FaderCirl”™ in “PAD" (se [EFFECTS)] del canale MIC/
LINE {pad} non ¢ acoeso, premene il tasto per
accenderlo. )

8. Premere | w | o[ - ] e ruotare VALUE/TIME per
selerionare “PRE-F™ (Pre-Fader] nel paramteg "Fwy"

2. Abbassare completarmente il fader MIC/LINE (pad) per
eliminare il suono diretto, ¢ ruotare VALUE/TIME per
aumentare o diminwine I'impostazione del livello di “Fx®
che appare sullo scherme, regolando cost il livello di tutti
i padd.

(La norrmale impostazione di questo parametro & 100.)

Un altro sistema @ quello di eseguire un ricampionamento

applicando effetto, & suonare il suono ricampionato.

NEMD

Quando viene agglunto un effetto ad un campione, cosl come
quando viene aggiunto effetto al brano, & possibile
maodificane effetto con le manopole della sezione Realtime
Effects (p. 14%). E anche possibile contrallare gli effetti con i
[} Beamn (p. 150} o con lo Step Modulator {p. 153).

MEMD

Quando “Pad To Track™ & attive (ON) (p. 4], & possibile
inseriee gh offeiti in un determinato gruppo di pad.

==

Usare il Controllo D Beam
per Suonare i Campioni

Con il controllo D Beam & possibile suonare i campioni
muovendo be rand nell’arla (p. 33). Se sl somo create le
condizbond & possibile quindi suonare i carnpioni specificati
per ogni banco di pad premendo il tasto [PAD TRIG] del
conteollo [ Beam ¢ musovendo | mand al d sopra del
sensore. A questo pundo il [ Beam P ESsere usato per
sonane fino a due campioni. Cuali campioni verrannc
swonati viene determinato dai seguenti elementi.
* L'aliezza (distanza dal sersorel—alto o basso—alla
quiale vienie mossa la mano
* Campo del sensore—siniztra o destra—nel quale viene
mossa la mano (p. H)
entrambe le funzion possono essere abilitate nella schermata
delle impostazioni del [} Beam.
(Tenere [SHIFT] & premers [PAD TRIGL pod premere [ & | o
| = |, per selezionare “Trigger Typa™ pol ructare VALLUE/S
TIME per scegliere "HEKGHT™ o "LE™.)

MEMD

In entrambi § casi, suonare e fermare il campione o se il
campione sara in beop o no, dipende dalle impostazions &
esecuzione ded pad (p. 41) e del loop (p. 41).

Selezionare i Campioni da

- L
Suonare per Ogni Banco di Pad
Choandoe =i usa Faltezza per determninare quale campione
suonare, i camplone suonato muovendo la mano vicino (in
basso) al zensore ded D Beam viene chiamato sensore lovwes; i
campione suonato con la mano pii lontano dal sensore (in
alta) viene chiamato campiones upper,

Procedura per Determinare i Campioni
da Suonare

Tenendo presmute [PAD TRIG], premere due pad in
saccessione, 1l P;nd. premulo per primd selerionery il
campione upper, ¢ quello premuto per sscondo selezioner il
campione lower,

MEMD

Chpesta impostazione pud sssere confermata & modificats
nella schermats “BeamAsgn Upper(L)Lower(R)" citata di

segudto.
1. Premere [SAMPLE/BANEK].

2. Selezionare "5et Bank ParamT con | = o[ « ]
3« Premere [ENTER /YES], poi premere [ + | tre volte.
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Suonare i Campioni sui Pad

NEMD

Chuarido s suonano § camplonl muovendo le mand nel campd
destro & sinistro del sensore invece che in altezza, la procedu-
ra di selerione del campiond & La stessa appena descritta (il
camgHane diel P'"" prembe per pri.r.rm wiene assegnato al
campo sinistro del sensore del D Beam). La selezione dei
campéoni in uE'ni. bamcrs i |:u|:| wviene salvata sul disco Gun-

do viene ﬂpul.-ln

Regolare la Posizione della Mano
per Cambiare i Campioni
E possibibe regolare 1a distanza dal sensore che divide la zona

upper dalla zona lower quando viene usata Ualtezza per
determinare quale del due camplond suonare.

MEMD

L altezza che determina la partenza del campione upper &
determinata dall impostazione della sensibilits {p. 34).

Determinare la Distanza alla Quale i
Suoni Cambiano

1. Premere [PAD TEIG] per poter suonare | camplond con il
controdlo [ Beam.

2, Tenere [SHIFT] ¢ premere [PAD TRIG]; Viene richiamata
la schermata "D BEAM SETUP."

Fremere | & o] »- ) per sl BN Are "'Lipprr_.l'l.nwﬂ.“

4, Ruotare VALUE/TIME per impostare ["albezza alla quale
il campione suonato passa da quello upper a quello
lowrer in percentuale rispetto allintera area dispondbile,

5. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale,

MEMD

l.:-'impl:ml:r:il:m'i modificate WET ] sabvabe automatica-
mente nell SP-808EX quando viens estratto il disoo.

oK

L'impostazione “Upper,/ Lower" sopra menzionata, viens
disabilitata quando viene usato il campo destro o sinistro del
sensone per separare | campdoni da suonare.
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Ascoltare il Campione di un Pad

Senza Mandarle al MASTER OUT
(Funzione Pad Cue)

MNelle eseouriont dal vivo puwh cagliare dl voler verificare i
suono dei pad senza invviarlo all uscita MASTER OUT. In
queste circcstanze si wkilizza la funzione Pad Cue. Premendo
un pad mentre si tiene premuto il fasto [SHIFT] il campione
relativo a quel tasto pad non viene inviate al MASTER OUT,
ma solo all"uscita cuffia AUX (CUE /LY OUT.

Attivare la Funzione Pad Cue

1. Tenere [SHIFT] & premere [MUTE] per richiamare la
wchermata “MIX COMABOML”

2. Premere [ + | pils volte per visualizzare “AUX InfCut”
(terza schermata).

3. Premens | =] pes selerionane “Dut]ackbMode™ @ rootane
VALUE/TIME per scegliere “FAD CUE*

4. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

5. Oratenendo [SHIFT] ¢ premendo uno dei pad, 51 sentirk
il camplone attraverso le ealfie (H suano nos viene
inwviate al MASTER OUT)

La funzione Pad Cue pud anche essene usata mentre be tracoe

a alir campioni sono in riprodusions, sempre el limit del

numert massimo di voci riproducibili (quattno sterea).

MEMD

Cruando viene ativata la fuzlone Pad Cue, asttraverso le
cuffle viene ascoltato il segrale di AL QUIT,



Capitolo 3 Campionare i Suoni

Proviamo a carmplonare qualche suono nel pad. L'esempio
seguente descrive il campionamento di un suono provenien-

te da un CD collegato nell ingresso linea

oY

L' utilizzes dei campioni fomiti con questo strumento per uno
scopo diverso dal privato e personale divertimento senza il
permesso dei detentor dei dirith & proibito dalla legge.
Inclire questi datl non possono essene coplatl nd wsatl in altel
Lavori i cui diritt vengano registrati, senza il permesso del
proprietario del dirikti.

MNon eseguire registrazioni lilecite, Roeland Corporation

o 51 assume responsabillith per qualsisasi danno o denuncia,
bnvelusl provwedimentd legali e dannd monetari richiesti dal
detentore dei dirit, causato da un ubilizzo illegale di un
prodotto Roland.

O

[ dati originali contenuti sul disco fornito con FSP-S08EX non
possne cesere recuperat] una volta mocificali, 5 maccoman-
da di fare prirna un duplicato con b procedura descritta a p.
173,

Controllare i Collegamenti

Caollegare il LINE OUT o AUX OUT del riproduttore di CD o
altro dispositivo, all"ingresso LINE IM (L/R) dell"SP-808EX
con cavetti normalmente disponibili in comemerclo (RCA
stereo), Actendere il rjp:rl.1|:|.ull:1.1rt diCD e peeparane un [}
da campiomare,

La Procedura di Campionamento

Cambdare banco di pad (p. 24). Gl ultimd banchi di pad del
disco dema chiamati “Blank,” non contengono campioni
Selezionare uno di questi per campionare.

Prima di inizlare la proced ura, nccendere |'indicatore “PADY

sopra al fader MIC/LINE, (5corciatola: tenere [SHIFT] e
premene [SCRUB)L) Pol posizionare (1 fader sulla linea rossa

plli spesaa (0 dB).

Campionare il Segnale in Ingresso
1. Premere [PLAY] per visualizrare la schermata “LEVEL
METER" (dei canalil CH).

2. Awviare il CDe regelare la manopola LINE IN per
oftenene un appropriato lhvello di segnale

1 sueno viene ascoltato dalle cuffie o dagll altoparlantd,
3: FRiprodurre con il T 1a parte che 5 vuole campionare,

=S S

4. Regolare il meter di livello “IN* con il contralbe LINE IM
in modo che raggiunga il massimo livelle possibile senza
superare il limite indicato dalla linea tratteggiata. (Rego-
lare il volume di aseolto MONITOR con il fader Master. )

5. Ferman la riproduzions del CD, Premere [SAMPLING];
appare la schermata “SAMPLING.”

Ture RElE0]

SHMPLING
Start-w MANUAL

1emS4s|PreTris OFF
» FxLoc.SEND-RETURHN

Regolars || livello con il fader BIC/LINE in
modo cha il misuratore stia @l pid alty ==
possibie senza suparare il limita dalla

riga tratieggiata

Come destinazrione viene automaticamente selezionato il
numers di pad pil piccolo disponibile.

6. Senecessano, premere un aliro pad per cambiare la
destinazione del camplonaminto.

T. Riavviare ancora il CD e premere [SAMPLIMNG]
ESTAHT,-"&T{}]’:I al momento npprrrp:riah:l.

Sullo schermo appare “Mow Sampling..." che comunica che il

campionamante & iniziato.

B. Quando vieme premuto un’altra volta [SAMPLING]
(ZTAKT /STOF) il campionamento termina, & 5i toma alla
scharmatn principale,

9. Per ripetere Foperazions premere [UNDO/REDOL
Sullo schermvo appare “Try Again™ (prova ancora) per circa
uwn secondo. L'operarione di camplonamento appéna
eseguita viene annullata e s ritorna al passo 5.

MEMD

Se al punto 3 tufti i pad hanno gia un campione, sulle
schermo appane “Select PAD.” Premere un pad e specificare
una destinaziome per il carnpione al punito 6. Se necessario
premere [FAD BANE] per cambilare I banco (p. 29).

Sullo schemmo appane e rabe?™ al paaso B qu.a.ndu sl
pad specificato & gil presente un campione. Queso messag-
gio chiede conferma sulla cancellazione del campion: esis-
binte. S [ camplone cslitents pud sdsere cancellato, premen:
[ENTERYES]. S bo si vuole conservare, selezlonare un pad
libero e proceders dal punto 7.

MEMD

Per annullare la F!l'q.'nn'dufi mentie ¢ if atko, premens [Fl..':'n"l"].
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Campionare i Suoni

(Il Salvataggic dei Dati

[ dati ded compione vengono scrittl sul disos durante il
processo del camplonamento. Inoltre le impestaziond
relative ad ognd camplone vengono infzialmente salvate
internamente, per pol essere subomalicarmente salvalbe su
diseo in aloune situaziond, per esemplo quando viene
cambdato il banco di Fﬂdu viene entratbo £l dison (mon &
necessaria nessuna procedura di salvataggio come nel

S diei brani o delle patch degh effetti). )

Impostazione Stereo e Mono

Prima di i‘amF'i:nal‘Eéneﬁsﬁariu stabilire seil rampil:ml.-
ST FWCI O Sheneo.

Impostazione Mono o Stereo del
Campione

1 Premere [SAMPLING]; appare la schermata “SAMPLING.”

2. Yerificare che “Type” sia selezionato e ruotare VALUE
TIME per impostare “STERED™ o "MONO,™

3. Continuare la procedura precedenternentis deseritta per
i mmplr.u\pn‘l:nhl dal pusba [

Il campionamento monofonico consuma metd memoria su

discn rispetio al ampionamento steres (oomunguee La

polifonia massima non cambia),

Impostare Loop e Modo di
Esecuzione Prima di Campionare

E Fu.\.:llbl]l.- determinare s& un campione sark o mo medso n
loop (p. 41) prima di registrarlo. E possibile; nella stes=a ma-
niera, stabilire come agird il pad (] campbone suona solo men-
tre il pad viene temuto premuto, oppure suona quando viene
premuto ¢ 5 ferma quando viene premuto ancora) (p. 41)

Impostare e Modo di Esecuzione
Prima di Campionare

1. Premere [SAMPLING]; appare la schermata "SAMPLING”,

2. Premene [ w | pils volte fino a che appare la seconda
schermata.

3. Premere [ w | o[ a | per selezionare il parametro “Loop”™.

4, Ruotare VALUE/TIME per soegliere una delle seguenti
imprstaziinl

Impostazioni del Loop (vedere p. 41 per informazioni pit

dettagliate)

OFF: Mon viene eseguite [l Loop
ON [S=E}:  Loop dal pusto di start al punto di end
ON (L-E):

5. Premere | & | per selezionare il parametro “Fad Flay”.

Loop dal punto di loop al punto di end

6. Ruotare VALUE/TIME per eseguire I'impostzione.

]mpuﬂnﬂum: del modo di esecurions del p».ld {vedere = 41

per informazioni pil dettagliate)

GATE: Il campione suona mentre il pad & premuto.

TRIG: Premendo il pad & avvis il camplons,
Fm:mrrdnln ancora Lo & ferma.

DRLUM: Craando il pad viene premuto il campione suo-
ra una volta dal pranto i start al pranto di end.

7. Continuare ba procedura precedentemente descritta per

il campionamento dal punto 6.

Partenza Automatica del Campiona-
mento in Base al Suone in Ingresso

All"wscita dalla fabbrica I°6P-B0BEX & impostato in mandera di
inlziare manualmente il camplonamento quando viene pre-

miuto il tasto [SAMPLING]. Cambiando questa impostazione
i@ pamsiiblle inlziare il camplonamento automaticamente can il

sepnale in ingresso,
Inizio del Campionamento Rilevando il
Suono in Ingresso

1. Impostare | Bvelll ¢ preparare I'SP-S0EEX al camplonamen-
o come descritto mei punti 1-6 della procedura a p. 49,

2. Premere [ & | o + | per selezionare il parametro
“Sarl w” (Marierea con...)

3. Ruotare VALUE/TIME e cambiare da "MANUAL" a
“LEV.1-LEV &~

Il walore numerioo si rferisce al Iivello del m:-ﬁnal-r superato il

quabe il campionamiento inizia (1 & il livello minima).

4. Preparare la sorgente sonora per ba riproduzione
Emuwediata :Fnr esemplo, CI¥in piusa izl puniba F-:m:Lln
dove dovra partire la riproduzione).

5. Premere [SAMPLING] (START /STOF).

Sulls schermo appare "Waiting Signal™ che indics La

conidizione di attesa del xrgn:le da -:-amp-'in-rurz.

&, Cuando viene rilevato un segnale in ingresso che supera
la soglia precedentemente impostata, i campionamento
inizia @ sullo schermo appare “Now sampling.™

7. Premere ancora [SAMPLING] (START/STOF) per
fermare [l campionarmento.

8. Continuare le operazion come descritto a p. 49 dal punto
B in pad.
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Campionare i Suoni

Ili.I-I parametro “Start/w (Partenza con...)” A

MANUAL: [l campionamento inizia manualmente

{I'impostazione di fabbrica)
LEV.1=LEV.BE: T i:.;mpinnarlwnln inizia in base al suono
in ingresso. I pumero finale (1-8) indica il
Tivedlo superato il quale indzia 1] campion-
armento {1 & il livello minimo).
Inodtre, selezionando “PADY o “50MNG" I'SP-808EX s
srrtbe [ standby, come s¢ 3 premesse [SAMPLING]
(START) al punto 5. Con "PAD” il campionamento inizia
queaniclo vieme premasto un pad a scelia, ¢ con “SOMNGT Il
campicnamento inizia con la rpreduzione di un brane.
(Il szono del pad e il brang possono anche esere
| campionati =+ vedere p. 55.) _‘J

Per non Tagliare I'Inizio del
Suono (Pre-Trigger)

A seconda della situarione, durante {1 camplonaments 1'ind-
zio del suono potrebbe venire tagliato. Se necessario, impos-
tando un lempo dl Pre-Trigger, il campionamento viens
iniziato leggermente prima dell’ operagione di campionamens
to, eliminando il problerna.

Impostare il Pre-Trigger

1. Premene [SAMPLING]; appare la schermata “SAMPLING,™
Fremere [ =+ | per selezionare il valore “PreTrig.”

3. Ruotare VALUE/TIME per sedexionare “OFF”, “20°,
“407, "B, *180" o A0 (In elllsecondi),

Impostazione Automatica dei
Punti di Inizio (e Fine) del
Campione (Auto Trim)

Cuando Finkeio e b fine di un meovo campione conbengomo spazio
seriea suong, | puntl di skt @ end (p 57) possono easene dabenml-
naki aubomaticamiente in mododa eliminare lo spazio vooto, Per
Earlo attivare la funzione [Awto Trim) prima di casplonare.

Attivare I’Auto Trim
1. Premere [SAMPLING]; appare la schermata “SAMPLING.”

2. Premene [+ | pli volte per visualizzare Ls seconda
scherrnata.

3. FPremere [ & Jo[ = ] perselesionare il valore *Auwto Trim.”
4. Ruotare VALUE/TIME ed impostare "ON.”

5. Continuare la procedura di campionamento descritta a p.
4% dal punto 5,

Quando Auto Trim & attivo, dopo il campionamento il punio
di start ¢ quello di end vengono automaticamente impostati
al confind dell area che contiene il segnale.

O

La funzione Auto Trim rileva la presenza di silenzio solo
all'inlzlo o alla fine dal segnale del campiona

Nota Tecnica

1 livello del segnale che questa funzione usa per determinane
la presenza o assenza di segnale & fissa. Se necessario provare
ad utilizesre la flunzione Trim manvale [[} &7,

rare il Campione nei Punti di
Silenzio e Assegnare le Sezioni a
Pad Differenti (Auto Divide)

Se il campione contlene uno o phi pause silenziose, &
possibile dividerka in due o pid nuovi carmpioni & assegnare
questi ultimd a pit pad. Atbivare questa funsione [(Auto
Drivide) prima di campionare.

Attivare |’Auto Divide

1. Fremere [SAMPLING]; appare la schermata "SAMPLING.”
2. Premere [ » | fino a visealiezare la seconda scharmata,
3: Premere [ = | o] + | e selezionare " Auto Divide,”

4. Ruotare VALUE/TIME e scegliers “0.5%, 107, "15% o
FL0 (i secondi)

5. Combtinuare la p-rumdum di mpilm:rrml:ﬁ descritta ap.
49 a partire dal punio 2
Craando Auto Divide viens impostato (ecoetto che in OFF),
dopo il campionamento vengono rilevate le porzioni che non
contengono suono ¢ il camplone viene diviso in questi punti
in due pit parti assegnate ad altrettanti pad. [l valore
impostato al punto 4 (0.5, 1.0, 1.5, o Z.0) specifica il ternpo (in
secondi} che deve intercorrere tra due porzioni di suono per
poterle dividere. Per esempio, e viene selerionate *1," una
frase con parole distanziate tra di loro da pause di almens un
secondo viene divisa i vare :lEIiL‘TIi.!;Ia‘I‘II..L‘I‘Iﬂ di una ﬂ'l'lﬁ'::llﬁ
paroks,
[l Eruppo d't:n.ﬁpim\i risultante. viene asscgnato a tant p-l:l
vuotl dello stesso banco quanti sono | camplond a partire
dal pad selezionato come destinazione del camplone, Se tutt
i 16 pad del banco sono oooupati, appare il messaggio "FALs
are Pull.Use Mext Bank™ (1 pad sono pieni, Liso il prossimoo
banco?). Premendo [ENTER/YES] | campioni vengono
asa-g:nnl;i_ in SeqUETES ai ]:!a-:l liber del basoo sucoesiva.
Premmendo [EXTT SN0, | mmp:inﬂj Fimarient VEngano
assegnati al pad 16 senza essere divisi.

a1
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Nota Tecnica

I livello che questa funzdone usa per determinare la presenza
o Fassenza di segmale & fisso, e Fimpostazione non pud essere
cambiata. Per agire diversamente utilizzare la funzione
"Divide” in Sample Edit.

Se sullo Schermo appare “Disk Full.”

S, durante il campionamento, il processo viene interrotto e
appare L soritta "Dhsk Full. OK?, significa che la memoria
del disco & lerminata. Premendo [ENTER/YES), =i esce
dalla scherrmata di campionamento (Cid che & stalo registrabo
fino a quel momento viene mantenuto sul disco). In questi
casi eseguire la funelone Cleanup Disk. Qruesta funzione
cancells lo spario inutilizzato dal diseo recuperando nuava
mernonia.

o

Mvon ¢ possibibe annullare la funzione Cleanup Disk.
Eseguire la funzione di tipo "STANDARD™ limita il processo
ai trim dei campioni (p. 57) eseguiti dopo il camplonamento.

Aumentare la Memoria con Cleanup

Disk

1. Premere [SYSTEM/DISK] per visualizzare il menu.

2. Premere [ & o[ - | per selezionare "Cleanup Disk™ ¢
premere [ENTER S YES].

& Buotare VALUE/TIME per scegliere Fimpostazions di
"Type” ("QUICK" 0 "STANDARD" —dettagli in seguito).

4. Premere [ENTER/YES).
5. Sullo schermo appare il messaggio di conferma “ARE

YOU SURE?"; premere [ENTER/YES].
Viene recuperata nsova memoria.

Impostazioni Type al punta 3
YoUCcK"
* Vengono cancellste dal diseo solo e sezionl di segnale

che non vengono ulilizzate in negsun campione o
Iraccia.

# Sebben quesbo metodo recuper meno memdaria rispetio
al metodo STANDARD, il processo richiede meno
e,

* Li furcionl che possono ceere saeguite, per esemplo il
Trim dei campioni (p. 57), non cambiano dopao il
processo.
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“STAMNDARD"™

* Vengono cancellati L pib posstbile § datl dve riguardana
parti di forme d'onda di campiond o tracee che non
vengono athualmente utilizzate.

* [Dpesbo sistema massimizza la quantith di memoria
recuperata, ma il processo richiede pil tempo per essere
eseguito.

= Dopo gquesto processo, diventa imposaibile spostare
imdietro il punto di start o spostare in avanti il punto di
end (p. 57) del cnmpiond.

¢ Vengono cancellati i dati delle forme d'onda di ogni
frase di ogni traccia dall'inizio dell intero segmento 2
dowe inizin effettivamente a suonane ¢ | datl suecessivi al
"Wave End Point” {p. 97).

* Quando di una registrazione vengono usati differenti
spezzond, whilizzsti in diversi campioni o tracee, ke
porzlond inutilizzate comprese tra questi spezzoni non
vengono cancellate.

S non Al olbene un aumento della memoria dispontblle
anche dopo aver eseguito la fuzione Cleanup Disk, cancellare
i dati mon mecessari {per | brand = vedere p. BI; per i banchi
di pad = vedere p. 62 per i campioni =+ veders p. 61) poi
ritentare la procedura Cleanup Disk.

Un'indicazions sommaria del tempo rimanente viene data in
“Rermain *'m*™a" nella schermata del campionamento (il
ternpo di camplonsments mono dispondbile & doppio
rispelto al tempo di complonamento steren), Controllare
questa visualizrarione durante le procedure di
camplanamento; quando la memoria disponibile sta per
esauriral, eseguire la procedura di Cleanup Disk.

X

Se su disco sono gid presenti roppi brani, & potrebbe non
riuscine a portare a termine le operaziond, con Pultimo brano
rimasto non ferminato. Al memento di creane un nuovo
brano, iniziare su un disco Zip con sufficlents quantith di
mamaria disponiblle,
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Usare I'Equalizzatore (EQ)

Mormalmente, i saomi che vengono campicnati da sorgenti
eI Passnd attraverso il canale MIC FLINE del miver. 11
canale MIC /LINE dispone di un equalizzatore parametrico a
3 bande che pud liberamente essere usato per regelare i
livello delle gamme delle basse, medie & alte frequenze

L'utilizzo di questo equalizzatore non & lmdtato al cam-
Fhu‘umlﬂin, Tl puﬁ- essEe JPF'.I:EDI:'L'I n ug;rll ol &
qualsiasi suono che passi per il canale MIC/LINE

Ota

L'equalizzatore non funziona con i suonl det campiond
riprodott quando vengono premut § pad,

Applicare I’'Equalizzatore ai Suoni in
Ingresso
1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [EFFECTS] sopra al fader

MIC /LIME; viene richiamata la scherrmata “MIC SLINE ®

2. Premere | » | pils volte finché non appare la seconda
schermata (ECH.

3. Fremere | a |o[ = | perselezionare “BO" & impostare 0N

4. Premere[ s ] [ ][ =]o=]per selezionare ogni
parametro (descritto sotto) e ructare VALUE/TIME per
varlare | vabord; sscoltare le modifiche al suono di
irgrress,

5. Premere [PLAY] per tormare alla schermata principale,

Questa lista descrive le impostazioni del punto 4.

Hi (500 Hz=-15 kHz):

Frequenza dells gamma delle alte. viene modificato il livello

delle frequanze superiosl & quesio valore,

Hi [#12--12 dB}:

Esakta o attenua il volume della gamma dedle alee.

Mid (200 Hz=8.0 kHz):

Frequenza della gamema media. Viene variato [ livello delle
garmma cenfrata in questa frequinza.

Mid {#12=-12 dB):

Ezalta o attenua il livello della gammna media.

Mid-Q [0.5-8.00:

Varia la larghezea della banda. [ walori altl restringono la
gamma di frequenze.

Low (40 Hz-1.5 kHz)k

Freguenza dells gamma del bassl. Viese modificato 1] lvello
delle frequenze inferior a questo valome.

Low (+12--12 dB):

Esalta o attenua i volume della gamma delle basse frequenze.

f':dpil"l I'Equalizzatore A
Il suone pud essere regoelato con ognune ded controlli di
guadagno (Hi, Mid, Low) nello stesso miodao incui si

el ifica 1l sueno con i controlli treble, mad, o bass di un
amplificatore per chitarra, 0 uno stereo da automobile o
altri apparecchl simill. (Lasciare le altre impostaziond

LMI commie sono programmate in fabbrica.) )

Nota Tecnica

|_.‘i:qu.u||L;;:al;-|,1" di gueesbo canaleé Pnnlm.:u'l.m a 3 bande
[permette di cambiare la frequenza di intervento). Per be alte
& le basse frequenze viene usato un equalizzatore di Hpo
Shelwing (che esalla o attenus U suono al di sopra o al di sotto
di una frequenea specificata), e per le medie frequenze un
equalizeatore di Hpo peaking (altenua o esalta una gamma di
frequenze specificata intormno ad una frequenza indicata).
Quando viene utilizzata la funzione YVari-itch (p. 45), alouni
valorl fumseric, per EIL':I'!'I]:I|D [ l'n.'ql.u'.t'l.z.ﬂ, visualirzat
nellequalizzatore potrebbero non corrispondere ai valorl
reaki. Qu.andn:r & attiva la funeione Var-Plich ubilissane gueesh
valori in maniera indicativa,

)

Se il suono viene immesso nel canale dell’equalizzatore
mentre vengono regolatl | parametrl, potrebbero generarsl
died pumosd impalsivl Collegando dispositivi estemid
estremnamente fragill, porre attenzione a non dannegeiarli
con segnall troppo elevatd,
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Campionare Aggiungendo Effetti

i possibile campionare aggiungendo al suomo gli effotti
ivherm dell"SP-B08EX,

Preparativi per Campionare
Aggiungendo gli Effetti Interni con il
o Send/Return
1. Attivare gli effetti (premere REALTIME EFFECTS [ON/
OFF]; I easto si Hlumina).

2. Se @ nceeso lindicatore REALTIME EFFECTS “b
{FILTEE/TS0LATOR), tenere [SHIFT] ¢ premere
[SELECT ROW]| per lluminare 'indicatore “a® ([FPATCH),

3. 5e dovesse essere acceso, spegnere lindicatore “PAD™
del fader MIC/LIME {tenere [SHIFT] e premere il tasto
Preview [SCRUB]).

4. Mettere gli effett| nolla posizione Send /Return. (Tenere
[SHIFT] & premere [MUTE], premere [ + | due volte per
selezionare “FxlLoc.™ e ruotare WALUE/ TIME per
seegliere “SENDVRETURM."

5. Premereil tasto [EFFECTS] del canale MIC/ LINE; il tasto
sl llumina in aramcione.

6. Scegliene la patch di effetts, (Premene “FX INFO™ o
rustare VALUE /TIME per selezionare la patch, poi
premere [EHTI:-:H,.""I'I'_'E]:.]

F. Richiamare la schermata delle impostazioni del canale
MIC /TIMNE (tenare [SHIFT] ¢ premese || tasto [EFFECTS]
del canale MIC/LINE).

8. Stabilire il livello dell’effetito (premere [ = | e[ = | per
spostarsd sul valore “Fx,* pod neotame per impostare il
Hwello).

9. Richiamare la schermata relativa agli effetti di “MIX
COMMON" [tenere [SHIFT] e premere [MUTE], pod
premene [ + | pit volte fino a che appare la seconda
schermata).

10. Miscelare il segnabe di ritomo dell’effetto con quello diella
sorgente del campionarnento {prermere | a Jo [ = Jper
spostars sul valore “Retum™ ¢ ructane VALUE / TIME per
selezionare “REC (orPlay)l”

Chaesti sonio i preparativi. Quando viene premuto

[SAMPLIMG], appare la schermata del campionamento e

viene camplonato il suono in ingresso nella mandera solits (p.

49}, anche: Veffetto che 4 sente viene campionato insieme al

suono. Camplonane sodo con NMndicatore del tasto

[EFFECTS] dal canale MICILINE illuminato in aranciona.

| NEwd

E paosaibile cambilare la posizione degli effetti (FxLoc.) anche
nells schermata del campionamento.

MEMD

Per annullare |.'r1:|=rn:.i-u'n= premene [FLAY]).

Preparativi per Campionare con gli

Effetti Insert

1. Attivare gli effeiti (premere REALTIME EFFECTS [ON/
OFF]; il tasto si illaminal.

2. Se# acceso Iindicatore REALTIME EFFECTS "B~
(FILTEE/ISOLATOR), tenere [SHIFT] e premere
[SELECT ROW] per illuminare I"indicatore "a™ (PATCH).

3. Mettere l'effetto nella posizione Insett. (Tenere [FHIFT] &
premere [MUTE], poi premere [+ | due volte per
selerionare “Fxloe,” ¢ ructare VALUESTIME per
selezipnare “INS RECORD."

4. Scegliere la patch di effettl. (Premere “FX INFO" e
rucdiare VALUE/TIME pir seles bonane la ];||:|.I.-|.'h,. e
premere [ENTER/YES])

Cruesti sono | preparativi. Mella schermata che appare dopo

aver premuto [SAMPLIMNG] (START /STOT), verificare che

I'effetto venga applicato, (Quandeo viene selezionato “INS

ARECORD,” la condizione di un effetio non pud easens

warificata se non con la schermata di camplionamento

visualizzata.) Quando si campiona nella manbera usuale (p.

4, Il suono viens camplbonato aggiunto all’effeto.

NEMD

E possibile cambiare la posizione degli effetti (passo 3
della precedente procedura) con |l parametro “Fxloc.”
nalla schermata del campionamento (p. 4%). La posizsione
degli effetti selerionata nella schermata del campionamento
rirnane anche dopo aver lnsciato la scherrmnia.

54



Campionare i Suoni

Ricampionare |'Uscita dell’SP-808EX

L frasi delle tracce A-D e | campioni suonati con i pad
podsono esere & loro volta camplonatl. Questa operazione
viene chiamata resampling.

Durante il ricampionarmento & possibile aggiungere effett e
CTUAM ALOY] :rlmpiuni micdlificandone altri con ke m.lnn]:ric
degli effetti, il controllo D Beam & 1o Step Modulstor (p. 153)..

O

Chaandi Ei.a&;i.ung:}l'iﬂ-dﬁulﬁnm il mestoda semd # returm, s=il
s dell'effetto non viene cimpionatbo verificare l'impostazio-
re nella schermata "M COMMOM.” Tenere [SHIFT] e premse-
re [MUTE] pod premere | » | pli volte per visualizeare la s
conda schermata (Gegnale degli Effetti), 52 "Return™ & impostato
su “PLAY_ONLY,” premere | a Jo| » | perspostare il cursore
e ructan: VALUE/MIME per sedezionare "REC (orPlay).”
Inoltre cambiare Pinserzione dell'effetto dall’escita Master
MASTER OUT (INS MASTER) al segnale da registrare (INS
RECORD) (p. 54). E possibile cambiare la posizione degli effet-
i "Pxloc” anche nella schermata del campionamento (p. 49).

Campionare le Frasi dei Brani (Tracce) nei Pad
Campionare le Frasi dei Brani (Tracce)

1. Premere [SAMPLING] appare la schermata “SAMPLING.”
Tutbe be fracce vengono messe in MUTE (indicatore spento),

2. Premere [STATUS].

Lo stato delle bracoe da camplonare enmbin in BOUNCE
(sorgente del bounce MTuce arancione = traccia da registrane),

3. Premere [ * | (PLAYBACK) e la tracce selezionate
vergono riprodatie

4. Regolare il vobume di ognd traccks con il fader, Quando sl
usano tracce di pli sergentl, blanciare andhe il suono.

§. Come per il CI, preparare il punto da campionare.

&. Premere [SAMPLING] (START/STOP) per camplonare 1]
susnne nel pad (p, 49).

NEMD

Immediatamente dopo il punto 1, se viene selezionato i sim-
balo * * * mell"impostazione “Start/w” della schermata, pre-
mendo [SAMPLING] (START) I'SP-80BEX si mette in attesa
della Tl.-E;i.shﬁzl.-m'u: 1] amp:ima.mml:u comincera avtomab-
caments quando viene messo in riproduzione il brano,

NEMD

Al punto 2, se viene premito ancora [STATUS] il tasto si il-
furmina in verde. Le tracce in quasto stato possono sssere as-
coliabe duranbe la riproduzbone ma non vengond campionate,

Mormalmente, fino a quattro suoni steren, incluse tutte le
tracce @ | campioni dei pads, possono essere riprodott simul-
taneamente. Durante il camplonamento (reglstrazione
audia), possono essare riprodottl contemporanaamenis
un massimo di tre suoni sterec. Cluindi, al punto 2 sopra, i
fash di tutte e quattes e tracce non possono essere illuminati
& selezionati per | registrazions o | ascolto).

Cruando viene aggiumto un sucne dall’esterno, viene
carnplonato insieme & cio che viene riprodotto dalle tracce.
Crsando non & necessaro, abbassare completaments i
controllo dells sensibilita di LINE e MIC.

Anche il campioni di altri pad, se suonafi, possono essene

cil mpirm.'-lli. l:nmunqq.h:' sUnane pili.‘l di un ]:l-ln:[ O SR ungene
effetti pud causare distorsione del campione. In questi casi
rlesegulne Noperazione di camplonamento dopo aver
abbassato legpermente [ volurme del banco dil pad con il
fader LINE/MIC con Findicatore"PAD™ asoedo.

Ricampionare il Suono di un Pad in Altri Pad

Ricampionare i Campioni dei Pad

1. Contrellare che lindicatore PAD sopra al fader LINE/
MIC sia acoeso (3 mo, tenere [SHIFT] e precnere [SCRUB]
per illuminarlo),

2. Premere [SAMPLING]; appare la schermata "SAMPLING.”
3 Selezionare “PAD In “Start/w.”

&, Premvere il pad sorgente per eseguire il suonn, ¢ regolare
il lrwelbe com il fader controllandobe nel meter a destra
nello schermao.

S5« Premere il pad per determinare la destinazions del
Camphonamento.

&. Premere [SAMPLING] (START) per attivare Fattess del
campionamenio

7+ Premere il pad sorgente; il campionamento inizia,
8. Premere [SAMPLING] (3TOT) per fermare il campicinamento.

Ricampionande con gli effett in inser, impostare “FxLoc.”,
neella schermata del camplonamento, su INS RECORD,

¥

Duranta |l ricamplonamento possand asene riprodotti i-
multaneamente tré suoni al massimo. Per ognd traccia ag-
giunta ([STATUS] iluminato in verde o aranclone), il Ausme-

ro di pad che possono essere suonati diminuisce di unao.
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Capitolo 4 Processare i Campioni

E peesibile processare e modificare i 1.024 campiond (16 pads
% b4 banchi di pad) sul diseo in varle mandere, per escmpio

regodarne il volume e [ imbonazione.

A

Le frasi arrangiate nelle tracce tramite registraziond di opera-
2o o | F.:.d I:p. T1, 75} d0aw md:ptndmtl dai campbani
sorgente. Le frasi nelle tracce (brand) non vengono influen-
zale in pessuna mandera dalle funziond di modifica sui came-
proni dieserikte in questo capitolo, Mer processane una frase di
un brano, lavorare sul campione dsl pad & pod sostituirlo a
quello della tracela. Se 1l camphone originale & stato cancella-
tor, copiare la frase nel pad per mezzo della [CLIPBOARD] (p.
62} o ricarmpionare la frase della traccia mel pad (p. 55) e pod

processarla,

NEMD

Esistone due tipl di modifica /processamento dei camploni;
wne & quello di creare un nuove campions su un altro pad,
Ialtro & quellodi camblare le impostaziond delbo stesso pad.

Impostare il Volume del
Campione (Sample Level)

i possibile impostare e salvare il volume di ogni singolo
campione che verra suonato tramite il pad. Questa funzlone
permette di bilanciare il voluma tra | divensi campiond

Impostare il Volume di Ogni Campione
1. Premere il tasto Quick Edit SAMPLE [LEVEL),
2. Ruotare VALUE/TIME per impostare “Level.”

3« Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.
Crueste modifiche vengono salvate automaticamente sul
cllscn quando 0 diseo viene estratto o bn altre occasbond (non &
necessaria la procedura di salvataggio).

NEMD

La schermata visualizzata al punto 2 viene richiamata dopo
aver premuto [SAMPLEBANK]; premendo [LEVEL] viens
vitualizeata jstantaneamenbe

MEMD

[l volume pud essere impestato con un valore da 0 a 100
Questa impostazione si riflette direttamente anche sul
volume della frase (p. 67) nel caso che il pad venga registrato
Bl WUna fraecia

Visualizzare Correttamente il
Tempo del Campione (Speci-
ficare il Numero di Beat)

Il tempo del camplone viene indicato in BPM (Beats Per
Miruta) n albo a destra nella schermata di modifica/ processa-
mento del campione, che viene richlamata dalla voce "Set
Sample Param?T” nel menu [SAMPLE /BANK]. Comungue,
per avers quesio valore indicato cormatbaments, b nescageario
che 1'5P-BIEEX riconosca il ipo & numera delle nolé di un

campione. Limpostazione viene eseguita el modo seguente

NEMD

Qruesto parametto & impostato inizialmente in « £ 4
(quattro note di un quarte) per il | camploni,

Indicare la Lunghezza in Note del
Campione
1. TPremees [ pad col camplone das mod|flcare.

2. Premere [Ei.n'l.."'rl F'I-F:,u"'E.l"L:H'K] ¢ assicurarsi che “Set iilmpl-l.'
Param T sia selezionato.

3. Premers [ENTER/YES], pol premere [ & Jo[ + ] &
apoatared au “BPM BapeMolbe.”

. Fuotare VALUE/TIME per !l,'E“Ii.'I:'I.T il Hpn- di mota.
5. Premere| + | e spostarsi su “x__",

6. Impostare il aumero di note di durata del campione
ruscanda 1] dial VALUE/TIME

F. Premere [PLAY] per tornare alla schermaia principale,
Queste modifiche vengono salvate automaticamente sul
dizcn quando il disco viene estratto o in altre oocasiond (non &
necessaria la procedura di salvataggio)

NEMD

Il tempo visualizzato (in BFM) viene inteso con un beat
uguale al valore di un quarto. (Per esempio, una nofa di un
oftavo viene indicato come mezzo beat ¢ una nota di un
mezze come due quarti)

NEMD

Se il campione & costituibo da un ritmo semplice, si potra
contare il numerno di beat durante Pesecuzione del campione
e impostarne il valore come descritto al punto 6.

MEMD

Con campioni lunghi, per esempio narraziond o frash parlate,
per i |:|1.|:.'||.i il tempo non pud essere calealato, 51 pub
impostare il numero di beat "x_" a 0. Cosi si avrd un effetto
di Time Stretch ottimale.
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Cambiare il Punto di Inizio e
Fine del Campione

E possibile stabilire dove inizierh e dove finira un camplone
quando viens premuto il pad e salvare queste impostazioni,
Incltre & possibile indicare la porzione da mettere in koop.
Queste informazionl sono determinate dallo start polnt, dal
leop point & da Lenght (—+END) (paragrafio successival.

Per ogni punto, 0 indica il punto di start con la posizione del
puntc finale sspresa da un numero di massimo sette cifre.
{La posizions del punto di end imposta indirettamente i
valore della lunghezzs, ciod la lunghezra dal punibo di start
o boop al punto diend.)

Cosa Sono Start Point, Loop Point
e Lenght?

Start Point

ﬁ:il paanto el qu.llq inizia la |'ip-:|'n|;|.1.|.:.i|;r|:|l.-. Hrﬁnlnrln in
maniera che bo spazio vuoto all'inizio del campione non
venga suonasto, cosl il camplone entrérd a lempo,

Leop Point

E il punto dove inizia la riproduzione del loop (seconda volta
¢ successive]. Impostarle quando si vuole che il loop cominci
i un punto diverso da quello di start,

Length (~END)

Dieterming la lunghezza tra il punto di start o di loop e il
]:||.1.|.‘|.I!|:|-|:H end {dl.'ﬁ.'f.- terminas la ri]:!nrdl.miulw]. lmpl_'rsl:rluin
manlers che suond non necessar non appaiano al termine del
campione, Cuando & attivo il loop, determina la lunghezza di
ogni ciclo del loog.

Se il valore del punto di loop & superione a quello del punto
di start, il loop comdncerd In un punto successivo Iinkio
dalla npmduﬂm. Inversamente, s il valors & minore, i
loop comincerd in un punto precedente.

Impostare Ogni Punto

1. Premere il tasto Quick Edit SAMPLE [TRIM]; appare la
schermata che contiens "Sla.ﬂﬁinl'l." "Ll:rwpl,ﬁ:rl:"" g
“Lemgth{=END}).™

2. Premaere il pad del camplone che sl veols cambiare

3. Premare [ + Jo [ & | per selezionane | parametri

4, Mentre viene premuto il pad del campione da cambiare,
ruotare VALUE/TIME e modificare le impostaz|ond
Il walore pud avere un massimao di sette cifre: & possibile
premere | = | o[ = | per selezionare la cfra da camblare, pol
aumentare o diminuire questo numero. [l valore della
lunghezza carmbia anche quando vengono modificati i punt
8 abart & di Innp. il Funl:l Start .I"L.nnp possonG gssene apsoatati
senza carmbiare la lunghezza ructando il dial mentre si tene
premuto contermporansamente | W ].)

3: Premere [PLAY] por tommane alla schermata princlpale,
Queste modifiche vengono salvate automaticamente sul
dizoo quando il disco viene estratio o in altre occasioni (nom &
LA T LA la.prn-mduu di ul'l.raluﬁln}.

MEMD

Tenendo premuto [SHIFT] mentre si ructa VALUESTIME al
pm'l,tu 4, é pmai'b.ilu :irnpl:rala.n: 1‘:5115: walore al i:lup-]:lir.'r aalla
meth (doppio, doppio ancom, eoe—a 172, 174, ete.),

Se il campione sard in loop o ne viene stabilite con il Loop
mode (p. 41). (Questo parametro sta nella stessa scherrmnsta
che appare al punto 1. Dopo aver premuto [TRIML premere
[ & | per richiamarle.)

MEMD

La schermata visualizzata al punto | viens richlamata dopo
aver premuto IE.AM PLES H.I'LHK'.]: pr-crnm'n:ln ITR.[M] vieme
wisualizzata istantaneamenbe.

MEMD

Fer ripetere il segmento tra i punto di start & quello di end,
selegionare “START-END” in Loop mode.

START-END
Inizie dal Fina del

campone  Lenght (Lungheaza) ,, Caelens

-¥'|J|'|‘l‘|,f;'lj:wwwmfw1(\}wwfm

h >
, i

L3 *
Punio dl Start Punio di End

NEMD

Per ripetere il segmento tra i punto di leop e il punto di end,
selezionare “LOOP-ENTY in Loop mode. {quando viens
impostato “"OFF" o "START-END™ il punto di loop non viene
indicato e non pud essere impostato.) In questo caso, il punto
nel quale comincia “Length{—=End)” cambia dal punto di
start a quello di loop.
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LOOP-END
Inizio dal Fine del
campicie I'-‘“EI" (unghazzs]  cEmpions
1 i i ]
'|F| [ Ir,iﬂ}‘MWJWJWVMmN WA
(L | I ¥
: : »
i ; " E
i }"-"—nunu—-urrﬂj_:
# * L
Puntodi Slart Purto di Locp  Pumtadi End

NEMD

Cruando s modifica il punto di end o di loop, per lavorane co-
modamente anche su camplon] estremamente lunghl, Pindzio
del signo F-u-i'l =dere aubnmaticamente cambiato per samnane
nan dal punto di start ma da peco prima il punto di end.

MEMD

Chaando il cursore i wova su “StanPoint” “LoopPalnt™ o
*Lengthi—~End)” (il cursore deve essere su uno di questi), &
possibile usare la funzlone Preview (incluso lo Scrub) In
agnuno di quest] puntl. Per maggior imformazioni sulle
operaziond delle funzioni di Preview, consultare p. 38,

MEMD

Premendo [ENTER /VES] mentre & selezionato 1 valore di
“StartPoint,” il suono sul disco attualmente wsato come
campeane viene riprodotto dall’inizio. Mentre & ascolta il
campione, premere ancora [ENTER /YES] e la posizione nella
quale & stato premuto i tasto automaticamente viens
impdmtata eome punto di Start. Quando sono selezionati
“Lengthi~End)” o “LoopPoint™ & possibile impostare i punti
el end ¢ di loop con La stessa procedura.

Espansione e Com ione Tem-
porale dei Campioni; Cambiare la
Lunghezza e il Tempo (Time Stretch)

E possibile usare le funziond di Streteh per adattare la
hunghezza o il termpo dei carpioni alle frasd,

A

Il processo di stretching pub richledere pill tempo rispetto ad
altre funzionl. Inoltre la qualith sonora di un camplane
sottoposto a questo processe potrebbe risentime, Con questa
funzione, inoltre, per potere caloolare correttamente il tempo
¢ ottenere un rlealtato dl alts qualkeh & necessarlo prima
“Visuallzzare Correttamente il Tempo del Campione (p. 56),"
e in base a questo specificare Il numers di quart] del
campione.

MEMD

Mel caso di camplond per | quali sia difficile caleolarne il
tempn, per esempio voci, narrazioni o suoni seelbenut,
impostare il numero di beat a O (p. 56).

Specificare il Valore di Espansione o
Compressione Come Percentuale o in
Termini di Tempo

1. Tenere [SHIFT] e premere il tasto Quick Edit SAMPLE
[TEIM] per richiamarne la schermata "TIME STRETCH.”

2. Selezionare “Source” [campione sorgente), @ premene il
pad o ruotare VALUE/TIME per scegliere il pad che
dinrrd essefo COMPTEEO O SEPaRsD

3. Premere [ a ] o[ + ] per selezlonare “To™ (pad di
destinazione), & prermene il pad o reotare VALUETIME
per scegliere il pad al quale il camplone processato verrl
assegnato,

4. Premere | a | o + | per selezlonare “Ratio,” meolars
VALUE/TIME per specificare il valore di compressione
o espansione in un intervallo compreso ira 50.0% &
150.0°% (100.0% corrisponde alla lunghezza originale)

5. Premere [ENTER/YES].
Dopo qualchd: istante il campione processato viene assegnato
al pad stabilito.

& Premere [FLAY] per tomare alla schermata principale.
Queste modifiche vengono salvate automaticamente sul
disco quando il disco viene estratto o in altre occasioni (non &
necessaria b procedura di salvataggio).

MEMD

Al punto 4, selezionando ¢ impostando || parametro “New
BPM™ & possibile specificars la quantith di compressione
o espanslone Indleando Il nuovo tempe cul dovra
corspondare || nuovo camplone. (“Hatio™ ¢ “Mew BIW"
camblano simulianeaments )

NEMD

Per impostatare H suovo valore in BPM, tenere [SHIFT] & Bat-
tere [HOLDY ripetutamente a tempo; il tempo bathato verrd
utilizzato sutomaticamente come nuovs tempo del camplone.

NEMD

Se un altro campione occupa gid il pad di destinazione,
appare il messaggio “"Uvenwrite® Se 5 intende cancellare il
campione ghh esistente premere [ENTER /YES].

NEMD

Seblene la schermata di Stretch venga normalments
richiamata premendo [SAMPLE /BANK] pod selerionando
“Stretch Time?” e premendo [ENTER SYESL la procedura
indicata al punto 1 permette di richiamarla istantaneamente.
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Adattare la Lunghezza o il Tempo di
un Campione Rispetto ad un Altro

Con la funzione Stretch, & possibile far combaciane la
lhunghezza o il tempo di un campione rispetto ad un altro, In
questo caso & anche possibile prendere come riferimento La
meth o il doppio della lunghezza del camplone, Inodtee &
possiblle aumentare o diminulre il tempo per adattarsi a
guelke dell’altes camplone,

Espandere o Comprimere la Lunghezza di un

Campione per Adattarla a Quella di un Altro

1. Tenere [SHIFT] & premere il tasto Quick Edit SAMFPLE
[TEIM] per richiamare la scherenata "TIME STRETCH."

2 Selesionare “Source” [campione sorgente) ¢ premere il
pad o ruotare VALUE/TIME per scegliere il campione
che doved essere COMPresso O BSPanso,

3. Peremere [ w | per selesionare “To” (pad di destinazione),
e premere i pad o ructare VALUE/TIME per scegliere il
pad al quale il camplone processabo verrd assegnato.

&. Premene [ w« | per selesonare “Type,” e nuotane
VALUE/TIME per scegliere “LENGTH."

5. Prememe [ & |o| + | per selezionare "Match /w™ e indica-
re il campione ba cul lunghezra deve esserne presa come -
ferimento premendo L seo pad, o ruotando VALLE S TIME.

&. Poriveete [ - ] per selerionane “x17 e rutotare VALUE/
TIME per scegliere la proporzione da usare rispetto al
campione di riferimento. (30 & desidera che la lunghezza
sia la stessa del campione di riferimento, selezionare
“ul"; s 5l desiclera la lungherza dimezzata, selezionare
“x1/2%; per la lunghezza doppia, soegliere "x217)

7. Premere [ENTER/YES]

Dopo qualche istante il campione viene assegnato al pad
stak(BEa,

8. Premere [PLAY] per tomare alla schermata principale,
Queste modifiche vengono salvate automaticamente sul
disco quande il disco viene estratto o in altre cccasion (non &
recessaria la procedura di salvataggio).

La hunghezza del muovo campione sarh la stessa indicata nell’im-
postazione "Length{~+End)” del camplone sorgente (p. 57

el

S¢ od punti 5 ¢ 6 ke impostaziond eccedono dai limit di
intervallo possibili per lo stretch, appane il messaggio “Can’t
Execute., (Ot of S0.00-150.0%])" & la procedura non pub
proseguine

MEMD

S0 al punto 4 viene selezlonalo [TEMPO), Il rappora di
espansions viena impostato in modo che il tempo
coincida con quelle del campione indicalo al punto 5.
Comaungue, per caleolars correttamente Bl bempo, come
descrtitto a p. 56, prima & necessario specificars il numerno di
beat sia per il campione sorgente che per quello di
riferimento. Limpostazione al punio & non & necessaria.

A causa di intrinseci limiti nella precisione durante il caloolo
del ternpa, il tempo del campione risultante potrebbe saere
leggermente differente.

Cambiare I'Intonazione del Campione
Utilizzare la funzione Change Pitch per cambiare

Vintonazione del camplone e zalvare i camplone modificato
comme nuone campione, Cuesta funzione & differente dalla
funzione Varl-Pitch (p. 45) perché cambia Mintonazione dei
aingoll camplon 8 cambia asls Minlanazisns, sanes
modificare il tempo di fiproduzione. Utilizzare cgnuna di
queste funziond in base alle necessith del momento.

11 processo del cambio di intonazione pud richiedene pia
kernpo rispetto ad altre funzioni. Inoltre la qualith sonora di
(1541 mmphlw HD!ﬁJP-l:Eh:I i qu:i.'l{l Pricesao Pnl:nebbe
rlaentinne,

Creare un Nuovo Campione Cambian-
do I'Intonazione

1. Tenere [SHIFT] & premere il tasto Quick Edit SAMPLE
[LEYEL]; appare la schermata “CHAMNGE PITCH.

2. Selezionare “Source” (camphone sorgente) ¢ premere il
pad o ruotare YALUE/TIME per selezionare il campione
&l quale verrd camblata I'intonazione.

3. Premere [ = | perselesionare "To™ (pad di destinazione),
£ premers il p:d o ruotare VALUE/TIME per !-EEHlilET'E il
pad al quale il campione processabo verrd assegnato.

4. Premere [ = | per selezionare “Grade® & ruotare
VALUE/TIME per selezionare la qualita del suono dopo
il processo di modifica dell'intonazione, regolabile in
nnq_wllw:.l.'lb [d:tt.lEII. el prodaima FuElna:l.

3+ Premere [ & | o[ = | per selezionare "Maw Pileh,” ¢
ructare VALUE/TIME per impostare intervallo di
modifics dell’intonazione n semitond.
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&, Premere| & | o[ = | per selesionare “P Fine™ e ruotare
VALUE/TIME per regolase Anemente | intonasion: in
cent (cenfesimi di semitona).

7. Premere [ENTER/YES].

Dapo qualche |stante il camplone viene assegnato sl pad
sfabilito.

B. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

Lhueste moditiche vengono salvate automaticamente sul
disen q'u:ndn il diges vierw: estratio o in alire occasioni (non &
necessaria la procedura di sabvataggio).

NEMD

Il parametro “Grade” del passo & si riferisce a cingque livelli
di qualith del suono che possono essere scelti per il campione
risultante. In generale, pio alto & il valore, meno la qualits del
suonosoffrich per il processo, Comungue, possono verificans|
delle alferarioni ritmdche in alcune frasi. Provane 3 cambiare
ke iImpostarioni ¢ selezionare la pil appropriata,

oA

Se un altro campbone occupa gla il pad di destinacion:,
appare il messagpio “Overwrite? Se i intende cancellare il
campione gib esisente premere [ENTER/YES)

MEMO

Sebbene In schermata di Stretch venga normalmente
richiamata premiendo [SAMPLE / BANK) poi selezionando
“Change Pitch?™ e premendo [ENTER/YES], la procedurs
indicata al punto 1 permette di richiamarla istantaneamente,

NEMD

Se, tramite una tastiera MID] collegata, & invia un evento
MO ok nods commpreso nell“inteevallo df un'oftava sopra o
un'ottava sotio il Dod menbre & 2 trova nella schermata
CHAMGE PITCH, 5i pub preascoltare il suono indicato in
Bouroe come sard dopo il procedimento di medifica
dell'intonazione.

Memorizzare Tem raneame
un Campione Fuori da un
(Clipboard)

Pui essere convenlente, processando o i itand o carnprion
appartenenti a diversi banchd di pad oppure rarrangiando i
;ampim'i di un banco, memorizeare I:mtp-ﬁm‘rewtﬁ-un
campione al di fuori di un banco di pad. In questo caso s puh
usare la clipboard. La Clipboard pud memprizzare un
camplone per volta.

O

Un eamplone nella clipboard viene perao quands lo
strumento viene spento, Non lasciare nessun campione del
quale si ha bisogno nella clipboard; assicurarsi di riportare il
campbone su un pad ed estrarre il disco prima di spegne e
I'SP-808EX.

Spostare i Campioni in Altri Pad
E Fm1b-:|k spostars velocemente 1 ﬂmpinr'l:i da un Frl.d ad um

altro trasferendoli dal pad alla [CLIPBOARDY], e dalla
[CLIFBOARD] ad aliri pad.

Mettere i Campioni nella Clipboard

1. Mentresi preme il pad (che s illumina) con il campione
che & vuole spostare, premene [CLIPBOARD].

Il pad si svuota (spento), & |[CLIPBOARD| si illumina,

2. Premendo [CLIPBOARDY, il campbone temporanea-
manbe memiorkezato viens suonalo

Se [CLIPBOARD] & acoeso {contiens gid un campione}, appa-

re il messaggio “Overwrite OF?" Se si intende canoellare il

campione gia esistente premene [ENTER S YES], Altrimenti

premere [EXIT /MO per interrompere ka procedura.

)

Il campiome presente nella clipboard pud essere suonato
[punto 2} solo per controllo. | campiond suonati premendo
[CLIPBOARD] sono leggermente ritardati rispetto a quellli
sucwati con | pad.

NEMD

Tenendo premuto [SHIFT] durante la procedura sopra indi-
cata, & possibile copiare il campione (p. 62} anziché spostario.
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Riportare i Campieoni dalla Clipboard

ai Pad

1. Temendo premuto [CLIPBOARD], premere il pad di
destinariome.

[CLIFBOARDY vienw visotato (sl spenge), ¢ 1l pad Ji

destinazicome si ilharnina.

2. Premereil pad per suonare il campione per controllare
che Voperazione sla correttamente avvenuta,

Al punto 1, se ] pad di destinazione contlene g wn

campione (= & illuminato), appare il mesaggio "Overwrite

OE Se sl intende cancellane il campione gih esistente

premene [EMTERYES]. Altimenti premere [EXIT /NO| per

interrompene |a procedura.

Copiare Parte di un Brano in un Pad

Usando la funzione Mark Phrase (p. 93), & possibile copiare
e frase di us brano {traccia) in un ]:a.d attraversa la

clipboard,

Copiare le Tracce Marcate nei Pad

1. SEEUL-:‘Id-n Ia ]:it‘ur:ﬂll.l.rh descritta & P 59, marcane la frase
nella traccia.

Marcare solo una frase Se vengono indicate pit di una

frasae, non ul sard in grado di coplarle ned pad.

2. Mentre si preme [MARK ON] illuminato, premere
[CLIPBOARDY.
[MARE OM] si spegne ¢ [CLIPBOARD) sl llumina.

3 Premere [CLIPBOARD] ¢ verificare che la frnse suonata
5ia la slessa soelta come sorgents,

4. Mentre si tiene [CLIPBOARDY], premere il pad di
destinazione,

La frase viene copiata dalla dlipboard al pad,

oY

Al punto 2, se [CLIPEOARD] contiene gil un camplone [se &
illuminatey), appane sullo schermo il messageio “Overwrite
ORCH S all intende cancellase [ camplone glh ealstente
premere [ENTER/YES]. Altrimenti premere [EXIT/NO] per
interrompere la procedura,

Le Frasl § cuwid limd®i somo specificati con |s funebone Reglon
In/ Ot [p. 92) non possono essere copiate nella clipboard
oon questa procedura.

Cancellare i Campioni (Delete Sample)

Cancellando i campioni non necessard, si liberano i pad per
poterli elutilizzare, Esistono varl modi per cancellare |

campioni.

O

Anche quando un campione viene cancellato, non aurmenta il
tempo disponibile per la registrazione. Per recuperare il
tempo per la registrazions, eseguire [a procedura Cleanup
Disk (p. 52) dopo aver cancellato | campioni.

Cancellare un Campione Velocemente

Tenendo premuto sla [SHIFT] che [SAMPLING], premere il
pad che contiene U campione da cancellare. Per annullare La
cancellazione, premere [UNDO/REDOY.

Cancellare con “Delete Sample”
1. Premere EDIT [SAMPLE f BANK].

2. Premere [ a | o = | per selezionare “DELETE?" &
premere [ENTER/YES).

0 campione da cancellare (Il numero del pad) appase sullo
scherme.

3. premere il pad o ruotare VALUE/TIME per scegliere il
campione da cancellare

4, DMeemere [ENTER/YES]

Il camgpiome viene cancellabo.

3. Premere [PLAY] per tomane alla schermata principale.

NEMD

Ripetere | punti 3 e 4 per cancellare alin camplond.
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Cancellare Tutti in Una Veolta i
Campioni di un Banco

Cancellare con Erase Bank

1. Premerse EDIT [SAMPLE /BARNE] appare il mano

2: Premere [ a | o w | per selezionare "Erase Bank?"” e
premste |[EMTER/ YES]

Sulle schermo appare il nome & il numero del baneo di pad

da cancellare,

3 Ructare VALUE/TIME per sceghiere il banco di pad da
cancellare.

4. Fremere [ENTER/YES].
Sullo schermo appare [ messagglo di conferma “ARE YOU
SURET™

5. Premere ancora [ENTERSYES].
Tutti i campioni ded banco indicato vengono cancellati.

&. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

MEMD

Ripeters ke operaziond dél puntl 3—5 per cancellare alir
banchi di pad.

Creare Duplicati dei
Campioni (Copy Sample)

E possibile duplicare un campione in un altro pad. Questo
slsbema & rivela wlils quando si vuobe mettens ko shsdao suono
su pitn pad per impostare diverse regioni di lettura o diversi
metodi di esecuzione “GATE" o "TRIGGER™ (Pad Flay: p.
41). Ci somo due modi per copiane | eampiond in altd pad; uno
& la funzione “pad to pad™ che utilizza la 1:|;iph:|u.n:l. = aliro &
quello di copiare con wn solo comando B camplone in un
inteTo banco.

MEMD

Quando le copie vengono fatte usando il Copy Sample, la
forma d'onda del camplone originale viend usata in tutta la
sua estensione. Come risultate, rlmarranno molte parti del

campioni non utilizzate.

Usare la Clipboard

It anche possibile utilizzare 1a funzione dipboard (p. 60) per
eoplare i campboni in altn pad. Uilizzando questa funsione
premendo [SHIFT) per spostare wn camplones da us pad ad
um altro, & Pq:u&i'hi.]e GIG:I'FE.IDE il mrrl.i'nnnc senza cancellare

Foriginake.

Usare la Clipboard per Copiare i Campioni

1. Con[SHIFT] tenuto, premere [CLIPBOARD] mentre si
prema il pad (scceso) che contiens B campione da
coplare,

[CLIPBOARDY] sd ilumina. Creesta volta, il pad conil

camplione sorgente non viene vuotato (rimane acoesa),

2. Mentre si preme [CLIPBOARD], premare il pad
destinazione della copia

[CLIFBOARD] viene cancellato {i] tasto si spegne), & il pad di

destinazione della copia si accende.

3. Premer=il Frad T Suoman il ﬂmpim: = verificars che
sia b stesso che era stato copiato,

5S¢ ai punti 1 ¢ 2 o [CLIPBOARD] o il pad di destinazione

contengono gid dei campiond (se sono (lhaminati), appare il

messaggio “Overwrite QKT Se si intende cancellare il

campione gia esistente premene [ENTERYES]. Altrimenti

premese [EXTT/MNO] e la procedura viene interrotta.

MEMD

Se mantre si riporta il campione dalla [CLIPBOARDY] al pad
viene temuto premuto [SHIFT) ai punti 2 e 3, il campione
rimane nella [CLIFEBOARD].
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Copiare Tutti | Campioni di un
Banco in un Altro Banco

Duplicare con la Funzione Copy Bank
1. Premere EDIT [SAMPLE fBANEK]

2. Premwre| a |o[ w | per selezionare “Copy Bank™ o
premens [ENTER/YES].

1ot @ Al remesres el ' Source™ (Baneo sorgente della copia),

¢ "To" (banco destinazione della copia) appaiono sullo

scherm.

3. Mentre si preme [ a ] o[ w | per selerionare le due voci
sopra indicate, premere | pad o rootare VALUE/TIME

per specificare | banchi di pad.
4. Premere [ENTER/YVES].
| campioni vengons copiati.

5. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.
11 risultato viene salvato automaticamente sul diseo quandaoil
digen viens eskratio o in alire oocasiond (nvon & necessaria la

procedura di salvataggio).

MEMO

Ripetere i punti 3 e 4 per copiane altri banchi di pad.

oA

Se il banco destinaxione della copin contiene gia dei
campioni, appare il messaggio “Oherwrite DT 50 5
intende cancellare i campioni gid esistenti premere [ENTER/
YES|. Altrimenti premere [EXIT/NO] per interrompere la
procedura.

Distribuire un Campione su
Piv Pad (Divide Sample)

Dopo aver campionato frasi lunghe, pud essore utile dividene
il carnpione in due o pli part e assegnare gli alir segmentd
del camplone ad alin pad come nuwove campione. Cheesta
funzione viene chismata Divide Sample, E anche comvenien
te dopo aver campionato una lunga porzione, se 5 ne viole
estrarTe una porelone ¢ amegnare ad un altro pad. Il pando di
divisione sarh il pumto di end del campione originale stabilito
con l'impostazions “LENGTH(=END)" (p. 57).

NEMD

[l carmpione diviso viene coplato nel pad di destinazbone e
viene ienpostato un nuove punte di start, (Solo il suono viene
diviso, mon il camplone stesso,)

Punto @ divisione

Paris riprodatia @ Wawaform intema

—— I
™71 ===

Indicare un Punto di Divisione e

Dividere un Campione in Due

1. Impostare il punto di end del campione origimale nel
punto in cui si desiders separare il campione (p. 57).

2. Premere EDIT [SAMPLE /BANK].

3« FPremare [ w | per selezionare “Divide™; poi [ENTER/ YES]

4. Ruotare VALUE/TIME per scegliere “END POINT™ per
il paramietro “Type.”

3 Selezionare il pad ¢ il banco di pad per “Source” (il
campione sorgente) & “To" (la destinazione per 1] campione
diviso) premendo | & L[ w L[ = Lo[= ] poleffeiuane la
woolea [premere un 'Fad o raotare VALUE/TIME].

6. Premere [ENTER /S YES].

Il camplone viens diviso.

. Premere [FLAY) per tornare alla schermata principale,
[l risultato viene salvato automaticamente sul disco quando il
disco viene estratlo o bn alive cocaslond (non & necessaria la
pricedura di salvataggio).

Ly

Se un pad destinazione contiens gia un campione, appare sul-
o sehwermio il messaggio “Overwrite OK?" Se ai intende cancel-
lare il l;p.rnp.lnm,- esistente, premers [E'HTHH,I' ?EI. Aliriment
premere [EXIT/NO] e la procedura viene interrofta
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Dividere Automaticamente i
Campioni nelle Porzioni di Silenzio

L°5P-808EX & in grado di individuare be porziond di silenzio
allinterno del campione & separare automaticamente il
camplone nelle part utill. Al punto 4 precedente, selezionare
AUTO (AUTO (1.0}, AUTO{0.5), AUTO (1.5) 0 AUTO (2.07)
irvece di END POINT per eseguire La divisione. Il numero
tea parentesi (1.0, 0.5, 1.5, 0 2.0} indica il tempo dil sileneio n
secondi che deve essere considerato come punto di divisione.
Per esemnplo, con “AUTO (1.0)," un silenzbo di durata di
almeno un secondo viene riconosciuto come confine tra due
frasi e [l viene eseguita la divisione.

In questo caso &l possono separane | suond in base ad un
determinato livello specificato in “Threshodd.™

Impostands "Trim™ su ON, il punto incui il segnale per la
prima volta oltrepassa il valore “Threshold™ (dopo una
porzicne di sibenzio] diventa il punto in cui il campione
inizia & susnane.

NEMD

In questo casn non & necessario eseguine 'impostazione del
puntc 1 {punio di end).

Cosa Succende Quando viene
Selezionate “AUTO"

* [l gruppo di camplond divis viens assegnabo in sequeenca
a partire dal pad specificato con “io™ (Se un pad contiene
ELH nan :a.r:'ll:ll.u:u'h:. v ua.llnme!lmmpim viene
a:ar.-,g;nal:q:l al sucomsivo Iibmt].

* e non ol sono sufficienti pad per accogliere ke ultime
porzionl di un campione, sullo schermo appare "PADs
are Full, Lise Mext Bank?™
Se viene premuto [ENTEE SYES], la distriburione dei
campdoni comtinua nel banco di Pu-i successivo,

Se viene premuto [EXTT /N0, | segrmenti rimanenti
vengono serith nell ultioo pad disponibile come wn
campione solo,

Se 5l intende solamente ordinare i campiond in un banco di
pa.d. selErinnane i ]:lp.d. [1] i wn bamoo vl corme

destinazicme. Per cancellare un banco di F:d, usare la
funzione Erase Bank (p. 62).

Premere un Tasto per Indicare i
Punti di Divisione

Dividere nel Punto dove Viene
Premuto il Tasto

1. Premere EDIT [SAMPLE/BANK]

2. Premere [« ] per selezionare “Divide e premene
[ENTER/YES].

3. Ruotare VALUE/TIME per selerianare “BMANUAL" per
limpostazione “Type.”

4. Selerionare il pad e il banco di pad per “Source” (il
camplone sorgente) & “To" (la destinariome per il
campione diviso) premendo [ a« L[« L[ =]o[ =] poi
effettuare la scelta (premere un pad o nuotare VALLUE S
TIME),

5. Premere [ENTER/YES]; viene riprodotto il campions
sOEgEnte

6. Premere [ENTER/YES] ognd volta che sl vuole indlcare
un punto di diviskone,

Al termine della riproduzione del campione inizia il processo

cli dlivisbone mel puntl indicati con la pressione del tasto.

7. Priemere |PLAY per lognnne alla schermala PI!I'Ii,.'.iFl-.ﬂL'.

Il risultato viene salvato sutomaticamente sul disco quando il
dison viene estratto o in alive aocasiond (non & necessaria la
procedura di sabvataggio).

NEMD

Dwopo il panto , il camipione sorgente viene diviso in maovi
campiond. Per continuare a dividere il camnplone ripetere §
punti 5 e 6.

O

Seil pad di destinazione contiene gia dei campiond, viene
visualizzato {1 messaggio “Overwrite UK 5 s intende
cancellare il campione esistente, premere [ENTER/YES].
Altrimenti premere [EXIT/MO] per interrompere La
|:|n:|f|.'|:||.r.r.:_



Processare i Campioni

Rovesciare il Campione: Effetto
Nastro al Contrario (Create Reversal)

Alzare il Piu Possibile il Livel-
lo del Campione (Normalize)

Create Reversal & una funsione che serve per creare un cam-
phone dhe suona come se sl facesse girare un nastro al eontra-
rigr. | dati della forma d'onda dal punto di start 2l punte di
end diel eamplone vengono bett dalla Ane veeso indzio, ¢ il cam-
phone cresbo in questo modo viene assegnabo ad un aliro pad.

Creare un Campione Rovesciato
1. Premere EDIT [SAMPLE/BANK].

2. Premere | a | o[ w | per selezionare “Creste Reversal?”
¢ premere [ENTERYES],

3. Controllare che "Source” (campione sorgente) sia
selerianatn.

&, Premendo un pad o ruotando VALUE, TIME selezionare
il numero del banco di pad sorgente e il campione
SOTZENtR

5. Selezionare “To" {campione sorgente], ¢ premene un pad
o ructare VALUE TIME per selezionare il mumero del
banco ¢ del campione di destinazione.

&. Premere [ENTER/YES].

Create Reversal viene eseguito.

T Premere [PLAY] per tornare alls schermata principale.

8. Premereil pad di destinazione per controdlare il risultato.

Ol

Se il pad di destinazione contiens gid un campione, salle
schermo appare il messaggio “Uhvenwrite QKT Se si intende
cancellare il campione esistente. premere [ENTER,/YES]
Alfrimenti premene [EXIT,/NO] e la procedura viene
miberrotta.

oA

La impostazionl di esecuzions o di loop del nuovo camplons
saranno le stesse del camplone sorgente, Il punio di loop
vien invess ignarato.

1l Mormallze & una funzkone che alza il pli possibile il lbvello
dell’intero campione senza oltrepassara un livello massimo

predeterminato,
1. Premere EDIT [SAMPLE/BANK].

2. Premere| & | o = | per selezionare “Mormalize?” ¢
premere [EMTER /YES]

3. Controllare che “Source” (camplone sorgente) sia
selezionato.

4, Premendo un pad o ruatanda VALUE/TIME selezionars
il numere del banco di pad sorgente ¢ il campione
SOTgEnte

5. Selezionane “To™ [campions sorgente), ¢ premere un pad
o ructare WALUE/ TIME per selezionare il numerno del
banco & del campiine di destinazione

&, Premere [ENTER/YES]
1l Mormalize wiens eseguito.

7. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

8. Premere il pad di destinazione per controllare il risultato,
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I Processare i Campioni

Annullare I"Operazione
Immediatamente Precedente
(Undo)

Le condiriond precedent] le funziond di processamento o di
madifica descrithe in queesto |:1]:|i:|:1:l'|-r| PSSO eRBne
ripristinate dopo I'esecuzione del processo stesso, ma
prima di esaguire un'altra operazione. Questa funzione
viene chiamata “undo.” Se, immediatamente dopo aver
eseguito un‘operazione, questa operazions pub esseng
annullata, il tasto [UNDO/BEDO] si illumina. Se [UNDOY
REDX} vieme premuto, la pii recente operazione di modifica
o processaments del campione eseguita viene annullata,

MEMD

Se dopo aver premuto [UNDD/REDY] decidete che era
meglio il campione modificato, premete ancora [UNDO/
REDCY per annullare la funsione unda (redal

oY

Le impostaziond del pararmetn richiamati quando viene
selezionato “Set Sample Param?” dal menu che appare
quando viene premuto EDIT [SAMPLE FBANK] non possono
essere annullate, (La stessa cosa suocede con i parametri
richimmati con Quick Edit [TRIM] o [LEVEL])
[UNDO/REDD] lampeggia quando un’operazione non puad
ezssere annullata.




Capitolo 5 Arrangjare i Campioni (Frasi) per Creare un Brano

I campioni ded pad {frasi e effetii) possono essere trasformati
in un brano quands vengonoe seonati. [ ssond armangiati
sequenzialmente in questa maniera vengono chiamati $00g
(brano). Le Song vengono create nel varl mod) lustrat nel
seguente capiolo,

HO

Fer salvare sul disco il brano creato e i dati contenuti in esso,
assicurarsi di eseguire la procedura di salvataggio priema di
spegnere I'SP-808EX

YA

Anche leimpostazioni del mixer, le patch deghi effetti od altri
dati wengono salvati con la song.

¥

Cruando viene creato un brano arrangiando § campiond ded
pad, i suoni inclusi nella song ¢ | campilond ordginall sono
indipendent. Per esempio, s vengono cancellati | campdond
dei pad usati per comporre la song, questi suoad, una valia
salvata la song, nom vengono persi,

Cosa Sono le Tracce?

Esattarmente come nei regisfratori multitraccia, FSP-S808EX
1:|'i:l]:ltlnr.- di traees melle qua li POSSON0 QRS arrangiati rigis-
trati ¢ riprodosti | swoni in ordine sequenziale, Le tracce somoe
come e cordée di una strada. Prendiamo come semplo un
registratore a quattro tracce; consente di riprodurre quatino
suond monofonied slmultaneamente. Mell"SP-R0REX o sono
quatiro iracce stereo, che permettono di riprodurre quattro
sudni stereo (o mono s & preferisce) simultaneamente.

E possibile modificare (p. 92, 97), aggiungere effetti {p. 30,
103), eseguire bounce (p. 53) delle tracce, rendendo pit
semplici ke operazioni di mixaggio,

MNon & possibile sovrappome due o pii suoni sulla stessa trac-
cia [indipendenternente che slano mono o sterea). Inoltre, per
suonare un campione di un pad durante la rproduzione, &
necessario prima mettere in mute almeno una traccia (pre-
mendo [STATUS] di quella traccia ¢ spegnere lindicators)
per Amanere all' interno del limite massimo di polifonia.

YA

[ suoni delle tracce possono indudere effett specali, voci
recitant] o qualsiasi altro suono eltre alle frasd musicali.
Comundgue, per distinguerli dai suond dei pad (chiamati
campiond), i suoni delle tracce verranno chiamati fragi.

Il Concetto di Battute, Beat, e Tick

Adcuni registrator digitali (per ssempio i video-registratord
i:lrnl'mi.m‘:n:li} indicana la p-l:la-i:.':'ml‘u:' del brano in ore/ minat [/
seconwdi/ frame {una frame pod valere da 1/30a 1/24 di
secondo). L'SP-808EX usa baltute (MEAS), beat (BEAT), &
tick (TICK) come unith di misura del brano in corso (1] lick,
1756 di beal, & I'unitd di misura pils piccola dell’SP-B08EX).
Chueslo ¢ il coneetto di tempo dell'sP-BIEEX, ¢ cambiando il
terripo di un brano che contiene pii frasi viene modificato il
temipa chie intercorre tra Uinielo di una frase e Uinizio della
successiva. [ tempo tofale di unn song viene cambiato nella
schermata “BPM TUNE” (tenere [SHIFT] & premere [VARI
FITCH]). Le informaziont riguardantl | cambi di tempo
possono anche essere scritte all'inizio di ogni battuta nella
schermata della Tempo Map (p. 79).

Nota Tecnica

Quando & necessario sincronizzare il fempo con le immagini,
I'indicazione “BATTUTE/BEAT /TICK”™ in alto a sinkstra
sulla schermio Fr1;|':.| essere cambiata in Ore/ Minub MSecondi /
Frame (p. 36). E solo un sistema di riferimento, le indicazioni
di tempo durante ke maodifiche vanno date in battute, quarti o
tick.

Relazione tra Song e Frasi

I tempe del beane (Song) paad essere camblato nella
schermata BPM Tune (p. 78) o in quella della Tempo Map (p.
79, Quando il tempo viene rallentato, Pintervallo di tempo
durante il quale viene sponata la frase s allunga, Viceversa,
guando viene aumentato il tempo, Fintervallo durante il
ql.u.'lc wiene saanala wns frsee sl accorcla. Cumunf:tl.hn in
entrambi | casi, non & possibile cambiare il tempo di
esecutione dalle frasl stesse (la velocith della frase
quando & stata registrata).

Per cambiare il tempo (velocith di dproduzione) defle frast in
mado da colncldere com il fempo del brano, & necessario
n:pandm 1:m‘p|.'.imm:i| fempo di un carmpione dli un p-ad.
{funzione Stretch —+ vedere p. 58), e riportarlo nella fraccia.
Altrimientd, & non & lmPnl.'l‘lﬂll.' i1 fatto che venga alternta
Fintonazione del brano, & possibile utilizzare la funzione
Vari-Pitch [p. 45) per regolare il tempo dell'infero brano.
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Arrangiare i Campioni (Frasi) per Creare un Brunnl

BATTUTE 1 2 3 4 EI
1ZERII0TE | Hgllot | Hellol | He He Hellol | Hellol | ... :
Tampo: Aumsntate 4 - W
1E0.0 BPM [1333%) | L tiel Hello] H H Hello{ Hell H-"*'
T T Frais dala durdls
S s ks dura
BATTUAE 1

12000 BPS {100
Tairgs Dln'ullb{.
BE0 BPK (30,07}

Un casa di Van-Filch
BATTUTE 1 L F 3 4

i L JH-II:-I | Heliot IH-| He 'Hnllnl | Hellal
[ —

Vani-Pisch: Dirninuito | : —

HHERRRRRERER T Oy (e I LT rEE

950 BFW {50.0%) FH-IInI Hellol | He He Hellol
]

=]
L]

LLIAETITRELE |

Healla!

llillll+lll+1

BPFM TUNE

rl..- frasi della Song (o tracce) vengono registrate come descritto di seguito
Swonare | campioni scelti per la registrazione:

1. Suoneranno alla battuta, beat @ tick indicato come inizio;

2. Inizieranno a partine dalla posizione $ede® dallinizio del campione; e ...

3. Per O O gquartie O O thick pod il camplione smetterd di suonare.
Idati 1=3 definiscono 1 frasl indlcate dal settangoli con | conbormni evidenziat

visualizzali nella schermata Playlist.
A seconda di quanto avviene prima della registrazione vengono stakiliti § dati dei punti 1 e 3.
MNel caso di registrazione della frase premendo i pad, il punto di start del campione si riflette sulla posizione di cui al punto 2
che indica quanti campioni verranmo saltati dall'indzio dei dati di waveform. Questo valore pud essere cambiato con la
furzione Adjust Timndng (p. 97).

o

La lunghezza di un campione sul disco, dipende dal tempo di camplonamento ¢ da altr fattorl. Anche se viens aumentata la
lunghezzza apparente di riproduzione Indicata al punto 3, il suono terminerd una volta raggiunto il punto di edit, prima del
puntedi end indicato in 3, Cosi, || suono pub intermompersl anche quando una frase apparenis & indicata nella

schermata Play List (Il rettangols contornatla),
o
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Arrangiare i Campioni (Frasi) per Creare un Brano

Creare una Nuova Song

Ecoo come creare un nuovn branoe su disco per registrane
nuove frasi. Per generane whna AUova song usare la funsione

Create Mew.

Creare e Dare un Nome ad un Brano

L*5P-BOBEYX pasd salvare fino n 6 song su di un disco Zip. Ad
ngni brano & possibile dare un nome di un massime di 12
caratteri.

NEMD

Alls sosg viene assegnato wh mamens da 1 a 64, Ad una
MO & S viene aulomabicaments ﬂ.‘.'l&EE‘latl.l il mumern ];!i.'l'.l
picenlo ancora lEben senca Blsogno di Indicarlo,

Creare una Nuova Song e Indicarne il
Nome

1. Premere [SOMG/TRACK].

2. Premere [ w ] o[ & | per selezionare “Create New
Sopg ¢ premere [ENTER/YES).

Un numero disponibile per la song viene selezionalo aubo-

maticamente, e sullo schermo appare il nome temporanen

¥Mew Sorgy BT [con 9% upuale sl numero dells song).

MNO. Elg

Name [Fkew Sona 03]

3 Premare [ = | o[ = ] per spostare il cursore e ructane
VALUE/TIME o usare i pad per indicare i1 nome del
bBranas.

4. Premere [ENTER/YES|

Appare il messaggio "Save Current SongT (Cverwrite

Oy )

5. Per salvare il brano attuale premere [ENTER/ YES], S
non 5 desidera salvarlo premere [EXIT /MNO.

Premendo [ENTERYES], dopo che il brano & stato salvato,

viene creata ¢ ichlamatn una meova song, Se viene premuto

[EXIT /MO il nuosvo brana viene richiamabe senza salvare

quello precedents,

MEMD

Premere [PLAY] per annullare la procedura e tomare alla
schermata principale.

(Usare i Pad per Inserire | Caratteri

E possibile utilizzare i pad per immethere | caratteri del

nundne dil una muova song al punto 3 (2] momento nion

funzionano per dproduree § campiond),

Premere [ =] o [ = | per posizionare il cursore e

premere | pad per selerionare | caratteri. Per esempio,

quando viene premulo il pad [2] (1, E, F), U caratiene
indicatn sullo schermo cambia con questa sequenza

Zderide."

[12] {CAPS): Premandole i pad s illuminanc; quando i
jpad sono illurminati vengono scritte le
li=ttere mslugcobe,

[14] (INS):  Premendolo s insersce weo spazio nella

posizione del cursore, spostando | caratter]

seguinll di uns posisions.

[15) (BELY: Premendolo s cancella il carattere
selezionato, spostando quelli seguenti
indietro di una pn::q'.'i:'rnnlr.

[16] (BS):  Sposta il curscre indietro di una posizione

\ cancellando il carattere precedente. J

Il nuewo brane viene creato con un tempo di 120,00 BFM
(bmat per minuto) ¢ ftmo di 454, Per camblaee quesle
impostazioni seguire questa procedurs o modificarle dalla
schermata Tempo Map (p. 79).

Impostare un Tempo Corrispon-
dente a Quello del Campione

Normalmente sul pad vengono camplonate frasi di una o
due battute, ¢ le song vengono create usando queste come
somgenti. Impostare per ogni battuta il tempo che coincida a
cpuelle: del camplond semplificas tutte le seguenti operaziond.
Cuando viene creato un nusovo brano (paragrafo preceden-
te), usare |a seguente procedura per impostane le battute al
ritmo giusto od avers automaticamente il tempo dai
camploni corretto,

YA

Guasta funzione non agisce correttaments S& non viens
spacificato il numerno di boat del campions, Per caloolare
comettamente il tempo del camplone utilizzare la procedura
descritta a p. 56,




I Arrangiare i Campioni (Frasi) per Creare un Brano I

Creare una Song con lo Stesso Tempo
e Ritmo di un Campione

1. Creare un nucvo brans seguendo le operaziond indicate
al punti 1-3 di “Creare una Muova Song e Indicarne i1

Mome

2. Premere| - ]
Sully schermo appaiono altri parametri oltre al nome del

branao,

“TrackA EMF‘T“;‘ Er'll:i M &4

3. Promere[ & L[« L[ = ], 0] = ] perselezionare =T-
Sign” (Time Signature ciod il ritmo), ¢ ruotare VALUES
TIME pur scegliere il ritmo,

&, Selezionare "BASE” (specifica il tempo del campione di

riferimento). (viene indicato “BNE- PAD-" segubto dal
ternpo di 120,00 BPM).

5. Premere il pzp;l o reotare VALUETIME per selesionare
il campione {viene impostato il tempo caleolato da
questo campione).

b, Premere [ENTER/YES].

Sulke schermo appane “Save Current Song? (Overwelie

Omly)."

7. Per zalvare il brano precedente premere [ENTER /YES].
Altriment] premere [EXIT /MO,

Premendoe [ENTER SYES] |:|-::||:||.1 che il brano & stato sabvato,

viene di nuovo creata e richiamata una nuova song. Se viene

premute [EXIT/MNO] il nwove brano viens richiamato senza
salvare quello precedente.

NEMD

Al punto 4 precedente, invece di specificare un camplone &
anche possibile ruotare VALUE/TIME per indicare
direttamente il valore in “BFM” (Tempo).

Creare un Brano Riferendosi ad
un Campione gia in Memoria

Specificando un campione al punto 5 di "Creare una Song
con lo Stesso Tempoe Ritmo di un Campione,” & possibile

creare un nuovo brano utilizzando § dati contenuti in un
CAMpiCmEe.

Creare una Song da un Campione
Registrate sulla Traccia A

1. Eseguire i passi 1=5 "Creare una Song con lo Stesso
Tempo e Ritmo di un Campbone™

2, Premere |« | per selezionare "Track A"

3. Ruoctare VALUE/TIME & visualizzare “GUIDE"
{arrangiare il campione guida).

Inizialmente & impostato su "EMPTY" {nessun campione

#gubda arrangiato),

&. Selerionare “End MM" (il numero dell’ ultima battuta), e
ruotare VALUE/TIME e sslesionare “ultima battuta
nella quale verrd incollata la Guslda,

& Eseguire i punti 6« 7 di "Creare una Song con o Stesso
Tempo e Ritmo di un Campione.™
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Arrangiare i Campioni (Frasi) per Creare un Brano

Registrare I'Esecuzione sui Pad
(Registrazione in Tempo Reale)

Iniziare la Registrazione con un Conteggio
Ora, premendo | pad, proviamo a megistrase le frasl di un
brano creato seguendo be operaziond di p. 69.

NEMD

Mella reglstrazione in tempo reale, le esecuziond sui pad, che
vengono chinmate eventi, vengono reglsirate sulle tracoe con
gli stessi templ con cul vengono premuti e rilasciati |
pad. Siccame non viene reglatesto H ssono sbesso, non viene
consumata memoria sdibita alla registrazione. Inoltne non @
necessano impostane nessun livello di registrazione. Non @
perd possibile applicare effetti o equalizzare il suono e non &
possibile registrare swoni di pil pad sulla stessa traccia. In
ueste caso bisogna usare La registrazions sudio (p. B2) per
registrane questi suoni nelle tracce.

Registrare gli Eventi in Tempo Reale

Quando si Attiva la Registrazione in Tempo

Reale per la Prima Volta

1. Premere | H | in modo che la posizione del brano
indicata sullo schermo sia “001-010-00.

2. Tenere [SHIFT] e premere [ ® ] (PLAYBACE).

WViene attivata la reglstrazione degli eventi in tempo neale.
[ntanto | ® | cominca a lampegglare, @ || metronomo
ciamincia a suonare. Viene visualizzata la schermata “EVENT
REC (REALTIME)."

EVENT REC EL1#=Tgh #all]

Cht.ZM
Fuantize OFF
AutoPunckh OFF

Loc. [=]1-C-]

e

(REALTIME)

3. Verificare che “Quantize” sia impostato su off e “Start/
w" (part] com) su CrtdM (OOLUINT IN 2; § dettaghi in
seguito).

&, Premere [STATUS] finché non lampeggia in rosso.

5. Premere [ » | (PLAYBACK).

Doy chse baltate dif conteggio del metronemeo, indzla la
registrazione (i tasti [STATUS] e [ # | lampeggianti, ora =i
iluminano costantemente e pltorna la schermatas principale.

&, Premere un pad per suonare un camplone a empo con il
retroname @ nella giusta posizione nel brano,

7. Premene | B | per fermane la reglstrazions, pol premirs
[t | per tomare all'inizio del brano.

8. Premere [ ® | {FLAYBACK) per riprodurre cibche & stato
registrato al punto 6,

Al punto 4 pub essere selezionata solo una traccia per la
registrazione. Mer registrate su un'altra traccis, prima
premere lo [STATUS] lampeggiante in rasso per spegnirho,
ol selezbomare wun'altra traccia,

{Quande & gia Stata Registrata una Traccia |
di Eventi con il Metode in Tempo Reale

La registrazions di event in tempo reale & gid attiva,

cogl al punto 2 pl'ﬂ'I'I'IE'I'II:h-{ ] 1. CXMMAINACErd a ]lm‘FI:'F-
giare e il metronomo a swonare (non appare la schermata
“EVENT REC (REALTIME])™). A questo punta, se viene
specificata una traccia per la registrazione (punto 3) &
premuto | # | (FLAYBACK), la registrazione Inizxia
secondo quanto impostate prima nella schermata
“EVEMNT REC REALTIME." Durante la registrazione (o

o utmdh}-:l. per bornane alla schermata "EVENT EEC
(REALTIME}" per cambiare le impostaziond, benere
,,EHIFTI e pramene | * | (PLAYBACEK). )

MEMO

Invece di tomare all'inizio del brano al passo 1, & anche
posaibile spostarsi nel punto desiderato e da li cominciare ln

registrazione,

WO

Chuandio =i registra su di una traccia che contiene gia ded dati,
guest] vengono cancellatl ¢ persl e sostitudt dagll eventd
riguardanti la nuwova registrazione.

Tenendo premuto un pad che & Impostato per la
riproduzione in loop, U camplone viene reglstrato dpetulo
[sebbene ia ancora considerato come una singola frase sulla
traccia). Anche le impostaziond di esecuzione del campione
"GATE.” "TRIGGER,” ¢ "DEUM™ (p. 41) vengono registrate
nella traccia, esattamente nel modo incul vengono suonate,

Y

Duando si registra ignomndo il tempo ¢ il ritmo del brano, ¢
comundque quando non & necessanio durante la registrazions
il conteggio del metronomo, & possibile disattivare il
metronomo tenendo [SHIFT) e premendo [ M | (non viens
disattivato il conteggio iniziale).
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Per Cambiare il Numero di Battute ¢ il Sucno
del Conteggio

Al punto 3 premere | a | per selezionare “Start/w e ruotare
VALUE/TIME per cambiare | valor come oI

“[ = ] (PLAYBACK)™:

La registrazione inizia esattamente quando viene premuto
I ® [ (FLAYBACK).

“Cnt1M"[COUNT IN 1 MEASURE):

La regtrazione inizia dopo un confeggio di una battuta.
“Cnt2M"{COUNT IN 2 MEASURE):

La registrazione mizia d-.'.lpnlm contegpio di dwe battute.

Iniziare la Registrazione Quando in Standby
Viene Premute un Pad

Al punto 4, impostare Start w)/' su “[FAD]" La registrazione
inizia quando uno dei pad viene premuto.

Tornare alle Condizioni Precedenh la
Registrazione

Sublto dopo la registrazions, dopo aver aseoltabs i plsultabs,
& possibile, premendo [UNDODY REDOY], tormane alle
condizioni precedenti,

Registrare Ascoltando un’Altra Traccia

hentre sl reglatea unn lracela, & possibile ascoltare do che &
stato precedentemente registrato su altre tracce. Alzare il
fader della traccia precedentermente registrata ([STATUIS] &
illuminato in verde); pol & possibile eseguire una reglstrazio-
ne in tempo reale mentre 5i ascoltano le altre tracce.

Per far colncidere ks lunghezza ¢ il tempo del campione con
quello di altre frasi precedenternents registrate, utilizzare la
funzione Stretch (p. 58) prima di iniziare La registrazione.

MEMO

Ouando si premona Plil p.ud. conlEmporansaminie, & un
pad viene premulo un istante dopo un alteo, il campione del
primo pad viene interrolto, e si sentich invece il suono dil
pad premuto per ultimo. Per reglstrare pit pad per sovrap-
porne il suono (fino ad un massime di tee), come gid accen-
mato precedenternente, usare la funzione di registrazione
audlo (p. 82).

O

Cruando non dono presenti frasi in hutta la tracda, [STATUS]
o 51 illumina neanche premendaolo, Inolire la registrazions
degli eventi differisce da quella audio delle tracce anche per
il fatbo di mon poter assegnane una traccia, oltre a quella che gi
sta registrando, come sorgente per i bounce ((luminata in
ArancHme ),

Se sullo Schermo Appare
“Drive Too Busy.”

Al punto 6, durante la registrazions in tempo reale
[paragrafo precedente], nei casi in cui Fintervallo che
intercarre ira la pressions di due pad sia (roppo corta,
potrebbe non sentirsi nessun suond. A quasto punla
sullo achermo appare il messaggio “Drive Too Busy.”
DQuesto problema sl verifica quando la richiesta di dati
supera la velocith con ka quale gli stessi possono essere letti
dal disco Zip, L'intervallo mindmad chi deve intercorrene Lea
due campiond & di circa (.3 secondi, a seconda della sequenza
di eventi sulla stessa traccia o dello stato di scrittura del
disco, che possona cambiare anche di malto quesio temgo,
Se questo dovesse capitare, usare la seguente procedura per
cambiare il metodo di reglstrazions ed eliminare il problema
pir ssegukee quistl camplond,

# Nella registrazione audio delle tracoe (p. 82) registrase il

suonn del pad premuio
* Nalla registrazione in step degli eventi (p. 75), registrare
con ] parametro New Phrase impostato su “SINGLE.”

Con questo sistema, le frasi multiple definite dai pad,
vengono feglstrate come un'unica frase. Mella schermata
Play List, le parti registrate in questo modo vengono vi-
suallzzale comie un :HHEI:IJ-IJ rl.'l:l:pnﬂn:ﬂn- wrilba, b ehie ulE;an:-n:p.
che la frase P essene suomata oome s desiderava.

In entrambi i casi viene consumata memaoria di r-E-E;iﬂl'ra.til:lnE
piari alln lungherza todale della frase,

Registrare Correggendo le
Imprecisioni di Tempo (Quantize)
I pits picenlo intervallo di risolurione reglstrato durante La
registrazions degli eventi & pari a 1,9 di un quarto. Nella
registrazione in tempo reale pud quindi essere molto difficile
sudnane perfettamente a fempo battute di quattro o otlo
quarti, per esempio, La funzione Quantize, cormegge,
durante la registrazione, queste imprecisioni rispetto al
fEmp,

Registrare con il Quantize
1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [ ® | (PLAYBACK).

2: Premere [STATUS)] della traceia da registzare una o due
volte finché mon lampeggia in rosso.

3. Premere [ a | perselezionare “Start/w" e ruotare
VALUE/TIME per scegliere un modo di avvio (p, 72).
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4, Premere | = | o] & | per sslezionare “*Quantize” ¢
ruatare YALUE/TIME per impostare il grado di
precisione con il quale Quantize correggera gli emrori.

[enpesstare il Chuantize in modo che ghi errori vengano corretti

alla mata pid vicina. In questo modo i suoni vengono allineaki

alle battute o ai quarti.

“MEAS": Liinizio di ogni battuta

“d= La battuta viens diviea in una griglia 4i 192
bk

e La battuta viens divisa in una griglia di 96 tick

“ym La battuta viene divisa in una griglia di 64 tick

“ b= La battuta viene divisa in una griglia di 48 tick

“ By La battuta viene divisa in una griglhia di 32 tick

of LF La battuta viere divisa in una grighia di 24 tick

“ LLa battuta viene divisa in una grighia di 16 tick

“OFF: Senza correzione, come suonato sul pad

5. Premere [ » ]| (PLAYBACK)

La registrazions inizia secondo quanto impostato al punto 3.
Fremere i pad per suonare i campiomi {viene visualizzata la
schermata principale).

6. Premere | W | per fermare s registrazione.

Mells reglstrazione in tempo reale, quando | campioni sono
lunghi una battuta e Quantize & impostato su “MEAS,” &
possiblle reglstrare e frast velocemente e sistematicamente.

Ot

1l Quiantize non viene applicato allistante di rilassio del pad.

oA

Utilizzando il quantize, pid di un campione slmultanes-
mente polrebbe essere inviato alls traccia quando vengono
p-nzmu.tl i Fdd.. In qu.eibu casdo sodo "uliimio qu premuio
viene suonato ¢ il relativo carmpione registrato sulla traccia.

Riregistrare Solo un Determinato
Segmento (Punch-In e Punch-Out)

Durante ka riprodugione, & possibile attivare e disattivare la

repltrazione delle tracce solo per un segments selezionaito.

Cluesta operazione viene chiamata Punch-In ¢ Punch-Ohut. E
ufile quando =i voglia riregistrare una parte sbagliata solo in
un determinato punto,

Registrazione in Tempo
Punch-In e Punch-Out
Se avebe gid ulilizzato la registrazione in tempo reale degli
eventi, seguite questa procedura a partire dal punto 3.

1. Tenere [SHIFT] e premere [ # | (PLAYBACE),

[ ® | lampeggla, ¢ appare la schermata "EVENT REC
{REALTIME)” {impostare “Stast/w” su [ ® | (PLAYBACK), @
selezionare la funzione Quantize se necessario).

2. Premere [ B | per uscire dallo standby,

3. Premere [STATUS] della traccia da registrare finchd non
lamipeggia in rosso.

4. Premere [ * ] (FLAYBACK) appena pricna della posizio-
ne del brand dove si vucle inigdare la regitrazions,

[STATUS] continua a lampeggiare ¢ inizia la riproduzione
del bramo.

5. Premer:| @ | per inlziare a registrare.
La registrazions indels ¢ sla [STATUS] che [ ® | passanc dalla
condizgione lampeggiante all'illuminazione fissa.

B, Premendo i pad vengono registraki | campiond.
7. Premere [ B | per fermare la registrazione.

MEMD

Premendo | @ | duranbe la registrazione (punti 5=7) si altemma
la funzione punch out ¢ punch in.

Usare un Pedale per il Punch In e Out

(5 possibile premere un pedale invece che [ ® | per
comandare il Punch-In e Punch-Chat. Collegare un pedale
appropriato (per esempio il D2, opzionale) alla presa Fool
Switch nel pannello posteriore, & assegnare la funzione
Punche-In/Owut con la seguente prooedura.

1. Premers [SYSTEM/DISK] ¢ [ENTER/YES] In
queest’ondine.
2. Premere[ = Jo[ & ] perselesionare il pararnetno “FaW

Fune.

3. Ruotare VALUE/TIME finché non viene visualizzato
PUNCH 1/0.7

#. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

O

Eseguendo pit valte i1 Punch-in Punch-out nello stesso
segmento del brano, possono crearsd delle frasi estremamente
brevi mei dintorni ded punti di Punch-in e oul. In questo caso
potrebbe apparire il miesaggio “Drive Toa Busy.” (p. 72)
durante la riproduzione ¢ il suono di queste parti potrebbe
nion venine riprodotto. Per eseguire pit volte il punch-in e
onnt nells stewa serione, ublirrare ls funsionse Auto Punch-
In Ot {prossimo paragrafo), che permette una esecuzione
precisa dei punch-in ¢ out evitandao il problesma.
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Eseguire i Punch-In e Out Auto-
maticamente in Punti Specificati

poasibile attivare e disattivare la registrazione di un
segmente delimitate da due puntl specificatl con la funzionea
Locator (p. 27).

Usare |’Aute Punch-In/Out

Prima di tutto & necessario definire i due punti Locator dove
imielerds ¢ fnird la registrazione (p, 37)

1. Tenem [HIIIFl']eprmr-q I ] ] (PFLAYBACK)

[ ® ] lampeggia, e appare la schermata “EVENT REC
(REALTIME)" (impostare “Start/w" su [ » | (PLAYBACK), ¢
selezionare la funzlione Cuaniize se necessario).

2. Premere [ = ] o[ & | per selezionare “AutoPunch™ g
rucdtare VALUE/TIME per impostare “0M."

3. Vengono indicati ded nurmer in *1-]-[-]” In basso nella
schermn,

Cuesti numier indicano due numer del Locator 1-8. 11

numers & sinkstea indica :ilpu.nludl Puneh=ln {diwve inkzin ls

registrazione], e il numeo di destra indica il punio di Punch-

Chut (dowe termina la registrazions].

. Premere [ = ]o|= ]erruotare VALUE/TIME per
sopgliere | punti in base al Localos,

Possono essere selerionati solo numeri di Locator

rmEmori et

§. Mentre & esegue la reglatrazione come una normale
registrazione in bempo reale (p. F1), la funzione Auto
Punch-In /Out entrerd e wsard dalla registrazione mei
pusli indicati al passo 4,

Ascoltare il Suono Durante il
Punch-In e Punch-Out

Durante Noperazions di punchein ¢ out & posaibile ascoltare
cicrche i sta registrando,
Mellintervally fino &l punto di punch-in (e da guello di
purh:h-mll: i Pﬂl}.. 8l ascallerh ol che ern EJ-.h slato registrabo
sulle tracce™ suomnando sui pad. (1l caso della registrazione in
ernpa reals. )
Mon @ possibile sentire le tracce e suonare sui pad
sirultanearmente, comundgue, quando tubte le tracoe non in
registrazione sono in riproduzione ([STATUS| verde o
arancione). E possibile scegliere tra le due impostazioni
possibili per Fascoltto monitor prima del punchein (o dopo il
punch-out).
SOURCE: Permwtte di asoollare il suono provendente dai
pad.

TRACK: Permwette di ascoltare le frasi presenti sulle
tracer gid registrate

All'uscita dalla fabbrica Fimpostazione selezionata & “TRACE."

Cambiare il Monitor Prima (Dopo) il
Punch-In e il Punch-Out

1. Premere [SYSTEM/DISK] e premere [ENTER /YES]

2. Premere |« |o[ a | perspostarsi su “Mon (PrePunch)”
@ ruatare VALUE/TIME per selezionare “SOLURCE™ o
“TRACK” qui sopra descrittl.

3. Premere [FLAY] per bornare: alla schermata Fri.l'h.—.ip.uh.

NEMO

Cuesta procedura pud essere velocemente eseguita premen-
dio [SYSTEM STDNSK] mentre viene lemulo premuto [SHIFT].

YA

Crurante il punch-out manuale, ci sar un breve istante ta il
comando di punch-out e il momento in oui la traccia
ricomincerh ad essere riprodotta,

Avviare e Fermare il Metronomo

Il metronoms si ativa sutomaticamente durante la registra-
ziomwe in termpo reale degll eventl ¢ sl ferma automaticamente
quando viene fermata la registrazione. Per disattivare il
metranomo durants la registrazions, tenene [SHIFT] &
premere [ b ), Sullo schermo appare “MetronomeOFF,” ¢
il metronomo smetberd di suonare anche durante la registra-
zbom, Par plabtivare || metronomo, teneee ancorn uns volls

[SHIFT] & premere [ = ]

Per Avere il Metronomo Sempre Attive

Ouando & attivo, & possibile scegliers le due seguenti

impostaziond per il metronon.

“REC" : [l ot poamosnes gsans solo durante la

registrazions in tempo reale.

“ALWAYS": [l metromomo seona sempre, sia quandao il
brano & in nprnduzlnlw, sia qumdn & fermo e
sia in registrazione.

Usare la seguente procedura per impostare i métronomo in

“ALWAYS.” E possibile poi attivare ¢ disattivare manual-

mente il metronomo tenendo [SHIFT) e premendo | k- |

ocomét precedentements descritbo,
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Metronomo Sempre in Funzione
1. Premere [SYSTEM/DISK).

2. Verificare che “Set Systern Param?” sla selezionato
premaere [ENTER S YES].

3: Premere [ + | o] & | per selezionare “Metro,” e ructare
VALUE/TIME per cambiare 'impostazione da “INT
(REC)™ a "TNT [ALWAYS)"

4. Premere [FLAY] per lornare alla schermata principale.
Al punio 3 della pricedura & possibile selerionare anche
“MIDE (REC)” o "MIDI (ALWAYS).” Scepgliere queste
opzioni = 5i utilizza una sorgente MIDI esterna per il
metronomo (p. 185)

11 metromomes pud essere fatto suconare mentre si iImposta i
numerc di beat di un camplon (per indicare il fempo —
vedere p. 368), che & un'impostazione indipendente da quella
appena descritta (quando "nota™ ¢ "numen di note” sono
selezionati in questa schenmata),

Anche in questo caso & possibile attivare e disattivare il
mietronomo lenendo premuto lo [SHIFT] ¢ premendo | e ],

Impostare il Volume del Metronomo

[l suono del metronomo esce dal MASTER OUT. Comungue
il suono del metronomo non cambla anche qu.nd.u 11 fader
Master viene abbassato. Utilizzare la seguente procedura per
regolare il volume del metromome.

Regelare il Volume del Metronome
1. Premere [SYSTEMDISK).

2. Verificare che "Set System Param?™ sia selerionato e
premare [ENTERSYES],

3. ["‘ﬂ:rnn‘e[ - ] nl . ] per selezionare “Metro.Level” ¢
meotare YALLUESTIME per regolare il wolume {(da 0 a 100},

& Premere [PLAY] per tornare alla schermata princpale.

Registrare Premendo i Pad Uno
Alla Volta (Registrazione Step)

Con I'SP-BISEX, a brano fermo, & possibile registrare le frasi
nlle tracoe premendo | pad, inserendole come ae ol brallaise
di caratteri in un word prosessor. Ql.rﬁuterni:a WisTe
chiamata Registrazione slep degll eventl (d'ora in poi
“Ragistrazione Step”). Per esernpio, premendo [1], [1], [1]. e
[3]. le frasi riprodotte dai campioni presenti nei pad [1] (tre
volte) @ [3] juna volta) vengono reglstrate ad intervalll
predeterminati (step). La lunghezza di uno step &
impostabile ed & riferits fspetto alls lunghezza di wna
battsta del brano

Mella registrazione step, i tasti svolgono le seguenti funzioni.
Pad [1}-[1E]:

Premendo uno di questi tastl, viene registrato il campione del
pad e la posizione del brano avanza di uno step.

[* ] (PLAYBACK):

Teéene Ls frase lmmedistamente FEHIEEd-L'I‘HEElﬂ fa continuare
anche per lo step presente (Legatura).

(=

Reglstra una pauss dells lunghezza di uno step o avanza la
posizione del brano di uno step,

[+

Torna allo step pmc-edlﬂﬂ.l-_"

(Se non «i si Ricorda le Funzioni dei Tasti |
Durante la Registrazione

Mella schermata “5TEF REC™ (Registrazione Step),
premere |+ | una o dus volte, fino a visualizzare
“Ulsage [nfo.” La registrazione contimia anche in questa
schermata. (Premere | « | per tomare alla schermata
kprecedvznte.]
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Un Esempio di Registrazione Step
Registrando su una traccls § pad [1] ¢ [2] ognuno di loro
inserisce unm campione nella maniera seguente.

Pl
[=] Freee

Faxd

e .
o W

Successione
REC saponda torzs guadn QUMD s cperamon
St Saep Step Step Step

ET

1. Raggiungere la posizione del brano dove avverrd la
registrazione all’lnizio di una battuta (p. 36),

2. Tenere [SHIFT] & premerne [ W |. (Se anche la precedente
regstrazione ¢ stata elfettuata in stop, & sufficents
premare [ @ )

Appare |a scherenata “STEP REC.”

Step MERS
E[ Select Track .
I MewPhr ase

3. Premere [STATUS] della traccia in cul sl vuale registrare
fino a farko lampeggiare in rosso.

STEFP REC Step MERS
EGHE( 6% Duration 100%
LLHED Q4 RSO ST ST S

&, Premere [ & | per selezionare “Step™ & rustare VALUE/
TIME per specificare lo step {intervalla) in note. Per
esempio, 8 pud impoestare una nota di un quarto (96 tick)
o altri vabori {dettagli in seguitio).

5. Assicurarsi che “Duration™ sia "100%" (dettagli in
seEuit).

76

8. CQuando s preme i pad [1], nello stesso momento
comincia |a reglstmazione, e viene rigistrato [1] nello
STEP 1 della figura. quando [1] viene ancora premuto,
wiene registrato anche nello STED L

T. Premendo | =% | & registra una panisy nello STEP 3
B. Premendo il pad [2] 1o sl registra nello STEFP 4

9. Premendo il pad [1] lo s registra nello STEFP 5. Premen-
do [ * | (PLAYBACK) s allunga (legabura) la frase dello
STEP S, il rarrL];!iru'm del pan:[ [1|_. peer un altro siep.

10, Prernere [ B | per fermare la registrazione 2 tomare alla
schermata principale.

11. Tornare al punto di inizio della registrazione, premerne
[ ® J{PLAYBACK) per ascoltare il risultate. Per annullare
la registrazione premene [LINDOREDY].

e

Continuando a premere [ * | (PLAYBACK) (legatura), ¢
quind.'i r-l:gi.l.h'undn una frase di |I,1I'I.E;|'H;.‘EI1 apparents
superiore a quella del campione (cosl come & stato
registrabo), non sl sentirh pii suono oltre al carmpione. Con il
campdone in loop invece, il suono viene ripetuto, e il risultato
sara quello di aver registrato una frase lunga.

O

Se al punto 3 viene premuto [STATUSL & possibile selezio-
narg wn'altra traccla per la registrazione. Mon sarh pard pii
peesibile annullare La registrazione fatta fine a quel punto.

| Parametri della Registrazione “Step”

Lo step & intervallo di durata di ogni operazione che viene

esepuita durante la registrazione, Normalmente vengono

prese come riferimento le durate delle note musicali,

“SMPL" (Bample): La registrazione avanza di un mumero
di tick corrispondente alla lungherss
del campione del pad (al tempo
albuale).

“MEAS" (Measure): Lo step avanea all'inizio dells battuta
successiva (impostazione di fabbrica).

-dm Lo step avanza di 192 tick
=a Lo step avanes di %6 tick
“d Lo step avanza di &4 tick
=dm Lo step avanza di 48 tick
=M .- Lo step avanes di 32 tlek
= -h & Lo shop avanza di 24 tick
e Lo step avanza di 16 tick
= J' s Lu:ﬂ'cp avanzs di 12 Hek
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HOa

Se sl imposta "MEAS® |a posizione di inserimento all‘indzic
della registrazione coinciderh generalmente con |'inizio della
battuta successiva. Se la posizione attuale & all'inizio di
una battula la registrazione inizierd da qul.

¥

S sl sceglie “SMPL," |a lunghezza dells step varia a seconds
del pad premuto. E utile quando sl vuole posizionare un
camplone sublle dopo quello precedente senza
precceuparsi del lempo del brans 8 dal numero di
battute. (In questo caso, anche se la lunghezza del camplone
corrisponde a quella delle battute del brano, & causs
dell'irmegolarith dell esecuzione, si pud verlficare un
graduale spestamento nel tempo tra camplond e batbute ) Se
&l proma [ = | por aggiungere una pausa, |a lunghezza della
pausa corrisponderh alla lungheza del campione precedente.
{In “SMPL," [ ** | non viene considerato se prermuto prima
del primi P.Id.:l

Significate del Parametro “Duration”

A differenza dello step (intervallo di inserimento), Dharation
stabilisce, con 1l dial VALUESTIME, per quanto termpo la
frase dove esdere enuls all intermo di wno alep. Ohsesits
impostazione pud assumere un valore tra 1% e 100%; 100% &
Fimpostazione normale.

Per esemplo, supponlamo di voler effettuare una registrazio.
ne con lo step in “MEAS™ (una battuta), premendo ripetuta-
manke un pad che contlene una frase di una battuta. [n
questo caso, con Duration=500%, la frase viene ripetuta ognd

battuta,  la durata della frase corrisponderh & meres batbuba.

rllll'l'lplﬂ di registrazione in step pr-mnnduj
ripetutamente un pad che contiene un
campione.

100G

Significato del parametre “NewPhrase”
Al passo 2 p. 75, sullo schermo appane || paramitao
“NewFPhrase.” Questo parametro determina se e frasi
sarannoc registrate come frasi multiple oppure come un'unica
frase nell'intervallo tra Uinizto e la fine della registrazinme
step. E inizialmente impostato su “AUTO,” ma & possibile
scegliere tra le tre seguenti opziond rustands VALUE/TIME.
"MULTI™:  La registrazione conslste di pih frasi separate,
Con alound arranglament] e templ, aloune frasi
potrebbero non suonane.

"SINGLE™; Registra le frasi come un"unica nuova frase.
Sebbene venga suonata ogni frase, il temgpo di
registrazione corrisponderh alla nuova frase
che & stata registrata,

Cambila automaticamente tra “MULTI" 2
"SINGLE," a seconda delle condizioni di
registrazione.

“AUTO":

 Durante la riproduzione di un brano, I'5P-808EX A

richiama i dati dal disco Zip di volta in volta, Per questno,
quando viene regisirata una frase estremamente corta,
aullo scherrmn Fu-h a.ppan'r: il mcuu“bu Dirive Too
Busy.” & quella frase, o quelle immediatamente seguenti,
potrebbero non venir suonate. (Questo limite varia a
secanda delle condizioni)

Per evitare questo incorveniente, quando s registrano
frasi pil cone della durata dl uno step, guesie non
vengono registrale come frasi corle @ saparale, ma,
piutiosio, come un'unica frase intera, (Pub essere
verificato nells schermnta Flay List).

Cluesta funzione, esaming le condiziond di ognd
paramentro della registrazione step, € viene eseguita
automaticarnente, Mer evitase che avvenga questa soella
automatica, & possibile salvare il risultato di una
registrazione step come una frase e pol salvare le
condizioni di inserimento cosl come sono. “NewPhrase”
& Iimpostazione per realizzare questa operazlone,
Inoltre, anche selezionando "AUTO." a seconda dells
madifiche effettuate dopo la registrazione (per csempio
un cambio di tempo), alound frasi separate potrebbeno
nam venir suonate.

. "
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Cambiare il Volume Nella
Registrazione Step

Mella reglstrazione step, I volweme dl una frase sark lo glesso
del camplone del pad cosl come & stato registrato.

L'SP-808EX esegue | campioni ad un volume fisso, non
dipendente dalla forza impiegata nel premere i pad. Per
regolare il volume di ogni campione durante la registrazione
step, provate a programmane diversl pad con lo shesso
campione ma con vohame diverso, poi whilizzare | vari pad
per sucnare il camplone a volurnd diversi,

Fe:l Mettere lo Stesso Campione su Pil
Pa

Tenere [SHIFT] ¢ utilizrare la qli;ﬂwr{l (p. 62} per copiare o
stesso campione su pii pad

Per Cambiare il Volume di Ogni Pad

Premere SAMPLE [LEVEL] pol cambiare I'impostazione del
volume di ognd pad (p. 58),
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Cambiare il Tempo del Brano

Il tempo di base del brano viene determinato dalla Tempo
Map (p. 79). Le informazioni che riguardans i cambi di
termpo, del Hpo a quale batiuta avvengoneo, la divisions
ritmiea, e il nuovo tempo (In guart! per minuie, o BPM)
sono memorizzat] nella Tempo Map. I tempoe Indicato in
“BPM™ in alto nello scherma, & il tempo della battuta
attuale seconds ki Temps Map = in conseguenea delle
regolazionl del tempo o le impostazioni di Vari-Pitch
effeliuate nella schermata “BPM TUNE."

Regolare il Tempo dell’Intero
Brano

Mella schermata “BPM TUME" & possibile cambilare
rnpida.rmﬂr 11 fempo per 1 beasss lavlem.

Regolare il Tempo del Brano Intero in
Percentuale

1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [VARI PFITCH]; appare la
schermata “BPM TURE™

2. Assleurars] che “BPM EATE® sla selezionato.

3 Ruotare VALUE/TIME per impostare il camblamenta di
tempo (in peroentuale, 100% indica il fempo di
riferimaento)

1 BPM in alto nello schermo cambiano,

&, Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale,

MEMD

Queste modifiche possono essere fatte anche durante la
np-rudl.a_'iul:'u:. Il walare FI-_'I.'l'.'lH'!I:I,.LIlE ] l‘l‘ﬁiﬂﬁbllﬂ' In un
intervallo che va dal 5000 al 200.0%. (11 tempo risultante &
limitato ad un intervallo da 20.0 BPM a 50000 BPM.)

C EFM RATE

==

. o%

WARI FITCH 50.0%
(OFF) ,

Qruando viene esegulita la funzione Yar-Pltch (p. 45) durante
la riprodusione, anche il tempo (la durata di ognd battuta)
dell'inters brano viene cambiato, Mon & vers invece il
conftrario, s ciod viene cambdatbo il tempa dell’inbers bramo,
non % ha un cambiamento corrlspondente nell intonazione.
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Cambiare il Tempo e il Ritmo di
Ogni Battuta

Cambiando le impostazioni di tempo di “BI'M TUNE" [regola-
zioni di temipo e Vari-Fitch), si eseguono delle variazioni rispet-
to alla Tempo Map, Cambiando la Tempo Map, inveee, & possi-
bile impostare un tempo e un ritmo diverso per ogni bathuta,
Una Tempo Map vergine contiene solo le informazioni di
tempo stabilite quando viena creata una nuova song (p. 69), ¢
sono registrate nella prirna battuta, {5 non vengono
modificate sono 44 ¢ 120 BPM.) Se necessario & possibile
aggiungere Informazioni di camid di tempo in un secondo
eriEento.

s

[l brano non pud essere riprodoito mentre & visuslizzsts la
schermata dells Tempo Map.

Le informazioni relative al tempo e al ritme possono essere
registrate solo all'inizio di battula. Non & possibile reglstrare
le informazioni sui cambi di temgn e di ritmo in un altro
punto della battuta.

Cambiare il Tempo e il Ritmeo di Base
nella Tempo Map

1. Premere [SOMNG/TRACK]

2. Premere [ = |o| & | per selezionare “Tempo Map? ¢
premere [ENTER/YES]

"Gullo schermo appare T-MAP® (Tempo Map).

3. Premere | = | o= ] per evidenziare il valore di “T-
Sign” (time signature=ritma), che appare come un valore
frazionario ("4 /47,

4, Ruotare VALUE/TIME per scegliere il valore.

Per esempio sclezionare 3¢ 4 per avers wn ritao di 374

5. Premere [ =] o[ = ] per selezionare il valore BPM.
6. Ruotare VALUE/TIME per scegliere il valore del tempo.
7. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

MEMD

Cuando si cambia il valore del tempo e del ritmo ai punti S e
&, & anche possbile immettere il valore di tempo del
campione che viene visualizzato in alto a destra nella
schermata "SAMPLE PARAM” o nella schermata SAMFPLE
[TRIM].

MEMD

Con {] valore BPM selezionato, lenensdo [SHIFT] ¢ battendo i
tempo desiderato sal tasto [HOLD], il tempo battuto viene
autornaticamente imposiato.

Inserire Cambi di Tempo e di Ritmo

all’Internc del Brane

1. Premere [SONG/ TRACK]

2. Premere | = | o[ = ] per selezionare "Tempo Map?” ¢
premere [ENTER S YES].

Sullo schermo appare *T-MAP® (Tempao Map).

3. Tenere [SHIFT] ¢ premere [ = | per aggiungere un
nauwove dato {IMSERT).

4, Premere | = | per evidenziare il numero di battuta (per
esempdo, “002") indicato a sinkstra di ogni linea aggiunta.

5: Ruotare VALUE/TIME per scegliere il numero della battu-
ta niella quale sl vuole inserire i cambio di ritmo o di tempao.

&, Premere [ =] o[ = ] & ruotare VALUE/TIME per
salezbonare “T-58gn" ¢ “"BPM" per ognd linea aggiunta,

7+ Ripetere | punti 3-6 per inserire ogni informazione
necessaria nella Tempo Map.

8. Per cancellare be linee tratteggiate, tenere [SHIFT] ¢
premere [ = | (ERASE) mentre & evidenziato il
parametro in quella linea.

9. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

(Per Spostare in Blocco le Informazioni di Cam- |
bio di Tempo o di Ritmo in Avanti o in Indietro
Lsape | w#= | | = | {le funziond di [ = | g | =]
cambiano sobo nella schermata della Tempo Mapl.
[*=]: Spostainavant di una batbuta tutte le
Infermazicnl di cambio di tempo @ di
ritma in una linea o in wn gruppo di
lines con | parametr] selezionati.
[=2]: Sposts indietro di wne battuts be

L informazioni. y

el

Questa funzione non & aftiva quando sono selezionat i
parametri della prima linea.

Le impostaziond delle schermate della Tempo Map e "BFM
TUNE" vengono salvate duranie la procedurs di salvataggio
come parte dei dati di un brann,
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Salvare i Dati di una Song

Gli arrangiamenti delle frasi ¢ i cambi di tempo vengono per-
sl quando ko strumento viene spento o quando viene caricato
un altro brano, Per conservare questi dati salvara il branc
su un disco. Cuandos viene salvato un brano, vengono
salvate anche le impostazioni del mixer, del Locator, le pateh
degli effetti e altre informaziond.

Le impostazioni del sistema ¢ i campioni dei pad vengono
salvati automaticamente sul disco di volta in volta (non &
necessria nessuna operazione di salvataggio].

Salvare Sovrascrivendo e Cancellando

i Vecchi Dati

V. Tenere [SHIFT] & premene [ENTER/YESL appare la
echermata "SAVE”

2. Prormere [ = Jan] ] prr:nhr::il:lr'l:rr HEONG e premeTs
[ENTER/YES] per richiamare la schermata “SAVE SONG.™

3. Assicurars| che sia selerionato “Crverwrite” e premere
[ENTER,/YES].

4. Sullo schermo appare "You ke old SOMG data, ARE
YOU SURE? (Perderai i dati precedenti, SEI SICURO?);
premene [ENTER/YES).

&. Al termine dell’operazions, premene [PLAY] per tornare
alla schermata principabe.

Y

S al punto 2 si seleziona "Overwrile ALL" invece di song
“HOMG," anche be patch degli effetti vengono contempora-
neamente sovTasTithe (p. 108).

Salvare un Brano come Nuova Song

1. Tenere [SHIFT] e premere [ENTER/YES]; appare la
schermata “SAVE."

2. Premere[ = |o| & | perselesionare “SONG” & premere
[ENTER/YES]; appare “SAVE SONG."

3: Premere [ + | per selezionare “Save as New™ e premere
[ENTERYES].

Appare |a schermata per indicare il nome del brano,

4. Alla stessa maniera come per creare una muova song (p.
&), premere i tasti cursore ¢ ruotare WALUE/TIME (o
premere | pad) per seleglonare ¢ sorivere | caratterd per il
nome del brano.

5. Premere [ENTER/YES] per meguire il salvataggio.

b. Premere [PLAY] per tomare alla schermata principale.

MEMD

La funzione “Save as Mew"™ pulbessens usata anche per
duplicare il contenuto dello stesso brano sul disco.
Salvarde un brano subito dopo sverls caricats, & possibile
creare una song solo cambiandeo il nome.

Cambiare il Nome di un Brano

S i seleriona “Overwrelte™ salvando un beano, 1 nosee del
brano mon cambia. Per cambiare il nome del brano e pol
sostituirlo a quello precedente, seguine prima questa
p-rrmd.u:rl, poi walvare sowraserivendo.

Cambiare il Nome di un Brano

1. Premere [SONG/TRACK] e poi premere [ w ] per
selezionare “Set Song Param?”.

2. Premere [ENTER/YES].

& Premere | = | o[ = | per selezionare § caratterd per il
mame dal brano, v, oome nella proceduss per creame un
nuiwo bramn (p- 69, runtare VALLUE/TIME o premere i
pad per scrivere il nome nuovo.

4. PFremere [PLAY] per tomare alla schermata principale,

)

Come per altre impostaziond relative alla song, se i nome
non viene salvato viene perso quando lo strumento viens
spenii,

Dati Memorizzati con la
Procedura di Salvataggic

Quando viene salvato un brano vengono memoriezatl | se-
guent dat, che verrnno richlamati quando viene ricaricato
i1 brana.
* L'arrangiamento delle frasi nelle tracce e bo stato di mute
delle tracoe ([STATUS] verde o spenta)
¢ Informazionk del Mixer (i pararnetri della schermata
richiamats tenencdo [SHIFT] & premendo o [MUTE] o
[EFFECTS] di un canale. (non sona ineluse le
impostaziond dei fader.)
# Selezione delle patch degli effetti
* [mpostazioni Tempo Map ¢ BFM TUNE (incluso Vari-
Pitch)
* Impostaziont del Locator

&= Momwe del barmo, Voloe Reserve delle tracce (p. 159). ¢
impostazion sulla sincronizzazione MIDI
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Prevenire la Cancellazione
Accidentale del Brano (Protect)

E possibile proteggere i brani importanti da cancellazioni o
sovrascritture accidentali (Cancellare: prossimo paragrafo).
Quando wna song & protetta le operaziond di cancellamento o
dil sovrascrittura non possono essere esegulte su quel brano,
Inoltre, dati di suonl che siano parzialmente utilizeati inun
Eeano (o banchi di pad) mon vermnso cancellati quando
wiene edeguits la procedurs di Cleanup Disk (p. 52).

Le impostaziond di protezione vengono applicate alla song
#ul diged (non al beana carlcata), Quilndi, anche se un brano
& protetto, & comungue possibile eseguire le operazioni di
modifica e di registrazions.

Proteggere un Brano su Disco

1. Caricare il brano da proteggere.

2. Premere [SONG/TRACK].

3. Premiere [ w | per selezionare “Song Prodection” in foado

ﬂ] T

4. Premere [ENTER/YES]; appare la schermata “TURN
S0NG PROTECTION,™ pol ruotare VALUE /TIME per
selezionare il brano.

5. Controllare che "{Mow OFF—+Turn ON)™ appaia sullo
schermo ¢ premere [ENTER /YES] (la protezione viene
attivata).

6. Premere [PLAY] per tornare alla schermata prineipale.

Eseguire la stessa procedura su una song prodetta per
disattivare la prui.ﬂlnmufl’. {Al prrento B aullo seherma
appare "(Mow ON—+Turn OFF)."

MEMD

E possibile protegpere anche | banchl di pad (p. 160).

Cancellare i Brani (Delete Song)

Utilizzare |la seguente procedura per cancellare dal disco
brani mom pdi wtili.

Cancellare un Brano dal Disco

1. Premere [SONG/TRACK].

2. Premere [ w ] o[ & | perselezionare “Delete Song? ¢
premere [ENTER/YES].

3. Sullo schermo appaiono il numeno ¢ il nome del brano;
ruotare VALUE /TIME per selezionare quello da
canceilare,

4. Sulleschermo appare il messaggio di conferma “ARE
YOU SUREY,

3. Premendo [ENTER/YES], Il brano viene cancellato dal

.

&, Premere [PLAY) per tomare alls schermata principale.

Ot

Il brano attualments caricato non pub essars cancellalo
dal disges. Se necessarnio, prima caTicane un altro brann p. 2B}
poi cancellare il precedente.

¥

S 5 tenta di cancellare una song protetta, appare sulle
schermio un messaggio di avviso, ¢ non & possibile
continuare la procedura.

o

Anche cancellande un brana, il tempo imanente di regisiTa-
Fione non aumenta finché non viene escguita la an'du.ra. di
Cleanup Disk (p. 52}, Incltre, qualsiasi dato del bramo
cancellato che sia utilizzato anche n un altro bramns o baneoo
di pad, non viene cancellato dalla funziome Cleanup Disk.

a1



Capitolo 6 Regisirare Direttamente Nelle Tracce Senza Usare i Pad

Registrare Direttamente
Come su un Registratore
Multitraccia

[l capitoloe precedente descrive la registrazione degll eventl,
che registra sulle tracoe I'esecuzione dei pad, non Vaudio.
[rvece, registrando direttamente sulls tracce
(Registrazione Track Audio), & possibile registrare i suoni
sdoperando 'SP-S0BEX come un registratore multitracda, B
utilissitmo se 5i desidera sovrappore parti melodiche, cantati
o Tap o qualsiasi altra cosa, il tutto ascoltando le parti di
accompagnamento ded pad reglsteati su un’altra traccis

iy

Com 'SP-RIEEX, non & possiblle registrare simultanea-
mente su pli traces sterea. £ possibile registrare solo sulls
traccia abilitata (con il tasto [STATUS] lampeggiante o illumi-
nato in rosso (Reglstrazione)).

Registrare Direttamente sulle Tracce
(Registrazione Track Audio)

Chaand o viene attivata la funzione di registrazione delle

tracoe per la pri:m:.\ vidta:

1. Controllare che Pindicatore "PAD™ sopra il fader MIC/
LINE non sla [lluminato,

E pl:u-ui]:li]l.- HFEE:nerLu anche tenendo [SHIFT) & premendo

PREVIEW [SCRUB) i(p- Bd)

2. Verihicare le commessiond {p. 21) ¢ alzare il fader Masker

ad un volume nppm];ri:t‘l‘-n.

3 Premere [PLAY] alcune volte finché non appare la
schermata Level Meter dei canali.

4. Com il fader MIC/LINE a O dB level [linea rossa), alzare il
conirello della sensibility di MIC o LIME IM per alzare il

livells del segnale di ingresso,

5. Regolare MIC o LINE in ingresso in modo che il livello
indicato dal meter “IN" ala il Plh altn plu.uibi]l.- SETHEA Al
superare la linea tratteggiata in alto,

6. Spostarsi alla posizione dove si vunle iniziane la registrazione
F. Tenere [SHIFT] e premere [ @ ].
5i attiva la funzione di registrazione Track Audio. Combermn-

poraneamente [ # | cominca a lampeggiare. Appare la
schermata “AUDIO—Tr.”

S TERED
Start-/w CntzM

EEIEEH AutoPunch OFF
i6mS6s| Loc. [=1-[-1

B. Premere [STATUS) delle tracee da registrane finche non
lampeggia in rosso,

Q. Quando il suono armiva, il level meter a destra nello
schermo comincia a muevers; verificare che il suono
esca dall'amplificatore collegato o dalle cuffie.

E possibile regolare il volume di ascolto con il fader del
canale della traccia che sl sta registrando. Chiesta regolazione
non ha effetto sul livello di registrazione

10, Verificare che “Start/w® sia impostatosu ] » |
(PLAYBACK)” e " AutoPMunch® su “OFF.”
11, Premere [ # | (PLAYBACK) per iniziare la registrazione

E possibile registrare dei camblamenti di volume, incluse
delle sfumate, muovendao il fader MIC/LIMNE.

12 Premere [ W | per fermare La registrazion:s

13, Tornare alls pu:.uJune el & Lnlelata La regisiraziond,
premere [ # ] (PLAYBACKE) per ascolare il risultato. (Per
bormare alle condiziond precedenti la reglstrarione,
premere [UINDOREDO.)

14, Premere rF'L.ul'l.Tlprrh:rn'lnrr alla schermata ]'.!n'nr.ipu.h'.-.

(Se la Registrazione Precedente & Stata A

Fatta con la Registrazione Track Audio:

5¢ la registrazione Track Audio & gia selezionata, al
punto T, premers [ @ ] (a questo punto, sebbene [ @ |
lampeggi, sullo schermo non appane la schermata
“AUDID—Tr") Se viene specificata una traccia per la
reglstrazione (punto B) ¢ viene premuta | & |
(FLAYBACK) la registrazions comincia in base alle
impostazioni effettuate prirna nella schermata
"AUDIO-Tr.” Durante la registrazione (o in standby),
per tormare alla schermata * AUDIO—Tr" per cambiare le
impostazioni, bervere [SHIFT] & premere [ @ |

-

Con la registrazione Track Audio, & possibile registrare

cnmploni sstremamente lunghl e obténere bo shedso rsuliato
della registrazione dei campioni sulle tracce con la
registrazione degli event.

YA

[l reétromamo non furziona nells registrazione Track Audio
[secondo le impostaziond di fabbrica). Se ocoorre il
metronome durante la registrazions, tenere [SHIFT] &
premene | F= | per attivarko. 1] metronomo, comangus,
sunna sempre un conteggio all'inizio,
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Usare il Conteggio o I'Esecuzione sui
Pad per Avviare la Registrazione
Selezionando “Start,'w”™ & rectando VALUE /TIME &
possibile scepliere tra § sepuentl metodi per avviare La
registrazions.

[*= ] {(PLAYBACK):

La registrazions inizia quando viene premuto [ # |
(PFLAYBACK), senza nesaun condeggio.

Cnt1M ([COUNT IN 1 MEASURE):

Cuando viene premuto | # | (PLAYBACK), la registrazione
inizia dopo una battuta di conteggio,

Cnt2M [COUNT IN 2 MEASURE):

Qua.m]l.‘l Viene F-rémui.r.‘n-[ [ ] ] {FLA."I' Eh{:}i], la res'tplmzimc
indzdn dopo due battute di conteggio,

[PAD]):

La registrazions inizia nell'istanbe in cui viene premuto un pad,

MEMD

'[.'lrnpnntnﬂ'nm' di fabibrica & | & | (PLAYBACK)]."

Registrazione Monofonica

Al punito 7 mella schermata della registrazione Track Audio, &
p.:mul'ln[u selezionare, nel plramsteg "T:,.-pe," o "STERED"™ o
“MOND" L'impostazione di fabbrica & “STERED.” Per effet-
tuare reglstraziond mono, usare [ = | e VALUE/TIME per
cambiare l'impostazione su “MONO™ prima di registrare.

Selezionando la registrazione mono, & possibile risparmiare
spazbo dul dibeo., (la reglstrazbone mono utilizea la meth di
spazin sul disco rispetto alla registrazione steren).

MEMD

Se sul disco '8 spazlo sufficents, & possibile registrare in
steres ¢ pod durante | riproduzliones wilizrare il miser per
trasformarlo in wn Suons miomo I:p. 102 )

Registrare Ascoltando le Altre
Tracce

Le tracce che contengono gia delle frasi, possono essere
cormmutate tra “PLAY" e "MUTE" premendo [STATUS].

Soegliendo “FLAY™ prima di inlzlace & meglstrare, & possibile
ascoltare, durante la registrazione, quella traccia.

Il volume di ascolto della traccia pud essere regolato condil
fader di canale di ogni traccia. (3¢ il fader & completamente
ahbassabo, L traceis nom sard udibile.}

ey

Registrando su una traccia con la registrazions Track Audio,
solo quando una delle tracce [STATUS] & impostata in “REC”
(lampeggia in ressn], & possiblle selezionare un'altra traccia
Pl:ril “BOUMNCE™ [i.|]umimt.:| in Arandone). La irsecia
selezionata per il bounce non soltanto viene ascoliata, ma
diventa anche sorgente per la registrazione (p. 86

Utilizzands il metodo di pesizlonamento send /return, gli
effelti non possono essere aggluntl alle iracoe usate per
I"ascolto (impostazioni di fabbrica — vedere p. 87}

Perché il Tempo Rimanente Diminui-
sce Anche Sovraincidendo Durante
la Registrazione?

Ciomee in ogni registratore a nastro, & possibile riregistrane: su
una traccia che gia conteneva qualcosa. In questo caso le fras
precedenti sulla traccia vengono sovrascritte, ma lo spazio
ubiliFFabo da quiste frasi sul dises non viens recuperato.
Chuindi, ripetendo pit volte la registrazione della stessa bat-
tuta, ko :puin su dison (il tempo rimanemnbe di nzu;i.-.'tm:r_inne}
gradualmente diminssce

Cuesto & dovuto al fatto che F'SP-808EX non cancella i dati
residenti sul disco finché non viene eseguita la procedura di
Cleanup Disk (p. 52). (quando vieng premuto [UNDO /
RED}] per annullare un’operazione, anche i dati che saranno
m:upl:rll:lnm Ia funzsione Hedo VENBOR0 salvatiy

Se non o8 spazio sufficente su disco, eseguire la procedura di
Cleanup Dhsk.

Usare i Fader per Regolare il
Livello di Ingresso MIC/LINE

1l fader MIC /LINE regola il livello generale del swono
presente aghl ingrssd (sia MIC che LINE). All'uscita dalls
fabbrica, invece, & impostato per regolare [ volume del pad
(Findicatore "FAD" sopra il fader MIC /LINE & accesc). La
sua funeione & commutabile se necessario per regolare il

livello del segnale in ingresso.

Anche con be impostariond di fabbrica, & possibile regolare il
livelk di ingresso con | eontralll di sensibilith “MIC™ &
“LINE.”
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Commutare la Funzione del Fader MIC/LINE

NEMD

La scondatalas di tenere [SHIFT] & pramens
“PREVIEW[SCRUB]" in qualsiasi schermata pui essere
utilizzats al posto di questa procedura, (utilizzare bo stesso
sisterna per bornare all impostazione procedente. )

1. Tenere [SHIFT] e premere [EFFECTS] del canale MIC/
LIME.

ﬁppnn:lu schirmats delle lmpu.ltu.ﬂ.un.l i camalie “MIC S

LINE.”

2. Premere | » | aleune volte per sederionare “FaderC ™
[terza schermata) ¢ reotare VALUE/STIME per
sebezionare “PALY o “TNP* {input).

3. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.
Dalla fabbrics il tasto [EFFECT] del canale bAIC /LINE &
impoatato per comeabare gli effotti sul pad tra atlivie
disattivati {metodo send /retum). E 'pm::il:il{t usare questa
procedura per cambinre I'impostazione su “IMNP* ed avere
anche il tasto che funzioni da commutatore per gli effetti sul
canale di ingresso MICSLINE

I wolume sia dell'ingresso MIC/LINE che dei campioni dei
pad controllato dal fades MIC /LINE, aon pul essere
regolato ruotandoWALUE /TIME nelle schermate tipo quella
el Mixer (p, 24) 0 nella schermata visualizzata al passi 1 e 2
(pud eszere controllato solo dal fader stesso),

Le operazionl deseritte in questo manuale si riferiscono
alla condiziena in cul il fader MIC/LINE aia imposiato su
“PAD," cosi come definito in fabbrica.

Riregistrare un Determinato
mento di un Brano
(Punch-In e Punch-Out)

Dnerante la registrazione Track Audio & possibile attivare
{punch in} ¢ disattivare la registrazione (punch out) in un
determinato segmento. E utile per riregistrare una parte
all'intermo di un brano.

Registrazione Track Audic Usando il
Punch-in e Punch-Out

5é la registrazione Track Audio & gid stata attivata, prooede-
re dal punto 3. La procedura & simibe a quella utilizzata nella
registrazione in tempo reale degli event (p. 73).

1. Tenere [SHIFT] & premere | @ |.

| ® ] lampeggia e appare la schermata “AUTHO-Te" (impos-
tare “Start/w” su [ # | (PLAYBACEK),” &, se necessarlo, cam-
biare I'impostazione “Type" — Vedere p. B3).

2. Premere [ W | per uscire dal modo standby,

&= Premere [STATUS] della teaceia da reglsteare 1=3 volte
finché non lampeggia in rogso.

4, Spostare la posizione del brano a poco prima del punto
in cud sl vuole iniziare la registrazione ¢ premere [ * |
(FLAYBACK).

Inizis la riproduzione del brano con [STATUS] che

lampeggia (ancora dal punte 3}

3. CQuando viene raggiunto il punto in cui s vuole inisiare
la registrazione, premere [ ® |.

I tasio [STATUS] e [ % | lampeggianti si (luminano flssie la

registrazione inizia.

& Mremere [ [ | I'Fnr fermare la 'm-g;i.shn:inne.

NEMD

E possibile attivare e disattivare la registrazione alternativa-
meenbe p-:'en'u.-.r'rdnl ® | durante la registrazions (Punti 5=7).

Usare il Pedale per il Punch In & Out

Invece del kasto | @ |, & possibdle ubllizzare un pedale per
esegruire il Punchln e il Punch-Cnut. Collegare un pedale
appropriato (per esempio il P2, opzionale) alla presa Poot
Swritch nel ]'.!.1|1.1'|:-||n posterions, ¢ impostare “TSW Func™ su
“FUNCH 1/0" nelle impostazioni del sisterna (p. 161},

oY

Eseguendo pits volte il Punch-in Punch-out nello stesso
segmento del brano, possono creansi delle frasi estremamente
brevi nei dintorni ded punti di Punch-in e out. In questo caso
potrebbe apparire i messapeio "Drive Too Busy.” (p. 72)
durante la rproduzione e il suono di queste partl potrebbe
non vendre rprodotto. Per eseguire pii volte il punch-ine
out nella stesan sexione, utilizzare la funsione Auwlo Puncy-
In/Chat {prossimo paragrafo), che permette una esecuzions
precisa ded punch-in e out evitando il probleema.
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L'Auto Punch-In/Out nella
Registrazione Track Audio

Come nella registrazione degll eventl in tempo reale, & possl-
bile attivare & disattivare automaticarnente |a registrazione di
un segrmento delimitato da due pant speclficat] oon la
funzione Locator (p. 37)

Usare |'Auto Punch-In/Out

Prima & necessarbe definire | due punti Locatos dove Enizberh
e finirk La registrazione (p. 37).

1. Tenere [SHIFT] & premen: [ @ ],

[ ® | lampeggia e appare la schermata “AUDIO=Tr" ([impos-
tare “Startw"” su *[ * | {PLAYBACK)." &, se necessario, cam-
blare Fimpestagione "Type®).

2. Premicze [ & o[ = |p¢-.: selezlomare ' AuloPunch™ &
ruptare VALUE /TIME per impostare “ON."

3. Vengono indicati dei numeri in *[<}<[-]" in basso nello
scharmao,

Cruesti numeri indicana il numero del Lecator 1-E. 1l numero

a sinistra indica il punto di Punch-In (dove inizia la

registrazione), ¢ il numero di destra indica il punto di Panch-

Crut (dove termiina La registrazione)

4. Premere [ = ]o [ = ] e ruotare VALUE/TIME per
scegliere | numierd del locator in *[-]--]."

Possono essere selezinnati solo numern di Locator

MOzt

5. Mentre sl esegue ba registrazione come una normale
registrazions Teack Audio (p, 81), la fenzione Awto

Punch-In/Chat entrers & uscirh dalla registrazions nei
l:nml:l indlcat al paunitis 4.

Ascoltare il Suono Durante il
Punch-In e Punch-Out

Durante la reglstrazlone punch-in e oul & possibile ascoliare
il chee sl sla registeando,

E possibile scegliere tra due impostazioni possibili per
Fascolto monitor prima del punch-in (o dopo il punch-out).
SOURCE:  Permette di ascollame || sucno dellas sosgente di
registrazions proveniente dai pad o
dall'ingresso MIC S LIME.

Peresette di ascoltare il suono delle frash g
registrate sulle fracoe.

TRACK:

Cambiare |’Ascolto Prima (e Dopo) il
Punch-In e Punch-Out

NEMD

Chuesta operazione pud essere velocemente eseguita
premenda [SYSTEWDISK] con [SHIFT] tenule.

1. Premere [SYSTEMINSK] & premers [ENTER /S YES]

-

2, Premere | = | o] & | per selezionare “Mon (PrePunch)
e ruotare VALUE/TIME per scegliere "SOURCE" o
“TRACK" sopra descrittl.

3. Fremere [PLAY] per tomare alla schermata principale.

O

Duirante il punch-onat manwale, o sark un breve istante tra i
comandao di F-unl:h—-:ml:E il mormento in cwd la tracca

ricomincerd ad essere riprodotia.
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Registrare con gli Effetti e
I"'Equalizzatore del Canale

Registrare con gli Effetti Interni

E possibile registrare il suono presente all'ingresso MIC/
LINE aggiungendo gli effetti intemni. Eooo |a descrizione delle
procedure per entrarmnld | metodi di posizionaments degli
effetts: send / return e insert,

Preparativi per lo Registrazione con gli Effeth
Interni Usando il Metode Send/Return

1. Premere EEALTIME EFFECTS [OMNOFF] per attivare
#li e ffetti; Vindicatore sl illumina,

2. Selindicatore “b" (FILTER IS0LATOR) di Realtime
Effects Cantroller & accesn, tenere [SHIFT] & Premare
[SELECT ROW) per eamiare su “a® (PATCH).

& Tenere [SHIFT] e premere [MUTEL appare la schermata
“MIX COMMOMN."

4. Premere | + | due volte, e selezionare il parametro
“Frloc.” (Posizions degli Effelti),

5. Ruotare VALUE /TIME ¢ selesionare “SEND/
EETURN"; Ieffetto & mella posizione Send / Return.

&. Con l'indicatore “FAD" spento, premere [EFFECTS] del
canale MIC /LINE per (lhaminaglo. (Se l'indicators

“PAD" & acceso, tenere [SHIFT] ¢ premare [SCRUE]
prima di esepuire questo paiso. )

. DPremare [FX INPO] e rustare VALUE/ TIME per sele-
zionare la patch di effetti, poi premere [ENTER/YES]

8. Tenere [SHIFT] e premere [EFFECTS) del canale MIC/
LINE per visualizzare ls schermata delle impostaziond,

9. Con[ = |o[=]sclezionare il valore "Fx™ ¢ ruatare
VALUE/ TIME per impostare il livello della mandata
all‘efferto.

Chul terminans | preparativi. Ora, registrando il segnale in

ingresso MICLINE con il sisterna usuale (p, 82), viene

agiriumto al suono Peffetto,

MEMD

Per annullare IMoperazions, premene [PLAY] e tornare alla
schermata principale. I dettagli di questa operazione sono gli
stessl della reglstrasione ordimaria

Preparativi per la Registrazione con gli
Effetti Interni Usando il Metedo Insert

1. Premere REALTIME EFFECTS [0 /OFF] per attivare
ghi effetti; indicatore si illuming.

2. Sel'indicatore "B (FILTER ISOLATOR) di Realtime
Effects Controller & acoeso, tenere [SHIFT] e premene
[SELECT EOW] per cambiare su "a” (FPATCH).

3. Tenere [SHIFT] e premere [MUTE]: appare la schermata
B COMMON.~

4, Premere [ = | due volte, e sebezionare il parametro
“FxLoc.” (Posizione degli Effetti),

5. Ruotare VALUE/TIME per selezionare “MIC /L FRE-
EQ" o “MIC /L PST-EQ"; l'effetto viene impostato nella
posizione di insert in ingresso.

6. Premens [FX INFO] e ruotare VALUE fTIME per sele-
zionane la patch di effetti, poi premere [EMTER S YES].
Crul terminanc i preparativi. YVerificare che 'effetto venga
applicato. Ora, registrando il segnale in ingresso MIC /LINE
con il sistema weuale (p, 82). viens aggiunto al swono |"effetto.

MEMD

Cruando si registra un suomo che proviene da una sorgente
chie pon sia 'ingresso MIC SLIMNE (durante il bounce delle
tracoe o registrando in audio i pad), selezionare “INS
RECORD" al punto 5, per inserire Veffetto nel percorso di

reglstrazione, Inolire, in quesio caso, & necessario essere in
standby per controllare le condizioni dell’effetto.

Aggiungere |'Effetto Solo al Suono
Registrato o Ascoltato (Con il
Metodo Send/Return)

Cuandi & necessario, specificare 58 o no |l suwono
dall'affetto deve esssre reglatrato con |l swono. Questa
funzione viene stabilita com il parametmo *{Effects] Eetum™
nella sezione del miver.

Impostazione “(Effects) Return”

1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [MUTE]; appare |a schermata
M COMNOMN.™

2. Premere [ w | pib volte per visualizzare la seconda
schermata (Segnale degli effetti),

3. Premere [ a | o[ + | per selezionare “Return® e ructare
VALUE/TIME per impostare "Return™ (degliEffetti) (to
“REC [orFLAY)" o *PLAY-OMNLY™)L

4, Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.
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significato delle Impostazioni

“REC [orPLAY)":

Durante la registrazione o il campionamento, viene
registrato anche il suono dell’effetto (metodo Send /
Eeharn)

“PLAY-OMLY™:

Il suono dell’effetto (metodo Send / Return) non viene
registrato, ma viene solo ascoltato)

NEMb

L' impostazione di fabbrica & “REC {orPlay)”
. >

(Quando I'impostazione & “REC (orPlay)” )

Anche quando il tasto [EFFECTS) di una traccia & attiva-
to (indicatore illuminato), se lo [STATUS) & illuminato in
verde (PLAY) o spento (MUTE), 'indicatore [EFFECTS]
#i spegne durante la reglstrazione. Questo perchié be frasi
di tracee che non slane quelle attualmente in registra-
Eiome (tracce sorgente dei bounce: prossimo paragrafo)
non vengono mixate al segnale che proviene dagli effesti
Per disattivare questo processo, Impostare “Send
Ch.Mute,” subito sotio "Retum,™ su “MANUAL" al
punta 3, (CQuesto parametro pud essare impostato
solo quando “{Effects) Relurn™ & su "REC {orPMay].”
Quando impostato su "PLAY-0MLY.” la funzione

k-m & flssa & sullo schermo appare “ﬂﬂ*t‘.b

Aggiungere Effetto Solo al Suono
da Registrare o Ascoltare
(Utilizzando il Metodo Insert)

Aggiungere Effetto Solo al Suone da
Registrare

Invece di inserire leffetio sull‘intera lines di registrazions
{“INS_RECORD™), inserirlo nel canale MIC fLINE [(*MIC/L
PRE-ECY” o “MIC/L PST-EQ). Impostare [a posizione
dell'effetto tenendo lo [SHIFT] ¢ premendo [MUTE], premen:
[ = | due volte, poi rootare VALUE/TIME (Punti 4 5 di
“Preparativi per la Beglstrazione con gli Effetti Internd
Usando ] Metodo Insert™ — Vedese p. 56),

R T

Inserire |’Effetto Solo nel Suono in
Ascolto

Utilizzando la stessa procedura appena descritta, inserire
Ieffetto nel MASTER OUT ("INS BMASTER ™). In questo
maodo ['effetto viene aggiunto al suicawn bokale h aseolbo, mia
NOn Viene registrato,

Registrare con I'Equalizzatore del
Canale

Analogamente a quando si camplona nei pad (p. 47), &
possibile registrare il suwono provendente dal canale MIC /
LIME dopo averlo trattato con l'equalizzatore. Per richiamare
la schermata delle impostazioni dell’ equalizzatore tenene
[SHIFT] & premere [EFFECTS] sopra il fader MIC/LINE;
viene visualizzata la schermata MIC/LINE, poi premere
quattro volte | = | e appare la schermata dell’equalizzatore.

R Mid@ 0.5

| |Hi 10kHz = O
Mid Z.0kHZ/% O
L & H|LOW SOHzZ = O

FTE\'E-:I.'EI'E[ a L[ L[=]o[=]perselezionare | parametri
e ructare VALUE/TIME per cambiare le impostaziond e
ottenere "equalizzazione desiderata.
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II'.-l.a schermata del mixer del canale MIC / LINE & com-

posta di tre parti; premare [+ | pid volte per cambiarke
in sequenza, Da qui & possibile fare le equalizzazioni o
altre impostagioni sotto descritte al suono presente nel
canale MIC/LINE (o ai campioni nei pad).

Prima schermata:

* Trasforma un segnale stereo in uno mono o lo lasda
coad com'e (Merge-L&R OM, OFF)

* Bilanciamento destra-sinistra {Balance LE3-0-F63)

* Posizione di uscita della mandata AUX del canale di
ingresso MIC /LINE (pre- /post-fader) e livelli {Aux
PST-F/, FRE-F/ 0-100)

* Posizione della mandata effetti del canale di
ingresso MIC S LINE (pre- /post-fader] e livello della
mandata (Fx P5T-F/, PRE-F/ 0-100)

..‘

Seconda schermata

¥ Impostazion] dell’equalizzatone a 3 bande del canale
di ingresso MIC/LINE IN (p. 53)

Terza schermata
¢ Impostazione della funzione del fader (FaderCtrl,
lnpul = INP: Pad = ["ALY)
* Wolume generale dei pad (PADsLevel 0-100)
+ Bilanciamento destra-sinistra (Balance La3-0-R63)
* Posizione della mandata effettl del pad (pre-/ post-

fader) & impostazione del Hvelll delle mandake {Fx
PST-F/, PRE-F/ 0-100)

NEMD

Fer maggion informazioni consultare le splegazionl

Cip;l.urdanti il mixer (p, 101=},

Riversare le Tracce (Bounce)

Mella registrazione Track Audio & anche possibile riversare
(bounce) le tracce, come su di un registratore mulliteaceia a
nasire. Riversare le tracce significa riprodurme pit tracoce,
mixarle ¢ registrarle su di un’altra traccia. Sommando le
fracee in guesto modo & possibile superare il limite massimo
imposta di tracce in riprodurione & continusre a registrare

MNota Tecnica

Il processamento intermo dell"SP-80BEX & interamente
digitale esattamente come ned CDF o ned MiniDisk. Percab,
diversamente dai registratori analogic a nastro, non avviene
nessun degrado della qualits del segnale o aumento del
fruscio ognd valta che viens eseguito un bounce. Comungur,
ripetendo il riversamvento della stessa frase pil del necessario
& non eseguendo una corredta taraburs dai Hwvelli, & possibile

accorgersl che il suono soffre di una leggera perdita di
qualitd e di un leggero incremento del rumore. E pert
possibile aiutarsi a prevenire il degrado di qualith del suono
dovuto ai ripetuti riversamenti sumentando la frequenza di
camplonaments (p. 26) da 32 kHr a 44.1 kHz

Un Esempio di Bounce delle Tracce

B e C sulla Traccia D

S la registrazions Track Awdio & gih stata selezionata, saltare
al punto 3.

1. Tenere [SHIFT] & premere [ # ].

Impostare "Start,/w” su “[ ® | (PLAYBACK)." Se necessario,
carmbiare Fipostazione "Type” (stereo o mona) (= Vedere p.
E3).

2. Premere [ B ] per toenare alls schermata principale.

d. Verificare le conneasiond (p. 21} e alzare il fader fino ad
oftenere un volume appropriato.

4. Spostarsi ad una posizione nel brano vicno al punto da
rivErsane,

5. Premere [STATLUS] della traccia I in modo che lampeggi
im rosso (REC),

&. Premere [STATUS] delle tracce B e in modo che si
Hlumining n aranclone (BOUNCEL

7. Premere [PLAY] 1-3 ¢ vizualizzare la schermata dei
Meter ded camali (CH).

B. Premere | # | (FLAYBACK); inizia la riproduzione.

Alzare | fader B e C ¢ controllare che 1| meter della tracca [

si muwova. (11 meter della traccia di destinazione diventa il
misuratore del livello di registrazione. )
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MEMD

Il volume di ascolto dells registrazione pul essers regolato
con il fader della traccia selezionata al passo 5.
(L'equalizzazione del canale non ha effetto sull”ascolbo.)

O

Per ascoltare il suono registrato durante Foperazionse di
bounce, & necessario Impostare i parmetro di slsbema
“Mon(PrePunch)” su “S0URCE” {Iimpostazione di fabbrica
& THRACEK). Cambiare questa l.ITI.FI.'I!.-I'..l:.'.'l.l:I'I.E q_'u.lm;lu e &
seribe il suono anche con il fader alzato @il kevel meter che
indica la presenza di segnale. (Scorclatols: tenere [SHIFT] &
premene [SYSTEM/TISK])

¥. Usare i fader delle tracce B e C per regolane il volume di
registrazione & il bilanciamento tra le duwe tracce.

Carme el caso del camplonamento (p. 49), regolare il livello

di registrazione in modo che il meter dell traceia Tr stia il pid

alto ]:ill'li&ll:!il‘.- SENEE Superare il livello prass i

10, Fermare la registrazione o tomare al punto in ol si &
iniziato il bounoe.

11. Premere [ ® il quale inizia a lampeggiare.

12. Premere [ # ] (FLAYBACE) per iniziare il riversamento,
Premens [ H ) per lerminare loperazgione,

13 Tormare al punto indicato al passo 10 ¢ premere [ # ]

(FLAYBACK) per iprodurre la parte e verificane il
risultato. (Per tornare alle condiziond precedent il

bounce, premaere [UINDOYREDD], )
14, Premere [FLAY] per tormare alla schermata principale.

5e all'imgresso MIC/LINE IN & presente un segnale durante
il bounce, questo viene registrato con il segnale delle tracce,
Quando nan & necessario lingresao, glrare | contralll di
sensibilita MIC & LINE su “NMIN."

NEMD

Anche il suono del camplond riprodott premendo i pad
vengono registrati durante [ bounce, Comundgue, se durante
il bounee tre ded tasti [STATLUS] delle tracce sono impostati in
“PLAY™ (luminati in verde) o “BOUNCE™ (arancione), il
limite massimo di suond Aproducibil fa s che § suond ded
CAMpioni non VEngano eseguit.

MEMO

Il vaalume di ascolto viene regolato con il fader del canale del-

la traccia in registrazione, Chuesto controllo non ha nessuna
influenss sul lvello di registrazione.

Regolazione di Sterec-Mono, Livelli
degli Effetti e Altre Impostazioni delle
Tracce Sorgenti del Bounce.

Quando le tracce vengono riversate, & possibile decidere se
saranno sherea o mono, il lvello I:tl!ﬁli elfetts e altre :impmll:l—
ziond che riguardano le tracce sorgente. Queste vengono fatte
neélle schermate “Track A—D." Per visualizzare questa
schermata, tenere [SHIFT] e premere [EFFECTS] sopra al
fader dells braccia selerinnata,

La scharmata della sezbone del mixer “Track A=D" & compos-
ta di due parti per ogni traccia; premene [ & ] o [ = ] aleune
vch]l::p-ﬁ comirmutare le due schermate. E Pm.u.]hih HEE!LL'I’-E'
ke seguenti impostazion] sul suono riprodotto o da riversare,

Prima schermata

* Trasforma un segnale stereo in uno mono o lo lascia cosi
corm'e (Merge-L&R)

+ Bilanciarmento destra-sindstra (Balance)

* Posirione di wscita della mandata AUX []:lnE— ."F-:‘:u-'l"-:l'ndzr]
¢ livello della mandata della traccia (ALK Send)

* Posizione degli effetti (pre-/post-fader) ¢ livello della
mandata per ogni traccia (Effects Send)

Seconda schermata

* Impostaziond dell’equalizzatone a 3 bande delle tracce

(enyve elln sehermatn del canale di ingresso MIC /LIME
-+ Vedere p. BB}

Promere | & [, [ ], [ =], o[ = | per selexionare ognuno di

q'unl'i Panrnclri e ructare VALUE/TIME per mﬂ'uirr._- le

impostazioni. (Premere [FLAY] per tomare alla schermata

principale.) Le impostazioni relative al mixer vengono sal-

vate con il brand durante le operazioni di salvataggio (p. 30},
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rai.lﬂ'ldﬁ si Usano Tutte la Traccs A-D A

Durante il slvessarmento delle tracce, & necessario lasciane
libera almento una braccia per la regristracione. Pert &
anche pmihilﬂ: sormmare tutte be fracee con la beonica
seguente. (Per maggiori informazioni rguanrdanti le
funzioni di modifica come Faste (p. 99) ¢ Cut (p. ™),
eonsilinre il capitalo seguents,)

1. Tutte le tracoe sono utilizzate....

Tempo s

r=an [{[FIIEEAMAD
reac [
reece o [N,

2. Usare la funsione Paste (p. %) per coplare una frase
dilln teaccla A In unn porzbone della traccia B che
ron contenga nessun suond (In quel punto, la
porzione coplata nom verrh cancellata),

meaan [ [ THT
moses [NMNIMNNR [ 10 TO0CD0,
reecc [

Tieaceia O

3 Riversare il materiabe delle tracce B-D nella traccia A.

Tormpo =

oy W
T 11
v [
— T N

#. Usare la fuzione Cut (p. M) per cancellare la porzione
non pil necessaria dalla traccia B. Le frasi presenti nel-
B tracce L & D non dond Fi.l'J FSCEHS AT, Ea.ru:hrq_u&le
tracoe sono ora disponibili per nuove registrazioni.

Tergo ==k
Traccs &
TR
TmeaD | - 4 L
b, o

e e

Se il Suono Registrato é Distorto
(Attenuatore in Registrazione)

Mil riversamento delle tracce, § livelli delle singole tracee
vengono sommati tra di loro, e non si & pid in grado di tenere
il segnale totale al giusto livello senes abbassare froppo §
fader. Inoltre, & possibile scoprire che il livello nel meter &
troppo alto dopo aver bilanciato correttaments le otto fracee.
55} qmﬂ casld & PI'!'I:'I:ibIJ-E' utilizzane atbenuatore del miser per
evitare la distorsione durante la registrazione.

Evitare la Distorsione con
I’Attenuatore in Registrazione

1. Tenere [SHIFT] & premere [MUTEL appare Ls schermata
“RALX COMMON.™

2, Premere [ + | per selezionare “RecAtt” (attenuatore in
registrazions).

3. Ruotare VALUE/TIME per scepliere [ livello di
atbenuazione appropriato: 0, -3, <6, -12, -18, o -24 dB
{selezionando (0 dB non si ha nessuna attenuazione).

4. Premere [FLAY] per tormare alla schermata principale,

YA

Se |'attenuatore non & necessario, riportare Nimpostazione su
“0 dB.” Se lattenuatore viene lasdato attivo, si potrebbe in
un secondo momento non essere pli in grado di raggivgere
uey Hvelblo sufficente anche alzando 1] fader.
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Registrare Senza Usare il
Mixer

Per la registrazione Track Audio (o campionando con | pad),
gl wtillzza [l canale di ingresso MIC /LINE. Questo canale
permetie di utilizzare il metodo send /return per aggiungere
#ld effetd inteml, modificare il Blanclamento sbemeo ¢
utilizzane il fader per regolare il livello di registrazione.

Per registrare [0 camplonare) con impostariond semplificate,
i pui wtilizzare ingresso AUK IN. In questo caso non
vengono utilizzate le lings & le funziond del mixer indemao,
permettendo di regiateare direttamente nelle traces (o
campionare direttamente nei pad (per lo schema del mixer,
—+ vedene p. 101}

Connettere il dispositivo da registrame allingresso AUX TN «
esepulre le seguent] impostaziond.

Registrare Tramite AUX IN

1. Teners [EHJFT] £ premeTe [.HLFI'E], appare L schermata
WL COMMOEN.™

2. Premere | = ] aleune valte per visualizzare la ferza
schermata (ALUX IndeChat),

3. Ruotare VALUE/TIME per cambiare Pimpostazione
“In® da “THRL {~+LINE}* & “REC (oeFLAYL"

Cira il suono presente all'ingresso AUX TN viene anche

registratn

4. Premere [PLAY] per tornare alla schermata peincipale.

MEMD

Regolare i livello con il controllo dells senstbilieh ALY [N

ey

Abbassare completamente | controlli di sensibilith di MIC e
LIME e tutti | fader eccetto quello “MASTER

%A

Mo & possibile registrare applicando effett o equalizesziond.

MEMD

Se si sta utiliezrando AUX IN ¢ OUT come mandata e riiorne
degli effetti, utilizzare le impostazioni appena descritte per
reglatrane il uﬂanr provenkents dalleffestlo estermda,

o1




Capitolo 7 Modificare le Tracce Registrate [1] (Quick Edit)

E Fl.!tl&lhll.ﬂ LaEILan.-_. rlarranglare e ooplane libserarmente |e frasd
dielle tracce. Cruesto semplifica La costruzione di tracce basate
sulla ripetizione di una frass, & la creazione di nuove versiond
del brann {r.lmbland:r]’;rransljmm}. Ll soniy duse metod|
di mndifica delle tracoe

CQuick Edit:

E possibile camblare Impostaziond o esegulre modifiche
veloc ¢ ad eochio tramite la schermata Play List (p. 24),
Modifiche esaguite nelle varie schermate di Edit:

Per mod [ Hoare in maniera precisa | datl di ognl traccia.

In questo capitolo verranno ilustrate le procedure, pid
sernplict, di Quick Edit. Com Quick Edit, & possibile tagliare,
inco|lase, inserire, ¢ cancellane il materiale dalle tracce,

Mel Quick Edit non & posaibile [neollare o inserire § dati in
un’alira kraccia @ neanche indicare un namero ripetuto di
operarionl. Queste funsionl possono essers essgulle con le
procedure di modifica (Capitolo — Vedere p. 99, 100).

e

Meel Quick Edit, non appaiono | messaggi di conferma come,
per esemplo, “ARE YOU SURET quando vengono esegulte
daterminate operazioni. Inolbre quando vengono eseguibe un
certo nurmerg di opetaziond di seguito, premendo [UNDOY
REDOQ] &l mnnulla aale 'ultima operarions eseguita, Per
evitare di rovinare brani importanti con operazioni shagliate
o accidentalmente eseguite, si consiglia di indzlare le
operazioni di modifica golo dopo aver salvato il brano (p. B0),

Il Processo di Quick Edit

1. Delimitare il segmienio del brancs da modificane

2. Per incollare o inserire, spostare la posizione del brano
nell punto in cul 51 vuole eseguire la funcione desiderata,

3. Tenere [SHIFT] & premene uno dei tasti cursore per
eECELINT

In seguito, ognuna delle procedure verra descritta in

dettaglic.

Determinare il Segmento da
Modificare

La delimitazione del segmento da modificare viene fatta

nella schermata della Flay List, usando o la fungione Region
In/Chat o la Funeiome SMark Phrase,

Selezionare un Segmento (Region In/Out)
Selezionare un Segmento con Region In/Out

1. Premere [PLAY] 1=3 vadte per visualizeare |a schermala
["I'.a].' Lisk.

2: Temere [SHIFT] e premere il tasto [STATUS] delle tracce,
sl evidenzia in nero il quadrato “Tr.5EL" delle tracce che
hanno un segrsento selezionato per la modifica (possono
essere seleplonate pll di una traccis).

=1

FPLAY LIST
Tw5EL -

v 303
o4 ALy

3. Spostare la posizione del brano nel punto di inizio del
T It

— e

&, Premere [REGION [N AOUT] par indicare I'inizéo (in
point} del segmento.
Il tasto iniria a lampeggiane

— e —— e —— T

PLAY LIST

re

5. ﬁpn:sbhu: la posions del brama nel]:il.uﬂﬂ- 1oh cul Reredlng
il sepmento.

La selerione del segmento & completata e la frase viene

evidenziata in nero,




Modificare le Tracce Registrate [1] (Quick Edit)

B. Premere [REGION IN/OUT] per indicare il punito finale
[oat point) del segmento,

La fragse viene evidenziata in nero e il segmento impostato
([REGICON [N AOLUT] 8 accende fissa).

Per cancellare queste impostaziond, tenere [SHIFT] e premers
[EXIT /WO

MEMD

[nvece di esaguire e operaziond indleate al punti 3-6, &

possibile anche selezionare il segmento premendo due volte
[REGION IMNAOUT] juna volta mel punto di indzko e una volts
nel pusto finake) dursnte la Flproduzione del bramo,

Fl-mpuﬂarl la pesizione del brane all’inizie h
& alla fine di una frase della traccia
(funzione PREVIOUS/NEXT)

Mella schermata Play List, tenendo premuto [SHIFT) e
premendo [ B | possibile portane Iy posizione del
brano all’inlzio e alla fine della fease suoressiva in

S| UBRES niella traccia, E wiile al punta 3 indicando con
erq;il.'ﬂ"l I Ohat Frasi neom infelazione com battute & qu:ﬂi.
(Tenenda [SHIFT] ¢ premendo | = |, & possibile portare
la posizione del brano alla fine ¢ all‘inizio della frase

kpwmdrnm nella traccia.)

Selezionare una Frase (Mark Phrase)

Delimitare il Segmento con Mark Phrase

1. Premere [PLAY] 1-3 volte per visualizzare ks schermata
Play List,

2. Tenere [SHIFT] & premere il tasto [STATUS] delle tracoe;
& evidenzia in nero i quadrato “Tr.SEL” delle tracce che

hanmo un segmento selezionato per s modifica (possono
essere selezionate pit di una traccia).

3. Spostare la posizione del brano dove & presente la frase
el marcan:,

d. Premere [MARE ON]

Liintera frase si colora in nero e viene mancata ([MARE ON]
8 mcoendi),

5. Ripetere | punti 2-4 per indicare | segment] desideratt,
E anche possibile selezionare piti frasi conternporaneaments

NEMD

Per cancellare un mark da una singnla frase, porare L
posizbone del brano su quells frase, pol tenendo [SHIFT],
premere [MAREK ON]. Per cancellare tutti i marks, tenere
[SHIFT] & premere [EXIT /MO

NEMD

[rwvece di eseguire be operaziond indicate all punti 3o 4, &
possibile premere 1] tasto [MARK ON] mentre il brano € in
ri o] sz bome.
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[ Medificare le Tracce Registrate [1] (Quick Edit) |

Modificare i Segmenti

Cancellare (Erase)

La funzione erase, cancella le frasi dalla traccia ¢ ripulisce il
segmento selezionato. (La cancellazione & possibile solo con
U Quick Edit. Mon appare nel menu di modifica quando
viene premuto [SOMNG TRACK]L)

1 /2/3ala|s /6|7 89|10

4
23 ENEN s Bl s [ 9 [10]
§ Erase

'8 |9 10|

1 2]3] | & |

Il Processo di Cancellazione

1. Usare o Region In/Out o la funzione mark per indicare il
segonento da cancellare.

2. Tenere [SHIFT] & premere [ = ] (ERASE)L

La frase presente nel segmento selezionato viene cancellata
dalls traccis

| £ @NOK

- TwSEL =|:|3 P e
BT ol o ¥ —— s i ——— -
! 1' n II A rreder - .

Tagliare i Segmenti (Cut)

La funzione Cut cancella la frase nel segmento selezionato da
una traccia, ¢ sposta indietro le frasi successive, Cipre isponde
al taglio di una parte di un nastre audio o della pellicola di
un film. (L'operazioni di taglio & possibile solo con il Chaick
Edit. Mon appare nel menw di modifica gquando viene
premuto [SOMNG/ TRACK])

1[2]a3fals5[e[7/8]9]

v
EEEIEY : s 1A 7 EBED
{ cu

1/2/3[6 /8 910

Il Processo di Taglio

1. Usare o Region In/Cut o la funzione mark per indicare il
serrmiento da tagiiare,

2. Tenere [SHIFT] ¢ premene | = | (CUT)
La frase presente nel segmento selezlonalo viene cancellala

dalls traccia e e frasi successive vengono spestate indietro di
LigA ]u.n._Rh':ua E:url & |:||.|.-|.'IL| cleel T ] I:-Ellal:n

Tagliando un segmento che non inizi ¢ finisca esattamente su
un quarto o una battuta, le frasi seguenti non corrisponde-
FANNOD plh alle battube, codks non sempre desiderata. Mer
la'p;l.'i:lrr i sermeniki, ubilizzare i tash l - ] O [ L | i Rnﬁ;nn
In/Crut per assicurarst dil effettuare i taglio a misera con le
battute prima di continuane.

NEMD

E possibile dividere be frasi con le operazioni appena descrit-
te mentre & visualizzata la schermata “Adjust Timing.*
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Modificare le Tracce Registrate [1] (Quick Edit)

Incollare in una Posizione Differente
(Paste)

La funzione Maste, prende una frase del segmento selexiona-
to e la copia in un'altra posizione r}mgji wviere indicat.

|1/2/3/a[5]/6 7 89|

2/ KNl 7/8]9]

} =—— fa
‘1/2]/3]als5[6 a/5]9]

Mel Quick Edit, la destinazione del paste & limitata a qualsia-
8l posizlone nella stessa tracela. Incollane in alize tracce o

ircollare pii volbe & possibile nells schormata Paste (nel pros-
simao capibolo) che viene richiamata dal menu [TRACK /DISK].

Il Processo per Incollare

1. Usaren Hegiun In/Chat o la funzione mark per indicare il
segmento da usare come sorgente del paste

PLAY
Th.SEL “FI +

“q_ l|: .....

ﬁﬁﬁ#ﬁﬁ¢¢¢4+

2. Spostare la posizione del brano nel punto di destinazione
della copia

PLAY LIS

Tﬁ.ﬂ:n.ﬁ ﬁ.d.n.ndnr.
AAAAAAAAAN:

ﬁ
###11######‘

3. Teners IE!'!JJ.""I."] € premers |_ - ] (PASTE).

La frase del segmento selezionato viene incollata nel punto
indicato. Dopo questa operazions, la frase presente prima in
quella posizione, viene sostitulta, (Dopo | processo di paste,
la posizione del brano si sposta alla fine del segmento
conteneante la destinazione del paste || segmento che

conBene la frase sorgente non viens modihicato.)

FLAY LIST

..riNCrw

4. Perincollare ancora la stessa frase, ripetere il punio 3,

el

Se la sorgente del paste al punto 1 non & continua, ma
contiene delle pause tra le frasi, ke porziond di destinazione
del paste corrispondenti a queste pause non vengono
cancellate e [i il suono precedente rimane.
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I Medificare le Tracce Registrate [1] (Quick Edit) I

Inserire in un’Altra Posizione

La funzione insert prende |a frase del segmento selezionato e
la inzerizce in un’altra pesizions spostando in avanti le frasi
che venivano dopo quella posizione,

I"i'"lilalhlalélrlaIel
1273 6[7]8[9]

} et
1,23 a|5|6|/a 5|7 (8|9

ey

Meel Quick Edit, la destinazione dell insert & limitata a
qualsiasl posizione nella slesss traccla. [nserire in altre
tracoe © InseTine ]:!i'l'.l vilbe & pnuil;ril-q con le fungioni di
modifica (nel prossimo capitolo).

Il Processo di Inserimento

1. Usare o Region In/Chut o la funzione mark per indicare il
seprmento da usare corme sargente izl paite,

PLAY LIST |
| [ .
Tw.5EL .FIE

L [26]

2. EthI:u:r-u- L& |:-I.HI.1‘|I:II'I' di=l brano al P dove s desidera
esegulre Pinsert,

FLAY LIST Pl 1R[]
T.SEL AR

Ll A
Ak - B EE T —— == = EE ] .

3. Tenere [SHIFT) e premere [ | (INSERT).

La frase contenuta nel segmento selezionato viene inserita
nella F-uuir_'inne indlicata o be frasi seguent questa Frmizl.m'bn
vengons spostate in avantl. Dopo la procedura né la
posizione del brano né il le frasi songenti dell‘insent vengono
i Ficate.

FLAY LIST

4. Per rlirserine la stessa frase ripetere i punti 1-3

Selerlonands un sagmento chi non inie e fndscs
esattamente su una batiuta o 50 un qlua.fh:l, le fras=d che
VENEONO spostate in avanti non corrisponderanno pil alle
battute, il che rappresenta un inconvendente. Cuando s
inserisce un segmento, utilizzare i tasti [ =4 ] o [ = | o
Region In/Out per assieurarsi di effettuare il taglio a misura
con le battute prima di continuare

MNota Tecnica

Ql.landn wi insersee o= ncolla un sepmento, non Vengono
creati dei nuovi dati audio sul disco (vengono utilizzati quelli
i esistenti), Chandl il tempo di registrazione rimanentes non
diminuira vtilizzando queste funzioni.

Quando si esegue una cancellazione o un taglio, mon si
recupera direttamente spazio sul disco per la registrazione (o
il carnpionamento}, Qwesto & dovuto al fatto che I'SP-BIBEX
man cancella | datl resldentl sul discs finché non viena
eseguila la funzione Cleanup Disk (p. 52). (CQuesto serve
migliorare Foperativith dello strumento.) Se non s dispone
di spazko sufficente sul disco, escugloe la proteduss dl
Cleamap Disk.




Capitolo 8 Modificare le Tracce [2] (Scegliendo dal Menu)

Bel menu adit, richlamato pramendo [Song-Track], sono
d:mpqml];l:lli le seguent funziond,

= Adjust Timing

* hove

* [aste

* Ineert

NEMD

E possibile inserire o inoollare segmenti e fras] in altre tracce o
anche indlcare | numero di volte cul ripetere U'operazione.
iIncollare,/ Inserire una volta nella stessa traccia pit essere
fatto con il Chuick Edit Paste/ Insert — p. 95, 96)

Regolare Finemente |'Istante di
Inizio di una Frase (Adjust Timing)

Regolazione Fine dell’Inizio della Frase |

La posizione di una frase nella traocia & determinata dal
seguentl elementi.

= Daquale numero di bathuka, beat, tick inizia {Sart)

# Lalunghezza in beat e tick {Duration)
La funzions Ad|ust Timing serve per cambiare questi valori

Mella stessa schermata & possibile modificare anche altre
impostazioni della traccia, per esemplo i volume,

Audjust Timing & costituita da tre schermate,

La prima serve per selezionare le frasi, 1a seconda e s barza
per eseguire le impostaziond.

Regolare i Tempi delle Frasi

1. Premere [SONG/TRACK)

2. Premere| a |o| « | per selezionare “Adjust Timing?™ ¢
premene [ENTERYES].

Appare la schérmata .-‘Ldju:;t Timing.

HDJUST TIMING i—imuw
*’OL Tl". .

SLEF‘L ek — =
DUration  sekokok—ckok

NEMD

Si puds ichiamare la schermata ADJUST TIMING anche tenen-
do [SHIFT] ¢ premenda QUICK EDIT [REGION IN A0UT].

3 Selezionare Ia traccia da modificare premendo [STATUS]
con [SHIFT | tenuato,

La traccia selexiomata [A-ﬂ] appan.-:in Tr.”

4. Ruotare VALUE/TIME per cambiare |a posizione del
branda.,

Quando nella schermata si passa sulle frasi, queste si
evidenziano In nero In sequenza

5  Cuando viens evidenziata la frase da modificare,
premere [ w |

ADJUST TIMIMNG R R=Iey ]

T B o—— ... —
Start 0Z6—01-1am

= Duration 400

Cuesta frase & selezionata e appare la schermata di Ed;lt.

& Premene [ a ] o[+ | per selezionare “Start,” e premere
[ =]a]=]erustare VALUE/TIME per madificare il
wvalore (battuta, beat e tick),

7. Selezionare “Duration” (la lungherza della frase) nello
stesso modo & ruotare VALUESTIME per modificare i
valore (mumsern di beats e tck).

8. Senecessario, premere [ w ] piti volte finché non appare
la terza schermata, selerionane “WavelHlat™ o
“WaveEnd" (descritti softo), e runtare VALUETIME per
cambiame il valore (3] massimo sethe cifre).

2. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale,

Salvare il brano |']:l. B0y per IO E AT Gueste sl i Flcthe

NEMD

Mella schermata ADJUST TIMING & possibile dividere [a
frase nella posizions corrente (MNow Time) tenendo [SHIFT] ¢
premendo | = ],

MEMD

Premendo [UNDO/REEDO] immediatamente dopo quests
Fn&nedura, 5l rlprin.‘l:ina.mr |i= cmd iz ond Pr&n:nl:i. al punto d.

O

Lentith di quanto | parametrl “Start™ [Punto 8) ¢ "Duration”
(Funto 7] di una frase possono essere modificati & lmitata
dalle frasi prima o dopo la frase stessa; ol ke frasi in una
sledsa traccia non possono soveapporal. Inoliee, un bead, qul
significa sempre una nota da un quarto (%6 tick), Non
irnports quale sia il ritmo di ogni battuta.

Offset e Punte di End

L'SP-B08EX legme | dati audio sul disco nella maniera
indicata dallarrangiamento delle frasi nelle tracce.
WaveOffset ¢ WaveEnd, | parametr] selezionatl al punio B,
determinano quale parte dei dati della registrazione
verranno utilizzati nella frase.
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Medificare le Tracce [2] (Scegliendo dal Menu)

ADJUST TIMIMG

R = O
WaueOffset 000000

+  HWaveEnd 00005534

WaveOHset:

Specifica e madifica il punto di inlzio di letiura della forma &'on-
da sul disen, Il pundo qui indicato viene peslzionato nel punto
determinato in Adpest Timing “Hart™ (seoonda schermata).

WaveEnd:

Specifica ¢ madifica il punto finale della lettura della forma
d'onda sul disop, Se questo punto si trova prima della fine
del segmento indicato dall' impostazione “Duration™ in
Adjust Timing {seconda schermata), il suono si interrompers
anche sa la frase deve ancora finire.

MEMD

S un pad contiene un campione in loop registrato come
evento (Realtime o Step), viens assegnato come punbo di end
nella tracciail punto di end del loop.

S il o i erarione dael campions durante | registra-
wione era LOC-ENTL" non & possibile selezionane una
valore inferiore a quello fissato,

St
¥
le
|

i
1"I.I | I‘ ﬂilll"'.-r |1|"'i"lll-lll.“llllll|lllr

F r'ihlﬂ"fﬂw‘w

COG0GO0 Wava Punio
Crifsat Wave End

Entramni i punti di Offset 2 End sono indicati da un numero
di 7 cifre analogamente al punto di inizio del campione (p.
57). La quantitd di tempo indicata da “D0000DDT™ &
determinata dalla frequenza di campionamento (a 32 kHz ¢
con Yar Phich dizsattivato, equivale a 1 /2000 di secondo)
MNon cambia modificando tempo e ritnme.

MNota Tecnica
Il valore di Offset inlziale varia a seconda di come la frase &

arrangiata nella traccia.

Per esermipio, supponiama che il punto di start di un camglo-
ne sia ritardato (p. 57) di “0000320," e il suono del pad sia
registrato sulls traccis con la registrazions degli eventd in
termpo reale (p. 1), Apparird un buco di “0003207 prima del
punbo i cul viens usato i suwono del campione e incud
enrmincin & swonase.

L'Offset iniziale dell frasi registrate direttamente (p. 32 &
impstabo a D000~

(Relazions tra Cleanup Disk “Wave End A

Point”

Delle parti audio usate dalle frasi nelle tracce, cib che
viene cancellato con la procedura "STANDARD”™ (p. 52)
di Cleanup Disk & la porzione che va dall'inizio della
forma o ‘onica al punto di start. La porzione che sta dopo
il punto definito con “Duration”™ neormalmente non viene
cancellato. Per questo, mettendo solo una picoola parte
i wna lungga registrazions (o di un campione) inun
bramo, il ternpo disponibile per la registrazione sul disco
potrebbe non aumentare di molbo anche eepuento la
procedura di Cleanup Disk,

Comundgue, in questo caso, Ia parte dells frase che
vieng dopa Il punto finale (WaveEnd) viens
cancellata, Exeguire la procedura cleanup disk dopo
aver spostato indietro il punto di end di ognd frase in
un’area non utilizzata. Cuesto permetie di reCuperane
.'Ei'tl spazio sul disco. J

Regolare il Volume di Ogni Frase

MNella seconda schermata Ad|ust Timing sopra citata, viene
indicato H valuma di ﬂgl‘ﬂ frase :'hgl,l"nnsdn in alto a destra,
E possibile regolare il volume (0-100) della frase selezionata
evidenriando i valone numerico @ rootando VA LUE S TIME
per cambiarlo.

L"'-h-
Te.B
Start 1
& Dur at.ion 4=00

NEMD

I volume prima della modifica rappresenta il volume al
quale era impostato i pad al momento della registrazione
dell'evento [una frase creata con la registrazione Track Audio
avri volume 100). “1007 indica il volume al momento della
registrazione (o del campionamento).
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Modificare le Tracce [2] (Scegliendo dal Menu) |

Modificare i Segmenti Selezionati

Spostarli in una Traccia e
Posizione Indicati (Move)

Cruests funzione serve per trasferire materiale in altri punti
del branc. La funeione Mave pérmette di spostare un
segmenio selezionato anche in una posizione indicata di
un'altra traccla. (Per spostare un segmento in un’aliro punto

della stessa traccla & possibile usare anche la funzlone Paste
(p. 95) insieme alla funzione Erase (p. 94) in Chuick Edit.)

Spostare un Segmento Selezionato
1. Premere [SONG/TRACK].

2. Premere| « o[ + | perselezionare “Move?™ & premere
[EMNTER/YES].

3. Premere| = ] o[ = | per selezionare "Track A<=A" ¢
ructare VALUE /TIME per 34::5|ilﬂ'l: “move souroe track”
& "move destination teack” (selezlonare A, B, Ca D,
oppure tutte be tracoe A~ per ogni parametra).

4. Premere| | [w L[ =] o= ] perselezionare
O FLLTA dolle cifre in “ln Time” ['ha.l.‘l.uul. I:rmtd:hl;k:l, e
ructare VALUE/TIME per indicare il punto di inizio
della sorgente dello spostamento.

5. Ruotare VALUE/TIME per impostane "Out Time"
[F'l.ml:v::l finale della sorgente].

6. Ruotare VALUE/TIME per impostare “Move To" (la
destinazione dello spostamento).

7. Premere [ENTER/YES).

Sulko schermo appare il messaggio di conferma “ARE YOU
SURE?"

B. Premere [ENTER/YES] per eseguire bo spostamento. La
frase precedentemente esistente nella destinazione dello

spostarmento viene sostibuita e cancellata,

9. Perannullare ko spostamento, premere [UNDO/REDO]
sublto dopo averlo eseguito. Al termine dell'operazions,
premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

NEMD

Al punto 3, se wiene selezionato “A-D" (futte ] tracee]) come
sorgente dallia spostarnento, viens subomabicarmen be selerions-
to “A-D" come destinazions dello spostamento (*A-D™ come
destinazione non pud essere selezionato in nessun altno caso.)

NEMD

5S¢ un basto Locator (p, 37) illuminato viens premuto durane
lMesecugione dei punti 46, la posizione registrata in quel Locator
wiene trasferita al parametro selezionato in quel momento.

Incoellare in una Traccia Indicata
(Paste)

Questa funsione permette di incollare un segmento selezio-
nato in qualsiasi posizione del brano, anche su alire tracce,
@ di stabilire quante volte verrh ripetuta la parte indicata.

Incollare un Segmenteo in un’Altra
Posizione
1. Premer [SONG/TRACK]

2. 'F"mrrm[ . In[ - Ipq-rar|r:a:i...111:m"‘[’n+c?"r premere
[ENTER/YES].

+ Premire [ = ] o[ = | perselezionare “Track A—A% e
ruotare VALUE/TIME per scegliem la “traccls sorgente”
e la “traccia di destinazione” (sceghiere A, B, Co [,
oppure utte ke tracce A=D per ognuna),

4, Premere[ s L[ [[=] o= ]perselexionare
ogriuna delle cifre di “In Time™ (bathuta, beat e tick) e
ruatare VALUE/TIME per indicare il punio di inizio
della sorgente del pasbe.

5. Fuotare VALUE/TIME per impostare “Chut Time” punto
finale della sorgente).

&. Ruotare VALUE/TIME per impostare "Paste To" (il
pumbo di inizko della destinazione del paste),

T+ Selezionare “Repeat Times"™ e ruotare VALUE/TIME per
indicare il numero di volte che sarh ripetuta 'operazione

8. Premere [ENTER/YES).

Sullo schermo appare b messaggio di eonferma “ARE YIOLI
SURE

9. Premere [EMTER/YES] per cseguire la copia. La frase
precedentemente esistente nella destinazione del paste
viene sostifuita ¢ cancellata,

10. Per annullare I'operazione, premere [UNDO/REDO]
subito dopo sverls eseguita. Quando la procedura & stata
completata, premene [FLAY] per tormare alla schermata

principale.

MEMD

Al punto 3, se viens selezlonato “ A=1F" (futte bt tracce) come
sorgente del paste, viene automaticamente sclezionato “A-
¥ come destinazione (A<D come destimzione non pad
sene selezionato in nessun altro caso,)

MEMD

Se un tasto Locator (p. 37) illuminate viene premuto durante
Vesecurione ded punti 4-6, la posizione registrata in quel Locator
viene traaferita al parametro selezlonato in quel momento
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| Modificare le Tracce [2] (Scegliendo dal Menu)

Inserire Ri mente in un
Punto Selezionato (Insert)

Chuesta funzdone permette di inserire un segmento seleziona-
to in qualziasi posizione del brano, anche su altre tracce, «
di stabilire quante volte verrd ripetuta la parte inserita,

Inserire un Segmento in un’Altra
Posizione
1. Premese [SONG/TRACK].

2. Premwre| & |o| = | per selezionare "Insent?™ ¢ premerne
[ENTER/YES]

3. Premere| = | o[ = | per selezionare “Track A—A" ¢
rwirlare YALUE/TIME per selezionare la "iraccia
sorgente” e la “traccia destinazione” (scegliere A, B, Co
[0, oppure tutte le tracce A-L) per ogni parametro).

4. Premere| = [+ L[ =] o] =] perselexionare
ognuna delle cifre di “In Time"™ (battuta, beat e tick) e
ruotare VALUE/TIME per indicare il punto di indzio
dells parte sorgente da inserire,

5. Euotare VALUE/TIME per impastare “Chst Time™ (il
punio dove termina il segmento sorgente).

&. Ruotare VALUE/TIME per impostare “Insert To® (il
punto di destinazions dell"inserimenio),

¥+ Selessonare “Repeat Times" ¢ ruotare VALUE/TIME per
indicare il numero di velte che verra effettuata Foperazions,

8. Premere [ENTER,/YES).

Sulla sehermo appare || messaggio di conferma “ARE YOI

SURE?™

®. FPremere [ENTER/YES] per eseguire Iinsert. La frase
precedentemente esistente nella destinazione viene
soatiulta e cancellata.

10. Per annullare I'operazione, premere [UNDO,/REDO]
subito dopo averla eseguita. Chuando la procedura & stata
completata, premerne [PLAY] per tornarne alla schermata

principale.

MEMD

Al punl:u 3, se viens selerionato ~ A=D1 [tutte le tracoe) come
sorgenbe dellinsert, viene automaticamente selezionato " A-
¥ come destinazione (" A=D" come destinazione non pud
eqsere aelorinnabo ln nessun allno caso.)

NEMD

5S¢ un tasto Locator (p. 37) illuminato viene premuto durante
leseruzione del punti 4-6, la posizione registrata in quel Locator
viene trasterita al parametro selezionate in gquel momento,

NEMD

S viene definlto un segmento che non inizia e finisce esatta-
e #u un baal 0 su una battuta, le frasi seguenti non cor-
risponderanng pin alle battute. Cuando si inserisce un
segmiEnto, & n1n.ui5]h:h-:ih: indicare i ul:;g;l:m:n!uln it di
batiube.

Quando tra le Frasi Compare del
Rumore

Cuando vengono riprodotte in maniera continua delle frasi
con suono di basso o swond simili senza che c sia spazio tra le
frasi, potrebbers penerarsl del rumord nel punto Incul si
conglungono be frasi,

In queste situaziond, con b saguente procedura, si puds

i ot {) suono impastando | parametro “FadeSw™ su
R,

1. Premere [SONG/TRACK].

2, Premere [ a Jo[ w ] per selezionare “5et Song Param?™
& premene [ENTERSYES].

3. Premere | = |o [ = | perselesionare “FadeSw™ della
traccia desiderata, poi neotare YALUE/TIME per
imipostardo su O,

4, Premere [PLAY] per tornare alla schermats principale.

MNota Tecnica

Quando “FadeSw™ & impostato su ON, FSP-808EX scoorda
legmermente la durata delle frasi che sono postzionate in
sequenza senea spazl intermedi. Juesto & per velocizrare le
q:-l:.uzl-:m.i della funzione Fade Ot dell'SP-808EX, ¢ aluls ad
eliminare i ramon che s verificano nei punti di gilunzlone
dlelle frasi.

O

La eowrrezione di quest difetti non pud essere realizzata se (1
ramone & eonbenubo all‘interno delle feasi shesse,
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Capitolo 9 Registrare su un Regisiratore Esterno (Mixdown)

Ihlpu EVEr n—glalum & Rrearghabo le frasd melle bracos, & p-rm.xhalre regiatrare il beraru su un ml.-,lhlnlun.- st (per esempls un M,
DAT o registratore a cassette) regolando i wolumd e gli effetti per oltenere un prodotto Anito. Chaesta operazione viens chiamata
mibxdown. Escguire correttamente le operaziond con il mixer intemo & la chiave per ottenere [ meglio da questo processe.

Lo Schema del Mixer

[l mixer Inbemao dell’SP-S0EEX & stratburato come illustrato in questa figura
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oA

L i.mpqu.a.'.:il,m.i. il mieer | iranme [ Fl:m:i:inn:dri fader &
alire impostaziond) fanno parte del dati del brano e con il
brano vengono sahvate (p. B0).

Il Mixdown

Ecoo la descrizgione della procedura di mixdown

1. Collegare il MASTER OUT dell’5P-BIBEX agli ingressi
del reglstratore esternao,

Per effethuare connessioni digitali (p. 16%) & necessaria la

scheda opzionale di espansiome SPEM-0P] (o SPR0E-0OF2).

2. Selerionare la patch di effetti internd e impostacli nel

milwer,

2 Premere [STATUS] delle tracce da riprodurre,
Findicatore si illumina in verde.

4. Tenere [SHIFT] e premere Locator [CLEAR) per
visualizzare la schermata del Mixer (p. 24).

3: Riprodure il brano dall’inizio ¢ spostare i fader per
ottenere il bilancamento desiderato delle tracce,

&, Premere [ = | o[ = | per selezionare i parametri che
regolana il Hvello delle mandate @ il bilancdamento per
ognd traccia, e reotare VALUE/TIME per effettuare le
impsoatazbond.

7. Eseguire, se necessario Uequalizessions per ognd traccls
[descrizione In seguito].

8. Regolare il livello di registrazione del registratore
esterna,

9. Inixisre ls reglstrazions con il registratore esterns e I
ﬁFrrﬂu.rirne- oo SP-RIBEX.
1l mixdown ha inizio.

MEMD

Fer impostaziond pit dettagliate si puntl 4 5, tenere [SHIFT)
e premere [EFFECTS] di ogni canale e modificare | parametri
nella schermata di ogni treccia. Premere [+ | pil volte per
richiamare la schermata dell’equalizzatore al punto 6,

(Usare IFEqualizzatore

Premere [EFFECTS)] della traccia tenendo premuta
[SHIFT] & poi premiene alcune volte [ » | per visualizzare
la schesrnata dell"equalizzatore, L equalizatore presente
su ognd treccin & esattaments lo stesso equalizzatore
parametrico a 3 bande usato per I'ingresso MIC /LINE
{Per ls descrizione di ogni parametro, — vedere p. 53.)

ON Mid@ Z.

TRACK A 0
I—.,_V—|H1 10kHz+ 6
Mid Z.0kHZ- =11

4L &« H|Low soHz.-THE

Se 'Uscita Sterec MASTER OUT & Sbilandata

Tenere [SHIFT] ¢ premarne [MUTE] per viswallzears La
schermata “MIX COMMON" ¢ premere [ & | per
selezionare *Balance,” poi rootare VALUESTIME per
regolane impostazion,

L'intervallo di regolazione va da L83 (uscita solo a
sinistra) a 0 (bilanciamento centrato) a BA3 (uscits solo s

destra).
b A

Per Trasformare in Mono una
Traccia Stereo

Se una frase su una traccia & mono o stereo viene determina-
to quando viene registrata (o quando viene camplonata inun
pad). Con la seguente procedura, comundgue, & possibile
mixare [l canale destro con il sinistrooed avers tutte e frasd
steren di una tracoa riprodobte in mona,

Riprodurre le Frasi Stereo in Mono

1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [EFFECTS] della traccia per
visualizzare la schermata Tr.A=D.

2. Assicurarsi che “Merge-L&R" sia selezionato e ruolare
VALUE/TIME per impostaglo su “0N."

3. Premwre [FLAY] per tornare alla schermata principale.

[l parametro “Balance® s trova nella schermata richiamata al
punto 1. Se lo 5i seleziona premendo [ a | ¢ lo si modifica
ruatands VALUE/TIME variesh U bilsncdamanbo di volume
tra i canali destro e ginistro. Quando “Merge-LER™ &
impostatio in 0N (uscita mono], leffetto del controllo
“Balance™ sarh simile o quello otlensto con un condrallo &
panpot su un normale mixer.




Registrare su un Registratere Esterne (Mixdown)

Aggiungere Effetti Interni
Durante il Mixdown

Chuande vengono aggiumti gl effetti, non solo durante il
mixdown, assicurarsi delle due seguenti condizioni.

1. Premere REALTIME EFFECTS [ON/CFF]: il tasto si
lburnins & gli effett sono attivati.

2. Selindicatore "B (FILTER 1S0LATOR di Realtime
Effects Controller) & acoeso, benere [ﬁHlFﬂ ¢ premere
[SELECT ROW)] per illuminare “a* (PATCH),

La Posizione degli Effetti Interni nel
Mixer

Dhrande il mixdown | modi principali di utilizzo degli effetti
=N El:ﬁ'!.lﬂ'll:i.

Sand/Retumn:

{ll livells del segrale inviato all effetio pul esere regolato
separatamente per ognd traccia e viene mixato all'uscita
insieme al #EI'IH.IE narmale. Viens usato per riverberi o effett
simdll).

Master Inzert:

(L effetto viene inserito nell"wscita stereo finale ¢ inviato al
registratore esterno. E adatto per equalizzare o comprimene il
segnale globale).

Channél Insari:

(L effetto viens Inderito ln wna singola tracela,)

Queste modalith vengono selezionate oo la seguente
procedura.

1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [MUTE] appare la schermata
MK COMMON."

2. Premere [ + ] due volte per spostarsi su “FxLoc.”
{posizione degli effetti).
3. Ruotare VALUE/TIME per selezlonare le seguenti

impostazioni,
SandfRetum:  “SEMD/RETURN®
Masier Insert:  “IN5 MASTER®

Channel Ingerl: "Tr.A FRE-EQ" o "Tr.A POST-EQ” (in
questo caso viene mostrato “Tr.A.." per
imdicare che 'effetto & stato inserito niella
traccia A).

4. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

(Se al Punto 3 Viene Selezionato Channel Insert |

F.' pnul.hl.u scderionare se effetto debba essere agEiunto
prima o dopo Fequalizzatore del canale. Quando viene
soelto "PRE-ECY" (pre-equalizzatore], Veffetio viene
inserito pritna dellequalizzatore; quando viene scelto
*POST-EQ (poat-squalizzatone) |effetto viene inserito
dopa Pequaliezatone,

Generalmente Feffetto viene wtilizzato “FRE-EQ.”
"POST-ECQ" viene soelto in quei casi in cul si debbano
esaltare o attenuiane lp:.'ci!i.c]'lr.- Famime di lmqurnza
prima di inviare {] segnale all’effetto.

[*er esempio, & adagtn per offeli di disborsione o di
Enﬂprﬂaiuhr. J

Regolare il Livello dell’Effetto per
ogni Traccia

Duando si wtilizes il metodo send /return per aggiungere gl
effett, premare [EFFECTS] i ognl traccla per attivane o
dissattivare |'effetto per ogni traccia,

MEMD

Se invece di essere [luminato [EFFECTS] lampeggla quando
viene premuto, significa che |'effetto stesso & stalo
disattivato. Quando REALTIME EFFECTS [ON fOFF] vieme
premuto, [EFFECTS] smelle di lampeggiare o rimane
illuminato ad indicare che ora I'effetto & attivo,

Inolire, per opni traccia, pub essere regolato il livello inviato
all"effetto con la seguente procedura.

1+ Tenere [SHIFT] e premere [EFFECTS] della traccia per
richlamare la schermata delle impostaziond,

2. Premere [+ | o[ = | per selezionare il valore in fondo s
destra della rip;:. "Ex" ['il livello della mandata a|.|'-:-l!cl|!n:l

3. Ruotare VALUE/TIME per regolare il livello.

#, Premere [PLAY] per tormare alla schermata principale,
Selezlonare una patch e utillzzare il metodo send fretum per
agglungene I'effetto,

{Premere [FX INFO] ¢ raotare VALUE/TIME per specificare
ur patch, pod premere [ENTER/YES].)
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Differenza tra “Pre-Fader” e
“Post-Fader”

Litilizrando EII effetti con il metodo send S return. quesio
parametro determina se il segnale venga inviato alll'effetto
prima o dopo esser passato per il fader del relative canale (o

dall’impostazione di balance stereo),

Pre-Fader:

La plulaluﬂ: del fader o il bilanciamento sheren non infludsce
sull segnabe inviato all'effetto.

Post-Fader:

Abbassando il fader si riduce La quantith di segnale inviata
all'effetto. Lo stesso succede modificando il controllo
balamoe,

Impostare |'Effetto Pre- e Post-Fader

1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [EFFECTS] per visualizzare La
schermata delle impostaziond della traccia.

2. Premwre [ w | o[ = | per selezionare “PRE-F” (pre-
fader) o “PST-F"{post-fader] ) in "Fx.”

3. Ruotare VALUE/TIME per comuviutare tra “PRE-F* e
"PST-E."

4. Premere [PLAY] per tomare alla schermata principale.

Inserire un Compressore / EQ nel
MASTER OUT

Durante il mixdown, pub essere ulile controllare il segnale
da inviare al registratore esterno con un compressone (o un
lmiter). In qreesto caso impostare gl effetti internd su Master
Insert (INS MASTER) (p. 103).

MEMD

L'SI-BO8EX dispone, per gli effetti internd, di algoriimi {la
struttura di base degli effetti) appositi da utilizzare in questa
maniera. (come la patch PE2 “08>CompEte” dhe include un
mmpflLrhiIH, un enhancer, un u:r.u!Lu.l!ur: parameirioo ¢
un soppressore di rumore collegati in serie, — Vedere p. 114)
Cando si utilizzano gli effetti internd per altr scopi (per
esemplo il riverbero generale), Si possond usare compresson
o equalizzatori esterni. In questo caso collegare gli effetti
csternd tra 'SP-B08EX ¢ il registratore esternn,
SP-BOBEX MASTER OUT
i
Effetti Esterni
L

Registratore Esterno

Per gli effett] da ubilizzare senza suwono direto (compressore,

ecqualizzatore, eoc.), non & funzionale collegare ghi effetti
all” ALY INOUT usando il sistema del sand / return,

Quando il Sueno dell’Effetto é
Distorte (Attenuatore Pre Effetto)

Sommare il segnale di ogni traccia ¢ inviarko agli effetti a
volte pub provocare distorsione & causa del fatto che il livelln
imviato supera quello accettabile in ingresse dagli effetti. In
questo caso & possibile usare attenuatore del miver,
utilzzando la segLente Frncrdura per abbassare il livello,

Eliminare la Distorsione con |’Attenua-

tore sull’Effetio

1. Terere [SHIFT] ¢ premere [MUTEL appare la schermata
“WLK COMMOMN.™

2. Premere [ = | tre volte per visualizzare la pagina “FX-
Signal.”

3. Controllare che “PreFX Aft” (attenuatore pre effetto) sia
selernato.

4, Ruotare VALUE/TIME per scegliere un approprialo

valore di aenuazione 0, -3, -#, <12, -18 6 -24 dB [qu:ndn
viene selezionato 0 dB non si ha attenuazione),

3. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

oA

Se lattenuatone non & necisarko, dportare Fimpostazione su
“01dB." Se Fattenuatore viene lasciato aktivo, si potrebbe in
un secondo mamenkn non esere pit in grado di rggivgere
un livello sufficente per ln mandata all'effetto,
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Registrare su un Registratore Esterno (Mixdown)

Usare I’TAUX IN/OUT

La sezione del mixer dell'SP-808EX dispone dei canali ALX
I ane OUT atereo.

Il Segnale in Ingresso da AUX IN

Oitre che per inviare il segnale al MASTER OUT, & possibile usa-
re " AUX [N per registrane nelle tracce (o camplonane ned pad),
L'Uscita AUX OUT

Dopo che & stato stabilito il livello relativo alle singole tracos,
viene mixato e inviato in stereo a questa uscita, [ livello di
uscita totabe e il bilanciamento di AUX OUT pud essere
regolato separatamente dal livells di ogni canale (p. 106).
Se i1 livello di uscita debba essere influenzato dad fader di
canale (post-fader) oppure no (pre-fader) viene stabilito per
oEnd traccia.

Eceo una descrissone concreta delle procedura da segiiire.

Impostare il Livello e il Bilancia-
mento di AUX OUT

Ponsorne fungere da sorgente di segnale per 'ALX OUT 4
seguenti cinque canali.

# Tracee A, B, Cald

* MIC/LINE INPUT

e

Fer inviare il segnale dei pad alle uacite AUX tenere [SHIFT]
¢ premere il pad.

Impostare I'AUX OUT per Ogni Canale

1. Tenere [SHIFT] e premere [EFFECTS] delle tracce o di
MIC/LINE per visuallzzare la schermata delle
impostaziond (di “Track A (-Df* o “MIC/LINE™).

2. Premere| a L[+ o[ = ] perselezionare “PRE-F” (o
“FST-F5) Im *Aue.®

3. Rustare VALUE/TIME per commutare tra "PRE-P" ¢
“PST-Fidescritto in sesmeito).

4. Premere [ »= | per selezionare il valore in fondo a destra
della riga A" (il Hvells dells mandata AL

B Con VALUE/TIME im]:lnl.i':lmﬂ livello della mandata,

6. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.
Le impostaziond ai punti 2 ¢ 3 determinano il punto in ogni
canale dal quale parte il segnale inviato all’uscita ALIX , 5e
viene selezionato “PST-F* (post-fader), il livello di uscita
wvigne influenzato dalla posiziome del fader & dal controlbo Jdi
bilanciamento, Quando viene impostato "TRE-F (pre-fader),
il fader di canale e il bilanclamento non harnno effetio aul
livello del segnale inviato all’ALDL

Usare Effetti Esterni
(Send/Return)

L'SP-808EX possiede un alstema di effetti interni, Con ALK
INAOUT, & possibile wtilizzare gli effetti infterni e aggiungere
altri sistemi di effetti con il metodo Send /Return. E utile, per
esempio, quando si desidera inserire gli effett inbermi su un
canale o sul MASTER OUT e, contemporaneaments,
aggiungere riverbero con un processone di cffetti esterno,

Le conmessiond stereo con dispositivi esterni vengono
generalmente esegulte come segue.

SP-S08EX AUN OUT —» Mrocessore di Effatti IN

SP-S0EEX AUX IN — Processore di Effetti OUT

ey

Digattivane il suono diretio (dry) dal processore di effetti
esterno, mandando in uscita solo il segnale effettato,

i

Collegare solo disposiivi realments stereo o del tpo & dus
ingressl /due uscite. Dispositivi mono o del tipo a Ingresso
gingolo /uscita singola non sono adatti alle connessioni ALK
OUT dell 5P-BISEX.

MEMD

1 livello ded segrale inviato all'effetto di ognd canale viene rego-
latio come diesicritto in 'lmpm.lan.-l'.l’l.[..lﬁ ﬂUTPngﬂI canale.”

¥

L be irn?nul:pzl.r.rnl di tabbrica, il rliormo dell effeiio viene
automaticamente registrato con il sistema Track Audio (o
campiomando nei pad). Per non registrare Uettetio
proseniente da un processore esterno, nella sezione
seguente, cambdare 'impostazions "ALUX [NT in “THRL
(-+LIME).*

Usare AUX IN Come Ingresso
Ausiliario

Oltre che come canale per il ritormo di effetti estemi, AUX IN
pud essere anche utilizzato come generico canale di ingresso
stered. [l segnale dell”’ AUX IN viene generalmente inviato al
MASTER OUT lasclando invariato il livello,

Inoltre, durante la registrazione (o il camplionamento) il suo-
no proveniente da ALUX [N pud essere registrato (oon be
1mpmlu.ﬂmldi fabbrica). 50 necessnrso, l'pcu-u-ih-:il.t fare in
modo che il segnale presente in ALY IM non venga

registrato,
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| Registrare su un Registratere Esterno (Mixdown) |

Per non Registrare il Suono
Proveniente da AUX IN

1. Tenmere [SHIFT] e premere [MUTE]; appare la schermata
“RIL COMMOMN.~

2. Premere | » | pifs volte per visualizzare la terza
schermata (ALK IndeOnat).

3. Premere [ a | per selezionare “In.”

4. Ruotare VALUE/TIME per cambiane I'impostazione da
"REC (orPLAY) a "THRLY{ —LIME)."

5. Premere [PLAY] per tomare alls schermata principale.

Usare AUX OUT Come Uscita Ausiliaria

(Hire a servire come mandata per processori di segnale
estemi (sopra citato], AUX OUT pud essere usato come
uscita generica. Inviando il ssgnale pre-fader (p. 104) di ogni
canale (Tracee A-D e MIC/LIME), & possibile impostare i
livelli indipendenternente dal MASTER OUT. inoltre, &
possibile inviare i campioni del pad all'usclta AUX OUT.

Impostare il Livello e il Bilanciamento di AUX OUT

1. Tenere [SHIFT] ¢ premene [MUTE]; appare la schermata
WK COMMOMN.

2. Premere [ » | pil volte per visualizzare la terza
scharmata (ALX IndeChut)

Premere | = | [ = | o[ = | per selerionare “Ohut Lev.”

4. Ruotare VALUE/TIME per regolare il livello di Aux out.

3: Premere [ = | per selezionare “Bal.”

&, Ruotare VALUE/ TIME per regolare il bilanciamento
stereo di Aux Out.

7. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

(Un Esempie di Utilizzo di AUX OUT Come |
Monitor

E possibile usare I AUX OUT come uscita monlbor
durants un’esecuzions sul palon. Per esempio, &
polrebbe inviare al pubblico il contenute delle tracce A-
C tramilte d MASTER OUT. Uno strumento percusaivo
cher esegue una figurazione ritmica in quarti o un'altra
guida ritrniea, potrebbe essere inviata all” AL OUT il
gquale, se collegato ad un monitor o ad una cuffia, pud

fungere da metronomo per il batterista.
L

Utilizzare il Metodo Insert per Aggiungere
un Effette Interne all’AUX QUT

Melle impostazioni degli effetti (terza schermata MIX
COMMON - vedere p. 103}, selerionando "TNS ALUX-
OUT," & possibile inserire Feffetto nel ALUX OUT

rﬁUH QLT put anche essere uiabo per ['ascolto del pad A

I:p.-l-ﬂ]. Incldre. com irestallata la =cheda rrpm:imal-r: multi
1/ (SPRIB-0P1 ), & possibile wsarlo come uscita diretta
della traccia I (Con "espansions multi 150, le tracoe A=
C hanno gia I'uscita diretta.) E possibile soegliere una di
queste funziond con il parametro Ot fack mode.

1. Tanere [SHIFT] ¢ premere [MUTE] appare Ls
schermata “WIK COMMOMN.™

2, Premere [ w | piis volte per visualizzare |a terza
schermata (AUX IndoOhat).

3: Premere | = | per selezionare “Out]ackMode,”

4. Ruotare VALUE/TIME per scegliere tra “ALUX"
{impostazione normale), “PAD CLE" (funzione per
Iascolto del pad -+ vedere p. 48], ¢ “Track D" {usdita
diretta per la traccia I = pee p. 175).

Ll. FPremere [FLAY] per tornare alla schermata

Insieme a MIC/LINE IN

MIC/LINE IM & sempre attiva, non solo quando si campiona,
E possibile usare MIC/LINE IN per inserire equalizzatori e
effetti indipendenti ¢ poi inviare il segnale all” ALY CHLUT
Drarante 1] mixdown gquesto ingresso offre pis funziond
rispetto all” AUX IN.

e [Durante il mixdown, sineronkezandosi a sequencer MID0
esterni (p. 178), collegare ["uscita dei dispositiv esterni e
mixcarli con le parti riprodotte dall’SP-808EX.

* Per equalizzare il suono provenlente da un effetto
esterno, Wilizzare questo ingresso invece di ALK TN,

* [Dorante un'securione dal vivo, tlﬂ.[&ﬁ:&rldﬁ ur
microfono & possibile mixare la proprla voee con § brani,

E im tante altre oocasioni,

o

Con la scheda opzionale SPRIS-0OF1 [0 SPE0E-0T2) installata,
guands viene ricevuto un segnabe dal DIGITAL OUT di un
dispasitive estemao, Vingresso MIC/ TINE IM non pud esseras
wtilizzato (pud e=ere usato solo AL IN).
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L’Uso Differente dei Metodi
Send/Return e Insert

Alcuni esempi di utilizzo dei metodi send /retumn e insert
sonn il slatl deserltl; nella sexione sul earmplenamento
1ff.'|;|'.lilnl-::l 3 registrazione audin dellix himlfnpi!nh:l}h,il
mixdown (Capitodo 9). In questo capitole verra illustrata la
differenza tra i due metodi,

Applicare gli Effetti Usando il
Metodo Send/Return

E Fh:u.d.lh:iE-u wsare il metodo send Srelurn con quae II.P| di
effetto che mixano il suono originale con il suono effettato
(riverberl o echi). Col metodo send / return, Veffetto pub
essere collegato ad un canale del mixer. Inoline pul essere
regolato il livello del segnale proveniente da ognl canale, il
che ms_n:i!'lu che La quant itk di effetba u.]:-p]lep!n Pu.’.‘n R
regolata per ognl canale,

NEMD

Per la descrizione della procedura per aggiungere gli effett, ve-
dere “Aggiungere Effetti Interni Durante il Mizdown™ I:}1. {1ENE

MEMD

Il meetosd o send / refurn utllizea offetti con ]'imp:’:d-‘lz:mne el
volume della sorgente (clok Dry Level)a (.

MEMD

Se il suono dell’effetto & distorto, & possibile regolane il livello
di inpesso dell’effetto con attenuatore (PrePeArt) nella
seconda schermata “MIX COMMON® (p. 104)

NEMD

Mella schermata del mixer, & possibile regolare il livello
dell"effetto controllando la situazione in tutti i canali. Per
richismare la schermata, tenere [SHIFT] ¢ premere LOCA-
TOR [CLEAR), Per cambiare 'impostazione, premere [ =] o
| = | per spostare + in basso nello schermo sul canale
deslderato, pol reotare VALUE/TIME.

I ritowrmn el e ffebbo viene normalmente mixato nel MASTER
OUIT. Inoltre, durante la registrazione audio o il
campionamento, viens automaticamente mandato alle tracee
o ai pad. Cuando, invece, il parametro “Retum”™ nella
seconda schermata "MIX COMMON" & impostato su
FLAY-ONLY,” il segnale dell’eflfetto viene mixalo nel
MASTEE OUT ma non registrato

Applicare gli Effetti Usando il
Metodo Insert

Gl effett che ussno selo | suons proceasto (eoms (] compres.
sore, il wah, il phaser, eoc} senza mixarne il segnale originake,
vengono normalmante insernti nel peroorso ded segnale nel
miwer, Come destinazione per insert, & possibile scegliere
BASTER OUT, ALX OUT, INingresso di ognuma dei canalio la
lires del segnabe in reghstrazione. Per aggiungere effett] con il
mietodo insert, commutare gli effetti nella posizione insert (p.
103%) & premere REALTIME EFFECTS [O3//OFF] per attivare
Ieffetto,

MEMD

Inserendo Feffetto in un canale, & possibile prelevare il
segnale prima (FREE-EQ) o dopo Iequalizzators (POST-ECY)
(p. 103).

NEMD

E possibile usare effetti che mixano il suono diretto con il
suono effettato (come | verberd o gli echi) anche con il
metodo insert. In tali casd, Nimpostazione del volume del
suono originale viens regolata nells patch dell’effetto.
(Qucsta impostazione viene lasciata al valore mindmo
quando s vuole ottenere solo il suono dell effetto per un
utilizzo come effetto speclale.)

Cosa Significa Quando [EFFECTS]
e Acceso o Spento

[EFFECTS] di ognd canale (tracce A, B, C, D e MIC/LINE)
determina se l'effetto viene o no applicato a quel canale

Dhipende anche, comundgque, dalla posizione dell’effetto, come
illustrate di segaibo,

Con il Metoedo Send/Return
Miurminaio: 1] }H:‘EML'E wiene invialo all effetio
Lampagglante: [l segnale viens inviato all‘effetto, ma
F'effetto (REALTIME EFFECTS [OM /S OFF])
& disattivaio.
Spento; Il segnale non viene inviato alleffetto,
Premends EFFECTS PROCESSOR [OMMOFF]:
Attiva e disattiva |"effettao,
Premando [EFFECTS):
Determing se o no il segnale venga inviato
all'effetto,

Amnche se [EFFECTS] & illuminato, non viene applicato effet-
to se il livello della mandata & completamente abbassato.
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Inserendo I'Effetto in un Canale del
Mixer
Wurvinato: Leffetto & inserito nel canale ed & attivato
Lampeggianie: L'effetto & inserito nel canale ma &
disalttivatbo,
L'effetto non & inserito nel canale & non
viene applicato.
Premendo EFFECTS PROCESS0OR [OMOFF]:
Abtiva e dizaktiva Feffettn.
Premendo [EFFECTS] quando & lluminato o lampegglante :
Cietie sapra
Premendo [EFFECTS] quando & spento:
Mon succede niente,

Spenia;

Inserendo I'Effetto nel MASTER OUT o
nella Linea del Segnale in Registrazione
Niurminato: Leffetio & inserito e attivo,
Spento: L'effetto & disattivato
Premendo EFFECTS PROCESSOR [ONMOFF]:

Adtivia e disattiva Vefletto,

Fremendo [EFFECTS] quando & [luminato:
Desattiva tutti gli effetti.

Inserire gli Effetti nell’AUX Out

Turti gli [EFFECTS] somo spentl. MNon succede nlente se

VENgono pwmul'i.

Premendo EFFECTS PROCESSOR [ONAOFF]:
Attiva e disattiva Neffetin

i

Modificare e Salvare gli Effetti

L'SP-BISEX vierse fornito con 149 patch Preset (sole leggibili)
differenti. E possibile modificare queste patch ¢ salvarle

come patch User (Su un disco Zip possono esserme salvate
finoa 1459

| processi di modifica vengono descritti in seguito.
1. Selesionare il tipo di elfetto (algoritmo) da maodificase.,
2. Muodificare gli effetti

3. Salvarli in una patch User.

Selezionare il Tipo di Effetto
(Algeritmo)

it possibile selezionare uno dei venti differents algoritmi (b
di effetto). Per scegliene algoritmo, selexionan: un effet-
to Praast ABO-ADS nells scharmats di iInformasian degill
wffetli (premere [FX INFO] & rustare VALUETIME per se-
lezionarlo, pol premers [ENTERYES]). Cueste patch sono
state prepasate come base per creare alire patch di effettl

NEMD

Per wlterion descriziond sulle funzioni degli algoritmi degli
effertl, consultare p, 112-148.

Gli Effetti Vengono Modificati
nelle Seguenti Schermate

1. Mella schermata “FX SW*Y (interruttore dr_-glj effett), s
seleziona la patch e 8 attiva o disattiva ognuna delle
sexioni dell’effetto,

{Per richiarmare la schermata "FX 5W," tenere [SHIFT) &

premers [FX TNFO).)

2. Mellaschermata “FxX* (lista dei parametri), si sebezionano
& impostano | parametn degli effett.

{Per richlamare questa schermata da “FX 5W," selezionare

Fabbreviazione dell effetio e premere [ENTER /YES].)

3. Nella schermata “SAVE" vengono salvale le imposta-
ol dcs]i.-:l'!'l:lli i una Fabd':.

(Per richinmare la schermata Save, tenere [SHIFT] ¢ premene

[EMTER./YES] {p. 111).}

NEMD

5S¢ lo sl vuole, & possibile assegnare | parametrl degli effetti ai
controlli della sezione Realtime Effects, al I Beam o alle Sep
Blodulator, e Pescursione controdlabile del parametro pud
essere stabilita nella Scharmata di Assegnazions del
Controlli [descritta in seguito).
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=
Albgoeiiema Tipadi Pateh oi Effetio Funzions \
i ISOLATOR & FILTER AR i =TrodFil Esolatane + Filtro
a2 CEMTER CAMNCELER ARl i2=CriCanc Cenber Canoeler
] STEREC DYPAMICS PROCESSOR ASR i CompEic Comp/Limiter, Enhancer, Altri Effett
04 BEVERE & GATE AES BleRevleCan Pre-ELD #+ Biverbero + Gale
L] TAFE ECHO 2 AS4 0= TapeEch Eoo a Mastro Virtuale
06 EZ DELAY ABS 06>ezDelay Drigital Delay
o7 DELAY ESS AfS I =Dlay RSS 3D Stereo Diellary
08 ANALOG DELAY & CHORLS  AST 08 Anlg [hC Delay Anakygico Virtuale + Chorus
o DIGITAL CHORLIS MRS = DigCho Chorus DiglLale
10 4 BUTTON CHORUS 230 AEY Miwdbutn Smulatore SDD-320 (Effetto di Spazialirracione)
i 11 VENTAGE FLAMGER 325 AR 11=Flngd2s Simulatore SEP-235 [Flanger Analogioo)
| 12 Ix BOSS FLAMGER ADL L2Flng B Deue “Flanger BOSS ™ Virtuali Collegati n Farallelo
13 STEREQ FITCH SHIFTER AN 13=Pis-5it Pinch Shifber Seenen
14 B0s FHASER 453 M=A0sFhas Drue Phaser tipo Radk del 1960 (Collegati in Sterea)
1% STERED AUTO WAH Al 15=2xA. ¥ ak Aulo Wah Sereo
16 STERED DISTORTION ALS 1a=2xDlst DEstorsore Sepeo
i¥ PHOMOGRAFH Al 17 Records Simulatore di Giradischi
18 RADIO TUNING ALY 15>FRadio Simmulatore di Raclio Al
14 LO-F1 FROCESSOR Al 19=Lo-FL Fiduwltore dil Bat e di Frequenza di Campionamento
) VIRTUAL ANALOGSYNTH AT N AndgSyn Snivtizzstore Analogioo Virhabe (e Modulafsooe ad Anello + Delay, e
2 GUITAR MULTI Bl 2= Cathelulti Mubtsetietto per Chitarra
22 WVOCAL MLULTI B =Y okdult Mhultielfetto per Vi
3 WVOICE TRAMNSFORMER BOE 23V oTrans Vaoice Transformer + Delay
24 MEC SIMULATOR o 24=icSim Simulatore Midralonicn |
25 VOCODER BOS 25=Vocoder Vocoder + I

Mella schesmata “FX LOCATION™ (Poslzlons degli Effetti),
& possibile fare in modo che la posizione degli effetti venga
memorizzata nells palch. Chusndo viene selezionata
Fimpestazgione del mixer “Fxloc.” su “= (FX PATCH)" la
posizione memarizzata viene richiamata inskemie alla patch
whpney [eomme farlo verea spiegato in seguito]),

Le operazioni per ogni schermata verranno descritte qud di
seguito.

Schermata “FX SW” (Interruttore degli Effetti)
Gili effetti in uso vengono disegnati orizzontalmente.
Premere [ & | [ = | [ = | o[ = | per selezionare & mosdi-
ficare ogni parametro, incluso il numere della patch, le
abbreviazioni del nomd degli effeiti (ciok EQ ¢ Rowv), "CTL"
(controllo), & “LOC” (posizione). E possibile selezionare be
patch & attivare o disattivare gli effett con YALUE/TIME.

RS Z [ukes EEII"IF"E‘LC

CrE | EG CTL
Enk NS LOC

Mentre é Selezionato il Numero della Patch
Dial VALUETIME:

Ruotare per leggere un‘altra patch.

[ENTER/YES]:

Premare per richiamane la patch selezionata con VALUES
TIME. {5e viene premuto prima di aver rustato VALUE/
TIME, vheme visuallzzate Pinlzio della sehermaita della lista
del parametri.)

O

Cend modifica fatta viene annullata se si cambla patch prima
di salvare quella modificata.

Mentre & Selexionata I'Abbreviazione del
MNome

Dial VALUETIME:

Buotare per attivare ¢ disattivare EL), Rev, ¢ ognuno degli
altri effeiti.

[ENTER/YES]:

Premere per richlarnare la lsta ded parametri per quella
sezione di effetti
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Il nuemero di sezioni di effelt vana a ssconda |:t-¢l|'.::|E'n¢ihT|n.

Mentre & Selezionate CTL

[ENTERYES]:

Premere per vissalizrase la schesmata delle assegnazione dei
controlli.

(VALUE/TIME & disabilitatn. )

Mentre & Selezionate LOC
[ENTER/YES):

Fremere per visualizzare la schermata del posizionamento
diegli effetti. (VALUE/TIME & disabilitato.)

Schermata della Lista dei Parametri
Qi & possibile modificare ognuno dei parametri degli effetti
(proer emateripbo | temnpo di plverbena), che vengono visualizeat)
sobbo forma di lista.

[ComPsLimiter Ip
A Attack =0
Releasze [=1n]

¥ Ratio

[a]e[~=]:

Premere per evidensiar ¢ selezionare i parametr.
VALUE/TIME:

Ruotare per cambiare il valore del parametro.

[=]e[=]

Frommsere prer camiare gl:i Effetti in n!g«nntm chie comblsnano
piin effetti,

[EXITING]:

Priemere pér tornare alla schermata "FX SW.°

Schermata di Assegnazione dei Controlli
i wengono eseguite le impostaziond ded controlli C1-Cé
{05 ¢ O condividondo be destinazioni con il contralla [
Beamn), delle Step Modulator & i parametri dil controlli degli
effettl [S601] e [StM2],

£p>RANGE

& CZ: CmPr ON QUutput
Cd4z O]

WCSEL:ER ON MidEin

[ale[~]

Premere per selerionare il segTa le di contralla da asegnane.

C1=C4: Assegnazioni al controlli Realtime Effects,

C5BL, ﬂHH:ﬂm&m;iﬂl‘m al controlli Realtime Effects o al
controlle [ Beam sinkstro (BL) e destro (BRL

StM1, SIM2: Assegnazions al due valon emessi dallo Step
Modulabor.

VALUETIME:

Buotare per modificare 'impostazione del segnale di controdlo,

[=lef=1:

Prerere per comnmutare tra la schemmata di assegnazione ded

controlli e quells di impostazione dell’escursione dei

controlll. Inolkre servano per muovere |] cumore nells

schermata di impostazione dell escursione dei controlli.

[EXIT/NG]:

Premere per lornare alla schermata “FX 5W.”

NEMD

Consultare "Usare la Sezione Effects Processor™ (p. 14%).

La schermata dell’escursione & ["unica che appare nella
assegnazione del controlli per il pruppo di effett “b°
(Master Filter /Isolabor). Qui Nassegnazione & fissa,

oY

Chuando ai controlli Realtime Effects viene assegnato un
parametro che pub asumere solo [ valor on e off, il confine
tra i due stati & normalmente la posizbone contrale del
controllo. Solo con Trigger In dell‘algoritmo 20, “VIRTUAL
AMALDG SYHTH,” controllanda Feffetio con || D Beam, il
paramelro viene disattivalo abbassando completamente i
valore, e riattivato dalzando anche solo legpermente il
valore. (CQuesto per assicurane dl avere un sufficente lasso di
tempo per riattivare Meffetto controllandolo con il D Beam.)

Schermata di Posizionamento degli Effetti
In questa schermata si posizionano gli effetti per poi
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memorizzarne la posizione nella pateh. Queste impostazionl
srwnalr valicle aodo e il Famrneh'n""ﬁd..m." naella =ehermata
"M COMMON" (p. 307 & impestato su "— (PATCHL" La
sibuazione athuale di “PxLoce.” & indicata tra parentesi quadre
{| I i basso nello schermmo

Fe LOCATIC

PatchlLoc M= MASTER
CHow Inwval idd

Mixer...L[SEND-RETURN 1]

VALUEMTIME:

Ructare per selezionare la posizioss deghi effedt

[EXIT/NO):

Premere per tomare alla schermata “FX SW.
([ENTERSYESL [ o [ = | [ = ] 2 [ = | mon hanno messuns
funziome.)

Salvare le Impostazioni degli
Effetti in una Patch User

Le modifiche alle impostazioni degli effetti vengono perse
quando si spegne o strumento o quando viene richiamata

un‘altra patch. Usare la procedura par salvare lo patch
degll effetti per conservare ke modifiche. Salvando una patch
vengons salvate anche le assegnaziond e Pescursione del
controlli ¢ ke impostazioni dello Step Modulator

Salvare le Patch degli Effetti

1. Tenere [SHIFT] & premere [ENTER S YES] per richiamane
la seherrata Save.

2: Premere [ + | per sebezionare “EFFECTS PATCH” &
premene [ENTER/ YES] viene visualizzata la schermata
“sAVE EFFECTS PATCH.”

3. Ruotare VALUE/TIME per seleronare |a Pabl:l'l Liser di
destinaziong,

& Se necessario, premere [ w | per spostane il cursone sulls
linea che contlene il nome della patch @ immettere un
nuowo nome. (Premmers [ - | o[ = | & ruotare YALUES
TIME o premere i pad per scrivere il nome. E lo stesso
processo descritto a p. 80,)

5. Premers [ENTER/YESL
Sullo schiermo appane il messaggio di conferma “ARE YOU
SURE

&. Premere ancora [ENTER/YES]; la patch viene salvata.
7. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

Ouando si sabva una P.uh:h, quﬂlu ]:!r&L‘Ei-EL‘L‘himEL‘IIE'
memorizzata nella posizions specificats come destinazbong,
vieng cancellata.

O

Selezionando “OwvervwriteALL" invece di “EFFECTS Patch™ al
punto X viene u.n.-gulu simultansamente anche La ].'IILLL"I:'-I]IJI'E
di salvataggio del brano (p. B0). In questo caso sullo schermo
appare un messaggio che avvisa che il veechiobrano e La
patch verranno cancellati. Premere [ENTER YES] per
continuare la prooedura

ey

Al pumito 3, corme destinazione viene emporaneaments
nzsepnato il mumero della parch sorgente. S¢ la palch
sorgente i un effetio Freset, come destinazione viene indicato
“#45." In questo caso non & possibile salvare la patch senza
specificare un nemero di destinazions,
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Gli Algoritmi e gli Effetti

Ora verranno deseritte be funzioni e | parametri di ogni
alsunl:m:-.

¥

*  Litilizzando un algoriimo con funeionl di sincronizrazio-
necon il tempo del brano, se prima del simbolo della
mta appare 77, significa che Mimpestazione & roppo
altan troppo ha=ma ¢ ecoede i limiti previsti, ¢ la
SINCTONIZZAZIONE NOMN & corretta.

*  Lemanopole di contrallo degli effeiti, il controllo D
Beam & lo Step Modulator possono controdlare specifici
pararnetri degli effettl. Attenzione, comungue, che a
seconda del parametro controllato, potrelde generami
del rumore quando si agisce su questo controllo.

01 ISOLATOR & FILTER

Sono collegati in serie in stereo un circuito iselator a 3 bande,
un filtro & un esaltatore di basse frequenze.

MEMD

Cussto algositmo viene applicato con {] metado nsert.

MEMO

[1 Master Filtersalator che si ottiene commutando da
“a:PATCH* a *b.FILTER I50LATOR" nella sezione Realtime
Eftects, & compaste dalle stesso algoritma, La differenza sta
nella impossibilits di utbilizrare contemporaneamente il
circuito wolator ¢ gli altr effetti,

IBOLATOR 3-BANDE FILTRG  LOW BOOSTER
eI ne el el 0e

Iso (Isolatore a 3 bande)

Cuesto effetto separa il segnale in ingresio in tre bande di
frequenea, alte, medie ¢ basse, ¢ le taglia o |e estrae.

Level High

Level Mid

Level Low

Valore: -60 dB—+4 dB

Atterua [0 esalta) ogni banda di frequenza, A <60 dB, i
suono diventa inudibile. 0 dB & bo stesso livello del segnabe in
ingresso.

AntiPhs Md (Mid Anti-Phase On/Off)
Valare: ON, OFF

Level (Mid Anti-Phase Level)
Vaslore: (=100

AntiPhs Lo (Low Anti-Phase On/Off)
Valone: OM, OFF

Level (Low Anti-Phase Level)

Valore: 0-100

Attiva e disattiva la funzione Anti-Phase & imposta il livello
delle medie ¢ basse frequenze Chiando viene attivato, i
canale opposto dello stereo viene invertito e sommato al
suona originale. L'impoatazione del lvallo permette Ji
estrarre solo una particolare parte. (E efficace solo con
sargent slereo.)

MEMD

In questo algoritmo sono state minutamente analizzate e
riprdotte le funsionl delle meechine che ubilizzano gli artist
che: esepuono i remix ¢ i D 'pn:d‘en':-;misﬁ. S oony equa.lin:.l:-::rri
ordinar aleund swond sono ancora udibili anche dopo aver com-
|:||t'l:ar.r|cnlr abbaaato il controlla di livello, oon il creuibs
Eolator sl fesce ad eliminare completamente il suono. Attivan-
do e dinattivando I'efietto o cambiando i livelli in tempo reale,
& pnmihi];- far apparire o sparire ke vara parti di un brano.

Fil (Filtro)
Cruesto filtro permette di modificare amplamente la risposta
kn frequenza e di dare un neove caratiere al suono,

Type (Tipo)

Valore: LFF, BFF, HFFF, NOTCH

Seleziona il tpo di filtro Implegato

LFPF (Filtro passs basss):

Lascia passare le frequenze al di sotto della frequenza di taglio.
BPF (Filtro passa bandalk:

Lascia passare le frequenze intormo alls frequencza di taglio.
HPFi Flltro passa alta)

Lascia passare le frequence al di sopra della frequiensa di taglio.
MOTCH iFiltro molchl:

Ferma le frequenee intorme alla frequenea di taglio,

A Lvslo i _H.L#ﬂ'IIE
N\ = L -
> >
LPF HPF
o, Lo E M Livabko :'
A g U: Freq.
> >
BPF NOTCH
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Slope (Pendenza)
Valore: -12 dB, -24 4B

Regola la pendenza di attenuazione del filtro (-24 dB per
obtava: rpids; -12 dB per ottava: leggera).

CutOHFreq (Frequenza di Taglia)

Valore: 0=100

Imposta la frequenea i taglio del filkro. Valon vicini allo
w0y abbagzann la I"ru:|uu1.'.:a. di I:a.Hl.iu; valori vicnd 3 100
alzano |a frequenca di laglio.

Resonance (Risonanza)

Yalore: D=100

Regola il Hvello di Asonanea del filino. Avmentando il valore
s aurmintn s rlsonanes intorna alls fregquenza di taglio,

rendendo (1 suono particolare & caratteristicn.

Se |l valore di risonanza viens alzalo troppo, appane un
Suono strano ad alto velume [chiamato autooscillazione),
Atenzione a far $i ¢he questo suono non danneggi le
orecchie di chi ascolia e gli impianti di riproduzione.
Premene REALTIME EFFECTS [ONOFF] per fermario
immediatamente.

Gain (Guadagno)

Valore: 0-24 dB

Compenaa be pardite di lhvello dovate al taglio di aleune
frequenae ottenute operando con abouni filtri, 1 livello viene
aumentabo, ¢ guindi il volame, aumentando i1 valore di
questo parametoo.

LBs (Esaltatore di Basse Frequenze)
Enfatizea le basse frequenze ereando un suono malto robusto
sulle basse.

Boostlevel (Quantita di Esaltazione)

Valore 0-100

Awrmentand o questo valore sl ottiene un rrobustirmento dells

basse frequenze, (A seconda delle impostazioni del circuibo
isodator e del filtro, guesto effetto polrebbe ssere forte o inutile)

02 CENTER CANCELLER

Center Canceller & un effetto che elimin il suono Fmizi_ﬂl‘l.l!l:l
nel centre del panorama stereo. Inolire viense collegato in
serie un equalizzatore parametrico a 3 bande.

NEMD

Questo algoritmo viene applicato con il metodo insert.

CENTER CAMCELER EQ 3-BANDE

L —
sl e —| EQ

Ll gl

CtC (Center Canceller)

Elimina le parti posizionate al centro dello sterec (come le
pa:rti. vocalil

Position (Posizione di Cancellozione)

Valore: <50-+50

Serve per regolare finemente la posizione di eliminazione.
Maodificare questo valore finchié i sucne non viene eliminalo
completarmente.

Lo-F Limit (Limitatore di Basse Frequenze)
Valore: THRLU, 202000 Hz

Hi-F Limit (Limitatore di Alte Frequenze)
Valore: 1.0-20.0 kHz, THRU

Irnpostana i limiti inferiore ¢ superiore delle frequenze del
segnale da tagliare. Cuando viene scelto “THRLU™ vengono
processate bubte le frequenze.

0 segnale viene restiidbo in mono, Sebbene pia poasibile otbemern

un effetto simile oon la funcione Anti-Phase dellalgostmo 00

(lsodabor + Filber), questo algoribmo oondende cli stabiline § limisi di
freqquerca enkro | quali Peffetto deve agire. Questa caratteristica &
particelanmente utile, per esempio per eliminare parti vocalic 1 n

YA

Chuesto effetio mon funziona su segnali monofonici. Inodtre,
ane he in shered, il rizultabo :Iipcndc' dal materiale utilizzato.

EQ (Equalizzatore a 3 Bande)

Chueslo equalkzzaloes lavora sw tre bande dl frequena: badse,
medie ¢ alte. E possibile scegliere la frequenza ¢ la quantita
di attenuarione o esaltazione di intervento

Low Type (Tipe di Eq. Basse)

Valore: SHELY, PEAK

Commaata il I1'.'|;||;|- di curva ]:rnrl"mqun.himm delle basze
frequenze (lipo peaking /tipo shelving: consultare
lillustrazbone nella pagina swccessiva).

Low Gain (Guadagno Basse)

Valore -12-+12 dB

Regola il pusdagno [esaltazione o sttenuazione)
dell’equalizzatore
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Low Freq (Frequenza Basse)
Valore: 20-2000 Hz

La frequenza di riferimento dell’equalizzatore. Con Fequa-
lizzatore di tipo peaking, indica la frequenza centrale; con
equalizzators tipo shelving. indica la frequenza di taglio.
Low @ (@ Basse)

Valore: 0.3-16.0

Cruando Ls banda Low dell’equalizzatore & del tipo peaking,
indica la larghezza della banda che sard albenuata o esaltata.
Pit il valore di frequenza divents alto, pio la banda si
stringe, {fare riferimento all' Hlustrazions; questo parametno &
dizabilitato nell':qual:iz::n.hn di tipo s.hrl'l."in-g.}

Mid Gain (Guadagno Medie)

Valore: <12-+1 2dB

Mid Freq (Frequenza Medie)
Valore: 200-8000 Hz

Mid @ [Q Medie)
Yalore: 0.3=16.0

Corme nell'equalizzatore per le basse frequenze, regolano il
guadagno, la frequenzs centrale ¢ I Q (larghezzn di banda)
dell’'equalizzatore per le medie frequense.

(Questo equalirzatore & sobo di tipo peaking.)

High Type (Tipo di Eq. Alte)
Valore: SHELY, PEAK

La risposta in frequenza con il tipo shelving & opposta a
quella del suo corvispondente per le basse frequenze.
High Gain (Guadagno Alte)

Valore: -12-+12 dB

High Freq (Frequenza Alte)
Valore:1.4-20.0 kHz

High @ (@ Alte)
Yalore: 0.3-16.0

Come nell’squalizzatore per le basse frequense, regolans il
guadagno, la frequenza centrale e il O (larghesza di banda)
dell'squalizzatore per ke alte frequenze.

Out Level (Livello di Uscita)
Valore: -12-+12 dB
Regola 1] volume di wseita.

PE&H [High T

03 STEREO DYNAMICS
PROCESSOR

Somo collegati in serie un comp flimiter, un enhancer, un
equalizzatore a 3 bande e un soppressore di rumaore. B un
effetio indicato per il mixdown o pll:r'irn:llrl.u-'l:il‘-e il suono
durante il campicnamentbo,

MEMD

Dlussto .nl‘:,g,u:rrll.lnr v e .nplel:aLu con il msodo insert

COMPY EQC SOPPRESSORE
LIMITER ENHANCER 3-BANDE DI RUMORE

L H -

l Fuiveta

Cmp (Compressore/Limitatore)

Chaesto effeito pud esers wlillzzsto come compresaore, che
p.nn'ggu ol | differenze di volume tra .%E-E;na.l:i ln‘tl]:ip:r forti
e segnali troppo deboli, 0 come Emitatore per evitare che i
segnale superi un livello massime stabilito.

Threshold (Livello di Soglia)

Valore: -60-0 dB
[ Biwedlos i violume oline il quale il compressone entra in funzione

Attack (AHacco)

Waloge: 0=100

[l tempo che trascorre tra il superamento della soglia del
livedbo @ il mormento in cui il compressone comincia ad agire,
Release (Rilascie)

Valore: D-10d)

1 tempo impiegato dal compressore per smettere la sua
azione dopo che il livello & tornato sodto il valore indicato
dalla soglia.

Ratie (Ropperto)
Valore: 1.51, 21, 4:1, 10d:1
1l rapporto di compressione “ingressoouscita.”
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Out Level (Livelle di Uscita)
Valore-60-+12 dB
Regoda il volume di uscita

Per utilizzarlo come limitatore, impostare Ratio su 100:] con
un tempo di release corto. 5e il valume supera il livello di
soiplis, viene immedistamente ddotio per il solo Btante in el
viense superaio quesho lineed b,

Enh (Enhancer)

Agisce sulle alte frequenze & genera un suono pil chiar.
Sens (Sensibilita)

Valone:0=100

Regola il grado al quale viene applicato I"Enhancer,

Frequency (Frequenza)
Valore:1.0=1000 kHz

Imposta il minimo valore di frequenza olire il quale viene
agpiunto Feffetio,

MX Level (Livello di Mix)

Valose: 0-100
Bilansia il livello tra il suono originale ¢ quello delle
armoniche prodotte dall’Enhancer.

Out Level (Livello di Uscita)
Valore: 0-100

Regola il volume di uscita,

EQ (Equalizzatore a 3 Bande)

Questo equalizzatore lavora su tre bande di frequenze: basse,
madie e alte. E possibile soegliere la frequenza e la quantith
di attenuazions o esaltazione i interventos,

Low Type (Tipo Eq. Basse)
Valore: SHELY, PEAK

Low Gain (Guadagne Basse)
Valores=12-+12 B

Low Freq (Frequenza Basse)
Valore: 20-2000 Hz

Low Q (Q Basse)
Valore: 0.3-16.0

Mid Gain (Guadagno Medie)

Yalore: -12=-+12 dB

Mid Freq (Frequenza Medie)
Valore 200-5000 Hz

Mid Q (@ Medie)
Valore: 0.3-18.0

High Type (Tipo di Eq. Alte)
Valore: SHELV, PEAK

High Gain (Guadagno Alte)

Valore:=-12=+12 dB

High Freq (Frequenze Alte)
Valore:1.4-2000 kHz

High @ (Q Alte)
Valore: 0L3=-16.0

Out Level (Livello di Uscita)

Valore: -12—+12 dB

Cruest parametr sono ghi stessi vist nell’equalizzatore a 3
bande dell’slgoritmo 2 ([CENTER CANCELLER] (p. 113)

NS5 (Soppressore di Rumore)

Sopprime | ramore di fonde (frussio e ronzio i microfoni)
im assenza di segnale, 11 soppressore di ramore controedla i
livello di ingresso all’inizio della catena di effetti, e quando

nion & presente segnale in ingresso, chiude {1 segnabe in uscita
al termine della catena.

Thresheld [Livelle di Soglia)

Valore: 0=100

Stabilisce il volume al di sotto del quale viene silenciata
Iuscita, Soegliers valori alti in presenza di rmolto romore;
scendere con i valore se & presente meno rumose.

Release (Rilascio)

Valore: =100
Regola il tempo che intercorre tra quando Ieffetto cominca a
ridurre il volume a quando lo annulla completamente,

NEMD

S i livello di threskald viess impnul!n.l.n troppa basso,

I eifetto non agsor; se impostato trappo alto, wiene silenziato
anche il swono utile. Inolire, se il tempo di release & troppo
lango, il rurmore I alowne fasl divents wdibile; se troppo
corto provoca un suono innaturale. Sceglhiere delle
impostaziond adatée alle condiziond del rumore in ingresso e
del segnale sbesso,
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04 REVERB & GATE

Cuesto effetto erea vari Hpl di plverbero. Prima dell®elfetto di
riverbero il segnale attraversa un equalizzatore a 3 bande,
Inolire & possibile ottenere altrl effetti speciali con le funzion
di gate.

NEMD

Cruesto algoritrmo va utilizzato con il metodo send Sretum.

RIVERBERC
EQ 3-BAMDE +EATE

. En—-qu:
o

e
g

EQ (Equalizzatore a 3 Bande)

Duesto equalizzatore lavora su tre bande di frequenze: basse,
medie e alie. E possibile scepliors ks frequenss e la quantith
di attenuazione o esaltazione dl indervento.

Low Type (Tipe di Eq. Bassa)
Valore: SHELY, PEAK

Low Gain (Guadagne Basse)

Valore: -12—+12 dB

Low Freq (Frequenza Basse)
Valore: 20-2000 Hz

Valore: 03=16.0

Mid Gain (Guadagno Medie)
Valore: -12-+12 dB

Mid Freq (Frequenza Medie)
Valore: 200-8000 Hz

Mid Q (Q Medie)

Valare: 0.3-16.0

High Type (Tipo Eq. Alte)

Walore: SHELY, FEAK

High Gain (Guadagno Alte)
Valore: -12-+12 dB

High Freq (Frequenza Alte)
Valore: 1.4=20.0 kHz

High @ (Q Alte)
Valore: 0,3-16.0

Out Level (Livello di Uscita)
Yalore: -12-+12 dB

Questi parametri sono gli stessi visti nell’equalizzatorea 3
bande dellalgonitmo 2 (CENTER CANCELLER} (p. 113)

Rev (Riverbero & Gate)

E wni riverbaro d.iﬁll:ule dli alka 1.]u..t].i|!£|.. [:ll:t_Fﬂ:'lnE amehie di
funzioni di gate per tagliane il suono del riverbero prima che
termini naturalmente; & possibile creare riverberi gate,
reverse, ducking o alirl effettl particolart,

Room Size (Dimensioni Stanza)
Valore: 5-40m

Determina le dimensioni della stanza. Per esempio,
limpostazione “10m~ genera un riverbero come quello
ottenwto in una stanza di langhezza 10 metri

Rev Time (Tempo di Riverbero)
Valore: (L1-32 sex
Il bempo il riverbeno b secondl,

Pre Delay
Valore: 0-200 maec

E il tempo che intercome tra la sorgente del suono e il
momento i cul inizds i riverbero. Rappresenta la distanza
tra la sorgente e I'ascoltatore,

Diffusion (Diffusione)
Valore: 0-100

Aumenbando qulsl:q:l walore si invbersifica la sensarione |.1|J;|m-
fondith dello spaxio. E molto suggestivo se aseoltato in steren.

Density (Densita)
Valore: 0-100

Aumentando questo valore si genern un suono pdl denso.
Fer ambienti tipo sale o garage, & consigliabile tenerlo basso

Early Ref. (Prime Riflessioni)

WValore: D=100

Aumentanda guesiboy wvalore 3l aumenta il velume delle prime
riflessioni del riverbero,

{Le prime riflessioni sono le riflessiond dirette dei mari. Le =
possono ascoltare nells parte iniziale del suone del dverbero.)
LoDampFreq (Freq. Atenuazione Basse)

Valore: 50 Hez—4000 Hz

Stabilisce il limite di frequenza swperiore entro il quale il
suono viens attenuato pit velocemente. Accorciando il

riverbero sulle basse [requenze, sl oltiene wun effetto pil
chiaro @ definito.
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LoDampGain (Attenuazions Bassa)
Valore: <36 dB=0 dB
Imposta la quantith di attenuazione delle basse frequenze.

HiDampFreq (Freq. Atenvazione Alte)
Valore: 1 kHz-20 kHz

im natura, |e alte frequenze nel riverbero scompalono prima
delle altre, High Damp, attenuandoe le alte frequenze nel
ternipa, rende il riverberos pil naturale,

Stabilisce 1] limite di Frequenea inferione enmteo i quale 6l
riverbero viene sooorciato,

HiDampGain (Attenuazione Alte)
Valore: 36 dB-0 B
La quantith di attenunzione delle alte frequenze,

Combinando i valon di Low Damgp ¢ High Damyp, i possibile
indicare il materiale dells superficie delle pareti (oppure le
proprietd di sssorbimento dells stanza )

HiCutFreq (Freq. Taglio Alte)
Valore: 0.2 kHz-20 kHz

La banda di frequenze superiore a questo valore, viene
dolcemente attenuata per oltenere un suono pii morbido.
Mon & correlato al temmpo,

GT Switch (Interrutore del Gate)
Valore: OFF, ON

Attiva edisattiva la funsione di gate, che taglia improsvisamente
il suono del rverbero |n base al volume del ssono in ingressoe.

GT Mode (Modo Gate)
Valore: GATE, DUCK
GATE: {Riverbero Gate) Cruando il volume della

sorgente stende al di sotto di un cerbo livello, il
gate si chiude tagliando il riverbero.

DUCK: {Ducking Heverb) Cuando il volume della
sorgente raggiunge un certo livello, il gate s
chivde geneTando un effetto di riverbero tipo
ducking. Ferma il suono riverberato solo ad
alt vollumi del suone di mﬂ;rﬂm im o o el
mantenere il suono finale pil pulito e distinte.

GT Thresh (Livello Soglia Gate)

Valore: 0=100

Stabilisce il Invello al di sotto del quale il gate entra in
funzione taglisndo 1 suono,

GT Attack (Attacco Gate)

Valare: 1=100

Indica il tempo impiegato dal gate per aprirsl dopo che &
stata superata la soglia.

GT Hold (Hold Gate)

Valape: 1-100

M tempo che intercorre tra 1istante in oui il segnale scende al
di sotto della soglia e IMistante in oui il gate cominga a
chiudersi.

GT Release (Rilascio Gate)

Vilore 1-100

Il tempao impiegato dal puate per chiudersi al bermine del
perindo di hold

Segnale di Ingressa

iy R
(LTI

FX Level (Livello Effetto)
VYalore: 0-100

E il volume del riverbero, Usando questo effetto in insert,
abbassare questo livello per bilanciarlo com il suwone diretho,

Dry Level (Livello Segnale Diretto)
Valare: 0-100
E il volume del suono originale, Impostare a 0 utilizzando il

metodo send /refurn. Crescere il valore nel modo insert per
milware corretiamente U swons diretlo con qu:ll-::- dell’ sfetto.,

Per oltenere wn buon effotto usando le funzioni di gate,
seegliere tempi di riverbero lunghd. In quest casi, invece di
waare le funcioni Low Damp o High Damp per modificare 1
suona & meglio utilizzare il parametro HiCutFreqgo
I'equalizzatore dello stadio precedente. Per ottenere riverberi
abtdl, programmare templ dil altack ¢ di relesss
estrermamente corti @ far coincidere 1l tesapo di hold con un
valore ritmico del bramo. Per il riverbero reverse, impostane
an tempo di attecoo lungo e mantenere corto il tempo di
relense.
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05 TAPE ECHO 201

Riproduce il suono di un veno oo & nastro.

MEMD

Viene usualmente adoperato con il metodo send / retum.

TpE (Eco a Nastro)

Sirmula effetto prodotio dalleco a nastro Roland RE-201
Space Echo.

ECO A NASTRO
TpE

;_T__,
Mode (Moda)

Valore: 1=F

L'RE-201 aveva tre testine di ripreduzione che generavano
tre diversi tempi di ritardo (Short, Medium & Long) conlem-
poraneamente, Scegliere | Mode 1-7 per impostare La combi-
nazione delle testine di riproduzione usate. Per esempio, col
Mode 4, vengono utilizzate le testine short ¢ middle, ¢ sullo
schermo viens indicato “d:5+ M.

Repeat Rate (Velocita Ripetizione)

Valome: (=100

La velocith del nastro. Corrispande al tempo di ritardo ded
digital delay. Aumentando il valore 21 accorcia il tempo di
ritardo.

Intensity (Intensita)

Valore: 0=100

Indica il numero di Apetiziond del suono ritardato. Corrispon-
de all'impostazione feedback dei modemni delay digitali. Au-
mentando questo valore, aumenta il numers di fipetiziond.

Bass (Bassi)
Treble (Acuti)
Valore: -100—100

Sono be rogolazionl del bass| e deghi alll del swono fkardato,
e impostate a 0, il suono non viene modificato,

T,

h-

Head 5 Pan (Pan Testina §)

Head M Pan (Pan Testina M)

Head L Pan [Pan Testina L)

Valore: La3-R63

E V'impostazione panpot (destra—sinistra) di ognuna delle tre
testine. Questo parametro non esisteva nell"KE-201 originale.

Tape Dist. (Distorsione del Nastro)

Walore: (-5

Questo parametro aggiunge la distorsone caratteristica dei
regristraton a nastro. Produce infatti, quel tipicl camblamenti
il suono chi posson easene misurati solo con appropriate
apparecchiature. La distorsione diventa pid intensa man
mnang o &l gumsenta U valore del pararmsiing

W/F Rate [Velocita Weow /Flutter)
W/F Depth (Profondité Wow /Flutter)

Valare: 0-100

L' oscillazbone dell”intonazione provocsts dal nastoo stesso @
dalle irmﬂ;nhriﬂ di robazione viene chiamata wow and
flutter, {Questo fenomeno viene chiamato “wow” quando si
presemita con lente velocith di rotazione e “Autter™ quando il
nastro gira pit veloce.) Pil si aumenta il valore W/ F Eate pii
rapida sarh 'oscllazione, 1l parametro W/F Depth regola
Iintensith dell cecillazione.

FX Level (Livello Effetto)
Valore: (=100

E il volume del suono dell’eco. Quando questo algoritmao vie-
ne adoperato con il metodo insert, abbassare questo vakore
fino a bilanciare il suono dellecn con il suoms -:_:lriEinaIE.

Dry Level (Livello Segnale Diretto)

Valore: (=104

Imposta il walore del suono diretho. Ceando zi ulilizza il me-
todo send freburn, questo valore va impostato a 0. Adoperan-
do il modo insert, alzare questo valore per miscelare
correttamente il suono originale con quello effettato.

DE
Sebbene I'RE-201 SPACE ECHO sia uno strumento del 1974,
un gran numers di fans bo stanno ancor wilizzando. Chaesto
algoritmo riproduce fedelments il suono della sezione
dell’eco del dispositive originale, basandosi sullo strumento
vere ¢ sul datl del progetto originale. In pli includs le
impestaziond che sirmulano le imprecisioni dei rmotor, la
distorsione e il panpot di ognd singola testina (assent]
nell‘originale). E possibile percié ottenere facilmente un
sucew caldo, Lo-Fi di eco, molto diverso dal suono pulito dei
ritardi digitali odierni. E posaibile modifieare il tempo di
ritardo [velocith del nastra) con i controlli Realtime Effects, ¢
riprodurre realisticamente Fatmosfera creata da questo
strumento keggendario,
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06 EZ DELAY

Eunmpljneemdjﬁﬁ]emepmdu:eunmd:alummma.
A seconda della hungherza del ritardo scelta, si possono otbene-

relmgiﬁmhmp&simmﬁdelmnmneﬂ‘ﬂﬁspedaﬁ.ﬂard\e
possibike sincronizzane [ tempo di ritardo con i empo del brano,

NEMD

Cheeslo algoritmo viene usato generalmente in send fretum.

DELAY (STERED)

L .
8 :Dl,.:

=1

—

DELAY (MOMO/ALT)
L ——‘3 | ———
R T Dlr _?__-_
ey
o

o |

Dly (EZ Delay)

Questo effetto di ritardo digitale pud éssere impostato sia
rraaeis 5ia alered che albemato o il bemipe i ritardos Pu essere
sneromizzato al I:empu del brano. 11 tempo miassimeD di
ritarclo comsentibo & di 1300 msee (1.2 secondi).

Mode (Modo)

Valore: MONO, 5T, ALT

Commuta fra mono, sterec e alternato,

MO C: Ingresso singolo ¢ uscita doppia. [ segnali
stereo (destro e sinkslro) vengono mixati
all'ingresso.

8T Ingresso doppio e uscita doppia. Il suono ritas-
dato in uscita mantiene lo stesso posiziona-
mento steres che aveva in ingresso,

ALT: Il suono ritardabo appare all'uscita albernativa-
mente 3 destra ¢ a sinistra.

Time (Tempo)

Valore: 1-1200 msec

[miposts il tempo di ritanda, clo {1 tlempo che interoorre tra il
LD I.'H"Iﬁi:l'llh 2 il suoma ritardato. In mono o in shereo @
limitato dall'impostazione shift sinistra-destra. Nel modo
alernate & Umitato a O=600 maec,

Chando viene attivato Tempo Syne (descritio in seguito), ques-
for parrmetro non & attivo e non s pub eseguine Uimpostasione.

L-R Shift

Valope: L1199-R1199 maec

1l tempo di ritardo dei canali destro @ sindstro pud essere
indipendenternente incrementato di questo valore. A second-
a ch'iJnleu::inrw del Irlhpn di ritarde, il valose di qqueitn
parametro potrebbe essere limitate. Nel modo alternate non
& attivo, e non & possibile eseguine limpostazione.

L-R Order (Direzione L-R)

Vialore: La>R, Le<R

Nel modo alternate, questo parametro determing quale ded
canali destoo o sindstro emetterd il suono ritardato per primo
feon [>>R, il canale sinlstno suonerd per primo; oos Lok,
suonerd prima il destno).

Feedback

Valore: 0-100

Rappresenta il numero di ripetizioni del swono ritardato. & 0,
il 5o ritardato wered swonatn wuna sola volta,

Tempo Sync (Sincronizzarions Tempo)

Valore: OFF, & - « X1

Serve per sincrondzzare |1 ritardo con 1] tempo del brano.
Cruando viene selexionata una nota, il tempo di ritardo
eonfrippanderd alla lunghezzs di quella nota, Per disttivaee
la sincronizzazions, impl.nﬂl:an.- aff.

LoDampFreq (Freq. Attenvazione Basse)
Valore: 50 Hz—4000 He

E il limite superiore della banda delle basse frequenae da
atteriuare, La funzione Low Damp provoca un attenuazion:
delle basse I'mq_uu.‘ml.' Fil':l |'l|:|u'|:|.u che ooy S0 altre bande. &
genera un effetto piti chiaro.

LoDampGain (Attenuazione Basse)

Walore: -36 dB-0 4B

L' Inmtesalth dell sttenuszione delle baise froquenee.,

HiDeampFreq (Freq. Attenuazione Alte)

Valore: 1 kHz=20 kH=

In natura, le alte frequenze di un eco sparisoonoe prima dells
altre. High Damp, attenuando pil rapidamente le alte
frequenze, rende il swono pit naturale.

E il limite inferiore della banda di alte frequenze da
attenuare,

HiDampGain [AHenuazione Alte)
Valore 36 dB-0 4B
Lintensita dell attenuazions delle alte frequenze.

FX Level (Livello Effetto)
Valore: 0-100
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E il volume del suono Fitardato. Ouwando questo algoribme
viene adoperato con il metodo insert, regolare questo valone
per un corretto mixaggio con il suono originake.

Dry Level [Livello Segnale Diretta)
Valore: 0-100

Regola il vohime del segrale originale, Chiandio si vsa il meto-
do send / return, impostare questo parametro a 0. Aumentar-
b com il metodo insert per bilanciare swono dinetbo ed effetto

O

Quando cf &l sineronlzzs al tempo dél brandg, s 1o hangheees
della nota & inferfore o superore all'intervallo di tempo
consentito, il lempo di ftardo non corrisponderi alla
lhmghezza della nota, [nolire la precisions dal temipo del
brano e del ritardo & diversa. Se fatti proseguire per hanghd
periodi, | due templ possono differine,

07 DELAY RS5

E un ritardo ad un ingresso e due uscite con aggiunto
Feffetto RSS (Roland Sound Space). Se ascoltato in stereo, lo
spazio di %0 gradi a destra e a sinistra (della propria testa) si
allarga in uno spazio tridimensionale.

E anche possibile sincrondzzare il tempo di ritardo con il
temnpo del branc.

MEMD

Cruesto algoriimo viene utlizzato ususlmente con il metodo
semid Smetum.

DELAY RSS
L —_—
R |§—h DRs I

e
| <
7

distanza dalla quale apparentemente proviens il swomo.)

& Funiziona rrlnan in stanze con poco Flverbero.

= Naon separane I:I"H].‘.ipu gliall:rlr'.la.r]nnﬁ de=tro ¢ singstro.

Minod sona ba riflassioni dal
Pring & el &,

In prasenza di un mun vidng,
lirare wna tenda.

/@ |

Da 24 A 30
gradi

v

(S5 (Roland Sound Space) & una tecnologia per effetti speciali che permette di ottenere un swono tridimensionale da normali
altoparlanti stereo. In questo algoritmo viene utilizzata, in parte, la tecnologla RSS, che riesce a posizionare il suono tutto
intoma nelle spazio, al di feori del campo definito dagli altoparlanti destro e sinkstro. (Negli apparecchi Roland RSS5 dedicati
& quist'effetto, & possibile controllare liberamente la direrions, se il suono proverrs da sopra, ssito, davanti o dietro e la

Per giovarsi delleffetio RS5 nel miglione dei modi, seguire i seguent consighi.

* Gli altoparlanti ad una via sono quelli pils adatti. Sono anche accettabili altoparlanti coassiali o coassiali virtuali.
* Tenere gli altoparanti pio lontano possibile dalle pareti Literali.

* La posizione di ascolto ottimale & quella disegnata qui di seguito.

ﬁ Per Altoparlanti Stereo

Cuesto eMedio & fatto per essers ascolialo specificaments sy sistemi stenso,
Mon & possibls ascoltars soddistacentaments questo effatio in culs

=Y

Gli altoparianti dovribbens
assara posizionati il pa) ontano
possibile dal ruers o dal pavdmeanto

SN

o
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DRs (Delay RSS)

Questo ritando o ingresio dingolo wiilizes Peffeito RSS per spa-

gializzare il suono. E una variazione delleffetio di ritardn.

Time (Tempa)

Valore: -130 msec

!I‘I.'il.lih-l.l il B di eltardo, clod (I LT chie infercoere tra bl
suonooriginake e il suono ritardato. L'intervallo disponibile &
limitato dal walore dei parametri BSS shift ¢ L-R shift
(et in n-rg'uihr]. Q’u:.ndu & dthvo TEI'HFI.‘I '5:.-11!.' ldescritbn
insepuito), questa impostazions non & attiva.

Feedback
Valore: 0-100

Daterming il numero di ripetiziond del swsono ritardato, Se ke
postate & 0, il suono ritardato viene ripetulo wna sobs volta

RSS Shift
Valore: -1200-0—+1200 maec

H o di ritardo del sasono procssato con 'RSS viene
ulteriormente ritardato. Questa impostarions & limitata dal
valore del tempa di cltardo e di L-R shift

L-R Shift

Valope: L1200-R1200 maee

[l tempe di ritardo ded canali destro e sinistro dell'RS5 pud
essere indipendentemente incrementato di questo valore. A

seconda delle Impostazgiond del tempo di ritardo e di RS5
questo valore potrebbe essere limitato,

ﬂ;'l'“ ’ES‘I:

Sul:l'k:rﬂl"inil'ﬂlﬂ
o —=Z—0 ==
e ot
| 1w (arardey [ S ~Hh
i / _Hx
RASS Shit L=R Shin

Tempao Sync (Sincronizzazione Tempa)
Valore: OFF, Jb - « X1

Serve per sincronizzare il ritardo con il tempo del brano,
Cuando viene selezionata una nota, | tempo di ritardo

corrisponderd alla lunghezza di quella nota. Per disattivane
la sincronizzazione, lmpostare off.

LoDampFreq (Freq. Atenvazione Basse)
Valore: 50 Hz—4000 Hz

E il limite superiore della banda delle basse frequencze da
attenuare. La fungione Low Damp provoca un attenuazione
delle basse frequenze pil rapida che non su alire bande, &
genera un elfetto pli chiar,

LoDampGain (Attenuvazions Basse)

Valore: 36 dB=0 dB
E l'intensita di attenuazione delle basse frequenze.

HiDampFreq (Freq. Attenuazione Alte)

Valore: 1 kHz-20 kHz

I malura, be alie !rm:]r,u-nu di un eco hpar]m:unu ?.rlmu il
altre. High Damg, attenuando pii rapidamente le alte fre-
quenze, rencle il suoena Fi.l'J natwrals,

E il limite inferiore della banda di alte frequenze da attenuare

HiDampGain (Attenuazions Alte)
Walore: 36 dB-0 4B
E l'intensita di atbenuazione delle alte frequenze.

FX Level (Livello Totale Effetto)

Meono.D (Livelle Delay Mona)

RS5 D (Livello D-In}r RS5)

Valore: (=100

Rogola il volwrme del suono ritandato, Sonoe modifieakdll
separatamente il volume del ritardo monofonico, quello del
ritardo con R55 & entrambd contemporaneamente con
Fimpostazione di livello totale.

Dry Level (Livello Segnale Diretto)

Valore: 0-100

Rejola il volume del segnale originale. Quando si wsa il
metodo send [ return, impostare questo parametro a 0

Aumentario con il metodo insert per bilanciare suono diretto
d effetto,

MEMD

Per ascoltare 1] solo suono ded ritardo con BSS, Impoestane |
lwelle del Fitardo moso a 0. Con L-B shift a 0 {nessuns
differenza di bempo tra | eitard] ded due canali], Peffetio BSS
puds diventare difficile da percepire. [ consigli che riguandano
la sincromizzazions con il tempo del brano sono gl stessi
esposti per algoritme 06 EZ DELAY.
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08 ANALOG DELAY & CHORUS
(Delay Analogico Virtuale +
Chorus Analogico Virtuale)

Chuesto algoritmo riproduce il suono dell effetto BOSS CE-1
Chorus Ensemble, in Fl‘nd.u::'rnm.' dal 1976, Per ﬁprnduﬂ: il

sucnio-dell"apparecchio, & stato inserito in serie un ritardo
e i tipo analogioo.

NEMD

Cuento algositimo viene pormalmente ulilzzabo eon il
metodo insert, ma, a seconda delle :irnpu:llaril:m.i,, ]:lul."n- anche
casere scloperato con il metodo send / return.,

RITARDO CHORUS
ANALDGEICOD | ANALDGICD
; AnD AnC
T | Lo
AnD (Delay Analegico Virtuale)

Chaesto effetto sinula be unith di ritardo analogiche compatte
per chitarra degli anni "60, Produce il tipico swono di un
ritardo analogioo, caldo e velato,

Repeat Rate (Velocita Ripetizione)
Walore: 0-100

Corrisponde al teepo di eltardo di unattuale aniti di ritardo
digritale. o alto & il valore impostato, & minore sark il tempo
di ritardo,

Intensity (Intensita)

Valore: 0-100

Il numera di ripetizioni del suono ritardato, B il corrispon-
dente del valore di feedback nelle unith di ritardo digitald,
Aumentando il valore aumenta [ numero delle Apetizioni.

Echo Level (Livello Eco)
Valore: 0~100
E il volume il suono ritardabo.

Dry Level (Livello Segnale Diretto)

Valore: 0=100

Regola il volume del segrale originale. Quando si usa il melo-
do send / return, impostare questo parametro a 0. Aumentar-

lo com il metodo insert per bilanciare suono diretto ed effetto.

MEMD

Riproduce la risposta in frequenza dell'eco analogico BOSS
dagli anni "B Coma soro state simulate le limitaziond nelle

| |

prestazion) del *BBD (analog IC),” anehe il temps di ritardas
possibile & pii corto rispetto ad altr effetti. Sebbene perd
Ieffetto originale non disponesse della regolazione del livello
del segnale diretto, in questo algoritemno & stata aggiunta per
migliorarne ks flessibilita.

AnC (Cherus Analegice Virtuale)
Riproduce il suono del BOSS CE-1 Chorus Ensemble, Aggiun-

B il sEono nr.igin..l'lr g msdulpzione ¢ un senso di :pnzi-:r-
Skh.

CE Mode (Modo CE)

Valore: CHORS, VIE

Comimiata tra | modi di funzlenamenbo di chors ¢ vibrabo
i{vedere MERMCY.

Intensity (Intensité)

Valore: 0-100

Cuiando 1] CE Maode & CHORS (Chosus), megola ba velocith del
vibrato.

Depth (VIB)

Valore: 0-100

Cuando il CE Mode & VIB (Vibrato), regola la profondits del
vibrato.

Rate (VIB)
Valore 0-100
Craandao 1] CE Mode & VIB (Vibrato), regola la velocith del

wibrato.

Direct Qut (Uscita Diretta)

Valore: QOFF, ON

Determina se il suono rn'ip;inah { T debba r=mere o o
mixato allwscita, Mel CE-1 originale, era fisso in ON, 5¢
:impnlu.ln in OFF, & p:mibjlu usare IMeffetto con il metodo
send S return,

ﬂ'l.ﬂpq.l'lﬂﬂll (Modo di Uscita)

Valore: MONO, 5T-1, 5T-2

Commauta il formato di weita (mono/ sterea), Sono

disponibili due differenti impostaziond stereo,

MONO{Mono): Uscita Monofonica.

ST-1{Stereo-1): 1 sucne del vibrato, la cul fhse & invertiia
tra i canali destro e sinistro, viene mixata
con il suono originale. E un chorus molto
avvolgente che da una sensagione di
maovimento nello spazio.

ET-2(Slerec-2): 1l canale sinisiro contlene 1] suono diretio, &

quello destro il suono effettato del chomas.
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NEMD

Chassto algoritmo iproduce fedelmente [ suono del CE-1
originale basandosi sullo strumento originale e sui dati del
progetto. Mel modo Chorus (CHORS), & possibile agpiungere
al suone originale un vibrato di intonazione, Nel modo
Wibrato (VIEB), le forme d'onda e la velocltd di modulazione
sy differenti da |:_||.||r]l|.~ del chorus. (Sebbiene g].| i
vibraki BOSS fon misdsseny in wicita il suonn L'ﬂ'ig;ina.h. il CE-
1 mixava il suono originale anche nel modo vibrate.) La
soclta del modoe di useita venne aggiunta in un modello
succesaiva: il CE-3. (1 swomo di wscita del CE-1 veniva
riprodatto in mono “MOMO® & *5T-1.7)

09 DIGITAL CHORUS

E un chiorus a doppio ingresso e doppia wsrita che processa
indipendentemenie | sagnali del eanale destro ¢ sinisiro,
CHifre una gran quantith di effetti di chorus senza degradare il
HSLUORD.

NEMD

A peconda delle irmpostaziond, pud essere adoperato ais con il
mietod s insert che con il metodo send f peturmn.

CHORUS

TEET

— —

Cho (Chorus Digitale Stereo)

[ wn serso di larghezea al suono ¢ aggiunge un effetto di
vibrato,

Rate (Velocita)
Valore: 0-100
Regola la welocith del vibrato,

Depth (Prefondita)
Valore: 0-100
Regola la profondita del vibrato.

LFO Phase (Fase LFO)
Valore: 0-180 deg

E lodi spostamento di fase ira | canali destro ¢ sinistro
provocate dall'oscillatore a bassa frequenza (LFOY) che
produce il vibrato (vedere IDEA).

Bass

Treble

Valore: ~100=+100

Sono e repolaziond delle alte ¢ delle basse frequenze del
chiomes, Se impostate a 0 non modificano il suono delleffetio.

Cross Mix

Valore: -100—+100

Mixa il segnale del chorus di ognuno dei canali con quello
del canale ﬂpprml:n. Fm\'-I:IrJndu im senac di B ERIRe
spaziosith del suono.

Impeatazioni positive sommanae il suono del chorus in fase e
impostaziond negative sommana il suono con fase invertita.

FX Level (Livello Effetto)
Valore: -100

Regola i volume del suono del chorus, Mormualmente vienes
impostato a 100

Dry Level [I.ivalh Signdi Diratto)
Valore: 0=100
Eegola il volume del segnale originale. Quanclo si wea il
mietod o send fretum, impostare questo parametre a (.
Aumentarlo con | metodo insert per bilandare suono diretto
ed effetio.

| :;:.'
Regolando la fase dell’LED, & possibile differenziare il
momento di crescita e calo dell intonazione per i canali
destro ¢ sinistro, A 0 deg. (0 gradi), intenazicne del canali
destro e sinlstro cresee e cala insieme in fase. A 180 gradi, la
faie cl cabo ¢ crescita & opposta. Impostando una leggera

differenza, specialmente con ingressi monofonid, si oftiene
una effetio motto spazioso

]mpqhndn un valore l.'IE‘F:i.\l'n di Cross Mix i oftiens un
effetto chorus particolarmente fluttuante,
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10 4 BUTTON CHORUS 320

Chuesto algoritmo riproduce il suono dell affetio Roland
SDD-320, Ceandio Muscita & stereo, il suono acquista una
grande spaziosith.

NEMD

LSOD-320 orlglnale vendva ulilizesto In inser, ma & seconda
delle impostaziond, questo algoritmo pub essere adoperato
anche con il metodo send )/ return,

CHORLUIS
(STEREQMIOND)

=
s

BILANCIANENTO

4bC (SDD-320 Virtuale)

E un’effetto che crea spariosith nel suono.

Input (Ingresso)

Valore: MONO, 5T

Determina se il segnale in ingresso debba essere covvertito in
msono (MONOY) o lasciato sterea (ST). (Nel SDO-320, veniva
realizzato con la connessione dei jack.)

ModeButton (Taste Modo)

Valore: 1-4, 1+4, 2+4, 344

LSDD-320 dispaoneyn di quattro tasti per modificare Feffetto,
(Questa impostazione rappresenta quali tasti sono premuti.
[10™ & ln comdizione bnocud § tastl 1 e 4 vengono premuti
simultaneamente. |

Dry/FX Bal (Bilanciamento Dry/FX)
Valore: (=100

E il bilanciamento di volume tra il suono originale ¢ il suono
dell’affetbo. I valore S0 di lo stesso bilandamento oftenuio

con "SEHD-3M0. Con [ 5i santira solo il suono originale, con
100 ol il susoeso effertato. Utilizzando il metodo send / retumm

i are questo valone a 100,

MEMD

Chuesto effetto cambia sensibilmente a seconda dei tasti di
oo prermut, Provate tutt § modi dispondbili ¢ pol sceghicte
il pit adatto alla situazione. I Roland SDD-32), presentato nel
157% e prodolto per B annd, era un effetto analogico preglato
che aggiungeva spaziosith al suono, Sul pannello c'erano solo
cinque tasti ( quatiro di modo e i tasto OFF), che permetieva
di disattivare Neffetto. Sebbene fosse un effetto di Hpo chonss,
I3 sua miglione caratteristica era di poter ingrossare il swonio
senza aggiungere dei pesanti vibrato, Cheesto effetto ha anoora

un gran numeno di Eans tra artisti di remidx, O], ooe,

11 VINTAGE FLANGER 325

Riproduce il suono del fanger analogico Roland SBE-325. 5

possono ottenere tre tipi i ﬂ:ngm‘ {saono modulato &
metallica) ed effetti di chones,

NEMD

nsesto p.IE'nrllq'm e u.-dnpera!n codt il metodo nsarl.

FLANGER
I
g BN
VIF (Vintage Flanger)
FX Mode (Modo Effetto)
Valore: FL1, FLZ, FL3, CHO
E il tipo di effetto. Provate le varie impostazioni e scegliete il
pillL adatto allo scopo,
FL1: {Flanger 1} Un generico flanger mono
FL2 {Flanger 2} Uin Aanger stereo con

Fnu.tlmumwﬂn stenen del suono m‘iﬁ_ll'l.:l'l

FL3: {Flanger 3} Flanger cross mix pids infenso
CHO: {Chorus) Effetto chorus

Rate (Velocita)
VYalore: 0-100

E Ia velocita di modulazione dell’effetto flanger. Con Tempo
5}11,!: quesio p.anm:h'n- & dizabilitato & non FLH'.'I oy
impostati.

Depth (Profondita)

Valore 0=100

E la profondita di modulazione del flanger.

Valore: =100

Imposta la frequenza centrale dell’effetto. Stabilisce
Fintomnazione della componente metallica del flanger.

Feedback
Valore: 0=100

Imposta I'intensith dell’effetto flanger. E disabilitato se
utilizzato come Chonus.

Come nell'originale, cosl nells fedele riproduzione dell5BF-
325, valori troppo alti di questa impostazione possono prove-
care delle autooscillazioni. Abbiate cura di evitare queste
oacillaziond che potrebbero danneggiare le orecchie o § vostri
strumenti. Per fermare irmmed]atamente un’autooscillazione,
premere REALTIME EFFECTS [ON SOFF],

124



Usare gli Effetti Interni

CH-R Modu. [Fase Modul. Canale R)

Walore: NORM, INV

Solitamente impostato su “MNormal™ (NORM). Impostandao
“Iovwert”™ (INY) S inverte la fase della modulazione del canale
destro. In questo modo i oftiene una modulszione oppoesta
reei canali destro e sinistro.

Phase CH-L (Fase Canale Sinistro)

Phase CH-R (Fase Canale Destra)

Valore: NORM, INV

Impesta la fase del canali destro e sinkstro quando il segnale
orlginale viene sommato al suonoe del Ranger. “Normale™
(MNOEM) corrisponde alla fase positiva [(+), “Inversa™ (INV)
alla fase inversa o negativa (-). Cambia la spazialith del
suona. Provare Feffetto risultante e scegliere il pin
appropriato alle proprie necessita.

Tempo Sync (Sincronizzazione Tempo)

Valore: OFF, /s - = X4

Serve per sincronizzame la velocith di modulazione con il
tempo del brano. Quando viene selezionata una nota,
l'trn]:l-ua.l:ann:‘le rabe viene disabdlitata, e il cicdo della
modulazione corrisponderd alla lunghezza di quella nota.
Per disattivare la sincronizrazione, impostare off, Quando ci
=i mineromizza al tempo del brano, se la hinghezza della mota
# inferiore o superiore alla velocith di modulazione
consentita, ln lungherza della nota e la velocith mon
cormisponderannae. Inoltre la precisione del tempo del brano e
della velocits & diversa. Se fatti proseguire per lunghi
'F!rri:mli, i duie l:rmp-i Pquumd:ifhirr.

MEMD

Questo algoritmo, che dproduce fedelmente il suono
dedl"5BF-315, consente numerose variaziond nell'effetto, ¢
genera quel suono polente ¢ caldo caratberistioo di un flanger
analogico. [l Hanger analogico SBF-325 fu intrododtio sul
mercato nel 1979 ¢ prodotto per drea cingue anni. E ancora
mclbe apprezzato dai musicisti compresi coloro che fanno
musica dance, ma & una macchins difficile da reperire.

12 2 x BOSS FLANGER

Questo algoritmo formisce due cireulti dello stesso flanger
usato per il flanger compatto BOSS collegati in parallelo per
aAvers ]'inﬁn.-,ﬁu sheren,

MEMD

Cuesto elfetto viene collegato com il metodo insert,

FLANGER
=l g >
— " +—
Flg (Flanger Stereo)

Aggiunge una modulbazione metallica al suonao,

Model Type (Modello)
Valore: NORM, HI-B
Seleziona i mesdello di langer simulato,
MNORM: (<BOSS BF-2= tipo normale)
Hi-B: [=BO55 HF-2= tipo high-band)
Scegliendo HI-B s aved un suono di Sanger into-
nako un'ottava sopra rispetio al modo NORM.

Maonual

Valore: (=10
Imposta la frequenza centrale dell'effetto. Modifica
Iintonazione dell’effotto flanger.

Depth [Profondita)
Valore: -100
Regola la profondith di modulasione del Manger.

Rate (Velocita)

Valare: 0=100

RE‘EI}II la velocts di modulazions del ﬂar'ls;er. Con il TEl'np:‘:l
Syne abilitato, questa impostazione viene disattivata,

Resonance (Risonanza)
Valore: 0=100

i lintensita dell'effetto flanger. Corrisponde
all'impostazione feedback dell’algoritmo 11.

ey

Soegliendo valon di Resomanoe troppo elevati, pud verificars
il fenormeno dellautooscillazione. Abbiate cura di evitare
queste oscillazionl che potrebbero danneggiare le orecchie o
viastrl strumenti. Per fermare immedistamente un’auto
cacillazione, premere REALTIME EFFECTS [ON fOFF).
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LFO Phase (Fase LFO)

Valore: 0=180 deg

E lo di spostamento di fase tra | canali destro e sinistro
dell’oscillatore a basaa frequenza (LFO) dhe madula Meffeito,
E possibile differenziare il momento di crescita e calo della
modulazione per | due canall. A 0 deg, (0 gradi), la
modulazione dei camali destro e sinistro cresce e cala insiesme
in fase. A 1B0 gradi, la fase di calo ¢ crescita & opposta,

Cross FB [Cross Feedback)

Valore: <100—+100

Porta il segrale del fanger di ognuno ded canali destro e
sinistro all'ingresso del canale opposto, Provoca un effetto
flanger pil intenso. Impestaziond pid alte riportana il suono
del choruis in fase e Imp-m‘l'nzinn.i Fili.l basse a‘i.'l:rnlhnn-il LT ]
con fase invertita,

MO

Impostazioni troppo alte di Cross Feedback possono portare
all’autooacillazione. Abbiate cura di evitarme |:|_'|.:r.u|:¢ cecillnzio-
mi che potrebbero danneggiare le orecchie o i vostri strumen-
ti. Per ferrmare immedistaments un"autooscillazione, preme
re REALTIME EFFECTS [ON/OFF]

Cross Mix

Valore: =100—+100

Mlixa il suosao disl l'hngﬂ' di CEAUAG ded cannll destro e
sinistro com quello del canale opposto.

Impostazioni positive mixano il swono in fase, e impostazioni

negratnee ler muixanio in controfase.

Tempo Sync (Sincronizzazione Tempo)

Valore: OFF, Js - = X4

Serve per sincronizzare la velocith di modulazione son il
ternp del brano, Qhando viene selezsionata una nota,
Iimpestazione rate viene disabilitata, & 1 elclo della
modulazione corrisponderd alla lungherza di quella nota,
Per disattivare la sincronizzarione, impostare off. Quando o
w sincronizra al tempo del brann, =0 [a ]l.u'ighr.r.“ della nota
it inferione o superiore alla veloeith di modulazione
consentita, la lunghezzs dells nota ¢ la velocith non
oorrisponderanno, Inoltre la precisione del tempo del brano e
diells velocith & diveran. Se falt prosegubee per lunghi
periodi, i due tempi possono differire.

Cross Feedback e Cross Mix sono funziond che non &
posaibile ricreare con due flanger collegati in parallelo,
st parametr sono stati aggiunti a questo algoritmo per
poterlo utilizzare in stereo, impoatando vabor] negativi di
Cross Mix & possibile ottenere un effetto flanger
particolarmente fluttuante.

13 STEREO PITCH SHIFTER

Dae pltch shifter collegati in parallelo in maniera stereo
compatibile. B possibile trasporre Iintonazione del segnale in
i.ng'l:m fing a wn'ottava sSopra o soEbn,

MEMD

Questo algoritme pud essere utilizzato sia con il metodo
insert che con il metodo send / refume

PITCGH
SHIFTER

L—A—n-m—e—b

R —]——I- =
e
T |
l.t-
Psf (Pitch Shifter Stereo)
Muodifica I'intonazione del swono, Lintervallo di trasposi-
slone pud csere impostato separataments per ogn canale.

Stereo Link (Collegamento Sterea)

Valore ON, OFF

Determina se l'intervallo di trasposizions sui canali destro e
sinistra dowrh ensene unboo o indipendente. CQuando & "N,
le impostazioni per il canale sinistro valgono anche per il
canale destro.

Grade [Qualita)

Valore: 1, 2, 3,4, 5

E il grado di qualith del suono. Pii alto & il valore & pii il
risultato suoners naturale; per contro avra pert un ritardo

maggiore rispetio al suono onginale. A seconda delle
impostazioni, potrebbero notarsi degli sfaldamenti nel swond

percussivi o su altre parti. Selezionare 1 valore adatto dopo
aver provato varie impostaziond,

L ch Pitch (Intonazione Canale L)
Valore: -12-+12

Fine (Intenaziene Fine Canale L)
Valore: -100—=100

R ch Pitch (Intonazione Canale R)
Valore -12—+12

Fine (Intonazione Fine Canale R)

Walore: <100=+100

E lintervallo di trasposizione per i canali destro e sinistro. E
possibile regolarlo in semitond con "Pitch,” e incent (1,100 di
semitono) con “Fine™ per regolaziond pih precise. Chaanda
Stereo Link & attivo, le impostaziond del canale destro
vengons lgnornte,
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FX Level (Livello Effetta)

Valore: (=10

Begola il volume delleffetto.

Dry Level (Livello Segnale Originale
Valore: (-100

Rregoda I volume del segnale originale.

Fer cambiare semplicemente 1'intonazione del suono,
impostare I Lvello dry a 0 e adoperare il metodo insert.

Eseguire i Suoni Usando Dati di Nota
Inviati da un Dispositive MIDI Esterno

Inviando da un dispositivo MIDI estemo messaged dil Mot
sul canale MIDH impostato in “Fx Cirl Che” (il parametro che
sl teowa bn “Set MIDI Param™ visualizeato tenendo [SHIFT] e
premendo [SYSTEM MINSK] ), & poasibile modificare
Fimpostazione dell intonazione nell'intervalle di due ottave
centrate intorno al Dod, B anche possibibe utilizzare | dati di
Fitch Bend per modificare I'intonazione in alto o in basso
all’imberno di un intervallo di un semitono; in questo maodo s
potrd modificare Fintonazione del camploni quando
wengone prermufi i pad.

S La tasticne HII}tcnIJega:a du]:um: della funziome EPJH,
sarh possibile, dalla stessa tastiera, far partire | campioni ¢
modificarne I'intonazione.

-

14 80s PHASER

Questo algoritmo mette o disposizione due phaser analogici
im parallelo in maniera stereo compatibile. La fase del seono
viene clcllcamente spostata e il risultato sommato al sueno
originale, creando la modulazions caratteristica del phaser,

NEMD

Questo algoritme viene usato con il metodo insert. Se
utilizzato in send / refurn @ mixato al suono originale, "effetto
potrebbe indebolirsi.

PHASER

Ll s
Aesl

Phs (Phaser Stereo)
Due phaser mono collegati in parallelo.

Shift Mede (Modo Shift)

Valore: 45TG, 85TG

Somo 1] nurmero di stadl del clrewito di pitch shiit (quatteo
{45TG) o otto (B5TG) ). Impostando ad otto stadi (85TG) 51
aumenta il numeno A puntl di cancellaziones di Frequenee del
suono; effetio risulta Fr'ili.l accenfoabo.

" 4 stadi

A

[ 8 stadi

YYYY

Freay.

Frig

CenterFreq (Frequenza Centrale)
Valore: 0-100

Saleziona ls froguenes centrabe slla quale viene applicato
I'effetto del phaser. Aumentando questo valore si sposta

vierso le alee frequenee |"effetio.

Resonance [Risonanza)
Valose: 0-100
Aumentando questo valore si intensifica Ieffetto,
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Scegliere valori di Besonance troppo elevall, pub provocare
Fautooscillazione, Abbiate cura di evitare queste escillazioni
che: potrebbero danneggiare le orecchie o i vostri strumenti.
Pier fermane immadiatamentes un'autooscillazione, prermine
REALTIME EFFECTS [ON fOFF].

Une ded dse oscillatord delleffetto (LEO1, LREO2) che
meodulans il suono.

Rate (Velocita LFO1)
Valore: 0-100

La velocith dells modulazione. Quando & attivo Tempo Sync
questo parametro & disattivato,

Depth (Profondita LFO1)

Valore: 0-100
La protonditih della modulazione.

Phase (Fase)
Valore: NORM, INV

Ienposta la fase della modulazione per | canali destro e sinis-
tro, Cion l'impostazione “MNormale™ (MOEM), entrambl hanno
la stesas fase; con “Inversa”™ (INV), La fase della modulazrions
del canale destro & invertita.

T.5ync (LFO1 Sincronizzazione Tempo)

Valore: OFF, -rh = & Nd

Sincronizes la velocith di modulazione dell’LFOT con il termpo
del brana. Cuando viene selezlonata una nola, Fimpostarions
rake viene disabilitata, e un cclo dell'LEO comispondera alla
hunghezza di quella nota, Per disattivare b sincronizrasione,
irvpostare off, Quando o si sincronizzea al tempo del brano, se
La lungherza della nota & inferiore o superiore alla velocita di
modulazione dell' LPO1 consentita, la lungherza della nots & La
veloath non cormsponderanno. Inoltre la precisione del tempo
diel brano e dellLRO] & diversa. Se falti prosesguire per lunghi
periodi, i due termpi possonn differine.

LFO2

Rate (Velocita LFO2)
Valore: 0-100

Depth (Profondita LFO2)
Walore: 0-100

Phase (Fase LFO2)

Valore: 0=100

Sone ke impostaziond dell LFOZ. Le fungioni di questi
parametri sono be stesse che riguardano I'LFOT (non &
presente la funsions Tempo Syncl

Questo algoritmo rdproduece il suono di un phaser formato
2L rack ded primd annd *B). Due phaser monofonic sonoe
colbegati in parallelo. Due cscillator] (LEO} in ognd modubo
invess di uno solo permettons di ereare modulaziond pli
i:l:rmp|m. La welocitd i modulazione dell LRO1 e dell LEO2
sond differenti. LPO crea una modulazione estremamente
lenta, mentre LFOZ & piii veloce. B possibile, stabilendao la
fase di opnuno indipendentemente ¢ creando una
modulazione lenta con LPOL e una breve oseillazione con
fase invertita mediante |'LPOR, dare al suomo una grande
amplezza.

15 STEREO AUTO WAH

E un effetto che modifica la risposta in frequenza del filtro
nel tempo, dando un caratteristioo tipo di swono. Sono
disponibill due Hpd di wah, wno basato sul velume del suwono
sorgente e Valtro & un wah peredico modulato da un
oscillatore (LEO)L

NEMD

Questo algoritmo viene applicato usando il metodo insert.
AUTO WAH

L i
Ao

ah

Wah (Aute Wah Stereo)
Due Auto Wah collegati in parallelo sterec compatibili.

Filter Type (Tipo di Filtro)

Valore: LFF, BFF

Seleriona llﬂpn di filteo usabo per genernre Feffeito (Per

eaggiorl inforeaziond sul fltel, consultare — p. 112).

LPF: (Filtro passa basso) Lasda passare le frequenze
al di sotto della frequenza di taglio. Genera il
wah in una estesa gamma di frequenze.

BPF: (Filtro passa banda) Lascia passare le
frevpuense intorno alla frequenza centrale
Consente di contenere 'effetto in una gamma
pile plstretta.

Polarity (Polarita)

Valore: DIOWN, UF

Quando effetto viene pilotato dal volume del segnale,
questo parametro selezions se Ueffetto agirk alzando (UP) o
abbassando la frequenza del Filtro (DOWIN)
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Frequency (Frequenza)
Valore: (=100

E la frequenza di base dell'effetto wah. Pli alto & il valore pia
alta sarh |a frequenz.

Peak (Picco)

Valore: 0=100

La garnma di frequense intomo alla frequenca base cul verrd appli-
calo Pefletin, La gamma sl stringe aumentandio H valere; valor phin
bassl applicano Feffetto ad una garmens dil frequense pil estess.

Trig.Sens (Sensibilita Trigger)
Valore: 0=100
H:-g_nl-n la sensibilitd delleffetto nel confronti ded volume del

Eu‘;-a;lule ] i.1'|E|:=|&|.h. Anrmentand il valore, IPefetto wah
viene applicato a volumi pid bassl,

LFO

Genera un effetto wah ciclico o periodica.
Rate (Velocita LFO)

Yalore: =100

E la velodth del ciclo dell'auto wah. Con Tempo Sync
attivato, questa impostazione & disabilitata.

Depth (Profondita LFO)
Valare: 0=100
E Fintensita di modulazione dellauto wah

Phase (Fase LFQ)

Valore: D-180deg

Sposta la fase dell'oscillatore o bassa frequenza (LFO) che
provoca Vapertura e la chivsura ciclica del filtro dello wah
steren, E possibile regolare La fase dei deli per [ canale destro
e sinkstro. A “Odeg™ (0 gradi), il filtro dell'effetto wah per i
canali destro e sindstro sl apre e si chiude insleme. A 180
geads, ]"ap!.l'll.lrl @ la chiusara sono ﬂmplﬂ'.:ml:-c opposte.

T.5ync¢ (Sincronizzazione Tempo)
Valore: OFF, #3 - = X4

Sincronizza La velocith dl modulszione dell LEC oom [ tempo
del brano. Cuando viene selezionata una nota, limpostazione
rabe viene disabilitnta, ¢ un clelo dell'LPO corrisponders alla
lunghezzs di quella nota. Per disattivare la incronizzazione,
impostare off. Quando ¢l s sincrondzza al tempo del brano, se
la lunghezza della nota & inferiore o superions alla velogith di
madulazions consentita dell LD, la lunghezza della nota ¢ la
velocitin pon corfsponderanmnn,

Per avere solamente Ieffetto wah periedico modulato
dall'LPD, impostare Trig Sens a 0. 5e i desidera invece avere
I"effetto wah dipendcnle sodo dlal suono shesaa, i'rnpn-stan: la
profondith dell' LBy a 0. Cuando entrambd sono a 0, &
posiib|le ware i controllo I Beam per modificane Lo
frequenzs ed avere I'effette “wah manuale™ (pedal wah).

16 STEREO DISTORTION

Ripruduce il zuono di un dishergoee mﬂlﬂglﬂl‘. digbores (1
suono ¢ bo invia ad un equallzzatore ¢ ad un sopprescne di
ramore. | tre moduli sono collegati in serie. L'effetto & stereo,
& il swono distorto viens mantenubo nella sua poslziones

wherenfomica

NEMD

Chuesto algoritono viene applicato con il metodo insert.

SOFFRESSORE
DISTORSORE EQ3-BANDE DI RUMORE

ot

l | T

Dst (Distorsore Stereo)

E un distorsore analogico viutuale che riproduce il suono
degli amplificatord per chitarra

Gain (Guadagno)
Valore: 0=100
Stabilisee il grado di distorsione. Se il suono applicato & ad

un liviells di vedume basso, potrebbe non produrs
distorsione anche alzando il valore di questo parametro.

Tone (Tono)
Valore: (=104

Regola la brillantezza del suono. Al vaborl di questo
parametro generano una distorslons forte @ brillante.

Qut Level (Livello di Uscita)
WValore: 0-100
E.F.-gul.a il worlume di uscita. La digsborgione sumenta il ivalbs

del segnale; utilizzare guesto parametro per controllare il
volume.

NEMD

Due moduili distorsor sono collegati in parallelo (destro @
mifiatro) per rend ere guesto algoritmo stereo compatiblle, Se
non sufficente la regolazione Tone, & possibile utilizzare
lequalizzatone del modulo successino,

EQ (Equalizzatore a 3 Bande)

Questo equalizratore lavora su tre bande di frequense: basse,
medie e albe. E possibile scogliere 1a frequenza ¢ la quantity
di attenuazions o esaltazione di intervento.

Low Type (Tipo Basse)
Walore: SHELV, FEAK
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Low Gain (Guadagno Basse)
Valore: -12-+12 dB

Low Freq (Frequenza Basse)
Valore: 30-2000 Hz

Low @ [Q Basse)
Valore: 0.3-16.0

Mid Gain (Guadagne Medie)
Valore: -12-+12 dB

Mid Frep (Frequenza Medie)
Valore: 200-8000 Hz

Mid G (@ Maedie)

Valore: 0.3-16.0

High Type (Tipo Alte)

Valore; SHELY, PEAK

High Gain (Guadagno Alte)
Valore: -12=+12 dB

High Freq (Frequenza Alte)
Valore: 1.4=20.0 kHz

High @ (Q Alte)

Valore: 0.3-16.0

Out Level [Livello di Uscita)
Valore: -12=+12 dB

Cuesti parametri sono gli stessi dell' equalizzatore a 3 bande
dellalgoritmo 2 {CENTER CANCELLER) {p. 1150
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NS (Soppressore di Rumore)

Questo effetto sopprime il rumore [e il ronzio) durante le
pause del suomo. Controlla il livello del segnale di ingresso
all'inkzio del percorso degli effetti; quando & assente i
segnale, chiude I'uscita del segnale alla fine della catens degli
wffetti.

Threshold [ﬁ\r-ulln di Sﬂgliﬂj

Valore: D=100

Regola il ivello di volume al quale il soppressore di remore
enira in funzione. Impostane questo valore alto in presenca di
mialto rumore, & valor pil bassi con quantith i rumore
TIimHe:

Release (Rilascio)

Valare: 0-100

Regola il tempo che interooers tra quancdo Veffelto cominela a
ridurre il volume a q'l.lanql-u Iy ammialla :rm'l.ph;:fp:mnnhr.

Cruesto modulo ha le stesse funziond di quello presente
nellalgoritmn 03 (STEREQ DY NAMICS PROCESSOR) (p,
114). Distorcendo frasi di batteria, programmare dei tempi di
redease corti per ottenere risultati simili all'effetto gate.
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17 PHONOGRAPH
(Simulatore di Giradischi)

Crusesibo algoritmo riprodwee il swono di una registrazions
analogics suonata da un gil.-.ud izchi. Soneo compres anche i
war numori 'I:ipi.:l disl SUppOrts ¢ |la simulazione della velocitl
ino=stante ded vecchd E;irad:ix-:h:i.

NEMD

Chues ko slgoritonn viene adoperabo con il metodo insert.

SIMULATOHRE DI GIRADESCHI
(STERECWMOMO)

L
R —r—-'- k= o1 »
—%-_

Dsk (Giradischi)

Sirmala una regbstrazione suonata su un glradlschi,

Input (Ingressoa)
Valore: MONO, 5T

Stabilisce se il giradischi virtuale debba estere monp o
sterefonioon.

SignalDist (Distersione Segnale]
Valore: 0=100

Hi‘.-g,l.'lla il Hwedla di distorsions. Pit alto & gueessibo wa livre &
maggiore sard la distorsione del suono,

Freq.Range [Eiip:luhl in Frequenza)
Valare: 0-100

E la risposts in frquenzn del giradischi, Abbassando questo
valore si riduce la risposta in frequenza simulando il suono
prodotio da veechi giradischl.

Disk Type (Tipo di Disco)

Valore: LF, EF, 5P

La velocits di rotazione del diseo. Influenza il gdo de
rusmar prodotti dal graffi.

LP: 3ellIgn

EP: 45 giri

SP: 78 giri

Moise Total (Rumore Totale)

Valore: (=100

Livello totale ded rumiorl.

Scratch (Graffi)
Valore: 0-100
Graffi del disco.
Dust [(Sporco)
Valore: 0=-100

Palvere sul disoo,

Hiss [Fruscio)
Valore: =100
Fruscio continuwn,

Desta impostazione aggiunge il tipico rurmore del diseo. 11
rumire aumenba sumentando il valore. RI:Euhn.' il Divveello dli

ogmanae dei disturbi Scratch, Dhast, e Hiss per bilanciarli, poi
regolare il livello tobale dei rumornt con il controllo del livello

totale dei rumori.

W/F Total (Wow /Flutter Totale)
Valore: 0~100

Wowy and flatter totale,

Wow
Valore: 0-100
Wow, iregolarita di rotazione a cicdo lungo.

Flutter
Valore: 0-100
Fluttier, i.rr-uﬂuljrlil dl rotazbone & ciclo breve.

Random (Casuale)

Valate: 0-100

Irregolarits di rotazione casuale.

Regola ke irregelarita di rotazione del girmdischi, Regolare il
livello di ogni iregolarita (Wow, Flutter, e Random) per
bilanciarle tra di loro, pod impostare la quantith totale con il
controllo W /F Tolal

FX Level (Livello Effetto)
Valore: 0-100
1l volume del suono delleffetto. Mormalmente impaostato a 100,

Dry Level (Livello Segnale Originale)

Valore: (=100

E il volume del suono originale. Mormalmente viene lasciato
a . Alzare il valore per sommare anche il swono originale.

Per riprodurre in maniera piia realistica il suono dei veochi 45
Eir, impostare (| controlle Inpast sa “hOMNOL" Chsesto effetto
contnua a produrre | rumori anche durante le pause del
suono, Per disattivare velooemaente Pefletto, premere

REALTIME EFFECTS [ S OFF).

NEMD

Se 51 utilizza questo algoritmo inserito in una traccia e nella
traccin & momentaneamente assente il suono (o il brano non ¢
in riproduzione), il suono dell’effetto [rumor] del giradischi)
polrebbero vendre silenziat] suonando | pad, Per evitare
questo problema, attivare la funzione Yoice Reserve delle
tracce [p. 159).

131



Usare gli Effetti Interni

18 RADIO TUNING

Riproduce il suono di una macdio AM,

NEMD

Cuesto algoritmo viene applicato usando [ metodo insert.

SIMULATORE
Ol AADIC AsA

Rad (Simulatore di Radic AM)

Questo effetto trasforma il suono in quello riprodotto da wna
radio AM.

Tuning (Sintenia)
Valore: -50-+50

Determina il livello del rumore prodotto muovendao il
comtrollo di sintonia della radio. 11 valore O corrisponde alla
corretta sinfonia della radio.

Moise Level (Livello Rumore)
Valore: 0-100
R:Huh 11 livello del russsre,

Freq.Range [Risposta in Frequenza)

Valome: 0-100

E |a risposta in frequenza della radio. Abbassando il valore 5i
peggEora la risposta in frequenza simulando il suono
proveniente da un altoparlante piecolo.

FX Level (Livello Effetto)
Valore: 0100
Il volume dell'effetto. Normalmente & impostato a 100,

Dry Level [Livello Segnale Diretto)
Yalore: 0=100

E il volume del seano I'I"iﬁ'il.'l-IlI!. Viene prneralmente im-
postato a 0. Alzare il valore per mixare il suono originale.

MEMO

1 suono dell’effetto continus a essere prodotio, se il valore di
Moise Level & diverso da 0, anche senza segnale in ingresso.
Oranndo 81 inserisce 1'effetto nel MASTER OUT, il rusmore oone-
tinua anche nelle pause. Per disattivare Ieffetto e togliere velo-
cemende il rumore, premere REA LTIME EFFECTS [OM S OFF],

NEMD

Utilizzando questo algoritme inserito in una traccia e nella
traccia & assente 0 swono, i swono delleffetto [rumorl della
radio) potrebbero venine silenziati suonando i pad. Per
evitare questo problema, attivare la funzione Yoice Beserve
dalle lracce (p. 159),

19 LO-FI PROCESS0OR

Modificando il mumero di bit ¢ la frequenes di campiona-
menka |:|1.u-.d:::l Il,EllJl.‘ihTH.'l ricrea la bagaas fodeltd (Lo-Fi) del
suono dei primi campionatori ¢ macchine simili. In sere
dopo il processore Lo-Fi & stato inserito un fltro per
controllare il swono e un soppressore di rumore.

NEMD

Qun.‘t-l,: alE_urllhm A e E;&ru:fa]m&ﬁl:& whliFzFabo im nset

MEMD

Lo-Fi & il termine contrario dl “Hi-Fi* (high fidelity), con
corrispondente significato opposto, La tecnica di usare dei
processon Lo-Fi per “degradare il suono”™ & spesso usata
nella musica dance odiemna e in altre forme di musica
COnEMpoOranes.

FROCESE0ORE SOPPRESEORE
LO-F FILTRGC DI RUMADRE

bt

I Livello

Lof (Processore Lo-Fi)

PreFilter (Filtro Pre-Processamento)

Valore: OMN, OFF

E Iinterruttore per il filtro posizionato prima del processore
Lo-Fi Quando impostato su “ON," elimina la distorslone di-
gitale generata abbassando la frequenza di campionamento,

Sample Rate (Frequenza di Campionamento)
Valore: 1/2-1/32

La frazione di frequenza di campionamento rispetto alla
attuale da utilizzare per il processo.

Down to...
Valore: 16=1 bit

Riduce [ numeros di bit. 5e impostato su 16 bit, viens
mantenuto il formato attuale.

PostFilter (Filtro Post-Processamento)

Valore: OFF, ON

E Finderruttore del filtno posizionato dopo il processore Lo-FiL
Come il filtro pre-processo, s¢ impostato su "ON," elimdna [a
distorsione penerata abbacsando ka frequenza dil camplonamentio.
FX Level (Livello Effetto)

Valore: 0-100
Il volume dell’effetto. Generalmente & impostato a100,
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Dry Level (Livello Segnale Diretto)
Valore: 0=100

Regola il volume del suono originale. Viene generalmente
impostato a 0, Alzare il valore per mixarlo all’effetio.

MEMO

Sin Al fltro pre-processo che quells post-processo, sano

componenti necessarl nel processamento di segnali digitali.
Consentono di sopprimere la distorsions digitale provocata

dall’abbassarnento della frequenza di camplonamento o,
vilendo, di mantenerls se vengono dissttivat.

Fil (Filtro)

Creesti filtri permettono di modificare pesantemente La
Flapaata in frequensa del suono in ingresso, S opuh scaglese
bra quatbro Hpd di filkro.

Type (Tipo)
Walwore: LFF, BFF, HFF, NOTCH
Il b Q8 fElkro usato (consuliare la Fguara di p. 112).

LPF: (Filtro passa basso) Lascia passane e frequenze
al di sotto di quella di taglio,

BPF: (Filtro pasas banda) Lascia passare le
frequenze intorno a quells di taglio.

HPFF: (Filtro passa alto) Lascia passare [¢ frequensze

al dil sopra di quella di taglic.

MNOTCH: (Filtre: Match) Ferma be frequenze intormo a
qurlla. di EHE]HL
Slope (Pendenza)

Valore: <12 dB, -24 dB

Imposta la pendenza della curva caratteristica del filteo alla
frequenza di taglo (-4 dB per oftava: ripida; -12 dB per
ottava: morbida)

CutOffFreq (Frequenza di Taglio)
Valore: 0-100

E la frequenza di taglio del filtro. Valori intomo alke zero

determinano una bassa frequenza di taghio; valor prossiml al
100 definisaona un’alia frequenza di taglio.

Resonance
Valore: 0-100

Regola il lvello di risonanza del filiro. Aumentandao il valore
51 aumenta la risonanzs intorno alla frequenza di taglio,
rendendo il suono particolane & caratteristion

O

Se il valore di risonanza viene alzato troppo, appare un suo-
i sbrano ad allo valume chinmato autooscillaziona), Atten-

ziome a far 5i che questo suono non danneggi le orecchie di
chi ascolta e gli impdanti di niproduzions. Premere REALTIME

EFFECTS [ONFOFF] per fermarko immediatamente.

Gain (Guadagno)

Valore: (=24 dB

Unilizzando abound filirl, il volume del suono potrebbe
abbassarsi a causa delle perdite di livello di alcune gamme di
frequenze. Aumentando il valore di questo parametro, si
avmenta il livells, & quind] il volume del swono,

compensando le perdite dovute al filtro.

NEMD

Le funzioni di questo modulo somo le stesse viste per
I'algoritme 1 (ISOLATOR & FILTER) (- vedere P 112}
Diminwendo il numero ded bit o abbassando la frequenza di
camplonamento e pol filtrando i segnale, & possibile ottenere
suoai Lo-Fi molto affascinant,

NS (Soppressore di Rumore)

Questo effetto sopprime il rumore (e il rongio) durante le
pause del suono. Controlla il livello del segnale di ingresso
all'indzlo del pescorse degll effett; quando & assente 1
segnale, chiude Puscita alla fine della catena degli effetti.

Thresheld (Seglia)

Valore: 0-100

Regnla il lvello di volsme al queale il soppressore di rumons
enira in funziomne. Impostare quesio valore alto in presenza di
modbo rumore, & valor pli bassi con quantitd di rumoene
minore,

Release (Rilascio)
Valore: 0-100

Respoda il termporche inbercorne tra quando Ueffetto comincin &
ridurre il volume a quando lo annulla completamente.

NEMD

Questo modulo ha le stesse funzioni di quello presente
nell algoritmo 03 (STEREO DYNAMICS PROCESS0OR) (p.
114).
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20 VIRTUAL ANALOG SYNTH
(Sintetizzatore Analogico Virtuale)

Smula le funzlond di un sintetizzstore analbogico degll annd
F0. Controllando i parametn con lo Step Modulator, il
contrallo [ Beam o esternamente con messaggl MIDT, sl svrk
il suono di un sintetizratore analogico con VOO [oscillatore
controllato in tensione) virtuale. E possibile inoltre
procesaare segnali eaternl con le seziond del VCF (filkea
contrallato in tensicne] & del VCA (amplificatore controllato
in temsione). In pil & stato aggiunto un modulatore ad anello
e |'uscita vieng inviata ad un delay € un chorus (o flanger),
rendendo questo modulo un potente filtro feffetto muliiuso,

MEMD

Per questo algoritme possono essers usati sia il metodo insert
che il metodo send freturn. Se inserito in una fracca, quando
nells traccia manca il suono (o il brano non & in
riproduzions), il suono del sintetizzatore potrebbe venire
intermotbo suonande | pad. Per evitare questo inconveniente,
attivare la funzione YVoice Reserve delbe tracee (p. 159)

%A

In questo algoritmo, solo il delay ¢ il dhorus /flanger possons
essere disattivati

SYNTH
COMMON " = o
’_ LFO FRECUERZA DI TROLKD  AMPIEZZA
T VA
Com —— i ¥ VIATUALE
L Livalig
R

WVIRTUAL VCO YCF
+ RING MODULATOR VIRTUALE

Com [Comuni)

Sano i parametri che riguardano il controllo generale del
sinbetirratone.

Trigger In
Valore: ON, OFF

Attiva e disattiva il suono del sintetizzatore. Spostare
Fimpostazgione da "OFF” a “ON" corrsponde a premiere un
tasto sulla tastiera.

Velocity (Velocita)
Valore: 0-127

Mote Number (Numero di Nota)
Yalore: C-1-5G9

Sono la forza con cul viene premuto il tasto (velocity) el
nurnens del asto premuto (nurmeno di nota).

Pertamento
Valore OFF, ON
Attiva e disattiva Peffetto di portamento [passaggio graduale

RITARD:O

fra una nofa ed un'alim).

Porta Time (Tempo di Portamenta)
Valore: 0-100
Tempo di ransielone tea una nola od un'allea per Veffetto di

portamento. Il lempo di portamento aumenta all aumentare
dal valore del parnmetro.,

el

Fer numen di nota vicini al imite superiore ¢ inferiore,
I'intonazione potrebbe non cambiare o i cambi potrebbero
essere incostanti [dipende dalle impostaziond di ognuno del
paramelr).

Bend Range (Estensione Bend)

WValore: 012

Indica I'intervallo di escursione dell'intonazione che si
verifica quando vengono ricevatl datl MIDH di Pitch Bend. Lo
5i push impostare per units di semitoni fino ad un massimao di
' ollave.

|
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Mod. —~0OCS1 Iwﬂﬁ Vibrate OCs51)

Meod. . OC52(Profondita Vibrate OC52)

Med. —VCF(Prefondita LFO VCF)

Med. —r'fﬂ[ﬁﬂﬂhdilﬁ LFO VCA)

Valore: «100=100

Ricevendo un Mg NI di madlulation (Contmol
Change], & possibile aggiungene o sobtrarre un valore fino a
100 al relative parametro gid impostato,

LFO (Oscillatore a Bassa Frequenza)
L'LFO & un oscillatore che modula il suonoe, Aumentando i
parametri di VOO vibrato, PWM depth, e LFO depth
(deserittd di segulto), & pessibile ottenere vard tipl di vibrato
(modulazion! periodiche] nel Bmbao ¢ nell’ inbonazione,

Fade Time (Ritardo Iniziale)

Valare: 0-100

Dietermina il tempo che trescorme tra Iinizio della nota e il
micmento in cui I'LFD raggiunge il valore i.mpnﬂ.atn di
intensity di modulazione. Aumentando (I valore aumenta il
tempo implegato dall'LPO o ragglungere gradualmnte il
vaklore di regime.

Rate [Velocita)

Valore: 0-100

Ela freguenza dells modulazione, Cuando impostatoa 0, I
frequenza & approssimativamente 1 Hz (10 seconadi per un
&il:k}],-&ﬁr:impﬂﬁh'ma 100, approssimativamente 20 Hz (20

clcl ol seconde), Con Tempo Syne attivato, questo parametro
& disabilitato.

Waveform (Forma d'Onda)
Valore: TRI, SQR, SAW, 5H
La forma o ’onda della modulazione.

SoR. VAVAVAVAVAY
osncuman | LT LU

SAW
Oindla & dents di sega

S/H
Sampla and Hold: crea
cambiament casuali,

Tempo Sync (Sincronizzazions Tempo)

Valore: OFF, /% - = X4

Simcronizza la frequenza oon il tempo del brano. Cruando
Viene selezionata una nots, 'impostazions rate viene
disabilitata, ¢ la frequenza commispondera alla lunghezza di
quella nota. Per disattivare |a sincrondzzazione, impostare

off. Duando ¢ i sincronizza al tempo del brano, s la
lunghezza della nota @ inferiore o superore alla fregquenea di
modulazione consentita, la langhezza della nota e la velocita
nuon corrlspond eranno.

VCO (VCO Virtuale+ Modulatore ad Anello)

Riproduce virtualmente un YOO, Comprende due oscillator,
CEC e 0502, un generatore di rumore e un modulatore ad
anello. Le impostazioni riguardano la scelta delle forme
d'onda, il suono basilare del sintelizzatore, ¢ le impostazion|
di infonazione dei due escillatori.

Oc1 Pt, KF (Key Follow Pitch dell‘Oscillatore)
Valore: OFF, ON

Qussto paramistro determing se Uintonazione dell oscillatore

1 {da ora solo OSC1) sard definita dal nurero di nota di
Cornman (0M) o no (OFF).

Oc1 Wave (Forma d'Onda OS5C1)
Valore: TRI, PLS, S5AW
La forma d'onda del suono prodotto da OSC1.

TRI: (Omida thiangolare) Swono pulito con poche
nrrmaniche.
PLS: (Rerapulsa) 11 sasoevo varia a seconda dell impos-

tazione dei seguanti parametri (O5C1 Pulse
Width, OS50 Pulse Widih Modulation)

SAW: (Dente di Sega) Suono grosso con molbe
arrmonichs,

O¢1 PulseW([OSC1 Pulse Width)

Valore: 0-100

Regola la larghezza dell'impulso quando viene selezionato
“impulse” (PLS) come forma d'onda per O5C1. Aumentando
il walome sl stringe I'lmpualso, Non ha effetio se selezionata
un‘altra forma d'endal.

et | LT LT
et ]

Oc1 PWM[OSC1 Pulse Width Modulation)
Valore: (=100

Quando viene selezionata la forma d'onda “impulso (PLS) per
0BC], determina s profondill can s quale PLFC madula la
larghezza dell’ impulso. [N al suond una caratteristica modu-
laziome ciclica. Incrementando il valore viene aumentato
Feffetto. Non funsiona se selesionats wr'aliea forma J'ondas,
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YA

Chaando sia limpostazione di O5C1 Pulse Width sia quella di
051 Pulie Width Modulation hanno valor altd, la
ernduilazione potrebbe non essere udibile.

¢ Coarse (Intonaziona O5C1)
Valore: -24—+24

©¢1 Fine (Intonazione Fine OSC1)
Valore: =1({0=+100

Determina I'intonazione del suono i OSC1, Con lo 0 come
punio di riferimento, Coarse regola l'intonazions in semitond,
@ Fine incent (1,100 di seendtona).

O¢1 Vib (Profondita Vibrato O5C1)

Valore: =100

E 1a profondits del vibrato per 05C1 (modulazione di
intonazione periodica provocata dall'LECY).

Ocl X-Mod (Cross Modulation 05C1)

Valose: =100

In‘lpnxl:a la quantitl di effetto di modulazione incrociata di
0501 (La medulazione di O5C1 da parte dell"OSC2).
Aumentando il valone, vengono incrementate le armonlche
rendendo il suono piil potente.

©¢2 Pt. KF [Key Follow Pitch Oscillatore)
Valore: OFF, ON

O¢2 Wave (Forma d'Onda 05C2)
Valore: TRI, FLS, SAW

O¢2 PulseW([OS5C2 Pulse Width)
Valore: D-100

Oc2 PWM(OS5C1 Pulse Width Modulation)
Valores (=100

0¢2 Coarse (Intonazions O5C2)
Valore: -24-+24

©«2 Fine (Intonazione Fine O5C2)
Valore: -100—+ 100

Oc2 Vib (Profondita Vibrate 0SC2)
Valore: 0-100

Sono ke impostaziond di O5C2. Le funzioni del pararnetri
son be stesse che per OSC1 (0502 non ha Cross
Mlodulation).

RingM (Sorgente 1 Modulatore ad Anella)
Src2 (Sorgente 2 Modulatore ad Anello)
Yalore: Srcl O5C1, O5CE, NOISE EXIN

E possibile scegliere tra due ingressi per il modulatore ad
anello, Oltre agll escillatori O5C1 ¢ O5C2, possono essere
seleziomatl “MOISE™ (rumore) o YEXINT (segnale estermn]

Muoltiplicando 1] segnale al dwe ingressi con altri, il
modulsbore ad anello cres nuovi suond rechl di armonlbcls
diversi dalle solite forme d'onda. E possibile oftenere suoni
metallici al di fuori di ogni senso armondeo. Per sentire i
siond ded VOO (OGC], OS2, romong, @ modulatare ad
anello]), aumentare il volume di ognunoe nel mixer del VOF
nella prossima serionse.

Il sintetizzatone & sccordato al Lade440.0 Hz, Per accardaro o
442 Hz, portare i valori Ocl Fine e Q2 Fine a +8,

VCF (VCF Virtuale)

Riprodisce, virtualmente, un VCF (filiro controllato in
tensione). 11 suono proveniente dal VOO o dall imgresso per
sorgenti esterne, viene processato con un filtro che sposta la

sua frequenza di taglio come programmato, e crea
brillantezza (o incupisee il suono) & modifica le armonlche

nel tempo. E presente un mixer per stabilire il livello
proveniente da ognuna delle sorgentl all'ingresso del WCF.

Oscl — VCF (Livello di Ingresse di O5C1)

O3c2 - VCF [Livelle di Ingresse di O5C2)
Moise — VCF [Livello di Ingresso del Gen. di Rumore)
Extln — VCF (Livelle di Ingresso di Segnale Esterna)
RingM — VCF (Livello di Ingresso Modul. ad Anello)
Valore: 0=100

Regola il livello in ingresso al WCF per ognuno delle fonti
somare, Disattivare e sorgenti non rECessAriE impuﬂa ricdos U,

FilterType (Tipo di Filtro)

Valore: LI'F, BPFF, HIF, NOTCH

Seleziona il tipo di filtro usato (p, 112).

LPF: (Filtro passa basso) Lascia passare le frequenze
al di sosblo i |:|_u|:|]u di InEli-:.

BPF: (Filtro pazsa banda) Lascia passare le
frequenze intorno a guella di taglio.

HPF: {Flltre passa alio) Lascia passare | freguenze
al di sopra di quella di taglio.

NOTCH: (Filtro No#ch) Ferma le frequenze intomao a
quells di taglio.
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Slope (Pendenza)

Valore -12 dB, =24 dI¥

Imposta la pendenza della curva caratteristica del filteo alla
frequenzas di taglio (-24 dB per oftava: ripida; -12 dB per
oftava: morbidal.

Alcuni sintetizzatori analogic dispomevano del filtroa -12
dB/ ottava, -24 dBfottava, o altre pendenze,

CutOff Freq [Frequenza di Taglio)
Valore: =100

it Ia frequenza di taglio del filtro. Valori intorne alle zero
definiscono una bassa frequenza di taglio; valorl prossimd al
100 definiscono una alta frequenza di taglio.

Il risultato dellimpostazione varia aggiungendo i cambia-
et appostat] dall'inviluppo, LPO & da alirl paramete.

Resonance (Risonanza)

Walore: 0-100

Regola il livello di risonanza del filtro, Aumnentando il valore
si aurnenia la rlsonanzs intomo alla frequeneas di taglio,
rendendo il suono particolare € caratteristico.

el

e = alza troppo il valore di risenanza, appare un suond ad alto
volume (autooscillazione). Atereione a far s che questo suono
nan danneggi le orecchie ¢ gli impdanti di riprodusione, Presne-

re REALTIME EFFECTS [Of /OFF] per fermarlo immediatamente.

Env.Depth (Profondita Inviluppo)
Valore: =100+ 100

E lintensith dell'inviluppo del filtro (la funzione che varia la
frequenza di taglio del filtro nel tempo).

Attack (Tempo di Attacco)

Valore: =100

Il ternpo che trascorre tra quando il parametre Trigger In
viene attivato ("ON") e il momento in cui la frequenza di
taglio ragpiunge i sus punto massimao,

Decay (Tempo di Decadimento)

Yalore: 0=100

1 tempo che tascorme fra il momento in cui la frequenza di
taglio del filtro & al punio massimo al momento in ol

raggiunge il livello di sostegno (prossimo parametro),

Sustain (Livelle di Sostegno)
Valore: (=100

1 livello della fraquenza di taglio che viene mantenuta da
dopo che & trascorso il tempo di decay a quando viene
disattivato il parametro Trigger In (“OFF).

Release (Tempo di Rilascio)

Valore: 0=100

Il tempo che trascorre da quando Telgger In viene messo in
“0OFF” fino a quando la frequenza di taglio ritoma al valore
originale (prima dell attacon).

Chueste sono be impostazioni dellinviluppo del filtro, Descri-
were il contorno che seguirh la frequenza di aglio nel tempo
con attack, decay, sustain, ¢ release, @ regolare I'intensity
dell'effetto con Env.Depth. Se viene impostate un valore
nisgativo di E'rw.l:lr]zlh,. il pn:l'il.n dr]l'inwlupp-n Bard
roArescato.

Tamga di decadimenio

Teenpo d attacoo: ]
-ll—m;:' ' Tempd di ilascs

1umhdmgn;\

-
I THI IN L
GGER OFF

LFO Depth (Intensita LFO)

Valore: 0-100
E l'intensita della modulazione della frequenza da parte
dell'LPFC

Aumentando questo valore, aumenta il cambiamento ciclioo
del timbra.

Extlev.Flw (Level Follow Segnale Esterno)
Valore: -100-100

Determing quanto |1 lvello di un segnale estesnoe collegato
modificherd la frequenza di taglio. Aumentando questo
valore sl oltiene un effetbo nel quale 1] suono cambia di-
namicamente a seconda del ritmo del segnale in ingresso.

CutOff KF (Key Follow Freq. di Taglic)

Valore: OFF, ON

Stabilisce se la frequenza di taglio varierd (ON) o no (OFF) in
base al numero di nota impostato in Common,

Velo Sens (Sensibilita alla Velocity)

Valore: 0-100

Determina quanio il valore di Veloeity in Commaon si rifletta
sulla frequenza di taglio del filtro. Aumentandeo il valore, la

frequenza di taglio, che dipende dalla Velocity, sara pin alta.
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VCA (VCA Virtuale)

E‘.Ip:r-ndun:, virtualmente, un VCA {lmpilﬂcﬁharr controllato
in tenslone) di un sintetizzatore.

[l segnabe proveniente dal VOF viene amplificato in maniera
variabile nel tempo, ¢ il risultato viene presentato alluscita,

Init.Gain [ﬂtl:rd'-ﬂgn:l Iniziale)
Valore: 0=100

E il volume di riferimento, Quando viene impostato un valore
diverso da 0, il suono viene prodotto anche se Trigger Iné
disattivato, con un volume che cresce al crescere del walore. (1
cambl di vodume dovat] al.'l'l.nhll]qjlpu. sl RO o altre funsio-
nl; vengono somumati a questo volume.) Quando deve essere il
Trigger In a defindre § suono, impostane questo parametro a 0
e regolare il volume con Pintensitd dell'inviluppo.

Env.Depth [Profondita Inviluppa)

Valore: (=200

Cretermina I'intensita dell inviluppo (la funzione che modifi-
cn il wolume dellamplificatore nel tempao),

Attack (Tempo di Attacco)

YWalore: 0=100

[ tempo che trascorre tea il momento bn cul Trigger In viene
attivato ("OMN") a2 il punto di massimo volume,

Decay (Tempo di Decadimenta)

Valare: 0-100

11 fempo impiegato dal volume a raggiungere, dal punio
massimio, il livello di sostegno (prossimo paranetra),

Sustain (Livello di Sostegno)
Valare: 0-100

Il volume che viene mantenuto da dopo che & trascorso il
tempe di decadimento fino al Trgger In “OFF."

Release (Tempe di Rilascio)

Valore: -100

Il tempo che trascorre da quando Trigger in viene commuta-
to in "OFF” a quando il volume raggiunge il valore minimo,
Questo & Finvilappo del volume. Determinarne il decosso
con attack, decsy, sustain, e release, & regolarme intensith col
parametro Env Depth.

LFO Depth (Intensita LFO)

Valore: 0=100

Liintensith dell osclliazione del volume (effetto tremolo).
Aumentando questo valore, 8 accentua la variazione di
volume,

Extlev.Flw (Level Follow Segnale Esterno)
Valore: 0=10

Determina di quanto il livello di un segnale estemo
condiziona il volume del VCA. Aumentando questo valore si
oftiene un effetto nel quale |l suono del sintetizzatore viene
suonate in modo intermittente seguendo la ritrnica di un
spina esberno (par easm pdo wna frase di batterda).

Velo Sens (Sensibilita alla Velocity)

Valore: 0-100

Determina quanto il valore di Velocity in Common si rifletta
sul volume del VCA. Aumentando il valore, il volume, che
dipende dalla Velocity, sara pii alto.

Dly (Delay Semplice)

Chussta linea di ritardo pud essere commutata tra mono e
misdo alternato (canali destro e sindstro alternati). 1] massimo
tempo di ritardoe & di 2400 msec (2.4 secondi) ¢ pud produrne
lunghi eco o Inspessimenti del suono.

Mode (Modo)

Walare: MOND, ALT

Coomrmata |l modo del ritardo,

MONO: (Monofonioo) Singolo ingresso e singola uscita
ALT: {Alternato) Singodo ingresso, doppia uscita

stereo con ripetizioni del ritardo alternate a
destra e a sinistra.

Time (Tempo)

Valore 1=-300 maec (MONO), 1=-1200 msec (ALT)

Eq ternpo di ritardo, clod i lempo che trascorre tra ] suono
diretto e il suono, ritardato appunto, dell’effetto. Cuesta
impostaions non & attlva abllitando la funelone Tempo
Synic.

Feedback

WValores: 0=100

Determina il numerno di ripetizioni del suono ritardato.
Cruando impostato a 0, ogni suono ritardato viense suonato
uns sola volka. {52 il modo & *Allernato” {.n\LT}, FETT
viene ripetubo una sola volta su ognd canalbe.)

Tempo Sync (Sincronizzazione Tempo)

Valore: OFF, #% - = X2

Consente di sincronizzare il tempo di ritardo al lempodel
brano, Per non sincronizzare impostare "OFF.” Selezionando
una nota, il tempo di dtardo corrsponderd alla lunghezza
dells neola seelta.
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FX Level [Livelle Effetio)

Valore: 0=100
E il volume del swono ritardato. Regolare questo valone per
oftenere il bilancamento con il seono diretho

Dry Level (Livello Segnale Diretta)
Valore: 0-100

E il volume del suono diretto. Normalmente viene impostato
a 100

MEMD

Delay (ritardo) viens abbreviato sullo schermo con "Dy,
Sebbene sia simile all’algortmo 6 (EZ DELAY), alcune
funzéonl, come High o Low Damp, sond state omesse, e altre
sono skake !-!'n'lpliﬁtah. Ml modo momas, Frn.‘ln.. =i pu&
arrivare ad un tempo massimo di ritardo di 2.4 secondi. E
possibile usare questo effetto semplice ma effeicace, come
miacchina per lunghi ritardi, alzando il solo valore
“Extln—+VCF" (ingresso esterno) tra gli ingressi del VCF.

C/F (Chorus/Flanger)

E posaibile scegliere tra un effetto di chomes, che crea
spazbosith & Ingrosaa il suono, o wnoeffelto di llanger, una
placeviole modularione metallica.

Mode (Modo Effetto)
Valore: CHORS, FLANG

Viene usato per selezionane o il chorus o i langes,
Impostando "CHORS" si aggiunge spaziosity al suono,
||:'|‘||.'|-m|:.|:|nd-|:| "FLAMG™ si appI'Ji:.l efhetto !'Ip.ngpr, una
modulazione metallica, al swono.

Mod LR Phs (Fase Medulazione LR)
Valore: MORM, INY

Dieterming se |a modulaziones del canali destro ¢ sinistro
debba coincidere (MORM), o essere inversa (TNV).

Rate (Velocita)

Valore: 0-100

E 1a velocith della modulazione dell’effeto chorus e flanger.
Quando & attivo il Tempo Sync, questo parametro &
disattivato,

Depth (Profondita)

Valare: 0-100

Determina Uinlensith della modulazions deghl effetti.

Manual

Valans: (=100

Cuando viene scelto il flanger, questo valore determina la
frequenza centrale dell’effetto, cambiando Pintonazione di
base del swono dell effetto, Mon & attivo quando & selezionabo
il chorus.

Resonance (Risonanza)
Valore: 0-100

Regola Vintensith delleffetto langer. Non agisce se viene
selezionato i modo chorus.

Tempeo Sync (Sincronizzazione Tempo)

Valore: OFF, M- Xa

Sineronizza la wvelocild della modulazione con il tempo del
brano. Quando viene selezionata una nota, Fimpostazions
rate viene disabilitata & wn cbelo dell"LPO corrisponcers alla
lunghezza di quella nota. Per disattivare la sincronizzazione,
impostare off. Quando ¢ si sincronizza al tempo del brano,
se la lungleezzs della nota & infedore o superiore alla velocith
di modulszione consentita, la lungherza della noda e la
velnabd non t;lm:l.upundl:mnm

MEMD

L ossillatore (LKD) utilizzato per modulare il chomes el
flanger, & un elemento separato daghi oscillatord usati per il
sifftetizZalone.

Il Suono Generato dagli Effetti degli
Algoritmi Stessi

Gli effetti ded tre algoritmd, “17 PHONOGRAPH,”™ 18
RADIO TUNING,” <20 VIRTUAL ANALOG SYNTH™
hanno funziond che generano suond come quelli della
radio (o giradischi), rumori o suoni di synth senza che gli
&l fornisca in ingresso un segnale. Mormalmente il
volume di questi suoni & fisso e determdnato dai
parmetri dell'effetto stesso. Utilizzando questi algoritmi
in insert in una delle fracce, il volume delleffetto segue
le impostaziond di livello delle frasi nella traccia (p. 98)
per ragioni di processamenito internio del mixer. Se 5 ha
neecesslth di evitare quests situsrione, impostare il livadloy
di tutte le frasi nella traccta allo stesso valore (100)
krrmﬂ’r: il bounce, ecx.
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21 Guitar Multi

E un multieffettto per chitarsa.

Simulalone

Compressone  Auto Wah Driva Ampl Chi,

- 3> Cmp = Wah [ Dr'.'-I-EEm—l

Sﬂ?ﬂﬂ' Chonus!
mora Dalay Flangar

NS = Dy = CF

=
il

Comp (Compressore)
Comprime il segnale riducendone il livells quando & troppo
clevato e incrementandolo se troppo basso,

Attack (Attacco)
Valore: 0-100
Regola la forza dell’attaceo del suono in ingresso.

Level (Livello)
Walare: 0=100
Regaola il volame del compressore.

Sustain (Sostegno)

Valore: B=100

Determing la quantity di ternpo nella quale il compressane
continua ad elevare @ manteners elevato il livello di segnal
debaoli.

Tone (Tono)

Valore: 0-100

Regola il tono del compressone,

Wah (Auto Wah)

Il Wakh & un effetto che viene creato camblando perlodica-
mente la n.'i_PL'd'hll inﬁ-u:'ueﬂzadi s Fildma, Frrhd.umhﬂu un
effetio carmileriation, 54 pub avere Ueffetto wah che cambis
oom il volume di ingresso o ciclicamente nel tempo.

Filter Type (Tipo di Filtro)

Valore: LIFF, BFF

Selexiona il tpo di fliro utilizzato per generane Ieffetto wah.

5 pud scegliere tra BPF (filtro passa banda) o LPF (filtro
passa bassol

S ad :imp,ur.p Bl."‘F,ll weakh vicpe ap]:h:al:u ad wna banda di
frequenze piis stretta; impostando LPF si genera |'effetto wah
su una banda di frequenze pil largs.

Frequency (Frequeza)

Valare: 0-100

Determina la frequensa di base dell’effetto wah (la frequenza
di partenza dell'effetbn).

Peak (Picco)

Valore: 0-100

Determina la larghezza della banda di frequenza utilizzata
dall’effeito wah. La banda si restringe sumentando il valore; ab-
basmane [ valore per pvere ['effetio wah sa una banda pit Lega,

Trig.Sens (Sensibilita del Trigger)

Valore: 0-100

Determina la sersibilith alle variaziond di voluome in i.nE':Elun
per applicare l'effetto a seconda del livello. Aumentando il
valore |"effetto viene applicato a volumd pil bassi.

Polarity [Peolarita)

Valore: DOWRN, UP

Se Ieffetto viene pllotato dalle variazion di volume,
determina se |l wah debba essere applicato alzando la
frequenza (UP) o abbassandala (DOWMN).

LFO Rate (Velocita LFO)
Valore: 0=100

Determina il temnpo del ciclo quando Ieffetto wakh viene
generato clclicamente.

LFO Dipl'h (Profondita LFO)

Valore: 0=-100

Determina Ninterslta dell’effetto wah quando effetto viene
generato cidicamente. Impostare questo parametro a  per
far ai che effetto non venga applicato delicamente.,

LFO T. S5ync (Sincronizazione LFO)

Valore: OFF, b - = X4

Sincronkzza la velocith di modulazione con il tempo del beano.
Quamdo viene selezionatn una nota, "impostazione rate viens
disabilitata, e un ciclo del wah commispondera alla lunghezza di
quilla nota. Per disattivare s sincronlzzszione, impostare off.
Cuando ¢ & sincronizza al tempo del brano, s a lunghezza
della mota & inferiore o superiore alla velocith di modulazione
dell’LFO consentita, ls lunghezza della nota ¢ la velocith non
corrisponderanna. Inolire la precisione del tempo del brano e
dell’effetto & diversa. Se fatti proseguire per lunghi period, i
due templ possone differine

Drv (Drive)
Questo effelto aggiunge distorsione, "aprenda” (] suona.
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Type (Tipo)

Valore: METAL, D5, OD

Seleziona il ipo di effetio.

METAL: Distorce modto il suona.

DS: E cidy chve i piit conslderano il tipico effetto di
distorsione.

oD: Provoca, tra le tre impostaziond, la distorsione
Fll:l Ie-Eg,em.

Gain (Guadagna)
Valare: 0-100
Determina |la quantits di distorsione.

Level (Livello)
Valore: 0=100
Regola il volume dell effetto.

Tene (Toeno)

Valowe: G100

Begola il carattere del tomo.

Chuesta impostazione & attiva se TYPE & DS 0 OD,

High Gain (Guadagno Alte)
Valare: =100

Determina il guadagno delle akte frequenze,
Chaesta impostazione @ attiva se TYFPE & MET AL
Mid Gain (Guadagno Medie)

Valere: 0=100

Regola il guadagno delle frequenze medie.
Questa impostazione & attiva se TYPE & METAL

Low Gain (Guadagne Basse)
Valore: 0-100

Regola il guadagno delle basse frequenze.
Chusesta impostazions & attiva s TYPE & METAL

Sim (Simulatore di Ampli per Chitarra)

Sirmula il suomo di wn amplificatore per chitarra.
Type (Tipo)

Valore: SMALL, BUILTIN 25TACK, 35TACK
Duesto parametno sceglie il tipo di amplificatone per chitarra

SMALL: Ficcolo amplificatore

BUILTIN:  Amplificatore di tipo Built-in
25TACK:  Due grossi amplificaton in stack
ASTACK: Tre grossi amplificator in stack

NS (Soppressore di Rumere)

Oaesti qumﬂri haremi |a stessa funeione di -qu.l-_'L'I.l. del
Soppressore di rumore dell Algoritmo 03 (Stereo Dynamics
Frocessor) (p. 1151

Threshald
Valore: 0=100

Release
Valore: 0=100

Dly (Delay)

Chuesti parametri hanno ba stessa funzione di quelli che si trova-
no in Delay dell’ Algoriitmo 30 (Vireeal Analog Synth) (p. 138),

Maode
Valore: MONO, ALT

Time
Valore: 1-1200 msex

Feedback
Valore: 0=100

Tempo Sync

Valore OFF, % - « X2

FX Level
YValore 0=100

Dry Level
Valope: 0~100

C/F (Chorus/Flanger)

Genera un effetto di chorus o di flanger a seconda delle
proprie necessity. Il chorus & un effetto che allarga e riempie
il swomo. 11 l'llngr.'r remde il swonag simile al decollo o

all atterraggio di un jet.

1 parametri hanno be stesse funziond di quelli di Chomes
Flanger dell” Algoritmo 20 (Virtual Analog Symth) (p. 139).

Meode (Moda)

Valore: CHORS, FLANG
Sceglie Nutilizzo di chorus o di fanger.

Mod LR Phs (Fase Meodul. Sinistra-Destra)

Valore: NORM, INV

Determina la fase della modulazione dei canali destro e
sinistro quando il swono del choras o del Aanger viens
micato-con il suons ariginale. Se gi imposta NORM, | canali
sono in fase; com [NV (invertita), be fasl dei canall destro e
winixtro 2ono invertibe una oon Pabra.
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Rate (Velocita)
Yalore: (=100

Determina la velocith del cdo di modulazione del chorus o
el :Il.ang:r.

Depth (Intensita)

Valore: 0=100

Determina la profondith della modulazione del chorus o del
flanger.

Manual

Valore: =100

Imposta la frequenza centrale alla quabe viene applicato
I"effetto del chorus o del fanger.

Resonance (Risonanza)

Valore: (=100

Piii questo valore viene incrementato, pil intenso ¢ distinto
risulta 'effetto. S il vabore di Resonanoe viene aumentato
troppo, appare un altro swono (oscillazione).

Tempo Sync
Valore: OFF. -‘h = = Xd
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22 Vocal Multi

E un multi-effetto adatto per la voce.

A hamore
ong Limitaicre Enhancar Equalizzalode

- 3> Ns -l-l.mt-i-EnIl—I-ED—‘

PiiCh
Shifier Doy Chonis

.
— Psl —=| Dly [ Cho | _

NS (Soppressore di Rumore)

Cuesti parametri hanno la stessa funzione di quelli che si
troveano nel ndutbore di rumore dcﬂ'nﬂdgnrihm 03 [Steren
Dynamics Processor) (p. 115).

Thresheold

Valore: (-100

Release
Valore: 0=-100

LMT (Limitatore/De-Esser)

Chusmto effetto bo & pud atilizeane come Limitatore o come De-
eszer. [l limitabore & un effetto che atterma gli als livelli ded se-
gnale, prevenendo cosl la distorsione. 1l De-esser contiene le con-
somanti sbilanti della vooe, migliorando la qualita del suono

Mode (Modao)
Valore: LMT, DES

Determing se Feffetto funzionerd come Limltatore o come
Dg-esser.

LMT Level [Livelle Limitatore)
Valore: -60-12 dB
Regola il livelle del segnale che attraversa il limitatore,

LMT Thresh (Soglia Limitatore)

Valore: -60-0 dB

Determina il livello del segnabe oltre il quale il imitatore
iniria ad agire (il livells di soglia).

LMT Release (Rilascio Limitatore)

Valore: 0-100

Determina il tempo trascorso il quale il limitatore cessa di
agire dopo che il segnale & sceso al di sodto def livello di
soglia.
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DES Sens (Sensibilita De-esser)
Valore: 0=100

Determina la sensibilita del de-esser nei confronti del segnale
in ingresso.

Freq (Frequenza De-esser)
Valore: 1,0-10.0 kHz

Stabilisce |a frequenza alla quale viene applicato 1'effetto del
De-esger. L'effetto funsions meglio s sl impostano
frequenze pii alte.

Enh (Enhancer)

Duieats paramatri hanno La stessa fungione di quelli dell’ Enhan-
cer dell” Algoritmo 03 (Steres Dynamics Processar) (p. 115).

Sens
Valore: (=100

Frequency
Valore: 1.0=-10.0 kHz

Mix Leval
Valore: =100

Out Lavel

Valore: 0~100

EQ (Equalizzatore a 3 Bande)
[ parmetri hanno la stessa funzione di quelli

dell’equalizzatore dell’ Algoritmo (4 (Reverb & Gate) (p. 116},

Low Type
Valore: SHELY, PEAK

Low Gain
Valore: -12—+12dBE

Low Freq
Valore: 20=2000Hz

Low Q
Valare: 0.3-16.0

Mid Gain
Valore: -12=+12dB
Mid Freq

Valore: 200-5000Hz
Mid @

Valore: 0.3-16.0

High Type

Valare: SHELY, FEAK
High Gain

Valope: <12-+12 dB
High Freq

Valore: 1.4-20.0kHz

High @
Valore 0.3-16.0

Out Level
Valore -12—+1248

PSF (Pitch Shifter)

Quiesto ¢ffetto madifica I'intonazione del segnale originale

Pitch (Intfonazions)

Valore: -<12—+12

Regols Mintonazione per incrementi di semibono.
Fine (Infonazione Fine)

Valore: =100—+100
Eegola accuratamente lo .-l-pruhmrni'v:- di iFEonazionee.

FX Level (Livello Effetto)

Valore: 0-100
Rﬂgﬂh il volume del seono dal p.i.!:h.—ﬁ.]ufl!l:r.

Dry Level (Livello Segnale Originale)
Valore: 0=100
Determina il volume del segnale del suonno diretto

Dly

Chuesti parametri hanno la stessa furzione di quelli che 5i trove-
o ln Delay nell Algoritmo 20 (Virteal Analog Syoth) (p. 138).

Mode
Valore: MONO, ALT

Time

VYalore: 1=1200 msec

Feodback
Valoge: 0=100

Tempo Sync

Valore: OFF, &% - = X2

FX Level
Valore: 0=100
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Dr'r Level [I.Ivdln- Signuli IHHH-:}
Valore: =100

Cho (Chorus)

Cuesto effetto rende plin ampis ¢ “groaso”™ (1 swon,

CH-R Modu. (Fase Modul. Canale Destro)
Valore: MORM, INY

E impostato generalmente su NORM. Se si imposta INV
(INYERT), la modulazbone (crescila e discesa del suoma) del
canale destro & invertita rispetto a quella del canale. 11
risulbato & un swono F-:il'.l aPErI:-l.l @ a\"-'ulgu'lh: s senltato in
ntemeabonds,

Rate [Velocita)

Valore: 0-100

Determina la durata del oo di madulazione del chorus.
Depth (Profondita)

Valore: 0=100

Regola Fintensith di modulazions del chorus,
FX Level (Livello Effetta)

Walore: 0-100

Regola d volume del suono del chons,

Dry Leve (Livello Svono Diretta)
Valore: O=100

Regola il volume del segnale del suono diretto.
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23 Voice Trans
(Voice Transformer)

Questo effetto permatte di generare vari caratteri vocall
controllando Fintonazione (nota fondamentale) e le formanti
indipendentemente,
Farmanta
Una formanke & un elemento imvportante per determinare il
carattere del suono della vooe. Sono delle armonlche fisse |a
cui posizione viene determinata dalla dimensioni delle coede
vocali. | pitch shifter convenzionali modificano anche La
posizione delle formanti (cosa che non succede in natura).
Per esemplo, quando un normale pitch shifter alza Fintona-
ghome, produce la vioce “a paperine” perché “acoorcia”™ anche
ls lunghezza delle corde vocali; quando abbassa
Fintonazione produce una voce da “oree” “allungando™ le
corde vocali.
Il Voice Transformer modifica |'intonazbone di base o le
formanti separataments, permettendo di craare vod diverse,
Vaige
Transformar Equalizzatone Dalay

L
A > VoT | EQ [ Dly :

VoT (Voice Transformer)

Queesto effetto permaette di generare van caratteri vocali
confrollando infonazione (nota fondamentale) @ le formantl

indipendentemente,

'1

rl-:'umdns-i Processa una Vioos

* Quando s processa una vooe, ussre quella di una
[perSing gola, Loedfetto non funelona cosrellamente
se & fornisooma pid vod in ingresso.

#  Assicurarsi che nel microfono non rientri il swono di
un altoparlante. Sarebbe o stesso che fornire in
ingresso pill vod.

* 5i consiglia Fuso di un microfono unidirezionale. E
buona norma anche che ln persona che parla o canta

L stia il pin vicino possibile al microfona. y

Robot Sw (Robot Switch)

Valore: OFF, ON

Attiva e disattiva la funzione Robot. Se attivalo, |1 segnale
vereh restituito inouscita con intonazione fissa a prescindere
dell’lmonazione in ingresao; i risubtato sard di una voop
senza infonazione.
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Pitch (Intonazione)
Valore: -63—+&3

Determina I'intonazicne della vocoe

Formant [Formante)
Valore: -63—63
Dretierming la formante deldla voce,

Dry/FX Bal (Bilandiamento Effetto/Diretta)
Valore: 0=100

Regola il bilanciamento di volume tra la vooe modificata
dall’effetto e quella ortginale.

EQ (Equalizzatore)
Questi parametr] hanno ks stessa funeione di quelli dell equas-

Hzzatore a 3 bande dell’ Algor tern 4 (Reverk & Gate) (p. 116).

Low Type
Valore: SHELY, FEAK

Low Gain
Valore: -13—+12 dB

Low Freq
Valare: 20-2000 Hx

Low Q

Valore: 0.3=160
Mid Gain

Valore: -12=+12 dB
Mid Freq

Valore: 2008000 Hz
Mid Q

Valore: 0.3=16.0

High Type

Valore: SHELY, FEAK
High Gain

Valore: -12—+12 dB

High Freq
Valore: L4-20.0 kHz

High @
Valore: 0.3=1610

Out Level
Valore: <12=+12 dB

Dly (Delay)

Cuesth parametri hanno la stessn funzione di quelli che si
trovano in Delay nell”Algoritmo 20 (Virtual Analog Synth)
p. 133).

Mode
Valore MONO, ALT

Tima
Valore: 1-1200 maec

Feedback
Valore: =100

Tempo Sync
Valore: OFF, & - = X2

FX Level
Valore: 0=100
Dry Lavel
Valore: 0100
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24 Mic Simulator

Muodifica il suono registrato con un convensionale micrafono
dinamileo, Livallier o b lines diretta per Farko suonare cormie s
Fowiss stato rl.-Eiﬂ'n!I:ﬂ oo un costoso mkcrohmno a condensatone
o uno spedale micredfono da studio, I simulatore microfonioo
pudr anche aggiungene effetto prossimita o distanza.
MIG
Simulatar

Ll g

G

Lnk (Link)
Serve per accoppiare i canali A ¢ B

Link Sw. (Interruttore Link)

Valore: OFF, ON

Se impostato su OFF, | due canall operano indipendentemente
F'ume dall‘altro, Se impostato su On, gl equalizzator] dei due
canali operano simultaneamente controllat dal canale A [Le
impestazion| del canale B sono disabilitale.)

MSA/MSB (Simulatore Microfonico)

Questo effetto converte be caratteristiche di un rderofon
generico econormice in quelle di un costoso microfono da
studio (conversione microfono—+microfono). Permette di
agire sul suono gil registrato come se si modificasse (]
microfono di ripresa o la posizione dello stesso. Aggiunge
anche le caratberistiche di un microfono al seono di strumenti
registrall collegandali direttamente in linea (conversiong
limez = microfone).

Mic.Conv. (Convertitore Micrafonico)

Walwre: OFF, ON

Attiva e disattiva il convertitore microfonioo.

S vieng disattivato, le impostazioni Typeln, TypeQOut, &
Phase vengono disabilitate.

Typeln (Tipe in Ingresso)
Valore: DR-20, SML.D, HEDLD, MIN.C, FLAT

Seleziona il tipe di microfono utilizzato per la registrazione.
DR-20: Ealand DR-20 (microfono dinamico Eoland)

SML.D: Ficoolo microfono dinamico utilizzato per
strumenti e voci

HED.D: Microfono dinamico su supporto a cuffia

MIN.C: Microfono a condensatore in mindatara

FLAT: Imgresso di linea

TypeOut (Tipe in Uscita)

Valare: SML.D, VOC.D, LRG.D, SML.C, LRG.C, WNT.C,
FLAT

Sceglie il Hpo di microfono simulato.

SML.D: Microdomno dinamdeo generioo per sbrumenti
musicali o voci. Ideale per amplificatori per
chitarra ¢ rullante della batteria.

Microfono dinamdco standard por vooe, Carat-
terizzato da una marcata presenza nella gam-
ma delle madie frequense. Adaito per la voce.

YoC.D:

LRG.D: Microfono dinamico con risposta estesa sulle
basse frequenze. Per la cassa della batteria e i
oL

Plecolo mécrofono a condensatons per
strumenti musicali. Caratterizrzato da un swona
brillante sulle alte frequenze. Per pencussioni
metalliche ¢ chitarre acustiche.

Mlicrofono a condensatore con caratteristiche
platte. Per voce, narrazlone & strument]
musicali dal vive,

Microfono a condensatore vintage. Per vod e
strumentd musdeall live,

SML.C:

LRG.C:

VNT.C:

FLAT: Microfomio con risposta in frequenza piatta.
Seegliere questo per simulare Iutilizze di
miberofoni adatti a grandi gruppl.

* Quasndp in OUT vipne seleziovuto g maicroforsy df Bpe a con-
demsetore, @ causa defle caratteristiche sulle hasse frequenze
jpossong vemire accemituati | rurmor @ bassa fraguenza tresmessi
accidentalmemite dallata del rricrofoso. In el arso & dotn-
rup bagliare le basse fraquenze non mecessarie, oppure dolare
['asta del microfono di un isolafore mecoamioo (um supporto in
rriaberinle gonimcss o contiengle o assorbn e pibraziond),

Phase (Fase)

Valore: NORM, INV

Selezioma la fase del microfono.

NORM: In fase con ingresso.

INW: Fase invertita rispetto all‘ingresso.

Bass Cut (Filtro Taglia Basse)

Valare: OFF, ON

Cruesto filtro elimina le consonanti esplosive e altrd ramon
indesiderati a basss frequenza. Attivandolo si simuls un
filtro taglia basse frequenze. Quando viene disattivato, il
pararmetno della frequenza viene disattivato.

Freq (Frequenza)
Valore: Thiu, 20-2000 Hz

Regola la frequenea di taglio del filtro taglia basse,
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Distance
Valore: OFF, O

I microfoni tendono ad accenbuare le basse frequenze se
posizionati vicing alla sorgente sonora. Questo fenomeno &
comosdube come effetto prossimith. Attivando questo effetto
# simulano la risposta in frequenza ¢ le differenze temporali
dovute alls differente distanzs, 5e disattivato, Fimpoataeione
Froxx viene disattivata.

Proa.Fx (Effetto Prossimita)

Valore: -12—+12

[ microdinnl tendono ad sccentuare be basse freguents se
posizionati vicino alla sorgente sonora. Questo effetto simula
quaesta qualith, ¢ compensa la differente risposta in frequenza
dovuta al cambiamento della distanza, Impostazioni positive
portan il microfono pil vicino alls sorgente, & impostazioni
negative allontanano il microfono dalls sorgente,

Time (Tempao)

Walore: 0-3000 cm

Sirula la differenza temporale dovuta alla diversa distanza
del microdonan dalls sgenie,

Limiter (Limitatore)
Walore: OFF, ON
Questo effetto comprime | segnali ad alto livello, prevenendo

ooal ln distorsione

Freq (Frequenza)
Yalore: THRLU, 20-2000 FHz
La frequenza di taglio del rilevatore di livello del limitatose.

Level (Livello)
Valore: -60—+24 dB
Ragoda il Hvello di uscita del limitatore,

Thresh [Soglia)
Valore: -60-0 dB

Determina il livello del segnabe oltre il quale il limitatore
indxia ad p.gin.:.

Attack (Attacco)

Valore: 0-100

Regala il tempo trascorso il quale inizia ad agire il limitatore
dopo che il segnale ha superato [ lvello di soglia.

Release (Rilascio)

Valore: =100

[mposta il tempo trascorso il quale termina 1effetto del
limitatore dopo che [l segnale & sceso al di sotto del livello di

soglia,

25 VOCODER (10)

E un vocoder a 10 bande,

Dialay
Vocodar Slersn Charus
——— - - .
[Micralona) Voc . DI'T - Cho .
H;
(Strumeanto)

Fornire un suono strumentale nel canale destro e una voos
nel canale sinistro,

(Le impostazioni ded canali B ed L sono invertite rispetio ai
Vocoder della serie VS e VM)

Vocoder

Envelope (Inviluppo)

Valore:Sharp, Soft, Long

Sharp: Viene enfatizzata la vooe umana,
Sofi: Viene enfatirzato il suoso strumentale,

Lang: Viene prodotio wn suono vintage oon
decadimento lungo.

Pan

Valore:Mono, Stereo, La=R, LR

Con limpmtazions: Mond, ke componentt di ognd banda dl
frequenza vengono posizicnate al centro. Con Fimpostazione
Steres, le bande di frequenzs con numerazione dispar ven-
gond posizionate a sinistra, ¢ quelle con numerazione pari
vengono posizionate a destra. Con Nimpostazione L>=R, Le
bande di fmequenss pil basss vengono poslzionabe gradual-
mente verso sinistra e le bande di frequenza pin albe gradual-
mente verso destra, Con Vimpostazione R=x>L, le bande di
frequenza pit basse vengond posizionate gradualmente
verso destra ¢ quelle pin alte gradulmente verso sinistra.

Hold
Valore: O, On

Attiva ¢ disattiva la funzions Hold. 52 = attiva PlHeld mentre
all'ingresso mic & presente una vooe, il suono dello strumen-
to suonerd da quel momento in poi con la formante dells
vooe presenbe in quell stante.

MicSens. (Sensibilita Microfono)
Valore:0-100
Fegols la sensibilith di ingresso del microfono.

SynthinLev (Livello di Ingresse Synt)
Val ope: =100
Regola il livello di ingresso dello strumento.
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V.Char.1-10 (Carattere 1-10)
Valored-100
Begolano il volume per ogni banda di frequenza. Cueste
impostazioni determinano i tono del vocoder.
Ecco elencate le freguenee centrall di ognd banda di
Frequenza.

Chl = L O [Hez)

Chi = 1668 [Hz)

Chi = 27R3[Hz]

Chd = 4643 [Hz|

Chs = 7743 [Hz]

Ché = 1292 [kHz]
Ch? =  2.154 [kHz]
ChE = 3504 [kHz]
Ch# = 5995 [kHz]
Ch10 = 10,00 [kHz]
MicMix Lev (Livello Mix Microfono)
Valores0=100

Regola la quantity di segnale del microfono (Ingresso canale
L} che viene falto passare attraverso il filtro HPF e che verra
somanato n uscita al suono del vocoder.

MicMix PAN [Pan Microfona)
Valore:LE3-RiE3
Regola la posizione del pan del segnale del microfono.

MicMix HPF
Walore; Thra, 1.0-20,0 kiiz

Quando =i usa il microfono, questo parametre regola La
frequenza alla quale inizla ad agire il filtro passa alto (HPF)
sul uﬁ;ﬁlh. Al valon consentono di midxare aolo ke
consonanti. Impostando Thru, 'HFF non viene applicato.

Dly

Time (Tempo)
Valore:1-1195msec
L-R Shift
Valore:Lé-0-Réms

Feedback
Valore:(0=-100

Tempeo Sync
Valore:OFF, &% == x1

FX Level
Valores0=100

Dry Level
Valore:=10x

Chorus

Ch-R Madu. (Maodulazione Canale Destro)
Valore:NORM, INV

Generalmente viens impostato su NOBRM. 5e sl imposta [NV

{INVERTIT A la misduilazione del canale destro sarh inversa
rispetto a quella del canale sinistro.

Rate

Valore:0,1=10.0 Hz
Determina |a velocitd com la |:|1.:ale1.rn1'l maodulako il chomee

Depth
Valore:0=100
Regola s profondith di modulazione del chorus

FX Level
Valore:D-100
Eegola il volume del chomus.

Dry Level

Valoresi=100
Regola il volume del segnale diretto.
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Cambiare gli Effetti Durante
la Riproduzione del Brano

E possibile cambiare liberamente gli effetti durante la ripro-
duzione del brano. [Premene [FX INFO], ruotare VALUES
TIME per selezlonare 'effelto e premere [EMTER YES].}
Comunque, & causs del rurmore penerato durante Ls
eommutazione, |1 suono dell'dffelto viene temporaneamente
disattivato.

In queesta sibaazions, ricampionando (p. 55), & possibile creare
chri mn‘:inni =n'|:|mbi. DTN on I'effeto necessario, com o
stesso nisultato di ambiare gli effett nel corso del brano, ma
senzs rumon indesiderati. £ anche possibile usare | messaggi
di Program Change provenienti da dispositivi MID] esterni.
Per questo scopo viene ulilizzabo un canale MIDI programens-
bile (p. 177)

Usare la Sezione Effects Processor

E possibile modificare le impostazioni degli effetti in tempo
redle con i controlll dells serione Effects Processor, Lin
esempio di utilizeo di Master Filter/Tsolator “b™ coni
campioni dei pad & stato descritto mel capitols 1 (p. 31).
Selezionando le patch (a:PATCH), & possibile utilizzare lo
stesso metodo per modificare gli altri effettl.

* Premere [FX INFO).
Le invpostaziont dell’effetto attuale vengono indicate sullo
schertmo da joone che rappressntano le manopole dei controlli-

¢ Tenere |SHIFT] e premere [SELECT ROW].
Chiesta operazione commuta tra i due grappi: "a”™ Patch e
“b* Master Filter /Tsolator.

= Premere [SELECT ROW).
Commuta allernativamente tra le righe di parametrd del
gruppo (“a” per C1-C3— C4-Ce).

* Tenere [SHIFT] & premere EFFECTS PROCESSOR [ON/

OFF].

Ogni modifica agli effetti eseguita con | controlli Realtinse
Elfects viene annullata € La patch ritorna alle condlziond in
cui era stata richiamata.

Quando i Cambiamenti Eseguifi con i Con-
& e
trolli in Tempo Redle Sono Troppo Ampi
Selezionando il gruppo Realtime Effects “a-PATCH," &
possibile assegnare liberamente | parametrl degli effett] ai
controlli C1-Cé. Inoltre & possibile impostare i limiti minimo
& massimo di escursione del parametro che
corrispondersnno slle posiziond “MINY & “BAX" dills

manopole. Queste impostaziond vengono effettuate nella
schermata di assegnazione dei coniroedli ("FX CTEL", p. 110).

In questa schermata, premene | = | per richismare § valor
delle escursiond, ¢ selezionarlicon [a L[ w L[ =]L[=]e
VALUE/TIME. Crueste impostazioni vengono salvate oom be
altre deseritte in “Salvare le Pateh deglh Effets™ (p. 111}

NEMD

Mel gruppo “b™ Master Filier/lsolator, le funziond dei
controlli Realtime Effects sono fisse e controllano i parametri
inclicati, Comundguee, come per ] gruppo “n," & posibile
impostare i limiti dell'escursone.

Stabilire Quando Entrano in
Funzione i Controlli Dopo Aver
Richiamate una Patch

Cuando I'indicatore a sinistra sopra ogni controllo Bealtime
Effects 8i illumina (rossa), significa che la posizicne attuale
del controllo & la stessa dell impostazione memaorizzata nella
patch. Subito dopo aver dohlamato Ueffetto, le impostazion
sond melle condlzionl salvate all'inteenc della patch. Craindi,
siccome la posizione del controlli non corrlsponderd alle
impoatazionl dell'effetto, gli indicator] saranmo spentl.
Ruatando i controlli Bealtire Effects, le impostazioni degli
effetti coindderanno con la peesizione dii controlli. Ci sono
dug modi per controllare questo funzionamento,

JUMP: Mell'istante incul il contrallo viene mosso,
l‘irrlpﬁ:ita:l:u Carmbda & n‘!-rrl.'qm:_mde alla
pesizione della manopola.

MULL: Anche g il contrallo viene runsako, |"ir|.'|pr,::|:a .

zioewr niop cambla finché La posizions della
mancpola non incontra il valore del parametro
mizditicato, Dopodiché 'impostazione corris-
ponderh alla posizione della manopola.

NEMD

All"uscita dalla fabbrica I'lmpestaszione aktiva & “JUMP."

Commutare le Funzioni “NULL" e
“JUMP"

1. Premere [SYSTEM/DISE].

2. Controllare che “Set System Paramn?” sia selezionato, pol
premese [ENTER /YES].

3 Premere [ = | pil volte fino a raggiungere
“Enoblontol

4. Selezionare o JUMP o NULL rusando YALUE, TIME.

5. Premere [PLAY] per tornare alls scherrmata principale.
Chueste impostazioni vengono automaticamente salvate
quando viene espulso il disoo o in altre cocagiond.
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Usare il Controllo D Beam

Per controllare gli effetti con il controllo D Beam, si possono
utilizzare | due sensord, quells di sinistra (BL: Beam Lefit) &
quello di destra (BE: Beam Right). Molti degli effetti Preset
soma gid stati assegmati a uno o all‘aliro dei sergori del D
Beamu, Dopo aver sichiamato un elfetbo Pressl, premere
[EFFECTS] di D BEAM CONTROLLER oo da illuminaria,
poi muovere la mano nell’area del sensore per provane
I"effetto risultanbe.

NEMD

La distanza necessaria fma il controlle D Bearn e la mano per i
lunzionamento corretto pud essere stabilita con La regola-
zione della sensibilith (Vedere — p. 34),

Assegnare i Controlli agli Effetti
Quando viene selezionato il gruppo "a™ (PATCH]), &
possibile assegnare liberaments | parametd al controllo D
Beam destro e sinistno, Choeste impostazionl vengono fatte
nella schermata di modifica d.i.-gli effetLi. EI-:EI..I.I.IE le
impostazioni nella “Schermata di Assegnazione dei
Controlli® {p. 110).

| soritralli C5 & Ch dupﬁﬁma ri;'prl"li'rn.l'rwlr le funeioni del
[¥ Beam Controller BL ¢ BR. Percit utilizzando sia il controllo
[ Beam che § controdli Realtime Effects contemporansamien-
te, & meglio utilizzare solo le manopole Cl-C4.

MEMD

E possibile regolan: Fescursione del parametro dell effetto
alllntern del CHITpO dazlone del confrolla I Beam. La
procedura & la stessa vista per be manopole dei controlli di
Realtime Effects.

MOTA

Dueste impostaziont vengono salvate insieme alle altre
deseritte nel paragrafo “Salvare le Patch degli Effetti™ (p.
111k

Usare gli Effetti Come un
Sintetizzatore Analogico

Con Ialgoritmo interno 20, “VIETUAL AMALDG SYMTH,”
¢ Fm.l.thilr,r udare la serione dqﬂi effelt come un sinfelizsa-
tore monofonico. Ci sono varie maniere per controllare
lespressione e intonazione.

Suonare il Sintetizzatore con i Controlli
in Tempo Reale

Per poter utilizzare il sintetizzatore senza programmare la
parte, & possiblle utilizzare i controlli Realtime Effects per

comandare e node. Per anl.mp!u,:.i OSSO0 ASSEEnAre ]
sepuenti parametni ai confrolli Realtirme Effects. {Per
maggiori informazioni sulla procedura di assegnazione — p.
108, vedere la descrizione dei parametti = p. 134.)

L H Trigger In
Ci: Mumera di nota
C3-CB: Frequenza di taglio o risonanza VCF, velocith

o profondith LIFC, o altri parametri a scelta
Buotare C1 verso destra per far suonare il sinfetizratore, &
versp sinistra per fermare la nota. Rustare C2 per cambiare
Fintonazione della nofa. Com il pammeetro Porfamento d
Copnenon s “OM," 'intomazione delle note seivolerd
grodualmente da una all"altra,
Riproducendo un brano in loop o dei campiond, mclti effetti
[PossTa dsere messl a termpa com U Bramo sbesso, Anche
sincronizzare 'LFO con il tempo del brano pud dare risultati
interessanti {p. 135).

Suonare il Sintetizzatore con lo Step
Meodulator

Assegnando, nella seeiore Common, 1] controllo del numero
di mata del sintetizzatore allo Step Modulator, si obinegono
bassi sintetic o melodie Techno avtomatiche. Riswltat
inberessanti =i otbengono anche weando i controdli Realtime
Effects insieme al controllo [ Bearm.

Per informaziond pil dettagliste, consultare "Comblnalo con
il Sintetizzatore Analogico Virtuake™ nel capitelo 12
“Utilizzare lo Step Modulator™ (p. 157).

NEMD

Coni 1o Step Modulator $ possono sutnsre solo melodia
estremamente semplici. Per riprodurre automaticamente
melocdie pit complesse, utllizzazre I'SP-808EX insieme ad un

sequencer MIDL
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E anche possibile inserire l'effetto nel canale MIC /LINE IN
del miser ed utilizzare lo Step Modulator per produrre una
frase, camvplonarla e utilizzarda come elemento per un nwevo

Branno

Suonare il Sintetizzatore con il
Controllo D Beam

E possibile assegnare 1a funzione Triggerin in Common al
controllo I Beam (C5BL) come descritto s p. 110 p. 150, In
questo modo, premendo il tasto [EFFECTS] nella seziome D
Bearn (=i illumdna) sl pilota i suono del sintetizzatore
muovendo la mano sopra al sensore. Assegnando in nurmeno
di foka o la !mquu\:za di I&5|iu dael Filkres all” alime sensore
(CEBR), 8l ruscirk a comandares |'intonazione delle note o il

timbro muovendso la mano nell aria.

Suonare il Sintetizzatore con | Messaggi
di Nota Provenienti da Dispositivi MIDI
Esterni

Impostare la funeione “Trigger [n” in Common in maodo da
poter suonare il sintetizzatore da un dispositive estemeo.
Quando viens ricevulo un messagglo di nota MIDI da un
dispositivo esterno su di un canale MIDI prestabliito con
il parametra “FX Ctrl Ch." (p. 177), verrd suonata dal
sintetizzators una nola con intonazions corrispondants
al numero di nota MIDI ricevulo, L'SP-S08EX gestisce i dati
di Bencer e Modulation.

NEMD

Le velocity incluse nei messaggd MIDI, produrranne sul
suof uwn ellethe dl]:u!l'idml.&- s lle mPLwlz:.:ln:mi di YiCH &
VICA Velocity Sens,

Premendo D BEAM CONTROLLEE [EFFECTS] insieme a
[SHIFT) & riehiama una Patch preselezionata (con le

impostazioni di fabbrica i la AG2 “5Y >Beamniff] ™).

Le Impostazioni del Vocoder

I voooder dell 5P-808EX & una versions a 10 bande del
Vocoder reso popolare dalla Warkstation digitale V51680 ¢
dai sisterna di V-Mixing serie WM-F000 Foland. Ha,
comungue caratterisitche diverse dovute alla differente
applicazlone. Per esemipio, il Soppressore di rumore & stato
omesso, ed & stato sgpiunto un delay.

Ci somo vare mandere di impostario. S| potrebbe ulilzzane
sia lingresso linea che Pingresso microfonico, oppure sl pos-
gono verifleare akbuaziond in cul 8l vogllano vesee due pad.

Chui verranno descritte diverse altuazioni di impostaziond, &
memorizzandole con un brano sarh possibile richiamarle
:n'npliml'nnﬂn ricaricandc il brano sheess.

Ecco quindi alouni esempio di diverse imgnstazioni.
Tutte le impestazionl descritte vengono memorizzate
salvanda |1 brano

Per Utilizzare gli Ingressi Mic e Linea
1. Premere [FX INFO] per richiamare la patch effetti
Voooder,

2. Tenere [SHIFT] e premere [MUTE] per richiarnare la
schermata "WMIX COMMORMN.”

3. Impostare “Prloc™ su "MIC /LINE POST" o “MIC/L
FRE-EQ.”

#. Collegare il microfono allingressa MIC e collegare
"uscita del sintetizzatore, o altra songente somnora, al

connettore LIME.

5. Impostare EFFECTS FROCESSOR [ON /OFF] su ON.

&. Parlare o cantare nel microfonn mentre 51 suona i sinte
tizzatome (o altro segnale audico all'ingresso B ch) per
verificare che il vocoder venga applicato.

O

Mon immettere una segnale sudlo nel canale L

7. Regolare i livelli di MIC ¢ LIME finché non si ottiens
I"effetto giusto.

Utilizzande Campioni dei Pad 1 2

1. Impostare “Pad To Track™ su ON (p. 44).

2. Premere [FX INFO] per richiamare la patch di effetti
Vocoder,

& Tenere [SHIFT] ¢ premere [MUTE] per visualizeare la
schermata “MEX COMMOMN, ™

4. Impostare "PxLoc” su "INS MASTER"
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5. Tenere [SHIFT) & premere [EFFECTS O/ OFF) della
traccia A per richiamare la schermata delle impostazioni.

&. Impostare “Balamce™ su LA3.

F. Tenere [SHIFT] e premere [EFFECTS ON /OFF] della
Traccia B per richiamane la schermata delle impostaziond.

8. Impostare “Balance” su K63,
¥ Impostare EFFECTS PROCESSOR [OM/OFF] su ON.,

10. Teners premuto il Pad 2 e premere Pad 1; L'effetto del
Vocoder viene applicato,

1 1. Con i fader delle tracee A ¢ B, regolare il bllandamento i
vilume tra i due suoni per oftenere |'effetto desiderato,
1 branc n® 10 “Voooder Setl” inchiso con 1l disco & stato
creato in modo da utilizzare il suono di Vocoder con queste
irmpostazioni. Carlcare questo brano, poi poremers | Pad 3, 7,
11 015 eiPad 1, 5 90 13 per ascoltare il suono del vocoder.

Per Utilizzare I'Ingresse MIC e il
Campione del Pad 1

1. PMremwse |[FX INPO] per elchiamane la pateh di effetti
.irlilln:ld.tr.

2. Tenere [SHIFT] e premere [MUTE] per visualizzare la
schermata =MD COMMOR.™

3. Impostare "Fx.Loc” su “TNS MASTER.”

4. Tenere [SHIFT] ¢ premere MIC /LINE [EFFECTS ON/
OFF] per richiamare la schermata delle impostazioni di
MICFLINE

5. Impostare "Balance™ su LE3.

&. Premere [ - ] Fii: volte fino a d‘rE:pFam]a. schermaty
delle impostazioni dei pad.

F. Impostare "Balance” su RA3.

8. Impaostare EFFECTS PROCESSOR [ON /OFF] su ON

9. Tenere premuto il Pad | e immetters wn suono tramite (1
microfono; L'effetto del Voooder viene applicato,

10 Premere [ & | & [ w | pit volte per modificare le
impostazioni MIC/LINE “Level™ & "PadsLevel” fino ad
ottenere 'effetto desiderato.

Il brarmo n* 11*Voooder Set2” registrato sul disoo & stato
creato in modo da ulilizzare il pueno di Voooder con queste
impostazionk.

Per Utilizzare I'Ingresso MIC e la Traccia A

1. Premere [FX INFO| per richiamare s patch di effetti
Vioeoder.

2. Tenere [SHIFT] e premere [MUTE] per visualizzare la
schermata “MIX OORMBON"

3 Impostare "FxLoc” su “INS MASTERS
#. Tenere [SHIFT) & premere MIC/LINE [EFFECTS ON/

OFF] per aprire la srhermats delle Lenpostazion MIC
LIMNE.

5. Impostare “Balance” su L&3.

6. Tenere [SHIFT] e premere [EFFECTS ON/OFF] della
fraceia A per aprire L schermata delle impostaziond.

7. Impostare “Balance™ su R63.

8. Impostare EFFECTS PROCESSOR [ON/OFF] su ON,

¥. blettere in riproduzione la traccia A ¢ immetiere un
suom tramdte il microfono; Feffetto del Voooder viene
applicato.

10, Comn | Fader della traccia A ¢ MIC SLINE repolare il
bilanciamento tra | due suoal fino ad ottenere effetto
desiderato.

Il brano n® 11" Voooder Sef2” registrato sul diseo & stato

creato in modo da utilizzare il seono di Yomder con queste

Lrposta Hland,

Chasste impostaziond vengono salvate quando viene sabvato i

bramo,



Capitolo 11 Utilizzare lo Step Modulator

Cos’é lo Step Modulator?

Lo Step Modulator & una riprodusione vietuale di uno di
quei .-uqurn:er-:h- 81 rovavana nel grossd sinbetizzator
analogici degll annd “70. Con questo & possibile ottenere varl
effetii, per sermpbo Lo dproduzione di frasi Technao,
= E possibile fare in modo che i valori delle impostazioni
degll effett] vengano mdsd iFleate dai 16 step dispondbdl,
= La progresskone degli step pud essere sincronizzats al tempo
diel brano, Chppure & possibile procedere mansalmieribe
(premendo | tasH) uno step per volta.
= Selezionando l'algoritmo 20, "VIETUAL ANALOG
SYMNTH® al oitiene un effetio arpeggiatore senza utillzrane
ool esternd.

MEMD

Lo Step Modulator dell’SP-BM8EX & basato sullunlth sequen-
cer SYSTEM-182 (del 197%) del sintelizzatore serie SYSTEM-
1008 Boland, Comse per il SYSTEM-1EL il modula &-step, 2-
canali pul essere disposto in serie per avere fino a 16 sbep, o
in oo doppio per avere al massimo 8 step in parallelo

L uscita pash easeee boviatn agll effetti inteent,

{ Sequencer Analogici

Tra gli strument] elettronia odiernd il sequences & un
riproduttore automatico multifunzione [nelle sue varle
vestl di MITH sequencer o sequencer sofbwane per
computer, ecc.). | sequencer analogicl sono gh antenati di
questi dispositivi.

Meghi annd “7(, | sequencer snabogicl furono peodotl con
lo seopo di controllare | sintetizzstort analogia. Al termpo,
I'infanazione, il Wmbeo @ il volumse del sinbetizeaton erang
controllati in ensione. Cosl un sequencer analogion con,
per esemplo, 16 step, aveva alllnest] sul pannello 16
mianopoke che emettevano separate tensiond dil conteallo
che dipendevano dalla posirione dells manopola stessa e
venivano inviate alluscita in sequenza una dopo P'altra.
Mandando queste tensiond ai vari moduli del
sintetizzatone, potevano essere fprodotte melodie estre-
mamente Rpide e ripebute ¢ poteva essere cambiato il
":-1.!!1“ in maniera ciclica,

ey

#  Mella FII'I:H.‘ﬂ:'l.LTH. di m]v.ﬂaggju. h:]mptﬂa.:h:mdr:lha
Step Modulator vengono salvate come parte delle
impostaziond delle patch degli effettd. (p. 111)

*  La procedura di salvataggio pud essere eseguita mentre
lo Step Modulator & in funzione. In seguito, quando
viene richiamata questa patch, [STEP MOD] lampeggia,
& informa che pub essere utilizzato (premere [STEP
WO

Operazioni di Base

1 datl dello Step Modulator si trovano nelle patch di ogni of-
fetto Preset. Utilizzate questi dati per avere una conoscenza
di base sulle operaziond dello Step Modulator. Lo Step
Modulator pud essere avviato ¢ fermato in molte schermate
premendo [STEF MOD). Ora, per capire come b imniposta-
zionl influenzans il comportamento dello Step Modulator,
aglremo nella scherrmata delle impostazioni dello Step
Klodulator.

MEMD

Per capire come funziona lo Step Modulator, selezionare 1a
Patch A99 & metbere |"effetto nella posizione Send /Return,

1. Premere [FX INPO], ructare VALUETIME per
selezlonare la Patch A%, e premere [ENTER S VES]

Patch di Effetti A59:

E una patch mosdello per Falgoritmo 20 “VIETUAL

ANALOG SYMNTH.” Con la procedur seguante, avviando ko

Mp Mnd.u!.ll'nr_, viene ricreats un eecuriore di un

sevpuencer analogion,

2. Tenere [SHIFT] ¢ premere [MUTE] appare la schermata
*MIX COMMON."

3. Premere [ = | due volte per selezionsre “Fxloc”
(Posizione degli effetti).

4, Ruotare VALUE/TIME ¢ scegliers “SEND/ RETURN.”

5. Tenere [SHIFT] e premere [STEP MOD] per visualizzare
la schermata delle impostaziond di Step Modulator.

. 1
ALL
%*EE!EEE%EE §g=======<

EndStep..1 E._E"J_
+Value. .E 1

-.-.-.«-.-.I.-.-.2
I

& Premere [STEP MOD|; viene esegulta una frase ripetuta

In stile anpeggiatone con un suono di sintetizzatone.
Premere [STEP MOD] ancora una volta per fermare la
riproduzbone, Durante i funzionamento, [STEP MOD] sl
Siecome “Trig” (Trigger) & Impostato su "REPEAT,"” o Step
Modulator riproduce la frase ripetulamente. Cambiando
questa impostazione si cambia il comportamento in
riprodusione dello Step Modulator.
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Cambiare I'Esecuzione dello Step
Modulator con I'impostazione “Trig”

15TEP: La progressione viene avanzata di uno step

ogri volta che [STEF MODH] viene premuto.
La PrOgTessione Vitne eseguita dallfinizio alla
fine ognd volta che viene premuto [STEP
MOD]. 5 [STEP MOD] viene premuto durante
la progressione la frase sl ferma.

Quands viene premuto [STEP MOD] la
progressione viene ripetula finche [STEP
MOD| non viene premuto un'altra volta. Se
[STEF MODY] viene premuto durante la
progressione, la frase si ferma i quel punto.
Fremendo [STEF MODY] a frase ferma, la
progressione comincla dall'inizio.

SINGLE:

REPEAT:

MEAS: Dhurante la riproduzione dil brano, ognd volta
che comincia una battuta la progressione
ricomincia dal primo step. Fermando il brano
simultancarmente si ferma bo Step Modulator.

Chuandeo il brans viene avviato, viene avviata
arvcha In progressbone @ eipetuta. Fermando il

brano si armesta simulaneamente anche lo Step
Modulator

Ruatare YALUE/TIME per soegliere un'impostazions
diversa da “REPEAT" in "Trig™ & controllare il compor-
tamento dello Step Modulator premends [STEP MOD].

MEMD

I walor emessi dallo Step Modulator sono divisi in due
gruppi, “StM17 e “SEM2" {(Gli effetti controllati da "StM1™ ¢
M vengono stabiliti nella schermata di assegnazione dei
controlli. Tenere [SHIFT] e premere [FX INEO], [ = | (CTLL e
[ENTER,/YES] per visualizzare la schermata, = p, 110}

Stabilire il Numereo dell’Ultimo
Step e il Valore di Ogni Step

La schermata delle impostazioni dello Step Modulator (STEP
MOD) & divisa in due parti. La prima pagina (consultare il
punto 5 pnwdcm] contiene i seguenti parametri,

Premere | & || = | [ =] o[ = | per selezionare il
parametro @ ruotare VALUETIME per modificarlo.

Trig (Trigger)

Valore: 15TEFP, SINGLE, REFEAT, MEAS, SagPLY
Stabilisce il modo in cui viene eseguita la progessione.

EndStep (Step Finale)

Valorel-1&
Deetermainn il aumero di step dello Step Modulatar,

EngPLY:

(Movimento Serie & Movimento Parallelo )
Quando “EndStep” viene impostato tra 9e 16, & possibile
avere una sola progressione di valor. Questo viens
chiamato movimento in serie. Se “EndStop” vine
'iml:u:uhh:l a 8 o menn, :ﬂnl‘.'l]:u‘.‘ﬂ.ii]:iﬁ e [.'m.'lﬁ,:'ﬂﬁl:lt'll di
valor sirmulianes. Questo & i movimento paralbelo.

La commutaziome tra movimenbo in serie E'Farallehé
automatica in base al numero di step impostat:

E o meno = serie; 3 o pil = parallelo.

Value (Valore)

Valore: 0~-120pgni Step

Determing 1 valone invisto all'effeito per ognl Step 1-16,
Ofto step sond visualizzati in alto nello schermo e altn otto in
Basacs, & | valoel di butti e 16 EIJ step soneo indleath da uns
barra grafica.

Premere prima [ | poi[ & L[ L[ =]o[ = | per
mucvere | © & Y e selezionare ogni valore ehe s vuole
impostare. A questo punto viene evidensiate il valore di
“Value™ o ructando VALUE/TIME lo sf modifica,

NEMD

Cuando allo Step Modulator viene assegnato "Hote
Humber" dell’Algoritmeo 20 "VIRTUAL ANALDG SYNTH®
(“5E017 2 “SEN2T) ] walore non @ mumerson 0=137, ma indica
il monne della nota o altro RST (Pausa), TIE (Legatura), D-,
D#¥, E-, ..., Fig, GB (p. 137),

Epnﬂ:irih'i'll copiare butte le impostazioni relative allo Step
Modulakor, inclusi i valor degli step, da un’altra patch di
effetti. (p. 155)

Un’Esempio di Impostazione dei Valori
dello Step Modulater

Il modo di produrre dei valor dai due gruppi presenti nello
Step Modulator ("5tM17 ¢ "SM2") dipende dal numero di
step utilizzati (impestazione EndStep) (movimento in serie o

parallelo) come sepue.
BTEF 1 i | 4 5 i T ]
Ll io 25 il ] 4 52 1) 15
Valusa —_—
1 G 103 118 121 m 1] ¥
ETEF 9 i 11 1 13 id 15 16
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Utilizzare lo Step Modulator

Se "EndStep” & impostate a "&6"

Slamo softo gH 8 step e quindi & selezionalo il movimento
parallebo. 1l vabore degli Step Mo, 1-6 vengono inviati da
"StM1," e | valord degli Step Mo, 9-14 da "SEM2.7

“SIMAT = (0, 10, 25, 30, 44, 52,) (0, 10, I5, 30, 44, 52.) ( O,
10, 25, i ripete)

“SIM2Y = (81, ®6 003016, 121, 77 ) (B, W6, 103,118,121, s
ripete)

Se “EndStep” & impostate a “10”

Piis di 9 step; viene impestato i movimento in serie. Il valore di
agni Step Mo, 1=10 viens inviato sia da “StM17 che da “SEd2.7
"SM2T = Comne per Stivl

Sulbo schermso viene indicato in mandera grafica.

Scelta del Tempo/
Sincronizzazione con il Brano
Dope il punto 5 di “Operazioni di Base™ prima citato,
premendo ripetutamente | = | si arriva alla seconda
schermata. (i 5i frovano | parametn che determinanio il
tempso ¢ la veloeith dello Step Modulatar, Premere | = |,
[+ ][ =] o] =]perselezionare i parametri, & ruotare
VALUE/TIME per cseguine le impostazioni.

Ster 4
;=-— EPM
1 Gate.T B5%
4 Loeries |CoPYFFrOm sk
Step...
Valore: §

Cluesta impostazione determina il valore di nota che loStep
Modulator interpreta come durata di uno step,

BPM

Valare: SON G, 20,0-50000

Dhaesto parametro imposta, in BPM (Beat per Minuto] il termpo
dello Step Modulator. Selezionando “SO0MG™ il tempo dello
Step Modulator viene sincronizzato al tempo del brano, Selezio-
nando un valore comprese tra 2000 e 500.0, lo Step Modulator
suonerh al termpo scelto Indipendente dal termpo del brano,

NEMD

Cuesta impostazione di tempo viene riferita ad una nota di
un quarto {96 ticks nel brano). E fissa ¢ non viene influenzata
ni dal valore di nota selezionato in “Step”™ (parametro
precedente), né dalla divisione ritmica scelta per il brano.

Gate.T

Valore: EXTM, 1=100 (%), LINK

E possibile comtrollare il *Triggedn" (0N 0FF) del’algoritme
0 =VIRTUAL AMNALOG SYNTH," & svers il suoed dil sinhe-
tizratore comtrollato dagli step, o avere il brano che vleme rpro-
dosto solo mentre & attivo lo Step Modulator. Questa funzione
|:|-u"|- ennere nbilitata, e definite le EmprEa Lo, solo s vieee
selezionato I"Algoritme 20 “VIRTUAL ANALOG SYNTH."

NEMD

Gli algositmi sono 1s composizione di base degli effetti, sui
quali vengono costituite le patch (p. 108),

{Contrelle del Gate da Parte di “Gate.T* |

“Telggerln” dell’algoritmo 20 “VIRTUAL ANALOG
SYMNTH™ & il parametro che attiva e disattiva il suono del
sintetizzatone. Il “Gate.T™ della Step Modulator

corrimiita tra on & off il "Triggerln® & fa suonare o meno

il :}ml:h.
W A

CopyFrom

Valore: MST, AD1-A99, BO1-B50, CO1-098, DO1-D50
Hilizrare questa I’l.m:inneper copiare I impostarioni dalles
Step Modulator da wn’altra patch di effetti.

Copiare e Usare le Impostazioni
dell,

o Step Modulator da un’Alira
Patch

E possibile copiare tutte le impostazioni relative allo Step
Miodulator da una patch di effelti preesistente,

1. Tenere [SHIFT] e premere [STEF MODY per visualizzare
la schermats dl:lh:rﬁtej; Modulator.

2 Premere [ + | pils volte per raggiugnere la seconda
schermata e evidenziare “CopyFrom” in basso.

3. Ruotare VALUE/TIME per indicare la patch sorgente
della copia.

MST: MASTER FILTER /ISOLATOR

ADVI-ADS, BO1-BE0:  Iaich Preset

Lo1=Ugs, DO1=050:  Patch Liser

4, PMPremere [ENTERYES] per essgulre s copla.

e

Per non perdene be nuove impostaziond & necessario salvare la
patch (p. 111},
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Utilizzare lo Step Modulator

Esempi di Combinazione di

Effeth

Lo Séep Baclulator & una delbe fanzbond che contrallano gli effet-

ti inferni insiemne al controllo [ Beam ¢ ai controdli della segionse
Fealtime Effects. La seguente procedura stabilisce quall para-
muctri deghi effettd (impostaziond) verranme controllati dalle due

seriedi vabori (317 e “SIME") generati dallo Step Modulatoe.

MEMD

Prima di cseguine questa procedura, tenere [SHIFT] ¢
premere [SELECT ROW] per scegliere a: PATCH. 5e gli
effett] internd sono impostati su b: MASTER FILTER/
ISOLATOR, I'assegnazions & fissa comme seguee.

“Sthi1” — “CutoliFreq” del filtro

“HIMIT = “Respnance™ del filino

Specificare il Parametro dell’Effetto da
Controllare

1. Tenere [SHIFT] e premere [FX IMED] per visualizzane la
schiermata di modifica dl:-E;li-:l'Fl:m

2. Ruotare VALUE/TIME per scegliere la patch desiderata
¢ premerg [ENTER/YES|.

2. Premere [ = | perevidenziare “CTL”" (Controlli) in basso
& destra nello scherro.

4, Premere [ENTER/YES]; appatono le impostazioni delle
assegmacioni di C1-C6 (Controlli Realtime Effects D
Beam) e di “5thd 17 ¢ “SMI" (Step Modulator).

5. Con|a]o| |selezionare la riga di "5aM17 o "StM2,~

& Ruotare VALUE/TIME per indicare quale parametro
dell’ effetto “StM17 ¢ “StM2* dovranno controflare

7. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.
Per salvare qunll.-impnllu.iml,. whilizzare Ia pm-:rdm di
salvataggio delle patch degli effesti (p. 111).

Ogni step dello Step Modulator pub essere Impostato con un
valore da 0 (minimo) a 127 (massimol). Cuesti valor
modificano il parametro delleffetto specificato al punto 6. E
possiblle mpostare U'intervallo di escursbone ska di “5eM17
che di “StM2" con |a seguente procedura,

Specificare I'Escursione di Modifica dei
Parametri

Continuare dal punto 5 precedente:

Vs FPremere [ = | per richlamare ba schermata delle imposta-

zioni dell’escursione deil controdli.
Gl © O Y 0 O SM2O O Y 0 O)

2. Premere| a L[ = L[ = ]o[ = ] perevidenziare | valor
a destra o a sinistra di “——".

3. Ruotare VALUE/TIME per specificare l'intervallo di
escursione. (L impostazione a sinistra di © +== ~
rappresenta il valore del parametro quando il valore
dello Step Modulator & 0. L'impostazione a destra & il
valore corrispondente ad un valore 127 dello Step
Muodulator. )

4, Premere [PLAY] per fomare alls schermata principale.

Mer salvare queste impostazionl, utilizzare la procedwra per il
sabvataggio delle patch di effett (p. 111).

MEMD

Subito dopo aver cambiato I'sssegrazione del parametri
degli effetti, questa diventa 'impostazione "minimn -+
meassimo” di quel parametro.

MEMD

Se gli effeiti inberni sono impestati su b: MASTER FILTER/
ISOLATOR, I'escursione viene portata a (-100. (Anche i
paramatr] sono fssd, con “SIM1" che controlls *CutofiFreq”
del filtro e “St7° “Eesonance™ del fltro.

Step Modulator con Effetti di Filtro

E possibile ottenere effetti vari e interessanti combinando
effetti di filtro (cambiare la frequenza di taglio) o effetd di
maodulazione (vibrazlone del suono) con o Step Modulalos,
Controllando con bo Step Modulator “CenterPreq”

dell’ Algoritmo 14 “80s FEHASER™ (patch di effetti ASS), 5
ottiene un effetto ipo phaser a scalini. (In questo caso
impostare sia “LPO] Depth” dhe “LFO2 Depth™ a 0)

Si obtbere un effetto simile t:l'li.nq.';-l.-r a scalind) anche con
algoritmd di flanger. Controllare *Manual™ dell’algontmo 11
WINTAGE FLANGER™ (patch di effetti AS0) o dell®al-
goritmo 12 “x BOSS FLANGER” (patch di effetti A%1). (In
entramibi i casi, impostare il parametro “Depth™ a 0.)
Quando 8i controllano impostaziond relative alla frequenza,
per esempic il parametro "Frequency” (Frequenza di Taglio)
degli algariten] “STEREQ AUTO WAH,” “ISOLATOR &
FILTER,” o slmdli com *5e0d1," & com “StM2" si controllano
parametti come “FEAK" 0 “RESOMNANCE," s ottengone
effetti ancora pit dinamici. Inoltre, impostando il numers di
step dello Step Modulator a "2" (EndStep), ¢ il trigger (Trig)
su "1STEP,” s ottlene il filtro che si apre o 8f chiude ogni
volta che viene premute [STEF MOD], In questo mndo &
possibile commutare tra due impostaziond del filiro
premendo un ek,
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Utilizzare lo Step Modulator |

Lo step modulator pad controllare il parametro
dell'effetto specificato. Attenzione: a seconda del
pararmsetro selesonato, potrebbero vendee procdaoti alesnd
rumori di commutazions durante il funzionamento dello
step modulator.

Con Effetti di Ritardo (Delay)

Gli algoritmd di ritardo contengono | parametri del voalume
del suono dell’effetto ("FX Level™ in "EZ DELAY," "DELAY
K557 & "TAPE BCHO 2017 e “Echo Level” in "ANALOG
DELAY & CHOERUS™ g in altri), Controllando quest
parametri con ko Step Modulator, si ottiene di attivare o

disattivare I'effetio mentre scorre il brano.

Esempio per Aggiungere il Ritardo su
Una sola di Quattro Battute

Preparare un branoe con ritmao di 4/4, Soegliere un effetto di
ritardo ¢ procedere con la seguente procedura.

Mella Patch di Effetti
* Assegnare un parametro del volume delleffetto (per
esempho “FX Level™) a "SIM1."
L] ]mpmu.'rl.r "0 i |00 come intervallo di escursions di
“Ladd1.”

L] ]rr:lpﬂuu.re come desiderato E]L altri p.!rarru:l:ri
dell effetbo,

Nello Step Modulator

“Trig™ — “SngPLY"

“Enditep —» 4~

“Valuel-4% —» b 0 0, 00T

"BFM™ = TEOMNG (Sincronizzazione con il brano)”
"Blep™ — Semibreve (nola da 4/4).

In quaesto modo, quando viene avviata la riprodusions del
brano dall’inizieo, Feffetto 51 sentird solo su una battuta ogni
quattro, Con Palgorltmo 1, il tempo di ritardo pub essere
sinccronizzaio al tempo del brano, rendendo effetto pii
imbenessante.

==

Combinato Con il Sintetizzatore
Analogico Virtuale

Controllando I'algoritmo 2} “VIETUAL AMALDG SYNTH®
can lo Step Modulator, & possibile riprodurre frasi in stile
techne con il suono dil un veochio sintetizeatore analogieo
suonato da un sequencer anabogico. Inoltre, utilzzando la
modulazione ad anello (p. 136) a tempo con il brano s otthens
una gran varieth di effett divers.

Un Esempio per Suonare una Frase di
Sedicesimi a BPM 140.0 di Metronomo

Selezionare una patch di effett] che utllizzl "algoritmo 20
“VIRTUAL ANALOG SYMNTH™ (per esempio la patch A%9), ¢

eseguire le impostaziond seguenti.
MNella Patch di Effetti
= Assopnare "MoteBumber™ a “5tM1.%
= Attivare [l Key Follow dell’Oscillatore (Ocl Pt KF, Oc2
PL EF).

Mello Step Modulator

“Teig™ = “REFEAT"

“EndStep — 16"

“BFM™ = “140.0°

“Step” - - P

“GateT" = .

*Valuel-16" — “B2, A3, G2, Fé2, B2, A2, G, C3I TIE, C3,

G2, P2, O3, G2, FL, A2, C37

MEMD

Cuando allo Step Modulator viene assegnato "Note
Number” dell’Algaritme 20 *VIRTUAL ANALOG SYMNTH™
[“SthA1* e “Sabl2*] il vabore non & numerico (127, ma indica
il nome dells nota o alirs RST (Pausa), TIE (Lagatura), D-,
D#, E-, ..., F#9, G9.
¢ {uando viene selezionato “RST,” Iamplificatore non
viene aperto, e quindi si ha una pauss.

 Caando viene selezionato “TIE.” viene tenuta la nota
dello step precedente; il risultato & una legatura.

In quisilo esemplo vangono suonabe le seguenti note,
(Lintonazione generale pud ssere regolata, verso alto o
wersd il basso, allinterno dell"ethetio)

N"*ﬂﬂ"l
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Utilizzare lo Step Modulator

‘Il “Gate.T (Gate Time o durata della nota)” |
Cuando viene conteollato Ialgoritmo 20 “VIRTLUAL
ANALOG SYMNTH,” & pessibile decidere il modo in eul il
"Trlml:r]n' (O inkzia il suono JOFF: lo I'l:'n'l'uj
dell'effetto verrd controllate dalle Step Modulator,
Cruesto comando viene chiamato Gate, e la durata di
questo comando Gate Time.

EXTN [Centrollo Esterna)

I “Triggern® dell’effetto {del sintetlzzatore) non viene
attivato & disatbvato ad oged abep,

1%e=100%:

11 *Triggern® viene attivato all’inizio di ogni step dello
EEEF Modulstor. Bﬂpﬂd:ﬂ'hé whare digattivato fino a che
non arriva il prossimo step, L'intervallo di temnpo in cul
viene mantenuto attiv il *Triggern® (e quindi
Fintervallo di bEmps o eud E'FEEH-EI“E il swtinio), wi
aceoreia man mano che 31 diminuisce questo valone
Impqula.?.'p,mi i questo valore vicing all'l% danno come
risultato un swomo staccato (corbo e tagliato), vicine al
LM% un swono tenute (lungo e continuato). (Consultare
Ia Figurn seguente.)

LINK:

Avviando bo Step Modulator si attiva il “Triggerin,~ e
fermando ko Step Modulator ko sl disattiva. Non &
possibile attivario ¢ disattivario ad ogni step.

Garmtiars lo sato & “Triggarin® DMOFF con feepostaziono Gato.T
P e L A
S | N | S S S — o

; ; oo OM
s LTI LT o

L2 S I I —

i | -
o i L OOFF
i ' ' &

Ao oo Slep Modsalor Slop celo Siep Modalatar

[l comtrallo del tempo di Gate & indipendente per “5eM1”
e “SM2" Inoltre, quando “5tM1° o “StMZ” sono asse-
gnati a "Triggerin,” al controllo del tempo di Gate viens
data la priorith. (Quando il termpo di Gate & impostabo su
k"ER‘IN.."&gue:i contralli di “StM1” ¢ “Sth42.°
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Capitolo 12 Altre Funzioni Utili

Far Partire il Suono nell’Esatto
Istante in cui Viene Rilasciato il
Mute (Voice Reserve delle Tracce)

Durante le normali operazion in fiproduzione pub
succedere:

* Premendo [STATUS| per commutare bo stato della
traccia da Mute (spento) a Play (illuminato in verde),
trascorre un momento dopo aver premuto [STATUS]
Fn'ima che ] suono inizl a essere rip:mdnﬂn.

= Temendo premuto un pad (o eseguendo un'operazione
simile) per suonare di continuo un camplone, & premen-
do [ * | (FLAYBACK), il suono di tutti i pad si ferma

E possibile evitare questo problema attivando la furione
Voice Reserva della Tracce.

Attivare il Voice Reserve delle Tracce
1. Premere [SONG/TRACK).

2. Premare [+ | per selezionare "Sat Song Parameter?” ¢
premere [ENTER /YES].

3 Premere | « Jor [ & | per selesionare il parametro
"Te.VolceReserve,”

&4, Ruotare VALUE/TIME per impostare "ON.”

3. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

O

Le impostazioni del Yoice Feserve sono memorizzate in ognd
brano, Spegnendo o struments o carbeando un'alira song
senza salvame il brano cormentemente attive (p. 80), verranno
annullate tutte le modifiche fatte,

MEMD

La capacitih di produzione di suono interne dell SP-REEX
(quattre tracee stereo) valgono sia per le tracoe (4) che peri
pad, & poasono eascre attivati o disattival] quando destderato
Ml noemale uiilizzn, sifuazioni come qurlll: sopra descritte,
poengone pachi problemi. Melle situaziond, invece, in oul un
[ durante un’esecuzione voglia usare i tasti [STATUS] nella
maniera in owi si wtilizzano i tasti Mute dei canali di un miver
convenzionale, pul‘.h rappresentane un prnb[-um.l. r:us_ﬁi.um. [E
la sibuazione in cul & necessaro che la beacela inded a suonare
esattamente all'inizio di una battuts o per mpide commu-
tazioni tra play @ stop). Inoltre si potrebbe volere riprodurre
una frase in boop con | pad e pod avwiare la Aproduzione del
brano csattamente nel momento desiderato, [n quesbe
situazioni si hanno molt benefici utilizzando la funzions
Vire Reserve dalle tracce.

e —

—

—

Attivare il Voice Reserve delle
Tracce

Durante la riproduzione di un brano, premendo [STATUS]
delle tracce attive ([uminate in verde), 'indicatore del masto
lampeggia in verda (MUTE). In queste condizioni,
premendo ancora [STATUS] i riporta la traccia in PLAY (il
tasbo sl illumina ancora in vende) ¢ la dproduzione della

traccia cominca etantaneamente

MEMOD

Per impostare lo stato di MUTE ([STATUS] della traccla
lampeggia in wverde) prima di iniziare |a dproduzicne del
brano, premers [STATUS] della tracela mentre & in stalo di
FLAY (llluminato in werde) mentre sl ens premuto [ B ],

[ Pad (carmpionl) in Aproduzione vengono mantenuti tali
anche premendo [ # | (PLAYBACK).

rﬂlm & attiva il Voice Resarve dells N

Tracce, vengono applicati i limiti seguenti.

* [l numsero di pad che possond ¢s5ene suonati
simultaneamente anche quando || brano nen & In
riproduzione. & limitato al numero di tracee il ow
tasto [STATUS| non & illuminata,

= Dhirande la riproduzions, non & possiblle commutare
b st delle tracee il cui tasto [STATUS)] non &
llharminato (stato di BMUTE) in stato di PFLAY (tasto
illumimato in verde). Mon & possibile, insomima,
passare dallo stato di mute a quello dl play delle
tracoe.

* Dhurante la riproduzions, il tasto |[STATUS] delle
tracee illuminato in verde se viene premuato

'L ocomincerd a lampeggiare. Mom & possibile spe-gleran
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Altre Funzioni Utili

Dare un Nome ai Banchi di Pad

Un diseo contiene 64 banchl di pad. E possibile dare un nome
a ognd baneo usando fino a died caratterl. Il nome ded banchi
viene indicato nella schermata di modifica del banchi per
coplarli (p. 63), cancellarh (p. 62}, & per altee furziond. Inaltre
& Fm:iil:ile verificare il nome del ]:!a.d cowrrenibe mella scherma-
ta "COMTRAST /INPO® (fenere [SHIFT] ¢ premere [FLAY]).
B conveniente dare ad i barcn un nome desrittivo, come
quelli elencati qui di seguito.

Thpo el esmpiond (“TrarmLoop 1,° “Mabke Vosoe,™ “SFX" a0}
MNome di brani nel guali il banco viene usato maggion-
miente

Drata dl campionamento o appuntl (come “Ago.7, 97" o
"5/12 930 p.m.7)

Dare un Nome ad un Banco di Pad

1.
2.

&,

Richiamare il banco di pad da nominare {p. 295,
Premiere lﬁh!‘-ﬂ'LE,"HAh‘KL Pni premane | - ] o o |
per selezionane "ot Bank Param?”,

Premere [ENTER/YES].

Aussboweraral che il parame o “MName™ sia selezionato.,
Premere [ = | o[ = | per muovere |a posizione dove
imserire il caratters & ruotare VALLUE/TIME o premers i
pad selerionare i caratteri.

Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

Lhueste modifiche vengono salvate sutomaticamente quando
il disco viene espulso e in alire occasiond (non & necessaria
nessuna procedura di sabvataggio).

(Usare i Pad per Indicare | Caratteri dei Nomi |
Al F-'mﬂﬂ & della pnu.‘rdum 'Fmrr.'d-m‘l'c. quanﬂn il
cursore & posizionato sul nome di un banco o di un aliro
elemenio, | pad possono easere usati come tnsli per
imrettere i caratteri. (In questi casi non funeionano per
sucnare | campdond,)

Per esempilo, ognl volta che viene premuto [l pad [2]
(DEF), sl commuta la serie di caratterl "2 s d s e s f =
2=d =e.”

113] (CAPS LOCK) Ogni volta che viene premuto, i pad
[14] {IMS) Inserisce uno spazio e sposta | caratieri
[15] (DEL) Cancella il caratters selezionato ¢ sposta i

[16]) (BS) Sposta il cursore indietro di una posizione

# illuminano e s spengone. Quando sono 1llumina-
ti le letters immesse saranns MAMUSCOLE,

seguent] di una posizione.

caratieri seguenti di una posizione.

Proteggere i 16 Campioni di
un Banco di Pad

cancellando il carattere precedente.
A

Per evitare di cancellare sceidentalmente o di soveascsivere |
campiond dei pad, & possibile proteggere questi ecmpioni con
la procedura di protezione. Quando un banco di pad fo un
camplone all'interno del banco) & protetto, vengono prese le
precaurion seguentl.

= S gl prova a campionare sullo schermo appare il messag-
gio di avviso “Bank is Protected.” (Il barco & protetto).

* Mon & posibile richiamare la schermata di impostazions dei
parametri fquella visualizzata premendo [SAMPLE /BANEK])
@ selerionare “Set Sample ParamT™ o "ot Bank Maram®™

= Dol prova a cancellare un campione o un banco di pad,
o g sl prova a madificare il cortemuto di un bancs,
appare un messagpio di avviso e la procedura non pud
eqiere portats a termdne,

* (luando o eopla o sl sposta un baneo o un campione, se
la destinazione & protetta, la procedura nan pui ssene
posiatn a lermine,

# Rinumerando il banco di pad e provando ad assegnare
un numers protetio, la procedura viene impedita

* Cluando s formatta il disco, il messaggio di avviso viene
visualizzato ripetutaments sullo schenmo.

Mettere e Togliere la Protezione dai Banchi di Pad

1. Premere [SAMPLE/BANE] pol premere | = | per
selezionare “Bank Mrotection.”

2. Premere [ENTER/YES] per richiamare la schermata
“TURM BANEK FROTECTION,” pol selezionare il banco
di pad con VALUE /TIME.

3. Controdlare che sullo schermo appala “{Now OFF ==
Tarm (XN

4, Premere [ENTER/YES| per attivare |a protezione
(protegipe il banco di pad).

Per toghiere la protezione, premere ancora una volta

[ENTERSYES] nells stesss schermata.

3 Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

Queste modifiche vengono salvate automaticamente quando

il diseo wiene sapulso @ In alire oceastond (Ron & necoasaris

nessuna Pn:mﬂum di hh‘ll:amn].

1 Vari Tipi di Protezione del Brano 3
E possibile proteggere anche il brano (p. 80). Questa fun-
zione protegge Il brano sul disco, ¢ quindi & ancora
possibile modificare il brano caricato nell"SP-208EX. (11
brano & proletto perché non pud essere sovraseritbo.) [n-
vece nella protezione ded banchi di pad {compresi { cam-
piond), (2 causa del fatto che non & necessaria nessuna
procedura df splvataggio per salvame | campioni @ i ban-
kﬂl.i],m‘l.m possibili modifiche da parte |:l-eI.1'EP'-E:llli_':'t:._-I||

e e Sy
160



Altre Funzioni Utili

Ordinare i Campioni per
Evitare Pad Vuoti nel Banco
(Renumber)

Litilizrando la funzione Renumber, & possibile spostare |
carnpiond sparsi per | &4 banchi di pad e liberare nuovi pad

da riutslizzan,

Un Esempio

| campdont A, B, C, X e Y sono disposti sul banchi 01-04
come in figura. (7= indica un pad vuoto.)

[PAD #]

1 28 48 8 T B B 0111213141518
sankot [ABL- - T-T-TeT-T-T-T-1-T-1-1-10]
Bank0? [ JEJFL-L-0-1-1-IGIHIed 0. 0.1.]x
Bankid (L] -] - M- [-lol7]- lolrlz]T]u

Bank0d [ - [ [ - - IV IWIXT-T-1-1-I¥]
Crra specificando che la funzione dovra agire sui banchi di
pad 02 @ 03, ed eseguends 1] Renumber, [ risultato sard il
Eguenie,

[PAD 7]

123 48 878 6 1011121314188
Euiuﬂlag----ﬂ--------gr
pankoz [E[FlGIHD KL IMINICIPIIR]S]T]
Bankdd [ [ Q- 0-0-0-0vl-1-Iwlx]- ¥

NEMD

I bamchi 01 ¢ 4 rimangono coms erano, | banchi 02 e 03
vengons riempitl con | campiond in sequenza,

Ordinare i Campioni (Renumber)

1. Premere [SAMPLE /BANK] & premerne [ » | per
selezionare “Renumber?”

2. Premere [ENTER/YES]

Sullo schermo vengono indicati | banchi di pad da ricedinare.

3. Premere| w» o[ & | e roctare VALUE/ TIME per
Indicare ka serie di banchi § cul campioni devono essere
rioedinati.

Per psemplo, nell'sempio precedente, impostane *From™ (il

numera di banco di inizio della serie) con 027 e “To™ (1

numers dl banco finale della serie} con “03."

4. Premere [ENTER/YES).

Sullo schermo appare il messaggio di conferma “ARE YOU

SURET

5. Premere [ENTER/YES| per eseguire Foperazione.

& remere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

Collegare ed Usare un Pedale

E possibile collegare un pedale alla presa Foot Switch e
uwtilizzario con una delle seguenti funziomi

“PLAYSTOP™ Axvia e ferma la Aproduzione del brano
“DAMPER" L'effetto del pedale del sostegno
“SAMPL TRIG" Sucnare determinati campiond in ogn
bamco di pad
“FX ONOFF® Attivare e disattivare gli effetti
“PUMCH ro~ Attivare e disattivare la registrazions
Usare la seguente procedura per scegliere frn queste
funzboni.

Scegliere una Funzione per il Pedale
1. Premere [SYSTEM/DISK].

2= Assieurarsi che “Set System Param?” sla selezlonsto o
premere [EMTER SYES].

3. Premere |+ | o[ = | per selezionare il parametro “FSW
Fune” (Funzioni del pedale).

#. Ruotare VALUE/TIME per scegliore tra “FLAY /STOP”
“DAMPER,” “SAMPL TRIG,” “FX OM/OFF" o
"PLUNCH 1/0.°

5. Premere [PLAY] per tocnare alla schermata principale
[Chaeste modifiche vengono salvate automaticamente sul
diseo quando viene estratto o In altre occasiond, Mon &
neessaria nessuna procedura di salvataggio.

NEMD

Questi sono paramietri di sistema. Pencid si pud memorizzare
solo un'impoitazione per volta indipendentements dal brano
o dal disen.

Avviare e Fermare la
Riproduzione di un Brano

Se in questa procedura il parametro "FSW Func™ viens im-
postato su “FLAY JSTOP,” il pedale svolge la sbessa funzione

del tasto [ # | (PLAYBACK). In gquesto modo & posiidle uti-
lizzare il pedale per avviare o fermare |'ssecuzione.

¢ Premendo |l pedale, inizls la riprod usione del brano a
partire dalla posizione indicata sullo schermao,

# Premendaoil Fl.'dﬁl.i;." durante [a ripr{sdu.tl.-:‘n'n&,:il brano i
ferma. Premendolo ancora una volta il brano riparte
dalla posizione in cul era stato fermato.

& [ pqdah: ndn ]:luni‘n- eusere wmabo per tomare all’'inbeio del
brano o spostare la posizione all'interno del brano stesso,
Per questa funzione utilizzare la manopola VALUES
TIME o § tasti sull'SP-B08EX stesso.
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Usare il Pedale Come Sostegno

Mella procedura precedente, quando "Pad Play” {p. 41} & ime

postato su “GATE," i pad funzicnano come i t2sti di una tas-
Hera: premers per suonare, rilasciare per fermane Il suono,
A questo punto, s in “FAW Func” viens soeltn “DAMPER.”
{p. 11} & possibile utilizzare il pedale per ottenere lo stesso
effetio del pedale del sestegno dil un pianoforte.
* Mhentre il pedale & premuto, il suono non si ferma anche
rilasciando il pad
= Cuamdo viene rilasclato il pedale, il suwono che venlva
tenuto ora 5 ferema (s sl continua a benere presmuto i
pad, anche il campione continua & suonane, ]

L'effetio del pedale di sostegno & differente dallefietio

del tasto [HOLD] sul pannelle. Alzando il plede dal pedale,
il suono benuto s ferma, Quando & attivo [HOLD]L 6 swomno
continua anche togliendo Lo mano dal pad. Premendo [HOLD]

ke &l e s altre |.1.'.|-|:|, quu!'u]ti.m.l:r r_lrnl:r]nn: e
aggiunto a quells precedentemente tenuto. | campionl tenuti
vengono fermati solo premendo ancora [HOLD].

Suonare Determinati Campioni in
Ogni Banco di Pad

Se nella procedura precedente nel parametro “FSW Func”
vieme selerionato “SAMPL TRIG " & ]:naﬁ.'il:r:ilre utilizzare il
pudabe per sucnare del eampioni prederminati in ogni banco.

Determinare i Campioni da Suonare
con il Pedale in Ogni Banco di Pad

1. Richiamare il banco per la selezione.
2. Premere [SAMPLE/BANK].

3 Premere | + | o & | per selezionare "Set Bank Param?”
¢ premare [ENTER/YES].

4. Premere| = Jo| a | per selezionare il parametro
“FootSw Assign.”

5. Ruotare VALUE/TIME per selezionare {l numero di pad
(1-18)

&, Premere [PLAY] per tomare alla schermata principale.
(Queste modifiche vengono salvate sutomaticamente sul
diseo quando viene estratto o in altre occasioni. MNon &
neessaria nessuna procedura di salvataggio).

MEMD

La manders In o | eamplonl suoneranne (Loog Chao OF,
fermare la riproduzione rilasciando il pedale, tenere il suono
finché non & preme ancora il kasto, ece. ) dipende dalle
impostazioni dei paramatri del campione stesso,

Attivare e Disattivare gli Effetti

Mella procedura a p. 161, impostando “FX OMN/OFF® in
=FEW Func,” il pﬂdale adgqurrmee Lo slesss funedione del tasto
[OMSOFF] di REALTIME EFFECTS sul pannello froatale. In
questa maniera & possibile utilizzare il pedale per attivare ¢
disattivare gh effetti.
* [ possibile attivare o disattivare gli effetti in ogni momen-
o, a prescindere dalla posizione deghi effetti stess,
¢ Quaanco gl effettl sono attivatd, OB /OFF] di REALTIME
EFFECTS & illarminato; quando sono disattivati, & spenio

Attivare e Disattivare la
Registrazione (Punch-In e Out)

Mella procedura a p. 161, impostande “PUNCH 170" in “F5W
Func,” il pedale pud essere utilizzato per controllare Fentrats
¢ l'uscita dalla registrazione delle tracce. Per informaszioni
pih dettagliate, consultare la prooedura descritta in “Lsane il
Pedale per il Punch In e Owt® in “Riregistrare 5olo un Cento
Segmento (Punchein and Punche-Chat).” {p. 73, B4}

Commutare |'Ingresso del Pedale
(DP-2/GPI)

Alla presa Fool Switch pud essere collegato un pedale
Roland D2 o BOES Fa-5LU. Perd), sseguendo la seguente
procedura, & possibile utilizzare questa presa per segnali GFI
(General Purpose Interfaces Interfaccia Generica).

Usare la Presa Foot Switch Come
Presa GPI

1. Premere [SYSTEM/DISK]

2. Assicurarsi che “Set System Param?” sia selezionato ¢
premere [ENTER /YES].

3. Premers [ « Jo| & ] perselezionane “FSW Type™.

&, Ruotare VALUE/TIME per cambiare da "DP-2" 3 "GPL"
5. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.
& Togliere il disco, spegavere & risccendene I"5P-808EX

ey

Questa impostazione non sara attiva finché 1"SP-808EX non
viene spento e pod Flacoeso.

Ot

Chuesli sono parametri di uulemn-&quLnd: & pr.m]l'.'rjlru terLere

solo un'impostazions per volta indipendentemente dal brano
odal disen,
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Il GP1

G (General Purpose Interface) & una presa di controllo
chie & Erova s di.s.p{'mi.hh'i. pﬂ1FvEn|'."| viden per wsn
professionale/ consumer, come per esempdo macchine
per editing o titolatrici. Collegando all’SP-BISEX un
dispositivo che supporti || GPLL le stesse funziond
realizzabili comn il Fedlln l:ri.'pnnlm:'l:m di campioni o
avvine stop del brano) possono essere controllate da un
Ld':.'!pmil:i'.-':l estemma,

\

Impostare il Funzionamento
della Funzione [SHIFT]

Bentre il tasto [SHIFT] viene tenubo premato, U'intero siste
ma & nella condizione di Shift. Mella condizlane di Shift, =
funzioni di molt tast cambianoe. (per esempio -+ Nella
condizions Shift, LOCATOR [CLEAR] cambia in [MIXER
WIEYY], € richiama la schermata diel mixer.

Il funzinamento del tasto [SHIFT] pud essere scelto tra le
seguenti possibilita con il parametro “Shiftlock.”

ﬂ'u"ﬂ"
La condizions Shifl & attiva solo mentre [SHIFT] viene tenuto

premuwlo. Rilasclando [ st rtornano be condlebond normall.
(Impostazioni di fabbrica)

ﬂmﬂ

Premendo [SHIFT] una wolka, viens athivata la condizione di
Shift. Quando viene premiito un tasto, | funzions Shift viens
w.-'i;ﬂl:a., dqlpndi:hl!:-:u' ritorna alla comdiziones normale. Le
condiziont normall ritornanc anche premendo un®altra volta
[SHIFT].

J.lmﬂ

Premendo [SHIFT] una wolta si attiva @ viene manterota La
condizione di Shift. Dopadiché La condizione di Shift non
viene abbandonata, reanche premendo altri tasti, che conti-
nueranno a svolgers la loro funzione Shift. Premere ancora
[SHIFT] per tomare alle condiziond normali di utilizzo ded
Lash.

Scegliere il Funzionamento di [SHIFT]

1. Premere [SYSTEM /IMSK] per richiamare la schermata
“Spstern Bedit Menu.®

2. Assicurarsi che "Set System Param?™ sia selezionato
Premers [EMNTER /YES|.

3. Premere [ = | o[ & | per selezionare il parametro
“ShiftLock”

12

4. Rustare VALUE/TIME e scegliere “OFF,” “ONCE" o
O

5. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.,
(Cheeste modifiche vengono salvate aubomaticamente sul
disoo quando viene estratbo o in altre occasiond. Non &
Aicesaaria neasuna procedurs di salvataggio)

Duesti sono parametri di sistema ¢ quindi & possibile
memoriEzare solo un'impostazione per volta Indipendenie-
mhienle dal brano o dal diseo.
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Recuperare lo Spazio Inutiliz-
zato sul Disco (Cleanup Disk)

Con I'SP-RI8EX, quando viene cancellata una parte del brano
o um campione, il fempo di registraziones a disposizione non
aurnenta di conseguenza. Per recuperane tempo per la
registrazione & necessario eseguire la funzione Cleanup
Disk. La furzione Cleanup Disk cancells dal diseo i dati non
necessard selativi al suonl reglatzalk,

Cancellare dal Disco Dati Relativi a

Heglishﬂinni Inutilizzate per Aumenta-

re il Tempo di Registrazione

1. Fremene [SYSTEM/DISK], e premere | = | o | a | per
selezionare “Cleanap Diski™

2. Premere [ENTER/YES].

3. Ruotare VALUE/TIME per scegliere, in “Type,”
"QUICK" o "STANDARD,*
QLUICK: Cancella i dati audio che sono completaments
Emakilixzati per [ rlpr.:_h:!unic_w.
STANDARD: In aggiunta a “QUICK,” cancella i dati che non
vengono utilizzati anche all’inizio e alla fine di
ol frase fn wsa,

4, Premere [ENTER/YES] sullo schermo appare 8
messagEio “You Can NOT Undo. ARE YOU SURE?™
(Mar i_pl.muhllu anmiullane i'up-urnzr.lnr. S5k SICURDT,

5. Premere [ENTER/YES] per eseguire (| Cleanup Disk

MEMO

[l procedere dell’operazions viene visualizzato da una barra
sullo schermo. 5 al punto 3 viene selezionato “QUICK,” |a
quantith di dati da cancellare sarh inferiore e Noperazione
sard esegulta bn molbo meno lempo.
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| Disabilitare i Messaggi di
Conferma del Salvataggio
all’Espulsione del Disco o
Caricando un Altro Brano

Solitamente, quando viene premuto il tasto Eject, sullo
schermo appare il muﬁu.;&gln dl conferma *Save Current
Song?". Premendo [ENTER/YES], al termine del processo di
:ahr.alaﬂ'in del brane, aesu.ill.‘r sovrascrivendo o slesso
brano precedente, il disoo viene espulsn,

Nei casi in cui 51 voglia cambiare diseo velocemente, per
3T pEn duranie un’esecurione dal wivo, & anhile
dizattivane la visualizzazione di questo messaggio (viene
dizattivata anche la visualizzazione del messaggio che
apparne selerionando un'altro brano) ed estrarre 1] diseo

immediatamente.

Estrarre il Disco Immediatamente
Premendo Eject.

1. Premere [SYSTEM/DISK].

2. Assicurarsi che “Set System Param?” sia selezionato ¢
premerne [EMTER /YES].

1 Fm[ - |4.1[ - Ip-er:leltn'unar: il parametro
“CongSave Confirm.”

&. Ructare VALUE/TIME per scegliere “OFF.”

5. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.
Crueste modifiche vengono salvate automaticamente sul
disco quando viene estratto o in altre oocasioni (non @
noessarna nessuna prooedura di salvataggio).

MEMD

Cuest sono parametr] di slstema e quindi @ posaibile
memarizzane solo un’impostazione per volta indipendente
mente dal brano o dal diseo.
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Copiare le Patch di Effetti da
Altri Dischi

Talvolta & pud aver bisogno di utilizzare una patch di effettt
presente su di un disco, inoun brane registrate su un altro
dison. L funzlons dl copla del soll affettl copia ke patch da
un dizco all"altro In questa maniera & possibibe copiare una
patch singola ed assegnarle un numero inoun altro disco, E
inctre possibile copiane Fintera serie delle 99 patch User per
eseguine un esato duplicato di tutte e patch su un altro disco,

e

Attenzione! Cuando viene eseguita questa funzione, | dati

delle patch dei numer di destinazione della copia (o di tutte

le patch) vengono persi.

1. Inserire nel bettore di Zip dell'SP-808EX il disco che
contiena le patch sorgenti della copia

2. Premere [SYSTEM/DISE]

4 Premere [+ ] o[ & | per selezionare “Copy FX Only?™,
pod premere [EMTER /YES),

COPY F&
Source Patch
To Drive INTERMNAL
Patch ALL

&, Premere [ a | per selezionare “Source Patch™ (le patch
da copiare].

3+  Ruotare VALUE/TIME per scegliere il numero (ALL,
L0 =99, L] =[a50) F'ErcﬂPiIJEIIIH'I: li= p.'l.'h:h s un aliro
dison, selezionare “ALL."

6. Premere | w | per selezionare “(To) Patch® (la patch
destinazione della copla).

7+ Ruotare VALUE/TIME per scegliere i1 numero (ALL,
C01-C99, DO1-DE0). Se al punto 4 & stato selezionmato
“ALL" viene automaticaments selezionato “ ALL" anche
per questo parametro (negli alin casi “ALL™ non pud
essere selezionabo).

8. Premere [ENTER/YES]; sullo schermo appare “Save
Current Song? (Overwrite Only).”

¥. Seal vogliono salvare le modifiche al brano prima di
espellere il diseo premere [ENTER/YES]: altrimenti
premere [EXTT /MO

Premendo [EXIT/MOY, s situazione rimane oom'é, Se 5

preme [EMTER/YES], dopo aver salvato il brano il disco

viens espulso e sullo schermo appare il messaggio “Insert

Destinatbon Disk™ (Inserine | Disco di Destinaziong).

10, Inserire il disoo di destinazione dells eopla.
Sullo schenmo appare “Copy FX Patches. ARE YOU SURE?"

11. Premere [ENTER /YES).

La pm.:h i effettd viens m-]:IJI..:. dal disoo sorgente {ﬂpulw al
pumnto 9 della procedura) e viene memorizzata nel numeras di
patch specificata sul diseo inserlto al punto 10 della
procedura,

MEMD

Premendo [EXIT/NO al punto 11, sulle schermo appare per
alcuni secondi "COPY FX Canceled.”, il processo viene
annullato e I'SP-808EX torma nelle condiziond simili a quelbs
assunie sublto dopo "sccenslone (senza disco inseriio),

Com La schieda opaionale di espansions OPS08-00 (Multi 1,0
Expansion) installata e un lettore di dischi Zip esterno collega-
to, al punto 3 & posadbile indicare In “To Drive"™ un leitore es-
terno. (Wiens indicato “EXT.I05" e altre informaziond. ) Senza
Ia scheda OFS08-01, pub essere specificato salo il lettore inter-
na (INTERMNALY). La sorgente della copia & sempre il disco
intermin.

Indicare un Lettore Esterno Come
Destinazione

Continuare dal precedente punto 7

1. Premere [ENTER/YES].

Sullo schermo appare il messaggio “Copy FX Patches. ARE
YOU SUREH

2. Premere [ENTER/YES).

Le patch indicate sul disco el letbore dell'SP-308EX vengono
copinte nel namert di patch specificat sul disoo presente nel
kettore esterno. [Se nel lettore esterno non & inserito il disoo,
sullo schermo appare il messaggio “Can't Execute (Mo
Disk.)™ ¢ la copia non pud essere escguita).
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Creare una Copia di Sicurez-
za di un Disco Usando Solo
il Lettore Interno

Maiy esmere stile crease un duplicato di un diseo che contenga
branie :a.rr:;:!i.u:l-n'i :impl:u'lznl:i per Frm'mrl.ir:i conkra Pﬂd'il:r di
datl dovule a deterioramento del disco o opernziond sbagliate
oaccidentali Solitamente la copia di sicurezza viene ceguita
wiilizrando la scheda di ﬂ.]:la.ru:il.mu: Mkt 150 F_!pammn
(S[-B08-0O11 o SP-R08-00F2) ¢ un betbore di ip Esterno
OB

Mon disponendo di questl due elementi, & possibile fare un
duplicato ulilizzando il lettore interno e la memoria dell SP-
BISEX. In questo caso perd saranno necessarl un po’ di
tempn o di pazienza perchéd Nesecuzione di questa
operarione, senza i dispositivi prima indicati, prevede
Pinsenmienio & |'=|!|-u|.|l-|:||:‘||.- did dischl sorgente ¢
destinazicone alternativamente per crca 64 volle.

Per la procedura dettagliata consultare “Fare un
Duplicato del Diseo eon la Funzions Copy Disk All" a p.
173, La descrizione della sezione “Selezionando
[INTERMAL] (bettare interno] al punte 4. " & | punt
seguent] spiegano come eseguire una copia di sicurezea.
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Controllare o Specificare il
Tempo Battendolo su di un Tasto

Teninedo premuto [SHIFT] & battendo ripetutamente [HOLD|
al tempao desiderato, questo tempa viene misurabo & mastrabe
sullo schermo in unith di BPA.
Chaesta funsione torma utile quande si voghia conoseese (]
ternpo in BPM di un muovo brana,
Welle seguenti situazioni & possibile indicare il tempo con la
procedura appena descritta inveos della consueta selezione
del tempo tramite VALUE/ TIME.
# Quando il valose “Tempo™ ¢ selezionato nella schirmata
dells Tempo Map (p. 79).
¢ (uando il valone “MNewBFM" & selezionato nella
schermata del Time Strebch (B 58).
*# [l vabore numerico di “BFM® viene indicato nella
schermata STEP BMODULATOR.
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Usare Solo il Mixer e gli Effetti
Senza Disco Zip Inserito
(Modo Diskless)

Craando viene acoso |"5P-B08EX senza un disco Zip inserito
nel lettore, sullo schermo appare il messaggio “Wait a

mamment...” (Abtendere un BStante) u.*ﬁul!n- dalla schermalta

PLAY.

In queste condiziond & possibile utilizzare solo i mixer e Le
funzioni degli effett.

5 possono impostare | BPM battendo ripetutamente [HOLD]
mentre sl Hene premuto [SHIFT] finché mom sl ragpiangs il
bempo desiderato.

Impostare il Tempo

Quando sl utilizzanao gli effelt dincronbzzati al lempo, il ped

impostare il ternpo con il seguente metodo.
V. Temere il tasto [SHIFT] & premere [VARI FITCH]

2, FRuotare Value/Time per impostare i BPM del tempo
desiderata,

¥ Premere [FLAY] o [EXIT/MNO] per tomare alla schermata
prircipale.

S sl waare la funeloswe T.np. Elustrata nel pa ra.ﬁrﬂ.l'n

precedente, per impostare | BPM.

I P.ur] g illurminano 3 tempa con il tempo impostato,

NEMD

Tenendo [PAD BANK] ¢ premendo un pad, si possono
scegliere sedici pattern di lampeggio a tempo dei pad stess.
Se nom 3 desidera cha | pad si illumindno, tenene [PAD
BAMEK] e premere il Pad [16].

1 tasti relativi alle modifiche (edit), alle impostazioni delle
tracoe & al camplonarmento sono disabilitat.

Le patch degli effett non possono essere salvate.

":']:n:-55[biJE inserire un disco Zp o spegnere |"SP-808EX
quandao & visualizeats Is schermatas LEVEL METER del modo
Dhakless.

Evitare il Controllo SCSI Quando
\F’m Acceso lo Strumento
sponibile Solo con le Schede

Op:lond' Installate)

Accendenida il mixer fenendo prermto EDIT [YSTEM/
DISE] =i ridwee il termpo necessario per renderlo operativo
dopo accensione.

o

In questo cago, anche se al connettore S5 & stato collegato
un lettore Zip, questo non verra riconosciuto finche I°50-

BIREX non verra riaccess di v,
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Capitolo 13 Funzioni della Scheda Multi1/O Expansion

Le schede opzlonall Multh 150 Expansion SPBME-0OF] e SPE08-0F2 possono essere installate nel pannello posteriore dellSP-308EX
SP305-0T e SPA0S-0F2 sono kit di esparsione che permettona il collegamnto digitale a dispositivi estermi ¢ mettono a
disposizione I'uscita diretta delle tracce {solo SPA0E-DP L) o uscite con connettori XLE (solo SPS08-0F2).

=T e - 'y’ " & D . bl . "
T, iy -"'-Q - _.-.-_ F= ) = g i
Fars] - = ik H = I--"I_ '.'\. I.r ,
5.0 I':“.-'j = "E.f = ‘h-' g RS _3 ¥
e e S
-\.-_._.-I }_ = TR 1.

'\_-'h M"'\llil

mm@@@@@@@@

\SPEUE-DPI

SPB08-0OP2
4

ﬂ-—@

| Connettori XLR della
SP808-OP2

La 5P808-012 dispone di connettor di ingresso e uscita
analogici di tipe XLE, [ ivello di registrazione dei swoni in
imgresso al connettori XLR viene regolato con il contrello
INPUT LINE situato nel pannello dell"SP-308EX,

Selettore Livello di Ingresso

Serve per comuemutare tra livello microfonden (-30 dBu) e
Hvelbo di lines (+4 dBu) a seconda del sepnale che viens
forndio al conmetiord INFPLIT.

Soagliere 1a posizions MIC quando si collega un microfono
direttamentes all'SP-B08EX, appure LINE quando sl collaga
2llPSP-R0EEX un mixer o un aliro strumendo simile. Anche
soegliendo la posizione MIC, comunmgquee, il livello di registra-
zione pui essere regelato com il comtrollo INFUT LINE,

YA

52 nom 5 collega ndente ai conmetton di ingresso, si consighia
di spostare il selettore sulla posizione LINE per migliorare la
qualith del suomn,

ey

Chuando si imnvette un segnale simultaneamente tramite
connetiori XLE {(INFUT) ¢ i connettori di linea (LINE)
INPUT, il suong di entrambi viene sommato ¢ registrato, 11
volume, comungue non pud essere regolato separatamente
per | due Ingreasl

Uso dei Connettori XLR

L'assegnazione dei piedini dei connetbori XLE & quella
ilhastrata in figura. Prima di eseguire qualksiasi collegamento,
assicurarsi che questa configurazione sis compatibile con

quella degli altri dispositivi.

INPUT

OUTPUT
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Funzioni della Scheda Multi 1/O Expansion

Installare la SP808-OP1 o la
SP808-OP2 (Multi 1/0O Expansion)

NEMD

Por saggioel informacbonl sull’ lnstallazione dell’SPE08-0F
o SPEIE-0F2, consultare il ]:!n:l-pr.in rivenditore o il 'Fi.1'.1 wicird
ceintro serviel Roland,

Con una SPB0E-0P1 o SPB0E-0F2 installata, viene eseguito il
contrallo SCSI dhe incrementa il tempo necessario

" socensione dell SP-BO8E].

Cruesto controllo pud comundgue essere evitato durante la
fase di accensioms.

Tenendo [SYSTEM /DISK] durante I'accensione dellSD'-
BOSEX, 3 pud avviarlo senza eseguire il controllo dei
clispaabtivi SC5L, velocizzando V'operazions,

Dopodiché, perd, i dispositivi SC51 non rilevati non lo
saranno finché non si riavvia I'SP-S08EX.

Cosa & Possibile Fare con le
Schede di Espansione Installate

Uﬂpﬂ- aver installato una SPEIE-0OM o una SPROE-0P2 sono
djupcm:'bi.'h le sEguenty funzbonl.

* Effettusre conessioni digitali (5/F DIF) con dispositivi
andbo dlEl'Ll]J i_rl]:!n'.duilﬂrl Ch, riFrladl,.l.Hm'i ALY &
registratori DAT) E possibile campioname ¢ mixare
rimanendo in dominio digitale ¢ quindi senza degrado
del negnale.

* Collegare un kettome Zip 5051 ed eseguire semplicemente
¢ velooemente cople di sicurezza (duplicazioni del diseo
inserite ned betbore intermo},

» Selezionare brani e campioni da un disco Zip esternoe
caricarli ned lettore interno dell'SP-S08EX

* Far uscire il segnale di ogni traccia separatamente.
Oeesta funzione & utile per utilizzare I'SP-808EX con un
mixer exbermo (solo SPS0S-01'1).

* [ oonnmettori permettono una quality sonora pid affidatdle
& meno rumoross durante la registrazione o |3
riproduzione (solo SPRS-02).

el

Le seguenti funzioni non sone disponibili neanche con una
scheda di espansione SPE08-0F1 o SPE08-0OF2 installata,

===

Esempi di Cosa non é Possibile Fare

Utilizzare gli ingressi analogici (MIC/LINE IN) ¢ digitali
(DIGITAL IN1, DEGITAL IMN2) simultaneamente {Le
st Invecs, possono esseTe usate simultaneamente]
LUsare DIGITAL IM 1 {connettore coassiale) e DIGITAL
IM 2 [eonnetione oftbon) della SPROE-OPT simulianes men-
te (Le usclbe, invecs, possono essere usate simultanea-
mente).

Fare uscire qualainsd segnale olire ol MASTER OUT
(ALK OUT o be uscte dirette delle tracee) dalle wscite
digitali [DHGITAL OUT 1, DIGITAL CGUT ).

Eseguire backup di datl dell SP-808EX tramite
connessone digitale con un dat o dispositive simile.
Adoperare il Vari-Pitch utilizzando uno degll ingressi
DHGITAL 1M,

Uzare DIGITAL IM/OUT con conversiond della
frequenza di camplonamento.

Collegarsi ad altri tipi di dispositivi SCSI (per esempio
Hard disk, CD-R, Pemmal computer, & alin ﬁJ’-EII-IEﬁ:_I-
tranng che a lettori di dischi Zip.

Inserire dischi utilizzati per altri soopd (come dischi per
aliri camplonator o per personal computers) nel lettone
di Zip esterno e caricare i suond nel lettone interno,
Registrare (o camplonare) direltamente su di un dises
inserito nel lettore di Zip estemao,

Riprodurre brani o campiond direttamente da un disoo
inserito nel lettore di Zip esterno.
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Funzioni della Scheda Multi 1/0O Expansion

Usare le Connessioni DIGITAL
IN e OUT

Liinstallazione dell'SPR0S-01 aggiunge | conmetion di Hpo
cosssiale DIGITAL IN e OUT {DIGITAL 1), e di Hipe ottleo
(DIGITAL 2).(La SPB0E-OP-2 dispone solo del conmettor

coassiall),

{ i connettori DIGITAL IN e OUT possono essere collegati |
solo dispoaltivi conformd al formato 5P DIF (Somy /

Philips Digital Interface Format). (Mol dispositivi digitali
audio che dispongono dello stesso tipo di collegament
digitali stereo di 3P-808-0F1 ¢ di SP-B08-0P2 sono
conformi al formate 5/F DHF. Attenzione; aboumi
registrator multitraccia con lo stesso tipo di connetiore,

eseguonn trasmissiond di dati in forrmato differente.)
L -

Usare DIGITAL IN

Gll ingressi LINE IN (o MIC IMN), DIGITAL 1 (coasslale) &
DIGITAL 2 [oltico) nan possono essera utilizzati
simultaneaments. Per ricevere segnall audio digitali dal
connettore DIGITAL N, abilitare il connettore comn Ls
procedura seguente.

MEMD

ALXIM ¢ MMGITAL TN non possono funzionare

simultancamente.

NEMD

Prima di eseguire la procedura per abilitare il connettore
digitale, cllegare I'ingresso DUGITAL IM dell SP-508EX con
Fuscita DNGITAL OUT del dispositivo esternns oo wn cavio
conssiale audio o un cavo ottico (solo SPRE-OPL) disponibili

I COETETCI,

Selezionare I'lngresso
1. Premere [SYSTEM/DISK]

2. Assicurarsi che “Set System Param? sia selezionato e
premere [ENTER /YES].

3. Controllare che "InpuiSource” sla selexionato,
4. Ruotame WALUE TIME per sceglicre “MIC/LINE" {ana-
logicol, “INGITALLY {coassiale) o “DIGITALZ" (ottioo),

5. Premere [PLAY] per tormare alla schermata prineipale.
(Cheeste modiflche vengono salvale automaticamenbe sul
disco quando viene estratto o in altre oocasioni. Non @
ncessania nessuna procedura di salvataggio).

S al connettore DIGITAL [N non arriva nessun segnale
digitale, dopo alcuni secondi, dopo aver eseguite il punio 4,
sullo schermo appare il messaggio "D In Unlodk. Use Analog
In? (Puwh succedere, per esempio, quando be connessoni non
sano coeretle, o altre dispositivo non & acceso.) Premers
|Ef~.ITF_H_.'“!"FEI_, commistane null"inpr.um :l.ri.ﬂugi:n (WILC #
LIME; si ritoma al pumio 3,

Se non viens premuts [ENTER S YES], il messaggio rimane
vigualizzato in attesa che [l segnale audio digitale armivi
corretamente. Mon appena il segnale viene ricevuto, sullo
schermo appare “DiIn Locked.” che indica chi be conmessioni
EOND eseguite correttamente.

Se il segnale digitale viene interrotio, “TJn Unlock, Lise
Analog In?™ riappare sullo schermo. A questo punto,
Foperazione in corso, riproduzione o registrazione o altra
prucn:lurpr wiene annullata o fermata.

ey

B2 non & slata installata una SP0B-0F] 0 una SPBIS-0FZ,
DIGITAL 1 e DIGITAL 2 non possono essere selezionati

NEMD

Cussti sonc parametri dd sisbema ¢ q:uLnd.l ' pcu.u.]h]h benere
solo un'impostazione per volta a prescindere dal brano o dal
diseo, Queste impostaziond vengono salvate aubomatica-
mnte quando il disco viene espulso o in altre sccasions,

oA

Vengono accetteti solo segnall con frequenza di
camplonamento uguale a quella specificata al momenio
dalla formattazions del disco Zip attualmente in uso. Per
H-Emp:iu, ricevendo un ﬁua'nalu- :Ii.H;.il.aJE F:ruwﬂ'liu'tbu dia un
riproduttore di CT {ad wna frequenes A camplonamenta di
441 kHz), se il disco Zip nell’SP-B08EX & stato formattato a
32 kHez, sulloy scheremo, al punto 4, appare i messaggio
“Wrong Sample Rate,”, e I'SP-80EEX commuta la selezione
dell'ingresso su (MIC /LIME]).

O

Nel ricevere segnali audio digitall da dispositivi che atiliz-
zand la funzione Vari-Pitch (come un registratore Roland
della serle V5), disattivare questa funzione sull’apparecchio
che invia il segnale. Se a causa del Vari-Pitch la frequenza di
campicnamento dovesse superare i 4.1 kiHz, I'SP-808EX
potrebbe non funrinnare corretlamenta, & l‘LmFIurLt:':- di
azcolio, cosl come ke vostre orecchie, potrebbero soffrirme del
rurncne prodoto.
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Usare DIGITAL OUT

| commartbor DHGITAL OUT 1 ¢ DIGITAL OUT 2 formiscons o
stoszo segnale presente all uscits analogica MASTER OUT,
ma in forma digitale. Tutte be uscite (incluse quelle
analogiche) possono essere wtilizzate simultaneamente,
Collegare il connettore DIGITAL IN di un registratore DAT o
MDD, con un cavo coassiale o un cavo oftico (solo SPE0E-0F )
per segnali digitali normalmente dispondbile in commercio.

Prevenire le Copie Digitali del
Prodotto Finito

Registrando su wn DAT o su un MD con le connessioni
digitali [durante il mixdown), & possibile prevendire la
sucorssiva copia del prodotio finito (il nastro o i disco MDY,
Chsesta funzione si chiama Protezione di Copla Digitale.
Chiesto tipo di protezions & simile a quella presante sul CD
che imnpediscono la copia digitale swccessiva alla prima,

%A

Con | CD audio commerclali & possiblle la copla digitale su
naslro DAT o su MD di un sola generazione. Dalla pelma
copia digitale non & poi possibile creare digitalmente un‘alira
euipla (da DAT a DAT oda MD a MDY,

Applicare la Protezione delle Copie Digitali
1. Premere [SYSTEM/DISK],

2. Assicurarsi che “Set System Param? sla selezionato e
premere [ENTER/YES).

3. Premene [ = | per selezionare “D.CopyProtect.”

4, Ruotare VALUE/TIME per impostare 08N, "

La copia digitale del DAT o MD registrato dall’SP-B0SEX non
& pil possibile,

5. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.
Quisste |mpoatarion] vengono sutomaticaments salvate
quande viens espulso il disco o in altre cocasiond (non &
necessaria nessuna procedura di salvatageio).

Con la precedente procedura si impedisce chie la propeia
copia master del missaggio venga succesivamente copiata
digitalmente su un altro DAT o MD,

oY

I primi registraton DAT potrebbere non essere in grado di
registrare il segnale audio digitale proveniente dall'5P-808EX
s it attiva la profezione della copia digitale. Chaesti
registraton non sono compatibili con lo SCMS (il adetern di
protezions dei diritti d autore attualmente in wso). In tali
casd, disattivare la protestone della copla per reglatran iu
questi DAT. Inoltre, anche con la protezione della copia
digitale disinserita, la registrazione con il collegamento
digitale pnh'l,'hbq M s pnuml:r:]-r oon regastraton chie
utilizzing frequenze di campionamento incompati bili con
guielle dell'5P-BISEX (44.1 kHz o 32 kHz).
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Utilizzo del Lettore Zip
Esterno (Connessione 5CSl)

Al connettore SCS1 della scheda SI-808-0F1 [ud essere
collegato un lettore di Zip esterno. Sars cosi possibile
eseguire cople di camplond o di brani da un disco all"altro.
[noiltre, <ark Fl'tﬁﬁih'ill‘.- Eredre, in Manbbra :u::rn]:!lil:l.- & vl oo,
copbe di slourezra del propri dischi per salvaguardarsi contro
perdite di dati dovute a danneggiamenti o invecchiamento.

[ lettori Zip sono dispositivi di predsione. Un wtilizzoe impro-
prioocollegamentl sbagliati potrebbero provocare malfuneio-
namenki, perdite di dati o danneggiare 'apparecchic. Assicu-

ratevi di beggere attentarnents anche il manwale del lettore Zip,

Collegare il Lettore di Zip

Dopo aver spento tutt | dispositivi, collegare P'SP-808EX & (I
lettone come mostrato nell'illustrazione, avendo cura di
fissare | connettori con le apposite vith, Mon collegare o
seollegare | cavi SCS1 mentre | dispositivi sono aceesi

Dopo aver eseguito le connessiond ¢ verificato il numero di
SCS1 0 e le condiziond del terminatore (descritte in seguita),
accendere le apparecchiature.

oA

Accendere sempre |l lettore Zip prima dell"SP-B08EX,

Per collegare il lettore Zip, utilizzare un cavo SCS[
appropriato (come quello originale fornito con il lettore Zip)
che soddisfi le :b:sun:rrh eomdizioni:

* | eonmetbort di entrambe le estremith del cavo 5051
devono essere di tipe DB-25 (attenzione a non utilizzare
cavi serlall di aspetto simile).

* [l cave deve essere il pil corto possibile.

* Deve avere il corretto valore di immpedenea (110 ohens
=10°%) ed essere completaments schermato.

Numero di Dilpﬂlﬂl‘ﬂ SC5I che
Possono Essere Collegati

In generale, possono essere collegati in una sene (catena
SO un massime di obto dispoaitivi, Con I'SP-S08EX, il
numero rassimo & limitato a tre, I'SP-808EX stesso ¢ due
lettor Zip, [l lettore di Zip & unico dispositive SCS1 collega-
bile all'SP-B0EEX. E ai lettori Zip pub essere assegnato solo il
numero di IDSCS1 "5 o "6 (in data 2 ,98),

sS~-808
(Ip 7)

Temminalors; OFF  Tesminaiors: ON

Impostare il Numero di ID 5C5I

I dispesitiv SOST vengoome disting con quello che viene chiama-
io numero di 1D SCS1 {0=7). Per fare in modo che ogni dispo-
sitivo funzioni comettamente, & necessario impostare il numaro
i [0 SCE] di ognd dispositive 5051 collegate in maniera che ad
cgnung venga assagnato un numars di 1D SCSI diverss

I ramere di TR} SCST dell’SP-S08EX & fissato a *7." Impostare il
numero di 1D 5CH del lettord Zip collegati in manlers dhe nes-
suno condivida ko steaso numero con altrl disposstivi collegat.
(Per istruziond sul come impostare il aumeno di 1D SCS1 per i
bettone di Zip, conauliare d manuale del letton: sbesan. |

Terminatore SCSI

In gen!ra'le_.'prr far i chae i d.l.wp-:mli'ln S0 OPETiTD
correttamente, all'ultimo dispositive dells catena deve essere
:pp-]icabn wn tarminatere. Sia 'SP-BEEX che i letton Ei]'.!
dispongono di un terminatore incorporato.

Visto che I'5P-B0EEX, & sempre ["ultimo dispositive di una delle
due mrermatd della catena S5, il soo termdnabone E'mnpn;-
applicate, Collepando un solo lettore Zip, commutare il
controllo del terminatore del lettone su “On.” Collegando duse
letton di Zip, atbivare solo il terminatore del lettors disposioal
terming della catena SCH (quello collegato con wn solo cava),

WO

Per come applicare o meno il termimabore incorporato del
lettore Zip, consubtare il manuale di Btruzioni del lettore stesso.

Mon duplicare La terminazione (per esemplo applicando un
terminatore esterno ad un lettore di Zip quando il
terminatore intemo sia gid stato applicato).
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Creare una Copia del Disco

Un disco Zip & un oggetio deperibile, o ia sua vita non &
illimitata, Prima di perdere importanti brani o campiond, o
prima che | datl siano illeggibill, utilizzare U lettore di Zip
esterno per generare un esatio duplicato del disco come
copla di slourezzra (backupl).

YA

La procedura di backup cancella ognd forma di dato dal disco
di destinazione. Comumnque & possbile utilizzare dischi non
formattati per 'SP -B0BEX per quest’operazione. Assleurarsl
di non ulilizzane erroneamaents per il backup dischi
contenanti dati imporianti.

Fare un Duplicate del Disco con la
Funzione Copy Disk All

Inserine nel lettore il disco da duplicare,

Fremene [SYSTEM/DISKL poi[ = o[ & | per
selezionare “Copy Disk AlI?Y

3.
4.

Premere [ENTER/YES)],

Ruotare VALUE /TIME per indicare il lettere dove &
presente |l disco di destinazione della copia (To Drive).
Sullo schermo appare il numero di 1D 5051 I:PIEI' E:bunpiu
"EXTIDSE")

3. Prememe [ w | per raggiungere il parametro "Verify.”

&, Fuotare VALUE/TIME per selezionare "0ON™ o “0OFF.”

Ol Controlla che, durante il procedimento, la
copin vengn cseguita correttamente, Asalbcurs
che le cople slano duplicali perfetti.

OFF: La copia pon viene controllata. Quando viene

selerinnato |a p'rnn,'dura & pin veloce.
7. Inzerire nel lettore esterna il disco dil destinarione della copia.

8. Premere due volte [EMTER /YES).

Tutto il comtento del letbors interno viens coplato nel disco
inserito el letbore esherno.

Con il parametro Yerify disattivato, il processo di copia
jmp:ic-ﬁn n]:lprm.!.i.uulh.'ﬂm:nb: undici minut: don %’nkf:,' o,

venkl minubl circa.

O

Cuando Verify & attivi, se viene rilevato un errore sullo scher-
m appare il msssaggsio, “Yerify Error.” ¢ la eopla viene anmal-
lata. Se provando ancora il problema si ripresenta, probabilmen-
te il eisen & danneggiato (o troppo veochio). Cuesto problemas
potebbe verificans anche a causa di connessiomd SC5] (scelta
dei cavi 0 impostazione del terminatore] non appropriate,

NEMD

Selezionands INTERNAL (lettore interno) al punto 4, &
possibile eseguire una copla di slcurezza con Il sclo
lettore Intermo. MNon & necessario collegane wn betbore
esterno. La procedura a partire dal punto 9 cambia ooms:
segue. (In questo caso b funzlone Verlfy & disabilitata.)

9 Premere [ENTER /YES] per avviare il processo di copla
del disoo. Dopo alouni istanti il disco viene espulso e
appare il messagpio “Insert Destination Disk.”

10, Inserire il disoo Al destinazion: & premang [ENTER/YES)

Dopo aleuni secondi {1 disco viene espulso e viene visualiz-
zabo il messagrio “lnsert Sounce Disk.

11. Inserire ancora il disco sorgente ¢ dopo alouni istanti
apparird ancora il messggio del punto 9.

V2. Seguire le indicazioni e ipetere le operzioni di
inserimento ed espulslone per circa &4 volte.

13: Al termine appare "Dhsk Copy Complabed.” o sl riborns
alle condiziond iniziali (prima della procedura).

O

Prima di copiare i dischi, eseguire il salvataggio del brano o
delle pateh di effett se sono statl modifcalt,

Caricare Campioni dal Lettore Zip
Esterno

E possibile carteare camplond, sia singoli campioni che banchi
di pad, da un disoo in un lettore Zip estemo inun disco nel
lettore interno. Questa operazione viene chiamata Load
External Sample (Caricara Campioni Estarni),

Chwesta funzlone carica sampra i dali dal letiore asterno nel
lettore Interno. Med procedimentt di copla di tuttl | dati del
disco e copda deghi effetti, il percorso del dati stesal & opposto.

Caricare Campioni Esterni

Ve Inserire il disco che contiene il banco di pad (o campione)

da caricare nel lettore di Zip interno.

2. Premere [SYSTEM/DISK)L poi premiere | w | per

pelezionare “Load Ext. Sample™™
Premere [ENTER /YES).

Se ¢’ pila di un lettore Zip collegato, ruotare VALUE/
TIME e specificare "From Drive™ (il lettore sorgente].
Sullo schermo appare il numaero di TD 505, per esempio
“EXT.ID5."

3
4,
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5. Premere [ + | o[ & ] per selizionare “Source.”

&. Ruotare VALUE/TIME per indicare il banoo di pad e
campioni da caricare. Premere [ = | o[ = | per
selerionane o un banoo di pad o un camplons,

11=* in "BANEK*™- #" indica il numero di banco di pad (01-

&4 0 ALL) da carlcare; “#” si riferisce al numero di pad di un

singalo campione (1=16 o ALL)L

7. Premere [ = ] per selexionare “To Ink.” (il baneo di pad o
:mpi.im: i dstirarane), 'pﬂl ruotare VALUE /TIME pe

sebezionane [ banco o il camplone del lettone dell'SP-808EX,
S al punto & viens splerionato “ALL ™ viemne selexicmatn
“ALL" automaticamente anche come destinazione
faltrimenti, “ALL" non pud essere selezionato).

8. Premere [ENTER/YES] per avviare il processo,
Chuando viene selezionato "ALL" come banco di pad o
campione da caricare, sullo schermo appare il messaggio
“ARE YOU SURE?. Inolire, se dove si vuole caricare il
camplone ne & gih presente un altro, appare il messaggio di
conferma di cancellazione di quello precedente. Premera
[ENTER/YES] in entrambi | casl per caricare | dati.

2. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

YA

Se al punto & viens seleonabo “ALL" come sorgunte oi
banchi di pad e pod eseguita la procedura di caricamentao,
tutti | banchi e tutti i campioni di quel disco vengono caricati
nel disoo del lettore intermo, In questo modo, ogni campions
0 banco che era presente nel disco del bettore interno verré
persn, (Mon verranno perse invece le parti registrate nelle

Caricare Brani dal Lettore Zip
Esterno

E possibile caricare, uno per volta, { brani da un bettore di Zip
esterno nel lettore interno. Cueesto processo viene definito
Load External Song. Chuando viene caricabo un brano
(Farrangiamento delle frasi e le impostaziond del mixer)
anche | swond (datl di forma d'onda) wtilizzat nelle frasi del
brano vengono caricati nel disco del lettore interno.

o

Questa funzione carica sempre | dati dal lettore astemo
nel lettore Interno. Mel procedimentt di copda di buttd § dati
del disco e copia degli effett], il percorso dei dati stess &
oppasto.

Caricare i Brani dal Lettore Esterno

1. [Inserire nel lettore di Zip esterno il disco contenente il
brano da caricare.

2. Premere [SYSTEM/DISK] pod premere [+ | per
selezionare "Load Ext, Song?”,

3. Premere [ENTER/YES).

4. Sec'tpilidi un lettore Zip collegato, ruotane VALUE/

TIME e specificare “From Drive® (il lettore sorgente}.
Sullo schermo appare il numero di 1D 5051, per esemipio
“EXT.IDS.*

5. Premere | « ] o[ & | perselezionare “Source.”

&. Ruotare VALUE/TIME per indicare il brano da caricare
(=& o ALL). Quando viene selezionato un numsero,
vieme visualizzato anche il nome del brano,

7. Premere [ENTER/YES] per avviare Noperazione di
earicarnento,

8. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

)

Mon & Pm;il:lcil: :apn.-iﬁmr'il murrero del brano di dedima-
ziona, 1| numero pldi basso dispondbile viene selezdonato
automaticarnente. | brani preesistenti non vengono cancellati.

)

Alcune volte possono apparite sullo schermo messaggi del
tipa “Disk Pull.” o “Can’t Make Mew Wave,” che indicans
che non & disponibile spazio sufficente sul disco. In queste
oocasiond & possibile caricare i brand dopo aver prima
cancellato dal disco inserito nel lettone interno tuttd § dati non
necessar con la procedura Cleamup Disk (p. 52). Pub anche
essere impossibile caricare bultl | brand quando sullo schermo
viene visualizzato il messaggio “Over &4 Songs.” In questo
cas, caricare | brand uno alla volta fino ad esaurire |a
qaantith maseima dispondblle (& appunto).
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I Funzioni della Scheda Multi 1/0 Expansion

Convertire i Dischi Creati con
I’'SP-808 nel Formato 250-MB
(Convert Disk)

| dischi da 100-MB creati con PSP-808 possone essene
ripradott con 1"5P-80BEX, ma non possono easere utilizzati
per registrane.

Cormungue, cor un lettore Zip esterno, & possibile, con La fun-
rione Comvert Disk, trasferire § dati =u di un disco da 250-MB
11 bettore di dischi Zip esterno pud utilizzare sia i dischi da
100-MB ehe quelli da 250-MB.

o

Tatko il comtenito del diseo le da 250-MB inserito nel
lettore Zip interno dellSP-808EX viene cancellato prima del
procediments di conversione

1. Inserire un disco da 250-MB formatisto nel lettose dl Zip
inbermo dell'SP-BISEX.

2. Inserire nal |letiore Eip esterno il dison (100 MEB) creato
co I'SP-B08,

3 Premere [SYSTEM/DISK] e poi [ » | per selezionare
“Comvert Disk?”

4. Premere [ENTER/YES].

5. 5S¢ pil lettor Zip sono collegati, ruotare VALUE/TIME
per indicare il lettore sorgente (“From Didve™),

1 lettori Zip vengono indicati specificando il numero di 5CS1

10 (p. es., "EXT.ID5"),

6. Premere [ENTER/YES).

7. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

Fare Uscire Separatamente il
Segnale di Ogni Traccia

L'installazione dell SPHIS-OM rende disponiblle Puscita diret-
ta stereo delle tracce A, B, & C ("TRACK OUTFUT” A-LE, B-
LE, C-LR). Ohesta caratieristica pub essere di notevole wtilit
adoperando PSP-B8EEX in combinazione con un mixer esterns.,
Il zegnale di ognuna delle tre tracce, viene inviato all uscita al
volume con il quale sono state registrate

%

1 fader dei canali sono dizabdlitati.

)

S i staka attivata la funsone voice mserve delle tracce -I'F.
159), il suono viene sempre inviato inuscita sia che il tasto
[STATUS] =ia illuminato o no.

NEMD

Durante la registrazione viene inviato inowscita Uascolto del
segnale in reglstrazione.

NEMD

L uscita diretta dedicata alla traccia D non & abilitata, Se &
necessaria, commutare Fimpostazions di OutdeckMode in
raniera da atilizzace ["useita AL OUT come uscita diretla
della traccia v,

Utilizzare |"'Uscita Diretta AUX OUT
Come Uscita Diretta della Traccia D

1. Tenere [SHIFT] ¢ premere [MUTE]; appare la schermata
S CORIMION.

2. FPremere | w | pii volte per selezionare “CutfackMode™
in “ALX Indhat,” la terza schemmata.

3. Ruotare VALUE/TIME PEI'!IEEEUEI‘E "TRACK [~

&. Premaere [FLAY] per tornare alla schermata principale

Oueste modifiche vengono salvate sul disoo come parte died
dati def brano.

¥

Quando “Fad To Track™ & lmpuul:un- gu O [F.H:l. il suono
oi ogni pad viene emesso nel modo sotto elencato.
L'impostazione del livello dei pad & disabilitata; i suoni
VEREOno emiesai al volume con cui sono stati c-lmp:inn.aﬂ:i.

Pad 1,5 %13 — Uscita Traccia A

Pad 2,6, 10e 14 =+ Llscita Traccia B
Pad 3,7, 11els = Ulscita Traccia O
Pad 4,8, 1216 —t Daita Traocia D
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Capitolo 14 Collegamento con Aliri Di

sitivi MIDI

Il MIDI

1 MM, aoronimee oi Musical Instrument Digital Interface, &
uno standard universale che permette lo seambio di
informazioni di eseouzions tra strument musicali e
computer, L'SP-808EX, che ¢ conformie allo standard MIDI, &
(qu:i'paﬁia.‘l‘nrm due commettori MIDL, MIDD N e MITH OUT
{funzionante anche come MID] THRL). Tramite quest]
conmettord & possibile collegarsi con altr dispositivi MIDT per
varie applicaziond.

(Lo Tabella di Implementazione MIDI h

La tabella di implementazioni MITH (p. 204) permette di
verificane velooemente | messaggi che I'SP-B0SEX pud
ImiaTe & Ficevenes, C-I.H'h]:lnT.:l:l'l'.' questa tabella con qualla
analoga di alini dispositivi MIDI e utilizzare | messaggi
chie enitrambd sono in grado di comundcare.

NEMD

Per maggior informazioni sulle specifiche MIDI dell'SP-
BOREX, consultare “MIDI Implementation.”

% v

Commutare la Funzione del
Connettore MIDI OUT/THRU

Eslsbono tre tpd di connettont MITH.

MIDd IN:

Riceve | messaggd MIDI inviati da aliri dispositivi,

MID OUT:

Invia ad altri dispositivi | messaggi MIDI dell’SP-808EX.
MIDH THRL:

Inwia ad altrl dispositivi | messaged rlcevuti dal MIDE M.
Mell"SP-B0EEX, ] MIDTOUT e i MIDH THRL comelividerus ko stes-

soconnetone. Cuesto comnettons & impostato di Babbrica per fungiio-
raare coamie MIDH OUT se necessario paad furgene da MIDE THRL,
Commutare il MIDI OUT/THRU

1. Premese [SYSTEM/DISK] ¢ pol premere | = | per
selerimare “Set MIDT Param™.

2. Premere [ENTER FYES] per richiamare la schermata delle
impostaziond MID

+ Premere [+ | o[ & | per selezionare “Ont/ Thru Select.”
4. FRuctare VALUE/TIME e scegliere “OUT" o *THRL.”
5. Premere [PLAY] per tormare alla schermata principale.

Chaeste impostazioni vengono salvate avtomaticamente
quando viene espulso il disco o in altre occasioni,

sz

Controllare |’'SP-808EX da
Altri Dispositivi MIDI

Tramite altri dispositivi MIDH & possibile eseguire le seguenti
operazioni con I"SP-S0BEX.

Suonare i Campioni

E possibile da una tastiera, pad o altri dispositivi MIDL
inviare all"SP-808EX dei messaggi di Mota MIDH @ suonare §
16 campioni del baneo di pad selezionato.

Per suonare | campioni dell’SP-BIBEX, viene selezionato uno
dei canali MIDT 1-100 (1 canali BAIDI 11-16 vengons usati dal
mixer & dalle traces. )

NEMD

Mello scambdo di massaggi MIDT, & necessario che 1l eanibe
MDY di <hi i trasmette e di chi li roeve coincidano. 1 canali
MIDT wutilizzabill sono numeratl dall™1 al 16.

Scegliere il Canale MIDI Usato per
Suonare i Campioni

1. Premere [SYSTEM/DISK], pod premire [ « | pe
selezionare *Set MIDI Param®=.

2. Premere [ENTER /YES] per visualizzare la schermata
delle impostazioni MIT.

3. Assicurarsi che “Pads Bx Ch.” sia selezionato.

#. Ruootare VALUE/TIME per seleziomane il canale (1-10).

S si seleziona "OFF," i campioni non vengono suonati su
messun canale,

5. Premere [PLAY] per tornare alls schermata principale.

Chieste impeitazioni vengono salvate automaticamente
aquands viens espulso i disos o in altee occasiond,

MNon & possibile nviare messagpd di Nota MID battendo sul
pad dell"SP-B0BEX.

La tabella seguente mostra la corvispondenza tra i pad e
muarmien di Moka BTDE (§ numien indicanc la p-nui.zinnr.- del tasso)
come stabilite in fabbrica. Chaeste impostazioni debermimana
quale campdone di un pad viens eseguito quando, per eleme
pio, viene premuabo un tasto di una stiera collegata via MIDH,

Pad | 1 | 2|3 |4]|5]|6][7 |8
Mota | C3 |C#3| D3 [Da3| E3 [ F3 [Fa3 [Ga
| MIDI | 48 | 49 | 50 | 51 | 52 | 53 [ 54 | 55
Pad | 8 |10 11 )12 )13 ]| 14 ]15] 18
Mota |Gie3| A3 (A3 | B3 | G4 |G| D3 | De3
sl | 58 | 87 |58 |50 | e0 | 61| 62| 6a

[ 16 pad usane i nameri di Nota MIDI in sequenza. E
possibile impostane liberameente i fasto cui assegnarne il
primo pad (Pad [1])
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Collegamento con Altri Dispositivi MIDI

Cambiare la Corrispondenza tra i Pad

e | Numeri di Nota

1. Premere [3YSTEM/DISK] poi premere [ » | per
selerionare St MIDI Param?®.

2. Premere [ENTER/YES]

3 Selezionare “Ex Mote (Padl)” premendo | & Jof = |

4. Ruotare VALUE/TIME per scegliere il numero di nota.

5. Premere [PLAY] per tomare alla schermata principale.

O

Chueste impostazioni vengonds salvate autormaticamente
quando viene espulso il disco e in alire oceasioni,

Cambiare i Banchi di Pad

Con | message] di Mota MID] vengono seonatd solo | 16
campioni del banco di pad selezionato. Per camblare |1 ban-
oo di pad, = usano | Messaggl di Cambio Programma.

Per questo scopo sono disponibili | numeri di programema
dall'l al 64. Questi numeri vengono usati in sequenza per
selezionane i banchi di pad dall’] al &4 | numeri di program-
ma &5-128 VTSI i,p_'rmr.\ri.

E necessario un breve lasso di tempo tra la ricezione del
messaEro e la commutazione del baneo di pads,

Commutare le Patch degli Effetti

E possibile cambiare le patch di effetti dell"SP-80BEX con |
Messaggl Control Change « Messaggl di Camblo Pro-
gramma inviati da altri dispositivi MIDI sul canale
irpostato in “FX Cirl Ch.”.

Selezionare le Patch Preset
(AO1-A99, BO1-B50)

1. Inviare all"SP-80BEX un messaggio di Contral Change
mummere O con vabore (U
Per selezionare B01-B50, inviare il vabore 1.

2. Inviare all"SP-80BEX, un messaggio di cambio
programma con il numero della patch (1-%%) che =i
desidera selerionare,

Selezionare le Patch User
(C01-C99, DO1-D50)

1. Inviare all'SP-808EX un messagglo di Control Change

ke O oon valone &4

Per scleziomare D -D50, inviare il valose 65.

2. Inviare all'SP-808EX un messaggio di cambio programma
o 1l pueneso della pateh (1-599) che si desidera selezionare,

Selezionare il Master Filter/Isolator

1. Inwiare all'SP-808EX un messaggio di Control Change
numere 0 con valore 4

2. Inviare all'SP-808EX un messaggio di cambio
prrcsEramnsa narners 100,

¥OA

Selezionando le patch Presel, | caombd programma 100=]28
vengono ignorati. Selezionando le patch User, i cambi
programma 101-128 vengono ignorati,

MEMD

Inviando solo il messaggio di cambio programma e non il
controllo rumero O, viene sclezionata una patch dal gruppo
Liser o Preset atlualments selezionato,

Suonare il Sintetizzatore Virtuale
Interno

E possiblle inviare messaged di Mota MID] da una tastiera o
da un sequencer ¢ suonare effetto interne del sintetizzatone
virtuale.

Selezionare unn patch di effetti che utilizzi I'algoeitmao 20
"WIETUAL ANALOG SYNTH™ (per esempio A% “20 #
AnlgSyn”). Impostare “Trigger In" su "On." In queste
condiziond, quando viene deevuto un messaggio di Mota
MIDI sul canale impostato con “Fx Cirl Ch,” il
sintetizzatone esegue le note corrispondenti a quelle foevute,

HEMD

Il canale impostato n “Fx Cted Che ([SYSTEM S DISK] “Vedere
MIDT Param™)"” viene condiviso da tutte le impostazionl
degli effetti. Riguarda ciod | messaggi di nota wtilizzati per
suonane il sintetizzatore, per la trasmissione fricezions dei
dati dei controller e per commutare le patch di effetti
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Collegamento con Altri Dispositivi MIDI

Cambiare le Impostazioni del Mixer
E posaibile cambiare le impostaziond della sezione del mixer
mediante messaggi MIDT Control Change inviati da
sequencer MIDI o altrd dispositivi,

I canali MIDN sono assegnati come descrilto di seguito. Le
funriomi assepmake ai canali MICH 11-16 sono fsse @ non
Posscng assere camblabe.

Canall 1-10 vengons selezionat per comandare | pad (p. 176):

Banchi i "ad
Canale 11: MASTER OUT
Canali 12-18:  Tracoe A, B, C ¢ D rispettivamente
Canali 16: Fades MIC/LIMNE (imgress] diversh da ALY

M)
[ volume, il bilancaments steneo @ il livello del segnale
inwiate all* AN OUT Fui‘.'l ST fégﬁ]&l:ih &on i ml:mﬂi
Control Change.

La sezione del mixer non include le
funzioni seguenti.

= [Invio del segnale dal MASTER OUT all’ ALY OUT
* Invio del segnale MASTER OUTaghi effesti in
poslzions Send / Heturn

Per controllare le funzbond del miser vengono ubllizeat §
seguenti numeri di Control Change.

Mumero di Controllo Punzlome Controllata

7 Pader di ogni canale
1d Bilarciamento steren
{1 {Sankstral-54 (Centroj-128 (Destra))
91 Livello del segnale inviato agli
effeltl [nternl (Send / Return)
92 Livello segnale inviate a AUX OUT

PPer esempbo, s¢ I'SP-808EX riceve un messaggio di Conteal
Change {controllo) numero 91 con valore 0 sul canale MITH
13, il livello del segnale della traccia B inviato all’effetto
interno diventa istantaneamente O

NEMD

Quandﬁu -.'.||.1=rh: 'impmh;'u_mi. LT rmndificabe sull'SP-
BIEX, vengono inviat dal MIDT OUT ded messagel di
controllo simill. (E possibile disattivare questa funzione se
non niecessara, Da [SYSTEM /DISK] selesionans “Set MID
Param®™ per richiamare la schermata MIDL, ¢ impostare il
parametro “Mixer,D-Beam" su “STOP.")

Sincronizzazione con un
Sequencer o Batteria Elettronica

Sincronizzando il tempo del brano con un sequences MITH o
altro dispositivo, & possibile sommare esecuzione del brano
MIDI con le frasi audio dell’SP-BISEX. Inaltre & possibile
sincromizzare ['SP-808EX ad un registratore multitracda o
apparecchiature video comptatibili con il MTC.

Tipi di Sincronizzazione (MTC/MIDI Clock)
E possibile riprodurre o registrare brani con I'SP-S08EX sincro-
nizzato ad un sequencer MID o ad altro dispositive analogo.
i sono due maniene per ottenene b sincronkzzazion,

# Ugare il MTC (MIDH Time Code) (p. 179, 1580

* Usare il MIDI Clock (p. 150)

Con I'5P-BISEX impostato come slave & possibile utilizzare
solo la sincronizzazione con il MTC

NEMD

Il dispositivo che controlla la sincrondzzazione (La macchinag
che invia | messaggi MIDI di controllo del tempa) viene
definita master, e la macching che rfceve e sepue questi
maasagei viene chiamata slave.

(Cos'é il MTC? h

MTC [MIDT Time Code) sono dei messaggi MIDT adibiti
alla precisa sincronizzazione di dispositivi MIDI con
macchine come reglatrator] professionali a nastro o
apparecchiabure video. Il master invia il tempo assoluto
(O Mt/ Sevondd f Frames dall’inbeio), & lo alave s
adegua e adotta questo tempo. Per utilizzare il MTC,
anche le alire macchine devono esere compatibili con
guesto tipo di siscroniezarions,

A causa del fatto che il dispositivo slave {potrebbe essere
un sequencer MIDI per esempic) gestisce in proprio il
tempo cronometricn che gli viene indicato, le indicazioni
di battute e beal potrebbero non colncidere tra le due
k_n'l.u.-nl:l'nln:. y.

(Cos'é il MIDI Clock? A

Il BAIDN Cleck & un'informazione MITH adibita alla
sincronizzazione tra sequencer o batterie elettroniche. il
dispositivo master invia questl messaged ad intbervalli
d'ipﬁl:'t!nﬁ dal pn;:pri-l;l I::mp-n i emecurione, & o slave
segue al passo quest messaged. (Immaginate che i
master batta le mand e lo slave lo segua con il tempo.)
L'SP-S08EX, che & basato su battute ¢ beat, invia anche i
misssagal di MIDH Clock che corrspondono anchae alle
variazioni di Vani-Pitch. Sincronizzande una batteria
elettronica come slave, quest™ultima rallenterd

II'.l_a.r.‘.-l:-|=.'ln‘:1r|.=r-ih il proprio tempo spostando il Vani-Fitch. y
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Collegamenteo con Altri Dispesitivi MIDI

Simcronkezando con 0 MTC, I'SP-808EX pud fungere sis ds
master che da slave. Inolire, per ottenere la coincidenza nella
visualirrazione delle battube tra PSP-808EX e I'altro dispositi-
vo, e indicagioni di tempo @ di ritmio devono essere uguali. La
progressione del tempo dell’SP-808EX & determirata dai
parametrd Impostati nella Tempo Map (p. 79, BPM Tune (p.
78], e dal Wari-Plich {p. 45). Per allineare la visualizzazione
delle battute, fare coincidere queste indicarion] con quelle del
disposltive sincronizzato,

NEMD

Le impestaziond di sincronizzazione vengono salvate insleme

al datl del brana ¢ vengoro rlchiamate quando il brano viens
selegiomaro,

Sincronizzare un Altro Dispositive
MIDI all’SP-808EX (MTC, MIDI Clock)

Sincronizzare I’'SP-BOBEX come Master

con un Altro Dispositivo tramite MTC

1. Verficans che il connettore MIDIOUT S THRL s:a
rmpesstabo sy MIDDOUT (p. 176

2 Collegare, con un cave MIDH, (| MIDIOUT dell"SP-808EX
al MIDT IN dell’altro dispositivo (per esempio sequencer
bATEHM).

3 Impostare | parsmetrd MITH dell'SP-808EX, (inclusd
SyncSource ¢ MTC Type, nei prossimi paragrafi).

4. Impostare Naltro dispositivo come slave per ka
sincronizrazions con il MTC {consultare il manwabe di
istruzioni dello strumento).

3. Mettere l'altro dispositivo in stato di standby proato
all"axione sincronizrata (conswltare |1 manuale di
istruzioni dello strumento).

B, Avviare b riproduzione del brano con I'SP-808EX.

L altre dispositivo collegato s avvia a suwa volta sincronizzato
con I'SP-B0BEX,

Impostare i Parametri Relativi alla
Sincronizzazione MIDI dell’SP-808EX

1. Premere [SONG/TRACK], poi premere [ « | per
selezlonane “5et Song Param?”,

2. Premere [ENTER/YES].

3. Premere [« o[ a ] per selezionare il parametro
"SyncSource” & ruotare VALUE/TIME fino a che appare
"INTERMAL."

INTERMAL: L'SP-B0BEX funge da master ¢ segue La propria
gestione del tempo [Tempo Map)

Imiposta 1'SP-B0BEX come slave. Procede
ll;'nl,.!ﬂdl:l:il MTC mesvuabo da un dl.'lplmﬂl'l.'ﬂ
estemn,

EXT.MTC:

#. Premere [ + ] per selezionare “{Sync) Cut”™ e ructare
WALUE/TIME fino a far apparire "MTLC.”

*Syne) Dut™ determina il tipo di segnale di sincronizzazions

inwiato dal MIDI OUT.

QFF:  segnale di sincrondzrazions non viene inviato.
MIDI CLK:  Viens inviato il MIDT Clock.
MTC: Viene inviato il MID Time Code.

5. Premere [ « ] per selezionare “MTC Type”™ e ruotare
VALUE/TIME per scegliere lo stesso formate di MTC
utilizzato dall"aliro dispositivo.

ag: 30 Framas peor seconido

Audio professionale, formato NTSC (LS. ¢

Giappone) dispositivi video bianoo ¢ nero, eoc.

29497 frames per secondo, formato non-drop

Formato NTSC video a color e alive maochine

247 frames per secondo, formato drop

Formato MT5C video 8 colon per rasmission
e alire macchine

29.97N:

28.897D:

25: 25 frames per seconido
Formato SECAM/PAL (BEuropa e resto del
momedo) dispositivi audio e video, film, ecc,
24: 24 frames per secondo

Clnema o altee applicaziond

&. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.
Per salvare le impostazioni tenere [SHIFT] € premere
[ENTER/YES]; appare |a schermata Save, pol salvare la
sang (p. Bl

)

Siate assolutamente sicun di impostare bo stesso tipo di MTC
s=u enirambe le macchime.

NEMD

11 MTC inviato dall"$P-B08EX corrisponde a Oh /0m /s /0f
all'inizio del brano. Se viene selezionato MTC Offset (p. 181),
il b ::Eui.rﬂ. | impnuhzl.-l:mi dil MTC Offuct
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Collegamento con Altri Dispositivi MIDI

Sincronizzare I'SP-808BEX come Master con
un Altro Dispositive Tramite MIDI Clock

1. WVerificare che il connettore MIDT OUT /THRLU sia
impostato su MIDH OUT (p. 176),

2. Collegare, con un cava MIDL i BMIDIOUT dell*SP-B0SEX
al MID IN dell'altro dispositive (per esempio sequencer
ML),

3. Premere [SONG/TRACK], poi premere | = ] per
selezionare “Set Song Param?™.

4. Premere [ENTER/YES].

3: Premere [+ ] o[ & | per selezionane il parametro
"'.‘i-].rnr'.'inurnr.-"' e rendare VALUE/TIME per :::';ﬁ]i:r-r
“INTERMNAL."

INTERMAL: LSP-808EX funge da master @ segue la propria

gestione del teripo Tempo Map).

Imposta FSP-S08SEX come slave. Procede

sepuendo || MTC roevulo da un dispesitive

echernd.

EXT.MTC:

6. Premere [ = | per selezionare “(Syne) Out” e ruotare
VALUE/TIME fino & far apparire “MIDI CLEK.~

"[Eync) Out” defermina il tipo di segnale di sincronizzazione

irrviato dal MID]OUT.

OFF: N gegnale di sincroniezaxion: non viens lnviato,
MIDI GLK:  Viene inviato il MIDI Clock.
MTC: Viene Inmviato i MITH Time Code.

7. Premere [PLAY] per tornare alla schermata principale.

B8 Impnltan: I'altra di.lpm.iltiv:r;mm m'.'r.'pﬂ Ia
sincronizzagione con il MID] Clock (oonsultare il
mrariuale di strusdont dello stoomentos).

9. Metters altro disposithve in stato di standby pronto
all’aziome sincronizzata (consultare il manuale di
istruzioni dello strurmenio).

10, Avviare la |"i|!r:|'|:rd.1.|.::in|.1|.‘|.r diel brano con "SP-80BEX,

La riproduzione dei due dispositivi avviens sincronizzata.
Per salvare be impostazioni tenere [SHIFT] e premere
[ENTER/YES]; appare la schermata Save, podi salvare la
song (p. &)

MEMO

I rvessapel di MIT Clock vengono inviatl dall™SP-B0EEX
assecondando la progressions delle bathute determinata dalla
Tempo Map (p. 79), BFM Tune (p. T8) e dal Vari-Pitch (p. 45
Eseguire queste impostaziond in modo che | tempo segnato
coincida con be frasi delle tracce.

Sincronizzare |'SP-808EX ad un
Altro Dispositive MIDI (MTC)

YA

A volte | messaggi MTC inviati da sequencer MIDI softwane
di computer o dispesitivi simili possono essere instabili,
Usare I'SP-B0EEX come master appena possibile.

Sincronizzare |'SP-808EX come Slave con
un Altro Dispositive MIDI Tramite MTC

1. Collegare, con un cavo MID], il MIDH [N dell’SP-808EX al
MIDLOUT dell’altro dispositive (per esemplo sequencer
MIDT).

2, Impostare i parametri MIDI dell"SP-S08EX (inchasi
SyneSource e MTC Typel.

3. Mettere Faltro dispositivo in stato di stanby per inviare il
MTC (consullare il manuale dello strurmento).

&, Premere [ * ] (PLAYBACK) sul'SP-REEX.

Il tasto lampeggia ¢ I'SP-S08EX & in stato di attesa di
riprmduzions sincronizzata,

5. Awwiare la riprod uzione sull’altro dispositivo.
Anche 'SP-B0EEX partich sincronizeato.

Impostare i Parametri Relativi al MTC dell’SP-808EX

1. Premene [SONG/ TRACK]L poi premere | - | per
selezionare "Sat Song Faram?”

2. Premere [ENTER /YES).

3. Premere [ w | per selezionare il parametro “SyncSournce”
e ruotare VALUE/TIME fino a che appare "EXT.MTC"

INTERMAL: L'SP-BISEX funge da master ¢ segue la propria

gestione del tempo (Tempo Map).

Imposta I'SP-808EX come slave. Procede

segwendo il MTC ricevuto da un dispositivo

ES1EFTIO.

EXT.MTC:

&4, Premere [ = | per selezionare "MTC Type™ & ruotars
VALUE/TIME per scegliere lo stesso formato di MTC
utilizzato dallaltro dispositivio.

k=11 H A} frames per secondo

Audio professionabe, formato NTSC (US. e
Glappaone) dispositivi vides blanco & nero, e

2997 frames per secondo, formato non-drop
Formato WNTSC video a colori & alire macchine

29.9TN:
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2997 frames per secondo, formato drop
Formato MTSC video a colori per trasmissiond
e altre macchine

25: 25 frames per secondo

Formato SECAM /PAL (Europa e resto del
mondo) dispositivi audio e video, film, ecc.

24 24 frames per sscondo
Cinema o altre applicazioni
5. Premere [PLAY] per tormare alla schermata princpale.

Per salvare be Impostazriond tenere [SHIFT] e premere [EMTER/
YES]: appare la schermata Save, pol salvare la song (p. 800

O

Sate assolutamente sicuri di impostane ko stesso tipo di MTC
#u entrambe le macchine.

(“Err Level” (Livello degli Errori MTC) h

Utilizzandolo come slave, FSP-B8EX durante la sincro-
nirrazions controlla s 1] segnale MTC viene inviato cor-
rettamente in ogni momento. Se il MTC nom & continuo,
I'SP-B08EX realirza che o'é un problema con la sineranie-
zaziong ¢ ferma la riproduziong del brano, MTC Ermor

'M_L“'H definisce la soglia di rilevarione di questl enror, y

Impostare “Err Level” (Livello Errori MTC)

[hp-::l aver eseguito i ]'.lr:'ﬂ:l;lm!i. punl:i. 1B

1. Premere | + | per selezionare “(MTC) Err Level™ e
ruotare VALUE,/ TIME per scegliere un vabore (1-10).

Aumentando questo valore suments anche [ grado di errore
concesso, in mandera tale che anche in presenza di un
problema nella ricezione del MTC, I'SP-B08EX continua nella
riproduzione.

re il Tempo di Sincronizzazione
iunl Iuﬂnﬂmh[MTc Offset)

I MTC inviato e fleevubo dall’SP-BMEX, normalments
considera Iinizio del brano alla posizione 0 one,  minuwt, 0
secondi, 0 frame, Impotando 'Ofeet del MTC con La

seguente procedura, & possibile spostare il tempo
eronometrion di inkzio del bramo, Questa funzione & utile per

imiziane il brano in un determinato istante. per esempio
sincronkzzando PSP-B0BEX con immaging in movimento.

Impostare |"Offset MTC

1. Premere [SOMNG/TRACK], pol premere [ = | per
seberionare "5t Song Param?".

2. Premere [ENTER/YES].

3. Premere | = | nl & | @ selezionare M TC) Orffet.

J. Premere | = o[ = ] perspostarsi su ogni posizione di
000" (Ore f Melinutl fSecondl / Frame), e rootare

VALUE/TIME per indicare la posizions temporale di
imizicr dliel brano (Battuta 1, Beat 1, Tick 0).

5. Premere [FLAY) per tornare alla schermata principale.
Per salvane le impostazion tenere [SHIFT] ¢ premere [ENTER/
YES|: appare la schermata Save, poi salvare ka song (p. 50)

(Quande Viene Impostate 'Offset MTC |

SP-B0BEX Slave: L SP-808EX iniela la riproduzions dal
punto raggiunto dal MTC inviato
somenato al vabore di offset.

SP-B0AEX Master: Chaando ['S-B0SEX inizia la
riproduzione del brano, invia il MTC
addizionato del valore di offsel

NiEMD

Anche la pesizione del tempo indicata sullo schermo
bh-l-:|i=| I"SP-A08EX viene addirionata del valore di offses.

A

Controllare Tutte le Macchine
Sincronizzate da un Dispositivo
Specificato (MMC)

LSP-808EX & compatibile con il MMC (MIDI Machine
Control). MMC & un tipo di messagei MDD System
Exclusive {p. 185) che pud controllare pit dispositivi
cperandio su una singoelas macchina,

Se adoperato con altre macchine compatibili MMC come
sequenceT, Tegistrator su hard disk, ecc,, & possibile avviane
la riproduzions, fermarla, avanzare o tornare all'inizio con
tutte le macchine operando solo su una.

¥

I particolari che riguardano la compatibilita con il BMC
vartano a seconda del dispositivi, La compatibilith dell’SP-
BMEX al MMC & descrilta nella tabella di irmplementazione
MIDIL.

¥y

MNon esiste corrlspondenza tra il master (i dispositive che

controlla le operaziond) ¢ lo slave {chi esegue e operazioni)
neld MMC e il master (dispositivo che coordina il tempo) e lo
glave niella sineronizzarsne.
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Preparativi per il Controllo con il MMC

1. Preparare ogni macchina per la sincronizzazione con il
MTC (p. 179-150}.

2. 5eil dispositivo slave del MTC deve essere il master diel
MM, l;ul]r;;.ilrr il BMIDT OUT i quicsio .;[L].pm-:il."i.'l.'n oo il
MIDI IM degli altri (per la trasmissione del MWMC).

3 Impostare ogni macchina per agire come: master o slave
el operativith MMC, Per le impostaziond del"SP-S808EX
consultare “Impostazioni MMC Master ¢ Slave.”

Creando il dispositive MMC master si sposta, le macchine

LIMC slave o seguond di consegrumza.

Impostazioni MMC Master e Slave

1 Premere [SONG/TRACKL poi premene [ « | per
selezionare “Set Song Param?”.

2. Premere [ENTER/YES)

3 Premere [ + | per selezionare “MMC Mode.”

&, Ruotare VALUE/TIME pir II:‘I."E,HI.'I'E la furzione masker
o slave mella sincronizzazione MMC.

OFF: Le informmarion MMRAC mmwngq’::marnhia‘tr.

MASTER: Imposta I'SP-808EX eorme master MMC,

SLAVE: Imposta I'SP-808EX. come slave MMC.

2. Premere [FLAY] per tornare alla schermata princpale

Per zalvare leiu'li:uuﬁadmlbum [S-H}TIEPW[ENTERI
WES]; appare la schermata Save, pod salvare la song (p. 50).

YA

Effettuando una connessions MID] tra due SP-B08EX,

miucvendo i fader o girando le manopole sul primo 5P-808EX

si provoca Pinvio dei messaggi MITH Control Change che

possone impedire di eseguire delle impostaziond

indli penddenti sull'SP-B08EX ricevente, Mer ovviare a questo

mcomveniente & recessanio disattivare 'invio dei messaggi

Control Change da parte del prima SP-808EX,

1. Premine [SYSTEM /DISEK] sull"'SP-808EX inviante | datd, &
premene [ + | per selezionare “Set MIDI Param®™

2. Premere [ENTER /YES] appare la schermata delle
impostazioni MIDL

& Premere | = | per selezionare “Mixer, D-Beam” ¢ ruotare
VALUE/TIME per scegliere “5TOP.”

4. Premere [PLAY] per tormare alls schermata principale.

Cuesta imposiazione viene aulomaticamente salvata ogni
valta che viene espulso il disco e inaltre occasiond.

Anche uhilizzando PSP-S0BEX insdeme ad alirl dispositivi
put presentarsi [o stesso problema se § canali MITM
coincidono. Anche in questo caso per evitare che accada
disattivare la trasmissione delle informasion| riguardanti §
fader e 1 comtrolli.

NEMD

Mella sincronkzzazione con 1l MIDI Clock, {specialmente con
I'SP-808EX come master), vengono inviati dei messaggi MIDH
Systermn Eealtime ognd volta che viene avviata o fermata la
riproduzione.

Sincronizzazione con Registratori
Multitraccia e Apparecchiature Video
Per la sincronizzacione con reglatrator] digltali che non pos-
sono trasmetiere o ricevere il MTC, & neorssario un apposito
dispositive dedlcato n reallzzare la sincronizzazions. Chaest
apparecchi sono disponibili in commeTcie proposti da ogni
costruttore di registraton multitraccia o da terze part.

Per sincroniezarsd con apparscchiature video professionall o
altre macchine che utilizzano il codice di tempo SMEPTE,
usare und del convertibord “SMPTE time code +—— MTC*
disponibili in commercio.

Tramite I'aggiunta di semplici accessori, anche alouni
vidleoreglstrator] possono essere sincronizzati all'SP-S08EX
Per maggion informaziond sulla sincronizzazions di questi
dispositivi, consultare il proprio rivenditone,

. ____________________________________|
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Usare un vencer MIDI per
Registrare ed Eseguire le
Operazioni del Mixer

Durante la sincrondzzazione oon wn sequencer, & possibile in-
viare be informazioni dei movimenti dei fader o di altrl con-
trolli come messaggi MIDL. Registrando questi messagel nel
sequenceT, & possibile, mediante l'esecuzione sincronizzata
ditl pegquencer, Aprodumre In un secondo mormento le opera-
zioni mgistrate, Cuesta procedura permette di ottenere umn
Aurbo Mizding (Compu Mix).

NEMD

I messaggl MIEH da inviare [canali MIDH ¢ assegnazione dei
contmolli) sono gli stessi che iguardano | messaggi foevuti
deserittl in “Cambiare be Impostazioni del Mixer™ (p. 178).

YA

I movimenti del controlli Eealtinme Effects o e oparaziond
dello Step Modulator non vengono inviate o feevule oome
misage .‘-EED.I., Eq‘ulnd.l EL -é-l:lu:uhblu wiillzpare quesie
funziond in Auto Mix, In maniera analoga neanche le
informazioni del controllo I Beam non possono essene
ufilizeate (gueste informazion vengono solo inviate e non
micevube ),

Preparare |’Auto Mixing
1. Eseguire le connessiond come illustrato nella fgura,

SP-80aEX

2. Premere [SYSTEM/DISK] & premere [ = | par
selezionare “Set MID Param?®.

3 Premere [ENTER/YES] per visualizzare la schermata
delle impastazioni MIDL

4. Premere [ w | per selezionare “Mixer,D-Beam, " e se
impostato “STOP,” ructare VALUE/TIME per sceglicre
“SEMNDL”

5. Tenere| = | per selezionare “Out /Thru Select,” e, come
prima, ruotare Y ALUE/TIME per scegliere “OUT."

&. Tenere [SHIFT] e premere LOCATOR [CLEAR] per
visaalizrare la schermata del mixer,

Completati questi preparativi, mettere il sequencer in modo

standby per la registrazione, sincronizzando entrambse ke

macchine, Muovendo | [ader o esegeendo altre opereionl

sull ' SPF-EREX, e nformazioni VETIZONG registratbe il

BEC[LETICET,

Yerificare il risultato nella schermata del mixer durante la

riproduzione sincronizzats dell'SP-80BEX con il sequencer

ML

(1l Controllo MIDI Local

In generabe, registrando delle esecuziond o delle
operaziond sul pannello nel sequencer, il controllo Local
viene utilizzato per attivare o disattivare il collegamento
diretio tra Felemento di controllo dell'secuzione
(tastiera o manopole dei controlli) € il suo generatore
sonono inoorporato. Cosl sl evitans doppie informaziond
provenlenti aia dalla tastiera (per esernpbo) che dal MIDH
M, causate dalle connessioni MIDI ad anello con il
sequencer (1M -+ OUT, OUT -= IN). L'SP-808EX non ha
Iimpostazions del controllo Local. Questo perchd non
& possibile registrare le operazioni sui pad MIC nel
sequencer (possono essare regisirate nelle tracce dell™50-
EOEEX stesso) e una sovrapposizione di dati che
rlgul.rdnruhjnl'nrmuirm.i de] miNer [on CrEAnD nessUn
problema all’'operativith stessa, Quindi, per I'Awto Mix,
I',hl_l-;:-cnr.n.'nll.:}I.-IIEJ-I Local nom & necessario.

y
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Controllare Altri Dispositivi

MIDI Premendo i Pad

L'SP-B08EX pud fare be seguenti cose se collegato ad altn
dispositivi MIDL

Inviare Messaggi di Nota

E posaibibe inviare mesaagi di nots MIDT premendo | pad
dell"FP-208EX.

Premere un pad per inviane un messaggio di Mota ong
rilasciando il pad verrd inviato il messaggio di Mota OFf
Scegliere un canale di trasmissione 1-16.

Cambiare il Canale di Trasmissione MIDI

1. Premere [SYSTEM/DISK], poi premere [ = |
peniclesionare “5et MIIN Param?®”,

2. Premene [ENTER/SYES] per richiamare la schermata delle
impostaziond MITH.

3. Controllare che *Pads Tx Ch " sia selezionato.

4., Ruotare VALUE/TIME per :m:EI.I:r: il camale (1-16).

S gl imposta "OFF," | message] di nota non vengono inviat.

5. Premere [PLAY] per tomare alla schermata principale,

L'5P-80BEX salva automaticamente queste impostarion

quando viene estratto il disco o quando vengono ssegulle

alcune altre operazioni.

Allo sbegsn modo vengono eseguite le impostazioni relative
ai pad e al numer di nota (p. 176).

e

Queste impostazion] vengonoe salvate automaticaments
quando viene estratto i disco o quando vengono eseguite
alcune altre operazioni.

e —

Controllare Altri Dispositivi
MIDI con i Controller

1l contrallo D Beam pash tradurre | moviment della mano o
di altri opgetti in informazioni MIDIL Per farlo, utilizza i
seguentl messaggi.

Canabs MIDI:

11 {Canale per il MASTER OUT]} (Fisso)

Mumers di Controllo Controllo D Bearn

16 (General Controller 1) 1

17 (General Controller 2 2

18 (General Contraller 3) C3

19 {General Contmoaller 4) Cd

B0 {General Contmaller 5) 5, BL (Semsore Sindstro)
Bl ({General Contmoller &) L, B (Sensone Destro)

C1-C3 ¢ C406 venpono commutati nella stessa maniera in
cul vengono corremnutat gli effetti.

BL: Controllo D-Beam (Sensore Sinlstro)

BR: Controllo D-Beam (Sensore Destro)

Controllando altr dispositivi MIDI con il D Beam, impostare
il eanale MIDI dell’apparscchio rloevente aull’l1 perché
ri:.]:ln-nd.a ai MHEE'] inwviati come desiderato. (1] numers del
comtrodlo nom pub essere cambiatoo)

Y

e I'impostaziones del parametro “Mixer, D-Beam™ & “5TOR,”

i messaggi MID] non vengono inviati. Utilizzane la ssguenie

procedura per cambilane limpostazione in "SEND.*

1. Premere [SYSTEM/DISK] ¢ premere [ = | per
selezionare “Set MIDT Param?™.

2. Premere [ENTER /YES] per richiamare la schermata delle
Immpoatazioni MITH.

3 Premere [ = | per selezionare “Mixer,D-Beam™ e ructare
YALUE/TIME per selezionare “SEMND.”

4. Premere [FLAY] per tornare alla schermata principale.

Chucata Impostazione viene salvata automaticamente ognd
virlta che viene espulso il disoo o in altre occasioni,

MEMD

Duando al precedente punto 3 viens selezionato “STOP,” la
trasmissione dei messaggi relativi al controllo D Beam viens
disaltivata.
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Usare come Metronomo il Suono
di un Modulo MIDI Esterno

LSPS0EEX ha un s suone di metronomo attivabile durante
la registrazione ¢ in altri momenti (p. 74). E perd anche possibile

ukilizrare come metronemo U suono di un moedulo MIDH estemo,

ay

Prirma di ._-l.rﬁ'ui.ﬁ.- la P-n'rn:d ufa, n1||cﬂ.1rr il MIDI OUT
dell"SP-S08EX com il MID IM del maodulo sonoro MIETHL

Suonare il Metronomo con un Meodule

Sonoro Esterne

1. Premere [SYSTEM/DISK] e premere | + | per
selezionare "Set Systerm Param?”,

2. Premem [ENTER/YES] per visualizzare la schermata
delle :impl.'rﬁli?:il.‘u'l:i di siskema.

3. Prememe [ w o & | per selezionare “Metro, Sound™ e
ructare WALUE TIME per scegliere "MIDI {REC)” o
“MIDT (ALWAYS).™

&, Premene [SYSTEM/DISK], pol premere | = | per sele-
gienare “Set MIDT Param?” e premere [EMTER/YES]).

R Prememns [ - Iu I - I PHHEIEIil:I‘I‘IH.I‘E “Beletromome (h.”
(Canale MIDI dal metronoma) ¢ rustare VALLUE/TIME
per soegliers il canabe MIDI {(1-16) che coincida con
quello ded modulbs sonoro colkegato,

& Premere [ + | per selesionare “Acoent Mobte™ ¢ ructare
VALUE/TIME per indicare la nota del suono accentabo.

T+ Premere [ = | per selezbonare “Velocity™ (Velocity
dell’accento) & rantare YALUE/TIME per selezionare la
forza del suono accentato (valore di Velocity MIDH).

B. Premene [ w | per selezbmare "Mormal Note™ & ruotare
VALUE/TIME per indicare la nota del suono normale.

D, Premere [ w | per selezionare “Velocity™ (Velocity di
Mormal) @ ruatare VALUE/ TIME per determdnare La
forza del suono non accentato (valore di Velocity MIDID.

10. Premere [PLAY] per tornare alls schermata principale.

Chieste impostazion] vengono salvate automaticamente ogni
volta che viene espulso il disco o in altre occasionl.

MEMD

# S al punbo 3 viene selezionato “MIDI [REC)™ o “MIDH
(ALWAYSL" Mimpostazione “Metro.Level™ (volurme del
enetroromo) viene disabilitata. Usare U controllo di volume
del modulo estermio per regolare il volume del metronomo.

* Se il modulo MIDI non dovesse suonare con le
imnpestazioni di nota e di velocity appena escgulte,
controllane il rumers del canale MID] (punto 5) e le
connesdoni tra i modulo E]'Impian!r.'l- di .amp]i.ﬂr_‘.!.unru.-.

Altre Funzioni MIDI

MIDI System Exclusive

I messaggi esclusivi del sistema (MIDT System Exclusive
Messages) sono messaggl utilizzati per inviare e ricevere dati
relativi ad un particolare tipueﬂ'b::lddlu di skrumento.
Hell'SP-B0BEX | messaggi esclusivi di sislema vengono
usall per Invlare & riceware Informazionl riguardantl |1
MBMC (MIDI Machine Control — p. 181) 2 il BTC. Mon

VR EOI utilizzat per alire funzioni.

I MIM non pud essere utllizrato per scambiare informazioni
tra due SP-S08EX, Questa operazione pul essere fatta
scambiando | dischi Zip.

oA

Le Impostazriont che non possond essere modificabe con i
messagrt di control change o con cambl di programma mon
possono essere cambiate in altra manlera con il MIDL
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Problemi & Soluzioni

Se sl imcontrano problemnd durante utilizzo dell’SP-B08EX,
consultane quiesto npi!nh S il pr-n'l;l'lr'm.'l non viene risolto,
cofsultane il pil vicno centro servizi Roland o il distributore
autarizzato Roland. Se i ha difficolts a comprendere |
messagel visuallzzati, consultare la Lista dei Primcipali
Messapp (p. 192),

Non si Ottiene Nessun Suono

Non ¢’é suono in nessun punto
¢ SP-HOHEX ¢ttt 0 d'i.':FII:IIFiI.'i'I."i collegati sono acops?
* L opnnessioni sono tutte corrette? (p- 21)
& LUnodel cavl di collegamenta & rotto?
* 1l volume dell'amplificatore o del mixer & alzato?
= E alzato il fader Master?
[MUTE] & ilurninato n posso?
= Premere [MUTE] per spagnere |indicatons,

11 volume di uno strumento collegato al connetbor
INPUT (ALY LIME M) dell"S-B08EX & troppo basso

= State wsando un cavo di collegamento che
conbiene resistenze?
Litilizzare un cavo di collegamento che non
mlmga pes s bard,

Non esce suono dalle cuffie
# [l volurne della cuffia (FHOMES) & alzato?

Il suono di una sorgente esterna nell’in-
gresso non viene riportato all’uscita
*= [| epmtrollo dells sensibilits (INPUT LINE & INPLT MIC)H
& alrakn?
* E alzato il fader MIC /LINE?
Tenere [SHIFT] ¢ premere [SCRUB] in modo che Findicatore
{FALY) 5i spenga, poi regolare il fader MIC S
LINE

* [ cavi saonocollegati correttamente?

MNon viene riprodotto il suono dei pad
(campioni)
» Il campione & assegnate al pad (un pad lheminato)?
* 11 gty & skalo camipbnalo sences sepnale?
= [l volume del pad (Packslevel) nel miser @ alzato?
—+ Tenere [SHIFT] ¢ premere [SCEUB] in modo
chet I'indicatore (FALD) si spenga, pol repolare
il Fader MIC /LINE.

+ E coretta I'impostazione di volume del singolo

Campricme?
= Premere [LEVEL] in Craick Edit e regodare il
vl e

* Stanno gia suonando quattro parti stereo compress e
tracce?

* Conil fader della tracca alzato. "Pad To Track” ['|:|. e
impostato su ON? — Alzare il fader della traccia.

Sp o [STATUS] di butbe le tracce & illuminato in verde
(PLAY), premere [STATLUS] delle tracoe nion necssaarie

A

S la funzione volee reserve delle tracee (p. 15%) & attiva e lo
[ETATLUS] di tutte le tracce & lluminato in verde (PLAY),
anche se il brano & in stop 1 suono ded pad non viene
riprodotto.
— Premere [SOMGTRACK)], selezionare “Se
Sonp Param?” e disattivare la funzione Vaoles
Beseree delle tracce.

YA

1 camp'inni. i e Sbesesa Eruppo mute [p. 42) non passonc
supnare simultaneamente

Non viene riprodotto nessun suvono del
brano (tracce)

= | fader delle tracoe som alzat?

& Lo [STATUS) delle tracce & illuminats in vesde (PFLAY)?

* Le tracce sono visobe o registrabe senca segnale?

ey

S con la registrazione degli eventl in tempo reale vengono
create delle frasi estremamente corbe (pih brevi di clrea 0,3
second|), una porzione dells frase precedents ¢ di guiells
seguente potrebbere non venire suonate (dipende dalla
disposizions delle frasi). (p. 73)

Non si ha suono solo utilizzando gli effetti
# '8 irserita una patch che spegne completamente [ suona?
=+ Premere EFFECTS PROCESSOR [ON A OFF]
per disattivare ghi effetti
e [ livello di wselia dell’effetio Inseriio & alzato?

4 Tenere [SHIFT) e premere [FX INRD], poi
premere [ENTER/YES] per visualizzare la
schermatn ded livelli; aleare il volume della
patch degli effetti.
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A volte il suono non parte immediatamente
* Tl disco entra in stato di riposo (smette di girane) se mon
vengon eseguite operazioni che richiedano la lettura o
la scrittura sl disco entro 30 minuti. Per riprendens la
normale operakivity (raggiungere la velocith di rotazione
otfimale) impiega alouni secondi.

Viene aggiunto al suono un effetto non desiderato
* Sono stati attivati gli effetti internd?
= Premere EFFECTS PROCESSOR [O8dOFF)
per disattivare gli effeti.

Riproduzione di Brani e Campioni (Pad)

Il suono di un pad non si ferma

* [l modo di esecuzione del campiond & stato impostaio su
"DRLMT

=+ Il campiong viene riprodotto fino al punto di
end & pud sembrare, se & molto lungo, che il
suong non si fermd.

el

Se I'impostazione del loop (p. 41) & “0FF,” il camipiione
cesserd di suonare al punto di end a prescindens
P ||':irrl]j1.|5-|b:r.'i|.rnr del modo di esecuzione ”F"Ia].-MmIn:-."

Un campione suona improvvisamente
senza che venga premuto un pad
# 11 tagto [PAD TRIG] del controllo D Bearmn & illurminato?
=+ Premere [PAD TRIG] per spegnere ['indicatore,

il brane non viene suonato con |infonazione giusta
+ [ stato attivato il Vari-Pitch (p. 45)7
=+ Premare [VARI FITCH] per farlo spegnere
* L'mdicatore [FITCH] del controllo [ Beam @ illuminato?
—+ Premere il tasto [PITCH] per fardo spegrene.

* [ stato aggiunto un effetto che cambia |'intonazione
(oome il Pitch Shifter Stenen)?

— Premere EFFECTS PROCESSOR [ON AOFF]
por disattivare gli effeitd,

Durante la riproduzione, il suono non viene
immediatamente anche se
[STATUS] & illuminato in verde (PLAY)
* La funsicne Voice Reserve delle tracss (p. 159) & disattivata?
= Premere [SONG/ TRACK)] e sebezionare "Set

Song Param?”, poi attivare il voice reserve.

Il brano non viene riprodotto quando
viene premuto il tasto [+ ] (PLAYBACK)
([»] lampeggia)
¢ Limpostazione del "SyneSource” (p. 179) del brano &
“MTC
— Commutare Uimpostazione "Synchource™ su
“ENTERMALS

La Registrazione delle Tracce
Audio e il Campionamento

I level meter si muovono e indicano la
presenza di segnale in ingresso, ma il
suono non viene registrato

= Estata selezionata la registrazione Event Realtime?
— Per registrare | segnali all'ingresso dl miser,
teners [SHIFT] ¢ premene | @ | por selezionare
la registrazione awdlo delle tracee,

Quando viene premuto [SAMPLING] il
campionamento non inizia
+ [ selezionata un'impostazione appropriata per “Start/
w* {p. 49, 50§?

L'effetto non viene registrato o campionato

* Gli effetti sono inseriti nel MASTER OUTY

— Per aggiungere effetto al suono globale in regis-
brazécme o duranbe 8 camplomamento, impostare
|l proaicione degli effetti su “TNS RECORD."

* L'impostazione “Retum® mella schermata MIX
COMMON & “PLAY-ONLY™ (quando si utilizza il
matodo send / retumm)?

=+ Per registrare l'effetto selezlonare
“REC{or PLAY).” (Tenere [SHIFT] ¢ premere
[MUTE] per visualizzare L schermata MIX
COMMON & selerionare "REC{arPLAY)" in
“Retum” nella seconda schermata).

Il suone proveniente da AUX IN non viene
registrato
* Limpostazione del parametro “In” nella schermata del
mixer “ALX IndeOut” & “THRU{—~LINE}*™
=+ Tenere [SHIFT] ¢ premere [MUTE] per

visualizzare la schermata MIX COMMON; pai
pelezlonare "REC(aeFLAY)™ per il paramietro
*In" nella schermata delle impostazioni di 15
*AUX IndcOut” (la terza).
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Il suono da registrare non lo si sente subito
prima e dopo le operazioni di punch in e out
* [l parametro “PrePunch” & impestato su “TRACK® (p.
74)?
—+ Tenere [SHIFT] e premere [SYSTEM /DISK],
sedezionare "SOURCE” per “PrePunch.”

Il suono registrato o campionato é
molte distorto o rumoreso

= [l livello di ingresso & regolabo correttamente’

=+ Eegolare correttamente i livelli zsia nella
schermata Level Meter che in quella di
l;an'q:!im:rrmtm.
* La distorsione & il risultato del mixaggio di pii canali o
pad?

el

Quanﬂ:‘r i riversano le tracoe o in alire siluazion, la distorsio-
nie P esseme provocata dalla somma di pil segnali.
— Abbassane i fader o regolare I'attenuatore di
registrazione (p. 90),
* La distorsione & un effetto applicato al suono?
* Ladistorsione & provocata dall’equalizzazione?
~+ Tenere [SHIFT] & premere [EFFECTS], poi
premene [ - ]:I".iru'ra che appare la schermata
dell'squalizzatons, quindi disattivarlo,

el

A secomda delle impostaziond, Mequalizzatore potrebbe
distoroere il suono anche a livelli non scoessivi
¢ Falzato il controllo di sensibilith df un canale non
uhilizratn?
=+ Per evitare rumore inutile, abbassare
completamente i controlli di sensibilith di
canali nom utilizzati

Il suono registrato esce in mono
+ || parametre "Type™ della registrazione o del
camplonarmento & impostato su “MOND™ (p. 50, 83)7
= E attiva limpostazione “Merge-L&R” del mixer? (p. 102)
# La patch di effetti in uso prevede I'uscta monofonica?

Campionando viene persa la parte
iniziale del campione
« [ troppo alto il valore “Lev.1-87 dell impostazione
“Start,/w” [p. 507

Utilizzando gli Effetti Interni

L'effetto non viene applicato
¢ Llindicatore EFFECTS PROCESSOR [OM/OFF] & acoeso?
# [| parametro “FXLoc.” {determina la posizione dell’ef-
fetto nel pereorso del mixer) & impostato comrettamente?
=+ Tenere [SHIFT] ¢ premere [MUTE] per
visualizzare |a schermata MIX COMMON, ¢
cambiare Fimpostazione di “FXLoe.”

Gli effetti non vengono applicati
uvsando il metodo send/return
= Lindicatore [EFFECTS] dei canali & illominato?
= Premene [EFFECTS] della traccla peor atthvarlo.

Motare che [EFFECTS] di “PAD® & “MIC /LINE® possono
essere attivati e disattivati indipendentermente,
¢ [l lvello della mandata all’effetto di ognl canale &
impostatoa 07
—+ Tenere [3HIFT] e premere [CLEAR] di Locator

per visuallzzare la schermata del miner e
runtare VALUE/TIME per sumentare il valone
di ogni impostazione di “FX"

Il ciclo dell’effetto non & correttamente
sincronizzato con il tempo del brano
& A smnigtra dzll'intp:n:lnzilm "'Tlempl:r S]m.n:" deE['i effett
appare il simbolo "7
=+ Lo corretta sincronizzacions non pui essesce

ottenuta se s5i eccede I'intervallo di escursione
del lempo consentiio.

ot

Il temipo non pud essere sincronkzzato dircamente con i
campioni dei pad. Allineare il termpo del bramo ai campioni,
pod sincronlzzare effetio al tempo del bramo,

| parametri degli effetti non essere
reacifcat con controll Reaime Effecs
= [l paramnetro che si desidera regodare & assegnato ai
controlli Realtime Effects? (p. 110)
* Llintervallo di escursione del parametro & impostato
commettamente? (p. 14%)
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So I'impostarione di sisternn “Enob Control” (p. 1459) &
“MULL,™ il valore del parametro non cambia finchs ka
posizione del controllo Realtime Effects non raggiunge
quella corrispondente al valore del parametro in questions
— Senecessario cambiare Vimpostarione in “JUMP."
= Lindicatore [EFFECTS] del controdlo L Beam & acceso?

wOv

I paramatr assegnati al controlli vengono modificati dalle
operazioni eseguite con il controllo [ Bearmn,

Dischi e Memoria

Anche cancellando i dati dei suoni delle

tracce e dei pad, il tempo rimanente di

registrazione (remain time) non aumenta
* Estata eseguita I'operazione Clearup Disk (p. 52)?

Caando § datl di forma d’onda sul disco vengono condivisi
da campioni creati mediante copia, divisione o altre
operaziond, anche eseguendo la procedura di Cleanup Disk
potrebbe non liberarsi spazio per la registrazione,

Usando lo Step Modulator

Lo Step Modulator non funziona come pre-
visto anche dopo aver premuto [STEP MOD]
* Leimpostaziond appropriate, per esempio “Trig.” nella
schermata Sefup sono corrette (p. 154)7
* L& impostaziond del parametn i assegnazione ed
escursione della patch degli effetti sono comette (p. 110)7

Nelle patch di sintetizzatore, intonazione della
nota suonata é diversa da quella programmata
¢ Gl oscillaton sono intonati comettamente?
=+ Con | parametri “Coarse”™ ¢ "Fimn,” regolae
cormettamente Fintonazione di ogni oecillatore
{p. 13&),
¢ [l Key Follow dell'oscillatore & disattivato?
— ﬂa.ml:riawl"impwluﬁlm: “Ft. EF” su =[n." Ep.
136)
¢ Un'Intonazione shagliata pud essere provocata dal
praduale scivolamento tra le note dovuto al Portamento
(p. 134).

sramas

Utilizzando il controllo D Beam

L'indicatore rosso del sensore rimane
illuminato

e ¢ q“al-l;%a nelle vicinanze del sensore che blosea il
ragglo?
& Lasensibilith del D Beam & mg-l:lhh correttamenie (p. 407
— Tenendo [SHIFT] & premendo il tasto

[EFFECTS] del D Beam, pol premendo
[ENTER /YES] serza metbers le manl davanti
al sensore, la sensibilita del D Beam viene
:n.*g:lnu automaticamente,

La parte destra del D Beam non
funziona quando vengono usati piu
SP-80BEX simultaneamente
e Pii di un SP-B0AEX ha o stesso numiens di Beam 107
= Tenere [SHIFT] & premere [PAD TRIG] mella
sezione [ Beam Controller, pod selezionare

Fimpostackone “Beam [D," in modo che ogni
SP-508EX abbia un numers diveso.

Il Metronomo

Il metronomeo interno non suona
+ [ stato disattivato il metronomo?
=+ Tenere [SHIFT] ¢ premere | M= | per attivare il
MmO me.
= 1 livello del metronomo & impostato a 07
— Dopo aver premuto [SYSTEM /DISK] e
[ENTER/YES] im quest'ordine, aurnentare il
valore di “Maetrolevel.”
* [l metronomo & impostato per Suonare on un
dispoaitivo esterno?
=+ Dopo aver premuto [SYSTEM /DISK] ¢
[ENTER /YES] im quiest'ordine, impostane
“Mietro.” su “INT."

Il metronome non viene suonato dal
dispositivo MIDI collegato esternamente

* [l volume del dispositive MIDT esterno & abbasato?

= 11 MIDT OUT dell’SP-6MEX & collegate al MIDL N del
dispositivo esterno?

* [ canali MIDT wtilizzati per il metronomo corelspondono
su entramibl ghi strumenti? (p. 185)
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Utilizzando I'SP-808EX con altri
Dispositivi MIDI

Tutto il sistema MIDI non funziona
correttamente

# 1l cavy MIIH & collegato correttamaente?

* [l cave MIDH & rofto?

w 'I.'impmraz:im "t Thra Select™ I:p-. 176} & cormettal

YA

Quan&:l |"i.1'.r1:~::lr':|:ari11n:- & “THRLL* il commeettore MIDIOUT /S
THELU funmziona come connettors Thru.

| pad non suonane inviando messaggi
di nota da un dispositivo esterno

* Il canale di ricexione dei pad & lo stesso ded messaggi
mwiati dal dﬁpi:ﬂirh'\r.- MK esternn?
=+ Premere [SYSTEM /DHSE] pol selezbonane “5et
MIDI Param?™ ¢ impostare “Fads BX Ch."”
sullo stesso canale del dispositivie estermo.

E coll un pad di batteria MIDI
(come |'SPD-20), ma il campione viene
tagliato subito dopo suonato o non é
possibile suonare colpi ripetuti
s Limpostazione "PadPlay” del camplone & "DRUM" (p.
ay

L’SP-B08EX e il dispositive esterno
MIDI non sono ben sincronizzati

* | pararmetri relativi alla sincronizazione sono lmpostati
cormettamente (p. 178=18007

Impostare il dispositivo slave in modo da ricevere e interpre-
tare | messaggi di sincronizzazione, ¢ il master in mandeta da
inviare | messagri quando messo in riproduzions,

Con la S5cheda SP-808-OP1 (o SP-
808-0P2) Installata

Il segnale proveniente da DIGITAL IN
non & udibile
* L'impostarions "]':nl:||.|.t Source™ & cormetta?
= Premere [SYSTEM SIHSKE | e [ENTER SYES] in
questo ordine, e impestare “Input Source™ su
“DHGITALLY o "DIGITALZY (scegliere
I'ingresso da utilizzane).

1l comnettore THGITAL [N « |"irg;rr.m|;| RIIC/LINE PN mom -
ni» essere whilizzatl contemporaneamente. Per avers un ingresso
analogico ¢ uno digitale simultaneamente, utilizzame AL IN
= [l segnale digitale vieng inviato dal dispositivo esterno?
— Alcuni apparecchi audio non emettono il segna-
le digitabe s non durante la riproduzions., In
tali casl, dopo aver messo In stato di standby
(Pause) il dh]:ll.‘ld!l‘l.lf.!l A lange 1] u-sluh.' IILS,!IJE,
mettere I'SP-BIBEX in registrazione o in altro
stato desidernto.
# [l valore di frequenza di campionamento & compatibile?
= Importando segnali awdio da un riprodutioes i CT
o dl MDD, uatilirzare uno Zip formatiato a 41 kHe

O

LSP-BOSEX mon piad ricevens o gestire segnali digitali a 485 kHz.
# [ formati digitali dei due apparecchi corrispondono?
= Lltilizzare dispositivi audio digitali conformi al
formato 5/F LHE.

Y

Alcuni registratori multitraccia adoperano formati
speclalizzatl che non possono essere compresl dall'SP-808EX.

La funzione Vari-Pitch viene disattivata
quando viene selezionato lingresso digitale
=4 La feneions Vard-Mich non puh- Easere waala
utilizzando gli ingress digitali.

Lo Zip esterno non viene identificato
* Leconnessioni SC5] ¢ l'impostazione del terminatore
sono corrette? (p. 172)
# | marmers di 1D SCS] di 1.1|.:1:‘Li lektore E.:p sofuo divesst wno
dall“altro? (p. 172)
= [l bettore Zip & acceso?
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Altri Problemi

Il pedale & collegate ma non funziona
come desiderato
* Limpostazione di sisterna “FEW Type” & corretta?
— Premere [SYSTEM /TNSK] & [ENTER. /YES], poi
impostare "FSW Type™ (p. 162)

Dati precedenti non sono stati salvati
sul disce Zip (a strumento acceso)
=+ Ezeguire la procedura di salvataggio prima di
spegnere ['SP-808EX o di estrarre il disoo. (p
80, 111)

| dati sul disco Zip sono danneggiati

=+ [ dati danneggiat sul diseo non possono essene
recuperall (eseguire periodicamente delle
cophedl sbcurezea per cautelarsl conlbro perdite
di datl).

HOta

Im alcuni casi, selezionando “FULL™ comme tipo di formato,
gqueentl dischl possono essere usat] coma dischi vuotl. Coman-
que, siocome questi dischi possono essere danneggiatbi o roft,
P -I:-I1I'I:i|g||ﬂ i mon memorizeare dati Imp-:lrlunli w1 elb essi.

Ot

Chati dmmul:l possane essene provocali dalle seguenti cause:

* [l disco ha raggiunto il termind della sua vita utile

* Spegnimento dello strumento mentre il letlore sta
|.1pﬂ|:|.ndn.

* [l dizeo & stato sottoposto a forti campi magnetici o a urti
fouti.

» Utilizes del disco in situazioni diverse da ql.l.-r:l|:' imdicate
in "MNOTE IMPORTANTI™ (p, 10) o nel materiale
stampato incluso con I'SP-B0SEX.

La visione dello schermo é difficoltosa
perché é completamente bianco (o

completamente scuro)
=+ Regolare il contrasto.

NEMD

E possibile regolare il contrasto tenendo premuto i tasto
[CLEAR] di Locator e rustando VALUE/TIME.
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Lista dei Principali Messsaggi
(in ordine ulan:ﬁ:n]

ARE YOU SURE?
Sid showro df voeler cancellare 0 cambdare | daii?

Auvdio REC - Track

La registrazione audio delle tracee & pronta.

Auto Setup Sens?

Avvio | impostazione automatica del sensore del [ Beam?

Bank is Protected.
Mon & possibile eseguire perché il banco di pad & protetio,

Canceled.
La procedura & stata annullata,

Can‘t Execute,|Out of 50%~150%)

La funzione di Tirve stretch non pud essere eseguita perche il
ra.FF.'lrI:u di estensione ) ridweione del tEempo sooede | Hmit

(501507,

Can’'t Make New Wave (Mew Song).

Mon & possibile eseguire perché il numero totale del datl di
forma d'onda (o brand) supera | Hmill consentitl per U disco.

T Change? (YES/NO)
Cambio alla patch di effetti visuallzzata?

Creating phrase...
Sto creando uns nuova frase. (per la registrazione step)

D.ln Locked.

L'mEI.'EEiJ d.lgil.:!& reve correttamentes il Hg_nalr.

D.In Unlock.Use Analog In?
L' ingresso digitale non riceve il segnale. Uso |'ingresso
.'Ln:l-ngim?

diSc SLEEP... (nell'area SONG POSITION)

Il diseo si mette in stato di dposo (smette di girare) se non
rleeve comandi di lettura (o scrittura) per 30 minti.

Disk Full.
La procedura & stata interrotta perché la memoria del disco &
stata gih comphetaments wtilizzata,

Disk is NOT Ready.

[l disen mon & inserito nel bettore esterno.

e

Disk Medium Error.

La lettura/ scrithura dafsul disco non & stata completata,
Potrebbero esserci del difetti sulla superficie del disco.

Drive Too Busy.

MNon & possibile riprodurre correttamente perche la frase &
troppo corka ¢ roppo vicina ad altre per la velocith del disco

.72)
Eject Canceled.

L'espulsions del disco & stata annullats,

Ellﬂfl"ﬁ'l‘ Emrull ARE YOU SURE?Y

11 dizco viene npul,ln- senza salvare il brano. Sed sicura?
Event REC [Realtime)

La registrazione degli eventi in tempo reale sulle tracoe &
proata.

Finished. Check Result. OK?

Il campbonamento & fnibo, Controllase il rsaltato. Premaors
[ENTER/YES] s 5i & soddisfath.

Hit ENTER to Divide
Premere [ENTER/ YES] nel punto in cul sl voobe dividere il
camplone. (divisione manuale del campione)

Hit ENTER to Set

Premere [EMTER /YES] nel punio da impostare. (per
impostazione del punto di start, ecc, del camplond)

Hit Pad to REC start.

Fremere uno dei pad ded campioni per avviare la
registazione,

KEEP POWER ON!

[ dati vengono salvati nella memoria interna. Non spegnere
assolutamente ko strumento,

Memery Full.

Mioa & F-lEI]:!.IIE ESEuire per mancanza di memoria.
Metronome ON (OFF)

1] metronormo & attivato (o disattivato).

MTC Sync. master — SLAVE

L"SP-808EX & sincronizzato al MTC come slave, Mon &
possibile riprodurre il brano senza un dispositivo estermo

curllegaton
MTC Sync. slave —+ MASTER

L'5P-B808EX & impostato in funzkone di master per la
sincromizzazione al MTC.
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Mo Disk Spaoce.

Bom & possthlle sseguire perchd lo spazio realduos di
registrazione sull diseo non & sufficesbe

Mo Disk Space for New Phrase.

Il tempo di reglstrazione restduo non & sulfioentbe per una
nuiova frase. (nella registrazione in step)

Mo Memeory for UNDO. Contfinue?

La memonia non & sulficente & non sard possibile annullare
Foperazione una volta eseguita, Yuoi procedere?

Mot 5P-B808 Disk.

Il diggcer ned lettore esterma non & formattato per I'SP-808EX.

«.MOT 5P-808 disk. Format Now?

Un disco non formattato & inserito nell'SP-808EX. Sei slouro
i voler formattare il disco? Tutti i dati presenti sul disco
verranno canoellati.

Mow Sampling...

Viene eseguito il procedimento di camplonamenbo. Premens
ancora [SAMPLING] per fermarlo.

Overwrite?

Overwrite OK?

Sul pad selezionato esbite gid un camplone ¢ vereh cancellato
se sovrasoritto. Sel d accorde?

{durante il campicnamento o ln medifica dei campiond)
Owver &3 Songs.

Il rarmsero totabe di brand consentiti super il limite massimo
{64 song) e la procedura non pub essere eseguita,

Pre-Punch Moniter source — TRACK
La sorgenie di ascolto per La registrazione (p. #4) & “TRACE."

Pre-Punch Moniter track -+ SOURCE
La sorgente di arcolto per la registrazbone (p. 74) & “SOURCE.”

Preset FX Patch used. Overwrite SONG enly,
ARE YOU SURE?

La 'pulﬂh di effeitti & usata nel brano e solo il brano & ron la
patch sta per essere riscritta. Sei sicuro?

Save Current Song? (Overwrite Only.)
Yuoid salvare il brano corrente prima di eseguire?

5C5l Checking...

Controllo delle connessione di dispositivi SCS1 (lettor
esterni),

r—

Select One.

E stata selezionata pid di una frase & non pud essere eseguita
ks procedura. Indicare una sola frase,

Song is Protected.

Il brarn & protetio ¢ |'operizbone non pud éssere eseguita.

Song Protected. Can't Savel EJECT?
Il brano & protetto ¢ non & possibile sovrascriverlo e salvario,
Vol estrarre il disoo senza salvare il brano?

Song Protected. Can't Savel SELECT?

Il brano & protetto @ ron & possibile sovrascriverlo o salvarlo,
Vuoi selezionare un altro brano senza sabvare quello
attualmente carlcata?

Verify Error.

Durante la verifica del duplicato di un disco & stato rovato
LN 8Frore,

Wrong Disk.

E atabo inserito un diseo :'hu.a]ull:n. Iaserire §] disco corretio.
(per fare cople di sicurezza)

Wrong Sample Rate.

La frequenza di campionamento del disoo nel lettore intermo
& diversa da quella del disco nel lettore interno.
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Lista dei Parametri

PARAMETRI DI CAMPIONAMENTO

([SAMPLE/BANK] “Set Sample Param?*)

Parametro Valore
PadPlay GATE, TRIG, DREUM
 LoopMode OFE, ONIS.E), ONIL-E)
StartPrind (WM MW=L G Go
L el THOOHH A S sy
Lengthi—End) MDA
BFM Bas=Note -
. -5
VolumeLevel {100
MuteGroup OFF, GROUP-1-GROUP-7

PARAMETRI DEI BANCHI
([SAMPLE/BANK] “Set Bank Param?”)

Farameine Valore
Mama {10 carniten)
FootSw Assign 1-16
EramAssign Upper 1-16
v 1-16

PARAMETRI DI SISTEMA

COMMON ([SYSTEM/DISK]
“Set System Param?”)

Parametro Valore
IrpruSonn MIC/LINE, DIGITALYL DGITALS
Mon{PrePunch) SOURCE, TRACK
Metro. IMT{REC), INT{ALWAYS),
MIDKEEC), MIDH ALWAYS)
Metin. Lavel 100
Prview Lengih 1.0-10 g
Scrubl.ength 25100 msec
Snrgﬂaw Confinm O OFF
FaW Fune PLAY /STOF, DAMPER,
SAMPL TRIG EX 0N OFF, PLINCH IO
FEW Type Or3 CM
Timelligp MEASURE. TIMBCOOHDE
ShiffLodk OFE, ORCE, Ok
KnobConkml JURP, MLULL
[.CopyProtect CIFF, O

r

MIDI
(ISYSTEM/DISK] “Set MIDI Param?”)
Parametra Valore
Pads Bx Ch OFF, 1-10
Forobe{Fad1) O -}-112(E 8]
Pagdi T Ch QOFE 1=-10
Fx Cizl Ch, CIFF 1-14
Mlixer D-Boam STOR SEND ~
Metronome Che 1=16 _
Accent Mote iG55
Velociky1-127 159
Mormal Mot Cl-GY -
Velocibyl=127 159
Chat /Thiru Select QOUT, THRU

D-BEAM SETUP ([SHIFT] + D BEAM [PAD TRIG])

Parametro Valore
Sens L{CH) i-16
RICH) 1-16
V-GyrthPatch AM-DS0
TriggerType HEIGHT, L< >R
Uppes, Lower =100
PlichWidih MARROW, MEDIUM, WIDE
Beam I 1-41

DISPLAY CONTRAST ([SHIFT] « [PLAY])

Parametro

Valore

Diagy Conlrast

L= 1t

PARAMETRI DELLA SONG

SONG PARAMETER
([SONG/TRACK] “Set Song Param?”)

Parametro Valore
MATE {10 paraklber)
T VosoeR pserve O, OFF
SyncSource INTERNAL, MTC
Out OFF, MIDI CLK, MTC -

hﬁﬂ_'l}'pc 30, 2957, 29970, 25, 4

Error Lewel 1=10

OEfmet MO (k- 23: 5559 2%
MMM Mode OFF. MASTER, SLAVE
Fadebw Track A=L) L, DFF
Pad To Track Cid, OFF
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BPM TUNE ([SHIFT] + [VARI PITCH])

Appendici

Parametro Valore

BFSA BATE SPe—200R

WARI FITCH 18,1 =100 (% (44, DK 2],

0% 137 4% (32kHz)

LOCATOR SETUP

(ISONG/TRACK)] “Locator?”)MIXER

Parametre Valore

LOC1-LOCE D0 1-00 -0 — S04 -55

COMMON SETUP ([SHIFT] + [MUTE])

Parametro Yalore

hlsaterlevel 08=127

Balamnce L&3—Ll, 0, R01-R&3

Hae An @, -3, -6, -12, -18, -24 dB

Pl SEND/RETURM, NS MASTER,

NS RECORD, INS ALD-00T,
MIIC /L PRE-EC, MIC/L PST-EO,
TeA PRE-EQ, TeA POST-EQ,
TeB PRE-EQ, Tr.B POST-E(,
TeC PRE-IEQ, Tel MOST-EQ,
TeD FRE-EQ), Tr. D POST-EQ,
={FX PATCH)

FX PreFx At 0, =3, =6, =1}, =18, <24 dB
Reharn REC LAY, PLAY-ORLY
Send Ch.bube AUTO, MARNUAL

ALK In THRLY=LINE), REC{orfFLAY]

et Lew =127
Bal L&3=101, 0, ROl-Fi&3
Ouat]ackMiode AUX, PADCUE, Traek D

MIXER TRACK (A-D) SETUP
([SHIFT] + A-D [EFFECTS])
Parametro Valore
(k) Lavel =127
harge-L&R O, OFF
Balance L&3-100, 0, Pl -Ras
Au (Serwd Position) FRE-F. F5T-F
{Level) 137
FX [Sersd Fosition) FRE-F, FST-F
(Lovel) =127
B Sweitch Ok, OFF
_High Frrq 500 Hz-16 kHe
Gain -17-+12 dB
Mlid Freg 300 He-800 kHz
Ciaan -12—+11 dB
%] L5, 140, 20, 4.0, 8.0
Low Freg 40 Flz-1.5 ks
(aim ~13=+12 dB

MIXER MIC/LINE & PAD SETUP

(ISHIFT] + MIC/LINE [EFFECTS])
Parametro Yalom
(input) Level 0137
Marge-L&R O, OFF
Balanoe L63-101, 0. R01-R&3
Aux (Sened Position) FRE-F, F5T-F
[Lamwel) =117
FX {Send Position) PRE-F, PST-F
{Level) o127
 EQ Swisch O, OFF
_ High Freq 500 Hz-16 kHz
Gain -12-+11 4B o
Tlid Freg 200 Hz-8.0 kHz
Gain -12—=1MdE
0] 0.8, 1.0, 2.0, 40, 80
Low Freq 40 Hz-1.5 kHz
Cain 12-+124dB
FadgrCd IMF, FAD
PAD=Level 0-127
Eslsnee La3=0L04, 0, Ral-Ra3
FX (Send Positicn) FRE-F, PST-F
{Level) =127
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MEMO

I paramaetri del CAMPIONIL, dei BANCHI e di SISTEMA
vengono scritti (sabvati) sul disco (i parametrd di SISTEMA
vengono scrittl nells memoria fash interna) ognl volta che i
dizoo viene escpulto o vengono eseguite aloune altre
funzion. Mon & necessarlo esegulre nessuna procedura di
salvataggio come per | beani o per le patch degli effetti.

MEMO

Oiltre ai PARAMETEI DI SISTEMA precedentemente citati, la
memaoria flash inderna F-ul!l mesrnorierane le :mpf.u-!.ulunl. di
REALTIME EFFECTS (k) FILTER/ISOLATOR. (p. 32)

MEMD

Insieme ai PARAMETEI DN 500G (del brano) precedente-
menibe citati, con la pl'-nmdura di salvataggio del brano ven-
gono salvate le seguenti informaziond,

Limpostazione di STATUS di ognd tracala, I'assegnarions
delle frazd alle tracce (p. 97), la Tempo Map (p. 79), il Master
Mlute [p. 20}, lattivazione o meno degli effetti, b selezione
dalle patch, ecc.,

NEMD

Per quanto riguarda i FARAMETEI DELLE PATCH DEGLI
EFFETTI, comsultare la descrizions di oxpnd algoritono (p. 112-
148) & dello STEP MODULATOR (p. 153).
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MIDI Implementation

Version 1.00
Dec. 25 194949

Model SP-808EX

1. RECOGNIZED RECEIVE DATA
N Channel Voice Message

& Mole OOl

Formive Hw ratie gerr winch m Sempr wik WaNo . i the MILN chesrel nusbar
ey - ot bl wohs Tacks R T Un the oo parameies Y Sel SO0 Pacam
Rt ardy wihim S afiec pabch esciuding VIETUAL ANALGG SYKTH {algerithe 2 &
]

I Fatch ssingg FTPCH SHIFTER (Adpon ths. 13 o WICE TRANMSFORMER. [Algorithes 11}
i dsthctind Bee e it @ heoeortave pisgge oo e st O 5T) is pecerend

Whan e THANCE FITONE woresd s Sepliyed, § Feiimafive rangs oeiiesnd i O
16 b el

S Second Tz
=H #=inH IH

1w I Charened M (EE=(FH ki, o=y 1) [<1)
ERHIFH b =i B41 (3]

men @ hepde M ERE-TPH B=-11T
0= Vigknioy: IH=FH {1=127) / #H = NOTE OFF
'R Oedy newive e

v 1 Ondy whan S ¢Teo! paich indading FTTCH BHIFTER. YOICE TRAMSFORMER. al
VIRTUAL AMALOS SYNTH 5 sebeted, or tha "CRAMGE PTTCHT e 8

dispizped

® Controd Change
Tlinar, D-aam” i tha SYSTES parenaior |72 St MIDD Psrs™) i st i SIS

Lainiy S DAl
Beidl mrd HH

o Bl O ] B

= ® Mieer Faramsber Fin:
B = Miwer Parameriae Wl v

LA S | i D0 el [t bt

[ Bedorad)
- TP - 137

2 Mixer Parameter and MIDI ChannelControl Changs Ko
«Minsr Channsl S

Madter
+ Tiadh
e Frazk U
| — TRk
& Teash
J I e WECFLIHE
HEDI ok B OLe 1 14 0% I.Ji
e | F o ol nE ok s
Ealanocs BE =% =3 =2 =3 =X
Elfsors dend laval % ~r -& =% @ =k
AT Jemd Lavml Y = =B =F = =@
¥ Bank peect (MSBALEE)
Sainchies e it buink of Prisel s
vadimd ek Ll
BeH ooH memB
Pkl I e
om MDA Tl M B i D
el = jiged byie of Bank Femiber i, adh L i)
L v eyt ool i, o vt aH
Baciz Salsct Foogzea Chamge Fatch Mombar
iR | LR | |
SaH | SN | SoM-dXE (0-9E) Frasst LA1-539
VIH | BaH E-11E (D-d%) Predet B1-850
4IH M SOm-EIE (048 L - [ F e L]

dLN | SN SOE=11E (0=AF) Umer 3811290

# Program Chango
Wikt ai fusds graiich whien MITH charne] nember i we Ffor pleplng #e wenple
Warkcs as Efecin patchem swoach wihon chanre] rmamber & ot ie 0AH.

asaa B
el epH

fiom SEIDE il Bt R e, B, 10
SR s 1)
i = Progeem Mo AT

® Piich Band Change
U Pateh wing FMTCH SHIFTER (Algerthin &) of VOIRCE TEAMNSFOEMER (Adgentus 11}
i selevind for the sffect, & hes-octayve sangy cosbimed alout 8 (800 B mived

Sakus Sl Dl
Ty kH (117

e B, Carwiand B :
ikl = Pt Benid Wik

M System Common Messages

# MID| Time Code Quaner Frasme Meldages

Thw mansnited tme aned ae senred B W Ol Tire" = e wag g =
S0, Tha SPAGEEX pnchrorieeh with S e coents sddch et sumssid s T
CHt T na Hhe s bonp i TR0 i e SO prerarrarter Sipew Sovarce” in WIS

OH SIFE [ chils)
D0 SR - 83 OB < T TRRAI < 0 - aEmig)

HE it
M man = Drunnddda

= Fraime omart L5 rabbile

§ & Fanme coman | B85 mibbie
2 w S dearil L5 ilbbide
1 = famvwsali guwsii) B8 pishie
A m Mliraaies oot LS sdbbide
5 = Mlirwates oot W6 mibbbe
& = Hivars mosin 15 mibrbie
T Hivars dosirm MES mibble
EH=H =i

e = ielessagw e

il = b nilsble dala

¥t upper sl lwsenr 4 b of the ot s commbirand, tes bk feids s saigned i

Toilarwin
Fowma Ui Loiiairl
W Fesrrvend 100000
FENFY Frame Mo fe-20
Sorntals T ANFEY YT
a Krmrioal [i5
FFYFYY Sk Ot [5- 19
kiaiten Ll REFFFTNT
i Fasatrwind (0
TPV e Rl ]
Heurs Cinre APYREREE
" Bamaruml 0
¥F Time Code rpe
= I Prrsis ' fox
I = 15 Framas ) fer
1 = 30 Frnmes 5ot [Drop: Frame)
5 = M) Do ey Mo Dowir e |
FrFFa] Hionaid
W Sysiem Realtime Message
» Sart
Slnus
Fase
® Conlines
Siiyg
FEH
& Sop
Sty
FCE

197



Appendici

B System Exclusive Message
sune Dtz Fyres Smns
FH [HoF L] FH
By Desapoon
B Stk af Fpnire Fuclinive Movsge
uH Bl anufecturss BV

#1H Radard s M facturer 10

TEH L vorsad S Boasdiins Mmsgo
adr Dol i T (D=1 770
-t o
i PR (s ool Sepvte e, [schanlve blamage
2 ik bowt Model 1D

few Cinis Requast (R71) and Dt Sen {71 ), SE-S0REN wses 008 SFH 58 2 Minded 101

® Undverssd Syslam Exciusive Mosssge

2 INOQWAY MESSAGE

o Iaritity Rogusast

i =)

nepl FHHL e, DAl oM et

Bix Dhazgtion

el T ool Sp et B biiae by
TEH Lled vl Byiiein Evcikinn: Mg Mhivs Baltu Hider
[ Fler b B0 | B 09 T

e Geniral trikormanarn (e 10 #1)

HH Fikerstiby Ragusst [wale B P

17 FON, [ o St it 1 v M )

The i @ il ) Pt U0 [padthoal id i Foomivestiassy ool that 1 AIEN,

& MIDI Maghing Conlrol Cosrempnds
Saaiun Ly Byom SaDe
i TFEL D, 3800 sl .. b FH
B Ciescmigton
] Faiin off Byatvm Paclise s bl
M Univaread Sysieom Eocdusres Massa g st Hesder
(i Cremicw 1D 13H or TEH)
M P Cormenand Mrsuge
[ Conrumarid
|
ki L'u!hh-ld
FH ECFE (el of Sysbirn Esecusivn Mwaa g
* S " MIDE Maching Control” sotion.
i WY Mlac hires Comirod Mesponass
ne Lain Byies FHatus
FH TFH. Dy, T s, .. b FTH
Byie Desriphon
EH Fraren ol Fpuions Bai s Mo
T Lirevanal Sywies Exclouve Mrassage Banmi Heder
[+ ] Dhevioe TO 1000 o TFFD
i ] BRI anpinre S
2k Hespuores
] |
bz Hesporee
i B (B of Syvtern Bathosive kassagr|

= S T D R ne Comsml section
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# Data Transder (Ra1, DT1)

¥ Dala Pasquest (ACM)

Simiza Duta Bati Sutas
(L1t A1 e, (WD S LIOL b, 1L v L, mall, el 1, S FORL
Bysw Deweegs

et Srats of Syl Lol iared Mg

1H Manifarensr T Rodand|

D Dwvios D

I Moo L -

M Coredruned [TF BT}

axH Aehivwam WETH

[ERa ) Aehires

ok Akl 10

] Sap LEH

= Haw

wach] St 158

Sui Cheiesm

7 RO (W] ol Byvit ive [ Bl v Bl i}

That SosbhlE B sl b e Gyt w the SP-LREY

Trw b -BIAEA (b Fa ITaradiat Hia Buanafi

T S-S tranamiis the pequssted dah weg Duss Set D713 under fellowng rondeon
it it e e mesagr

| The rwgpas pand i ¥ peramater bose addre nf the SE-SEER

2 Thee rosquasstind. siow b v |

0 Data Bat (OT1)

Dt By Sz
A1H, Do, 0FL 9EH, LT, a0, 18, bl &dFL .. ool Sum  F7TH

Descrignion

Statish o Sysem Enchusive M
Silarasd s o D3 M L)
Device I

Ml I3 (R R

Command 10071

Al s WS

Asid e

fuldress LR

T

-
=

HEY
£

Ifi-EREE
;'_

IF S inderval of pecwberd maasges = darker gom 13 mee, e SP-ATEE Gan met weork she
TR TP o oty

4 The massage is fransmitted under tha Tolowing condision
VWhan (e FASEI raraim i dets on e el pansester st sy e D

Pagest mesange (R0

¥ Swe ). Dars Trarsider Address blap” bor o deindi ol the wansker por mese

2. MIDI Machine Control
W MIDI Machine Control Details

il bz Al
TFH, L, 38H. 51H FH

[4: Loa e iy

Fratad of Tysioem Fa i Masshge

Llrpeeral Svetim Baclusva fescige leanmes Hiser
Devioe D (100 & TFH)

M Cormand Mssage

STOH (MICS)

B0 (e of Syviern Bsrfomive B ped

SR ¢
§



® PLAY (MCE)

Ealis Data Byl oY

BOHL FHH, Dy, (43, (EH F

Eila Erukdiption

FOH Srwtem of Shywtamn Exrdova Plrsaage

Gt Elnisversal Spymem Furiosve Maasge Raltire ader
(a1 i 110 (108 or F1

@H PRI Cnirmeranc b ssags

=M FLAY HLH

FH O {Enad o Sy lwen Exclusid va blasssps)

¥ tho dowico DU on (o el wid df shee ok Dl of the sy g 100 on T, g 507

EHEN peas ino S plapbeck condson.

» DEFERRED PLAY [(MCS)

‘asabue s Brwies ddmcan

FH TP, D, (3L, DM (ks 1]

)

FiH Stk ol Bywiiin Duihaiive Moisige

FH Lnrvarsal Syvieen Enciesive Mussage Kbt Haader
[ Dhevicw B {300 o F196

=H R8T el Mesigs

-] CEFERRED FLAY (605

Ll 100K (B of Spslein Dachative Mestage)

& e bt 15 o this surssigie woam i naive ia e of Hhe pecwiwing VORE 2 TP the
EP-S8EN goes o thee iy sk cenadl ion sher the bkt g Lo

® FAST FORWARD [MCH)
S Dt By Sltug

FIH TP D, (ML E1H FH

Bt Cseipiion

e bt ool fopatit |onisnrnm bl o

TEH Univessal Sysen Evcusive Missage Reatime Hasdos
D Dl [ (108 ¢ TFHD)

E T o Pesiage

SH DEFEREED PLAY [MCS

7 N (Bl o Bepatoens Boneliinrrr Missan el

& REWWD (MCE)

anis Lrars Byres, g

L] FFH. Day, 081, (IGH FFH

Byie DesTipean

FOHE ot o Byation Facluasved Mlasaa g

TFH Linovsmal S Buardsavs eaige Realrimes 1nider
Dy Dok 10 (108 ar TP

dmkl Pl bl Lriiwinuisnd Mlimmints

H BEWTND (MTH

FFH EOX [Eeal of Baabiin Foaluiive Messape)

i Liuis Byiva L

FER TFIL. Deew, (ERIE. D FH

Byl Do gtiin,

paH Sambgn anl Sywieen Hur i Mg

FFH L | Spimaen B Wlissign $aabtmy Haadar
e 2 Ciewicw 10 {10 o ZFH)

ol Mkl Cimmmaaral Saeii g

L RIN ORI TR

FTH B (i of Framie Evchasivr Masagel

¥ the euport swilch [REC] win prissed ot of e narding condition, Se SPSEEX
narmirit s B Sevios I TTH

& RECORAD EXIT

b Lhade Bryles Pt

FaH TEH, Do, (63, 07H FH

S —
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Bt of By Ewcliiees Mastige

Uniivarl Sywtsm Eoclueye Sosapy B Hoetor
Deviae [ (100 ar TIH)

FAME Comamiand Plissnge

EELCEL EXIT

FH ELHE (Wi ol Fyybem I Ly

RS EE]

B S cervice 110 on S rrasscsge wns o sarme o thatof e recenrgy 10H or TR, Sw
P ADHER ds 8 feqm sha rerond cond ton

»MMC RESET

Leanin Kl Pyies il

I TFH. Daw, 08H, 0DEH F™H

Bite Dsscrga o

TTEI Uriramal Sywiom Becluiva Mowage Resdme Frader
[i%5 Dharviow 1D (108 ar TFH)

N MM Commusd Messge

[ M RESET

H B0 (B of Syvtwrm Exslusive Messaprd

B dervicw 10 on S ey w s o s o bl of S ey 10H or TRH, a0
SFAMITE peai K crem mrasmicstion channed sebyisd wath W80

& WRITE

P Diala Byins Shata
FH TPH, Dhew, 0L d0RL, ool SdBL e, ... 5, .. FTH
Byl Lesirgiline

FH Stabui ol Syebes Enclusivg Mg

™ Ui verua | Spwiee llsclmive Memage Kesfire Hesdar
s Durwidse: B0 | 1D oo TPEE

wH T o rrud] berisinga

wH WITE

il Irdormation Byses folles i cosmand

A The rame ol B writsd informabion Peid

ocH e thon. Fiekd Pormis

Jr I'ILI.!-n.Ir.IIIJ

PL'l BIII.{EmliE!-_ Exchunive kamagn)

¥ e clarvincen [0 com B evmissings i i e i it | e s iy, B0 or TFH, tha

& MASKED WRITE
s by Slatag
TFH. D, 6EL ALH. DiBL caTH, webl, AL gl FH

Deasapg

Status of Snem Eulirie Meishge

Untberrsad Sywbeen FEaxchuses o ko BowS e B
[Desviuoe 00 ¢ 100H 0 TEI)

BAPAC Cireminrnd Belis it

Pl ARE D WEITE

Plairiteg o [Beyes Mol e thie Coamimiand

The nusrs o0l tha sasbaed P weifalls Feermabios Freld
Byee Fumn busr ko il 5 che 841 Bap

B st oo it B 1 g B0 b g

Prlury dafa b wntol Do Db cogiod il [od e by be

BN (B ol Sesnern Escfiisive e ge)

E933F 2f

o

d8235%E

1 e chevicn 10 oo e (e v i i SARe i Hhal of the recorirg 100 ar 7190 B
SFAGKEN wrribwa B clatin b e specefin bt map byie

® LOCATE (MCF)

?
E

Linin Eyiun Hihuy
T D, O, B 36, i, e i
Denrgo

Sdaniss ol Syutinm Eurlusred Mlimiige

Urevestal Syeiimn Exclusve Mesiage Pesidme: Hesier
Devien 10 (100 af TTHD

MR T b

LOCATE (HCF)

FE7R3F 3f
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aJ2H Puliambar e I_IIl-.

H UF wab commard

s Ersrwmass aslel (081, (P, A, (8, GUHL S0, 9E3E, 09 H)
FH IEITE {Einad o Sy e Bl ethues Mleasnge!

M thie ddesice 110 o B mesas e wid o s 5% Hhad af Be recelving 10 oo TR the
SF-EDREN bovihi Hae pebicvod L bocabioe dhonid be S dgasified irdormaten ekl

i
E
:

Clata Byies Sk
TFHL Chrv, 6, 4L S6H, D1HL hebl, maH, o, fl#, 8  F7H

Dimripiion,

Lirvwural Syvimm Duchmive bassgr Baaltime Haader
Dhpwiioe 10 {1 ce T

kAT el Miesags

LERCATH (BT

Pkt of Batis

TARCHT s coorrrmand

Firtd, il s, drbL i
Simralard Time with Sl Frame

T CFand iof rp ik 0 D b W D |

SEEETINE EE

2

W it e T on o msisasg e wiis a3 paemet dek Thast of tha soiving, 19F of 7FRL tha

SRR londlan tha specaied s Aaismi T d

& MOVE

Snyies ity Bryims frery

FIH TP Derw, DFL ACHL 92HL 4B 35H FFH

Bz Description

FIH Thibgn ol Fyasii [udiive Mimdge

TFH Lirgvwrasl byawm oliaive biswage Baamme Feader

D Do I {0E OF FFHE)

ol bl il el g

HCH WP

L] Humbspr of Byivs

dadld Muma of the Effickant Destnesc, bdormabion. Hald
SIEHLSHLAAHL FHACH O ERLDR G

wdt Fikpe of The BT kand Soniares eformmton Field @180

F'H BCRN (Bl o Sk Emchusivn Sassapa |

11 it chrw b I i v i v i i s st o L mecare kg B0H o TFH, Lhe
S-RIEEN trarsiiry the daty on e selecied sousy indormation Seld io Be destimation
Trakermuskon Field, I ihe samo of Bodh Indkbemailon ekl e il e

3. TRANSMITTED DATA
W Channel Voice Message

# hobe OnjOH

Witen, ien” n e SESTEM parsmetnd] S Speiem Paum®) o “W000, MO0 sarta
rumbss/valocey of W chanel cunber whoh s ssigeed B e Metrooome s
tran s

T MG Chared nusker specifed in Tads T Ch” in e 7). S ME0E PanmT Syiem
pararries ared B Mo sembor ipeaiiod o P Fad 1] s ousgeat.
by s come, Wl e foend gl L

diutus Smoond Third

WnH mrH TH

#1 = MATDA Cheteed B O3H-0FH s 1=ch 18 71
m = ot o (EH=TFH =137

B = Wiinary OLH=TFH {1=127) § iH = WOTE OFF

v Oy e, Sl iy Miotrondme

#® Control Chango

Wi Nliner, D-Benm” s e "1 St WIS FaramT™ Sysiem parmesss s o6 w0 HENEL” the
480y mixer parxmetnes o peci v Conirol Change mesages. Abo sent i the dais from
v 13- P, L pmivesd ban andl th ese knods o rodlim.

HET Tt Tand
Bl mkl L]

o ST Tl Bain.:

= M Paramaer Mo
Bs bEoow Patarmemar Yadisic

SAH-FH (chil-ch i e b}

e irw}
Qe T 0127

1 WS Paramaber gnd MDA ChannelContral Chango Ra,
cMizer Channal Sirdge

HEdY S
TFraak L
Trazk &
Trask &
—— Tiedh B
e WEELINE

i

-

DT dh ]

Raliraw 11
EffecE S Lavel n
ALY Sl Lareul n

¥

b E——

LI
¥

E—
PO N S—

w

afdaatar Biccic MIDIch, = 11

Larwed

Bakaran

Enoh Corrolier £
Enob Corralios 3 7
Enob Cormo e T3 (]
Enoh Cormolier C8 (L]
I Beain Canlroler L&
I Bsam Comtroler Ki
THects S Lol i
AL Sindl Lireel |-+

WSystem Common Messages

EFE™

& M0 Time Code Guanter Prama ilgasages
MID Tioe Code Qroarhe Frame Mecsspe: can by rarcesed while (e SP-E0EEN &

parwing Flaping or Recceding if the S0 peesmeter Wgne S b “THTERM AL ed
e O™ i “WATC". T Rl e it i du i B0 “RIPC bt Time" i the

sy brp e WKHDSEEDT.

£ ot

H marH | = B did)

e = Maia g b ) m Friss eoiir L5 rabide
= Frovme anind LS flike
1 = Sonouds oouint L5 nibbis
§ = Spcoruds cruret WS bl
i = Slifiates oowifd LS nibitie

5 m Delirmsurs count S bt

& @ Hiowh courd 13 pi blske

¥ = Honurs it MS rdblsks
dddd = 4t nibhie dute:  @H--FH 5—14)

E the upper and lweer 4 bit of Bu courd as conlisund, Sese Dot Skl sor aaigned is
fobaren

Frismie Conarvl ONFYTNT
(1T Hoammi 1)
TYYHY Faarre: M {0390

nriiwds o FFYFYT
£ Fasarvied 2001
FETEIY Savrrial Caund |D=T1)

i rrtes Coanl EEYFET
ET N i ]

Hours Courv xypesars
L Faemamrvnd 1)
¥ Toma Couda by
3w 2 Frames e
E = 15 Frames
1w 30 Frapies M (Doop Frame)
3= 1 FramesSac (on Drop Freme
AR Hsirs
@ Somy; Posithon Fennbir
Thee curiosl pomibon |6 wasemiined silh Pe Sif Pasinos Rasier bisaipe bl e 100
AFEX slarts o res or i S Jocite openaten. when "Syne S b TNTERMAL and "Hyne
Dl b WEGE CTOTK"
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Haha A Thed @ MIDH Bl ng Comtrgd Ragpandss
FaH e ] SEatun Cinin Eyies Seaxha
i TEHL LMLl e, . b i
i Son g Position Pank D0 TH=7FH TFH
Extn i 0T
| 5“‘““ Realtime Messa P St of Sysiom Exclusse Mestige
e EH TFH Ubreeerial Syetien Exclesive Mestage Realime: Headir
Tramamimed when Sy7 " b TTERRAL” and Sywe O’ |3 "M CLOCK s evien 11
_— ¥ar - T n &H WAL Respores Mesangs
i Hurs prorma
& Timieg Clock i
Suled I-dH Respuore:
FaH FH BT (Fisal oof Bvanai Fuilusdve Missapd
# Elan = e " MIDH bfacsii Covrtrol” 6t
Sataa
o 4. MIDI Machine Control
# Continus
Saun W MIDI Machine Conitrol Details
FRN
#ETOP [MCS)
* Hop =T Daia Byies Staas
Ly 1o T, TP, e GLH FH
FCH
Bk Desiiption
W System Exclusive Message HoH Sdmbu i Spviees Excis M osgs
Shabuy e B Shabus T Ueivraa | Gyesin Eachaive Messge Redrme Hender
FiH ML AR, . aH  PPH i Derwizw 13
CHRT B Coamurmoand] heimsge
Baix Dimacripiken mH AT S
FOH Stuke of Sysiwmn Exchmren Mosags LELL POIE (P i Sy Richaaive o]
=H Aaubacturee @
HUH Beland s Manuteserer [ o mmrspai s [ITORF] e persmind, e S -BO00N Iraraimils o B i 10 190
TEH Uroeensadl Mon Kaaltime Mesape
FIH Urd yerul Bea e Mrsunge & DEFERRED FLAY [MCE)
il Do SEH-TFH {1273 S Liana Berins Shabus
| FIEL TIHL T, DM, 00EH T
sl RECTS
(1] BCHE [Ered of Sysrem Eulusive Meshje) [ [ra———
i Flatun off Frrwm Feclative hirmsge
HaBgut Medel 1D i Lruisarsal Systm Exclan hesdgs Kaunns Hidar
Finr [Pyt R st {0 ) Dot St (DT SP-S08EX ases I0H TRE i8 4 Miodsd 1D ™ Dasvioe I
=kl M Cadiniraral S
# Universal Bystem Exolusive kessagpe mH DEFIERRD FLAY (M5
FTH B (Eired of Srnem Esclusive klsaagel
QINDUAY MESSAGE
& IdanBly Reply 1 E Irawpor] puich [FLAY] wos presssd, S SP-RIREN raremiis s e devios [0 7100
Hlaha Dt Byies Hataa
PR TEBL Diew, (WIS TH, 1M, P O0RL, S0, S, 00H, 00F, e, M FPH & RECORD STROBE
e S Pates b
Bk Desegdine 1okl T, T, Dol Bl e
FIH Seangd of Sieaen Esclative Miange
TEH Uirisirnil Byobin Buhusive Whimsags bon Raskns Hander ke DrsTean
Dowyy Devige 10 |RiH Seartem of Sywhim Exclusss Massagy
#H Tl Ifimsrurtion G 10 ) FH Lirresrsal Sytemn Foodlcve Mmaape Resfims Heosder
E=H likmswity Kol [nii [ 3) TH Dviaw (D
ilH rpnatponires D (Rodisd) e MMC Commend Massge
GEH fIH v Fairlly Conle CF-A08EL) LLh ] BFECORD STROSE
I Plewcs Farndy B H B0 (Bl of Syaiemn Eslusivs Sisa g
M
N I e irseport peikch [B0E) was presed dul of B fromrding condiion, Be SF-MEEK
aaH e Sartrware Hevision, Level et s s e desies 10D TFH.
FTH BT (Frad of Spasere. Eubasi v Wil
& AECOAD EXIT
@ MICH Mackirg Contrgl Commands Sabus Dimtn Eyiny Staba
warta Dlats Bivies dlabuy e ]| TFIL TFHL, DRl a7 [l
FIH TRH, TP, 0, s, ., 5hH FH
Eix Deirsfie
[ Diesizgition T St of Syuiom Eucl e Mossage
HIH Stuben of Syvies Excioive Mesage T Lirevsmal Sywiern Exclosyvs Mg s e Hisdar
M Ubrivarsal Fryvims [ucienivo Wmsage Boalim Maaidar ™ Charvian 1D
#H Dlervama B0 i WMC Coomamuescd b ey
L] LA o biss ga [} ] RAPCCRET BXIT
il Comanand 17H BOK (Tl ol Syviem Esalosdve S gr)
an |
r L ommand 1 i [RICY i is i SFLRHEY i
FH BTN (B o Sywtarn Exclosi ve Mawssgad .I:mbm‘ﬁH_ i = nE e I o w i

B 8 MARDY Welacdtd i Crvbin i ion
| —
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& MMC RESET

SEahu Lada Bion, Sk

o TFEL PFH, (431 S0H FH

T Lime=giien

M Six sk of Sysmem P M e

FH Ursivysiasl Sryseons Evchaites: Mt g Fasifinres Hesedr
TEH Dz ILF

e MMC Commued Messge

A MMC BESET

T [FLNK (B of Sapsiwen Exciuisres Mesanpey

e passdrnad o sl wi bodadaad S S0 UREK Ireteimim & the descas 11 TR

® LOCATE (BCP)
OFormat 2—LOCATE [TARGET)
imins s Byres st
i1} TFEL TFH. D6HL dFL 08H. DL PeH. oL scHL B, &H FH
Byl Desogman
R Surtus of Syt Encl usres Misiaiy
™ Llntradnal Sybeins Baolanitvd Mo e Reilnife Mosler
b Deviace IO
H MM Commesd kreage
Wikl LOCATE T
imH [-hutriy of Byt
ekl TEARET b svwnival
L prndL s ivEL HTH
Starllied Tievw wiih Gl Frams
I ELES (Eaad al Sarem Bactisavs bessnpr)

Wt i bt vl i prossiescl, et SR LK mruaamiite da th derw i 15 TFRE

® Tha eficlant Ird ormation Fald

T — Pl i 51 RN,

Theal indivmd ool Wi ol bl dhiwilidia Do bl sivrnadiani Faadd
M SELECTHD TIME TC0E
R O/ LOCATE FOINT
D L
DA GFE
MH G
D0H P
DO S
DifH £
FHCF?

FH TRACK EEC R mRA LY

5. Appendices

# Decimal and Haxadecimal table

(Mt iral framter |5 v wis H

ke MDA Beiiafruridition., diki vibos and adds fizemh of vy ban e mwmsa e aie
wrw wnpreaadd pn bevpsberimed vloss for eer Tlrils

Tt Fiovriing tanbii sucvit s Bty Lnisiec o] b dicimal munbame.

| e | hew || des | ke || des | bas || der | has |
a e L1 2 EL] Rl RE &iIH
i 1= | 2w 5 | aim a7 ELH
3 im i | == g4 | amm s | a2H
] T 1% | zm 47 | am sy | &3
4 = L de= L] 448 Loo E4H
] LS 17 | I i | awm 101 E5H
& e 3 | Zem 1 | aes Loa §4H
7 ™= W | zm 7| am™ 101 | &7H
a B | 12 | am 1od | sEH
) L 6L ame= ] 4% LD £9H
) T i 4 | anm LOE | 8AH
kL R 4] R4 15 A= Loy E11]
12 | xm aem 1% | e Log | &M |
HE ] uEr 4] SrE 7 A= LOF A |
14 || o | zm | aem L1E | 4EH
15 R 7| zem 1w | am 111 | &rH
1] i i s e e L13 T0H
it i i 518 il | uim 113 ILH
i b1t | 3 1z | smm 114 | TzH
La 11K |4 ns E ] 1= L1% TIH
a0 Lim Lk = E L] i L1E 1&H
31 | ism 88 | aum i | uim 117 TaH
2z | 1em | sem 15 | uem 118 | 7aH
ax | 1m | am ar | s 118 | I7H
EL] iim ] JEm kL] Y LEE TAH
35 | ism i | smm i3 | umm LEy || 7EH |
26 | 1w | ukm 30 | =am 1z | 7am
aw 1eH 5] L A b1 L1 THH
FL] i ] Mm hr ] e Lad TCH
s | 1D € | e 35 | o Lx8 || DM
an 1rH &3 B 44 LR Lk TEH
il 1mn ] m a5 k1. LE7 TPH |

*  Decimsl values yach, a3 MEDY channel, bank seisot, ans propram changs see Ssied = one
13 ponaner L o v il s giasan i tha alsssd s

" & T byt can aepres daly I e range of 118 pirps. Pow dabs where gresise pracidion
s swepaed, W masl e b or more byws For sssnp e, it oo mal s e, s

bH suprevmng mem F-bi Byt would ndaie o valee of w128 s b

It e of viomn wsich v iz i, G0HD = <64, S0H = 28, and TFH = 443, oo dhat

dqqhﬂﬂprmumﬂbfﬂmmﬁulqilmhhmﬂlﬂ i T i
ol b s, (0 B0H = 090, 40 R = ad), ancd TF FFH = 4011

Y EHl e b B e G Pesedaimd O RS A sl e Ea
I-hyte mbizle s R ras e valer of @ § 16 =B

ol w 1= What s SAH bn decimsd ayeiem T
BAH = # sonording i ge abavr obie.

<z 2o What bn decimal system |8 150040 in hexadecimal of avery T bir¥
1ZH = 18, 344 = 32 scrending s the ahore tibie S0 18 128 + 5T =
]

a3 What in decimal ayetes la OA 03 0900 In sibble syatem
OAH = b1, 33H = 3, (8H = %, D0 = 13 s ing b ehe wabids
S (10w 16 & Bim 16 + W u 06 4 13 = SRS

<Ex. 4> What in riikie sysiem is 1258 in decimal systom?
Tz
18 MW

B W
-

0w L A = L 1 = L 10 = BAH Apsding e the mbie
Sor im0 OE BAHL

8 B i o 5316 ool e messinge el Checksum cakoulision
5 Reslird spationn smeluisives msssan e | DT1L chachonss in adissl a1 th snd of warmirmsd
et (o Bzt of P} ho ek et mciinge i svcaivind coereetly, Yalus of dhicksas is defisd
b acclremen sl st far wized o the ppabem wagr i b Irararmabied.

& How to calculate checksum (Hoxadecimal nuismber i sfown with H)
Tl @4 v alist whih laags 7 e ol the sam ol addrsa, e e chacbaim el vama
ekl

M e ackdwas ol hnmrwfnmhbhrmﬂhd ® & bb oo aewd daty ar
i b i a0,

i sgcs @l sppa ¥ = um

wern 138 = quotient and odd

Wehen add 80,0 & chesckeem

WiTian gulel s oitbair (ham B 138 -l = plhadisam

(i Machime Comrol (MME) Command. infarmaticn Field § Respanse
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Padarece
@ Commands Recognized
Crmsrraa el At
M T HTCEF
(EHFLAY FLAY
8 DR PERREFD FLAT FLAY
Dl P AT RO Al FF
5 RN EFW
Dol RECORD STROSE B LG I
0 RN EXTT FLIRCH O
P WS ST wraT
H WEITE i s Dedfosia thon Pl
#1H M ASKED WRITE St Tirnck Startan Informwsan Falds
AR OB LOCATE LT LOCATH (R Locsser)
HHENH LOCATETARCET  LOCATE (Dusigrabid Tene
AL Py Spbwre Indonmation el
# Commands Tranamitiesd
Coasmarsd Aclion
DHSTOF STOF
B DVEFTIERED LAY PLAT
St RECCHRD STROEE REC/TFUNCH B
FH REC Ol EXTT FLNCH OLT
PR S BESET nimaT

#4H #H LOCATE TARZETLOCATE

& Valld Informsticn Flslds § Assponse
Lrdbowrsmaa o Pl Iripeapoct
SAHERLECTED TIME OO Cursent Thivs
SENGIMLOCATHFOINT  Locwtar |

SHOF Liospibinr 3
G Vs inanr
SHHGP Loz &
acH G Pt ot 5
ADH G Loscinr &
JEH GPs Ltk 7
S are P A

AP TRACK RECOED BEADT  Tradk Sl

4 EPAEK marsiorra e Sformaen, Fiekds CTHLET whah and wrinen by e MWC
WRITE COMBAAND (43HD s MEASUREBEAT /TECK frewant dutes whidh sooomnd wish

Valid Comramands

MOAT (FROL

BT (FROAL MW [TTT. WRITE
BOCAE (FROKE. MOYE (TN, WREITE
PALYVE (FROREL MUY [TUT. W
BOCAE (FROMAL MOWE [T, WERITE
PP (FROTREL TR (O W
BACHTE (FROAL MOWE [T, WERITE
PACE (FROAL MOAE (T, WIRITE
B (FROTREL MW (PO W
BLASEED WHITE. WEITE

TR R A PUTes R |1, ieta] s b e bl Wradii o e bdaids |8
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E-MIX STUDIO . . Data: 25 dicembre 1999
Modelle SP-808EX Tabella di Implementazione MIDI Versione: 1,00
Fungzione... Trasmasso Riconosciuto Mate
Canala Dt 1-16 1-16
di base Modificato 1=18 1=16
Dalault Moda 3 Modo 3
Modo bessaggi X X
Modifcalo FrrEsRdRTRaREn x
Mumerg =127 =127
di nota Trug Valoe T G127
Habe O 1=127 o
Velocity Mote OFF x8n, w=0 x
After Kay's X X
Touch Ch's X x
Pitch Bend X o
0,32 | o 0 Selezions Banco [Effeti)
T @ Q Livedio
LU o Bilanciamento
Contral 16-19 | @ x Controlli Gonaraki -4
Change Bl | o X Controllo Generale 5 /
Controllo D Baam L
81| o o Controllo Generale & /
Controllo D Baam R
81 o o Livedis Mandala ERetii
82 | o o Livalio Mandata ALIX
P S ] "
Emﬂrﬂl‘l‘l W FREFRAE RS FAREE ,u_Ea E-al"lm I:" Pﬂ
nange s 0-101 Patch Effeti
System Exclusive K %
Cuarter Frama o 2 0 3
T Song Position o 4 |
G on Song Sebect ¥ ®
Tuna X X
System Clock o X
Realtima  Commands o o
All Sounds OFF ® 0
A Aesal Al Controllors | x X
Local OMAOFF X x
Messages Al Motes OFF X o (123-127)
Active Sansing o o
System Fesal ® ]
*1 Cambia il banco di pad quando MIDI GH = 1=10.
Cambia le patch di efett guando MIDI CH = 1-16.
"2 "ByncSource” = “INTERNAL" ¢ "SymeOut” = WTC Only,”
Mote *3 “SyncSource” = "MTC Only.”
*4 "SyncSource” = "INTERMNAL® e*SyncOut” = "MTC Only.”

Modo 1: DRMION, POLY
Modo J: DMNIOFF, POLY
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Caratteristiche

SP-B0BEX: e-MIX STUDIO

Formata Datl Audlo
Formate Criginale 5P-806 (R-DAC)
Polllonla Massima
Stereo x4 (Totale)
Numero di Tracca
4 Traoce SRereo
Tracce Registrabili Simultaneamente
Una steren
Frequenza di campionamento
#4.1 kHz/ 300 kHz (Con Var-Pitch disastivaio.)
Capacith della Memoria di Camplonamanio
Déschi Tip 250 M Bytes
Tempa di Camplonamento [Reglstrazione)
122 mnin. circa (Fregqaenza di campionsmento: 44,1 kKHz, Mona)
16% min. circa (Freguenza di campionamsnte: 320 kHz, Moso)
* Vet a secanids dello tate ded Vard-Pitely o & alter covudrsioni,
Procassamento del Segnale
Conversbong AD: 20 bit, &4 x sovracamplonamenio
Corvrersione DiA: 20 bit, 128 x sovmacampionamenio
Processamenbo inbemao: 24 bit (sezione del miver digitale)
Mamoria Intarna
Memore di Sistemnac 1
Dischi Zip
Bean: &4
Bunchi di pad: &4
Campiond: 1024
Fatch di effetti 145 Preset, 149 User
Metodo di Registrazionedella Tracce
hﬁ;ish'.u:inmr Everiti anmpn- Erale, S-hq'b]
Registrazione Audio
Memoria degli Eventi di Frase
Checa 00 esventl di trase ognd brano
Equalizzatori dei canali
5 Paramatrici a 3 bande (Tracce A=DY, Ingresso)
Sincronizzazions MIDI
Mlagher: MIDT Clock, MTC & MMC
Sl MTC £ MBAC
Risposta in Frequenza
4 kHe 10 He-21 kHz (+0/-3 d8)
10 kM 10 Hz=15 kHz (<0/-3 485
Livello Nominale di Ingresso
Mic: -50—M dBu
L In ALK In: =1 0= dBu
Impedenza dl Ingresso
ILene, ALK [ 47 k chena
Mic: 100 k phmns
Livella Nominale di Uscita
ALY Semad, Master Cut: =10 dBa

Impedanza di Uscita
AU Send, Master Oul: 2 k ohms
Cuifee: 10 ahara
Impedenza di Carleo Consigliata
AUX Send, hsster Out: 10 kobim o supemon
Ciaf i 4=E00 phama
Rapporio Segnale/Rumons
AUX Send, haater Ouat: 92 A8 (Line, ASD=DS A, IFP-AL typl)
Display
G50 x 250 mam (LCDY retrodlbom inafo)
Connettori
Imgresso Micrmdonlon (Hpo jack 1,4 pollice)
Ingressos Linea, L, R:hpr.l RCA)
Imgresso AUX, L. R (tipo RCA)
Uscita hiaster, L, B (tipo RCA)
Uscita AUX , L B (kipo RCA)
Cuffie (Hpo jack Stereo 1,54 pollice)
Pedale (tipo jack 14 pollice)
Ciprnettori MIDE (I, ChatThira)
Disporeifelf com SPA0S-0PT Afulri 1D Evpamaton irniallafa
Comnettope SO (tpo D-5UB 25-pin)
Connatiors Coamtale Degital In
Comnettore Coasiale Dagital Ohst
Cianaatioms Ottion Digieal In
Connetiore Oiiso Digital Cut
Uscita Dinetta delle Tracce x 3, L, R (tipe RCA)
Disporeibali con SPAIE-0F2 Malti YO Erpandion irstallala
Connetione SCS]1 1I:ip-n- DEUE H-pi:n.]
Coannetore Cossiale Digital 1n
Connetiom: Coassiale Digital Cui
Conmetion di ingresso di tipo XLEL e R
Cionsetion d| uscita di tipo XLRLe R
Alimentaziona
ACTI? V. ENW, M0Y
Consumo
AW
Dimensalonl
394 (Larghezes) x M3 (Prodondit) x 10,5 (Allezza) mm
Paso
43 kg (esclusa SPR05-0FT)
Accessorl
Cava di Alimentazione, manuake d'uso, lista pateh effeti,
adesivi, foglio incluso “Let's Try,” disco Fip Demao
Opzienl
Multi 10 Expansion SPEE-0F]
hiale] 1,0 Bxpanslon SPEOS-002
{0 dBu = 0775 V rms)
* A seguito df eoenbuali mighiorie, le caratferishiche feoniche &
Faspetiodi quesdo girumenle polnebhene subine capbiamenti
SCTIZA PFIRETTRSD,
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Indice
A
Accent Nole [MMetPomommio] ooooememem s s 185
Acjust TG o wossmunssnnnenmsmesismms s 97
ALWAYS (Metronomo) ... S 74
ASSIGN {Fmt T 1) O 162
Attacco . S —— wa 114, 117, 137
.Htten.uatm ......... B R S0, 104
Attenuatons PreFX omomimmmmsmmm s 104
Auto (AUTO)
1 T 1TSS 183
Plew PRIase oo mmimmemm s s s Fr
Trim (Al termine dvel C.umpmﬂ.amenm} ................ 51
P B 14, 20, 23, 28-29, 48, 106
Commutare |I connettone AL OUT
come uscita diretta della Traccia D .. R
Usare AUX IN/OUT .. S— 1
Usare 'ALTX ﬂmcﬂm UB-:lta Au:.ﬂ.una ......... 106
B
Balance [Bilanciamento SEren) .o bl 59
LT A9, 29 40, 47
Cancellare 1 Banchi ..o e 62

Dare un Mome ai Banchi di Pad e 160

Banco di Pad e s s e 40
BANE,/BMK ........... 24, 29 40, 47
Coplare | BARCRI ..o s s s %]
Cancellare | BATWh .ovimmsisiimimsismimi isseimsminse msnsasnias 62
PRFARAEEFL .o e s rme s s e e pmr s 160
PRORETIONNE: s s ot i i 4 i b 14 v 160
BASE (Creare wui flovd BEATO) e sememermems 0
Beam (Controllo D Beam) ... 1, 33-34
BEAI ASETY .- mrrin e s e e e —————— 47
EROBERY TEY o smsn vn s s smsitss s 5 it e o ki s
BEAT oo msmvremem e r et v e 35, 67
Beat ... a2, 36
BETU oo e e r e rr et e e e 1M
BIG TIME ... M
TP M
BOUMCE .. i i i i e E5, 83,83
B-:ru:u:edell& Trw:e PN . -.
] o 112, 128, 133 136
[ 5, 14, 58, &7, 79, 155, 166
PR Q1 BB coicimimiinisimimin i ssisimin 1 sssmim bbb imbob absrmrmsasas B&
TUMNE e eveeems J— — - A8
Cc
C1,C2, C3, C4, C5, C5BL, Ch, CHBR ...ooereeevrsrarieen 110
Cambiare 'Ntonasmione .o 59
CAMPAOTATBIEY coocimim i simmnrsr s s s s srasmssssr s 19
B T S — .70
LT [T SRS 62, 94
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Cancellare

Campiond il

BONE vomrrimisrmmimim s s s e Kl
Cancellare un Banco (7]
CAPS LOCE .occcrcrsimcsorsrsmsm s s srmem s s smanmsas Tl
Caricare ... 173
CHAMGE PITCH ..occecvcvcreemsmrrsmm s ssss s smesssas L
e T ———— 52, 164
Clear

Poer cancellare | mMarker e 43
CLIPBOARD ... =1
CITRAST oo cemsmrmerassssmsmsep e et ser s meems s o |
coassiale ... « JEE=1710
COANIAL o ermmssmssrmmsm s srmsmsm s e mesms s seemsmsas 169=171

Come lornare alla schermata principale ...ovvmm i 23
COMMON

MIX CORMION e vemers s a0, 46, 54, 8BS

SYSTEM COMBOM ... s s %
L T § 8 o S A3
Commutare le Schermate Principali ......oooeeeceinan, 3
Conferma SalVataEEIo SONE s 64
LI 1 10 o w16
Conteggio (Registrazione in tempo reale eventi) .....71
L L - 15,23
A 1 |
Controlle [ Beam

Assegnare le funzioni agli effethi ... 150

Controllare altri dispositivi MIDT

Pt S ) | 184

Suma:t dtttrmmﬁ'lu caa-mpl-nm ............................... kS

Impostazione sensibilita | S - |
Copiare

BARED oo s s m s ]

Protezione Digitale della Copia oo, 1M

Digk ALl Lo s s 73

CAOMPIONE oo s 62

Step Modulabor .o e, 155
COFPY

a0 R ————— 1M

DIEI: ........................................................................ 166

From {Eltp M-l:rdula.tﬂr} ........................................ 155

2k 4L PSP ——— 165
Creare

MNuove brano (Create New 5008 ) cmman ]

LIn campione rovesciatt ... a5
et T IBOVE BRI C i ioimrsssssmses s armsiessosmsmenar e ]
Craale Bewermal ettt a e a5
CUE

ALK OUT oy 28, 106

Fad Cue ...u i
T A8, 106
Cut (TRACK) ooiee R
CUTOFF (FFeQq) weveveereeesseseesssscemesmsseessses s 113,137
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D
. Eup}r Protect . PPN E—— ) |
DEL {Cam:el!a.re} N | - |
DIGITAL .. v 123, 170
Drigitale
Applicare la protezione dalla copia .o 171
Usare | connetori DIGITAL IN ¢ OUT . - 170
DISK .. 16.. 23, 51 ]'IH- lﬁﬁ- 173
!Jl'l-'ll;lt: R e 1, B3
Drive Tcu:r Busy SO ———— s
DRIV ovsvsesmrsvarsrmsmsm s snsms s s sms g s s smss pa s e s e s paes -H B0
T =77, UT-08
E
I::Iulung
Hmare.-frrmdmum In r:ampmm ........................ 56
Tracoe registrate ... NESNR—— - . 1 ]
EFFECTS
[ 2T A 150
PROCESSOR et m st 31, 149
Registratore /Mixer ........30, 32, 54, 86, 103-105, 107
Effat oo 14, 30, 32, 54, 86, 103
Agpiungere Effetti Internd Durante il Mixdown ... 103
Applicare gli Effetti con il Metodo Insert ... 107
Cambiare gli Effetti con Tre Manopole
(Realtime Effects) .o 1}
Cambiare le Pateh di Effetti (MID) .cocvinioinnn 177
Copiare le Patch Effetti su Altri Dischi .............. 165
Fissare la Posirione degli EFfett ..o i
Gli Algoritmi e gli Bffett ..o 112
Impostare gli Effetti Pre- ¢ Post-Fader ................ 104
Modificare e Salvare gli Effett ..o 108
Pre Attenuators .. vormnee 104
Riportare le FEII:d'I. ':Iegh Effetn .aJJE lmpnstazmn di
Fabbrica (Come le Patch Preset) ... S
Salvare le Patch degli Effetti . - =111
Scegliere il Tipo di Effetto mlgurilmﬂj ............... 108

Schermata Posizionamento Effetti coooeconneea 111
Suonare il Sintetizzatore con i Controlli degli Effetti
in Tempo Reale (Sintetizzatore analogico) ... 150

Uszare Effetti Esterni (Send /Return) oo 105

Usare gli Effetti come un Sintetizzatore Analogico .. 150

Uzare la Sezione del Processore di Effetti ........ 149
Eifettl GEnErich ..o s 32
EMFTY [Create MNew SONE] - s e 70
End

M {comie numeso dell’ultirma battuta) oo 70

Point (Campiome) ..., 51, 57

Wave End Point (Traccia) o a8
EMD [LOHOP) cciicic it se s st seams 41, 57, 98
End Point (Sample Loop) ... dl, 57
End Step (Step Modulator) . 154
EQ (Equalizzatore) ........... 53, 87, 104, 113, 115=116, 129

Equalizzatore (EQ)) 53, 86, 104, 113, 115-116, 129, 143, 145

ERASE ..oovsvemrrsrsmmrarseserersmssm s reress srsrsmsms s st feseseess 2

B 11 v T, T 'H
Boror Lavel (MTC) e mianisisimmiismmnis s 181
EVEIUB wen v rermrmrerecsmermrmrsmeeereramsmsemsmrmsess e smsme e et e rmemtnte i |

Registrazione in Tl.'_-mpu:r Beale oo i |

Registrazione Sbep o, 75
EVENT REC

REALTIME .o n
EXT

ID (Zip) ... 165, 173-174

1 L S 180
EXTN (Step Madulator) ... 158
F
FABBE e cmsrm e s rmsms s s e eeereees 25,83, 104
T T i OO B4
FABEEW covirirmrcsirnrmrmirsrsm s crmssararacess 100
SR 11t [ 31, 112, 128, 133, 140, 156
T U 3,112,133

BOOT SWITCH,/FSW (Foot Switch) .20, 73, 84, 161-162
Formattane

Tipo di formatBzione ... cooceeoeemee, 26
T 26
frequenza di mmpuummm T — 26
Target Drive .. U —— -
Formal Disk ettt ea st et meeeans 26
Frase
Cambiare il Volume di Ogni Frase e, o5
Regolare Finemente I'Inizio di ogni Frase
[Adfust TIMINZ] .mrirermessrm e e e a7
Mew PREASE .o s assssnans Fr
Riprodurre le Frasi Stereo in Mono ... 102
Drvidere la Prease .. -
imizio & fine della I'rase [FRE‘LFICIUSINEK'I'] ....... a3
Prequenza (Freq) ...113, 115, 129, 137, 140, 143, 146-147
frequenza di campionMAMENTO ... 26
FROM (from) i s 15, 38
FULL .cceoe. 26
FX
it 17
S 103
o I 109
Segnale ... 25
G
CREEE e e smememmrm s s emems s permsm e st sttt 116, 155
T (Step Modulator) ... 155
GATE (RIVEIBEED) errrveeeesessmoer s cosmsns e 116
GPI e s 162-163
GROUT ocicsmresmses s smsm s mymssss s s sas mseesass 42
0T QBB 1 rvurave s s s e B B S S S5 117
T L |3 S ————— 70
LTI T — 140
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H
HEIGHT (D BN} munnmmmn s EE
HOLD ............ P 19, 42, 166

I
D
Impwtnml‘ﬁLlKﬂUT per ﬂgnl Camle .................. 105
Impostazione Livello Mandata delle Tracce
aglh Effathi ... e e v e s 103
Impostazione Parametri MIDI
Canale Mebramomin oo e e eemrees 185

Ryl g ) —————— 177

Selezione O TR oo ermem s v rermasraras 176

VIO ooocovrisimsmmsrimisimssisimsmsissasssmis s sssmsissasssmsssanas 185
Impostazione Parametr] della Song

Err Level (Livello Errore MTC) .....coomciniaisrmuniara: 181

Modo MMC e 182

Impostazione Parametsi di Sistena
Conferma Salvataggio Song ....oceevervrcmrerees 164
DCopy Protect .. o e w171
FSwW Pu.m;lme.-"'ﬁpn I[Fedule} ........................ 73
Manopole di Controlle .........crmmisrmmmmmmm i 149
MEITO i i e e )
MetroLevel e i

E[‘IIEEI.I EaT T S 170

Bt T et et e s me e s mr ey arrs Q9100
Inizializzare | Parametr] di Slema .. g
Iniziali

Ripristinare le Condizioni di Fabbrica ......ccoin0m el
MG MASTEE e crmsmmnas 30, 45, 103
INSERT

Inserire nelle Traoes s G, 100
IMNSEET

Tempo Map ..o s s s 79
INTERINAL/INT s mmmm s s 165, 179
BLHLATOR . connnmsnnsssnnssnnmmmnemmme 18,31, 112
[0 FE 0T USSR § b=

1 10| 0 O — 57

Livello camplon .......cre i rmeemiem e s rermemsnieses 16
LEVEL METER (Schermata Level Meter) .......ccoieie. 23
LEO (SYNTH LFO) (Low Frequency Oscillator) .....135
LINE

MICLINE oo o s eeessereesserseeee s 43, 170
LV e mems e 14-15, 43, 83, 105

Liveello di Eﬂ{l-rt .......................................................... 181
P, ] R —— 173
P ) T S — e 174
P T 103
LOCEIOT oo emerssesmsssss s srmsrsmsas s e sasscss T 14, 37
Cambiare la Posizione dei Locator ..o 38
bemorizzare la Posizione del Brano
im un Tasto Locator e e e 37
Loap
1| 57
Impostare il Modo di Loop ..o 4l
Loop Mcu:le ............................................................... 41
LﬂﬂP—ENL‘r ....................................................... 41,5?,93

Manopole degli n‘ft’elu N ———
Manopole di r:mlrnlln ....................................... 149
Mark

On/Off (selezionare /cancellare) ...

208
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MASTER
T S 182
Master qsw:mnl:zulnne: ......................................... 178
MASTER OUT .......... |
Inderire Com IEQ nel M..I.STEH CIUT 04
Inserzione nel MASTER OUT ... 46
VTR WY 1rarararmessnrarsssssnrsrerrarsesmraransere e pa e e meer e ere 59
MEAE-I}MEAE;U‘RE} 36,72, 76, B3, 154
MEDILIM ID BEAM.I"PITCI-I} ....................................... 34
Memoria (Dischi ZIp) e, 7
METER tSr:hemnu I.evel Melzrll ---------------------------- 23
Metronomao .. w17, 71, 74, 82, 185
I'-'I'E'I'REH"IUD-!'E fMetn:rnurnn} ........ _1? 71,74, 82,185
MIC ., k2, 43, 83,170
bdic Sunul.a.l:n:-r e trmeamtmtetmtmtar—mtmrareimte et n e i 146
MIC/L FRE-EQ/PST-EQ .. 87
BMIC/LIME ...oeocerermrmesmssrsrmrsersrassrsrarasesssanas 15 43 33 170
Microlomo [MEE) ...ccumiimeimmis e 14=15, 22, 43, 83
Fader MIC/LINE .o svanesnsens 15, 43, 83
MIC/LINE oo eemsanssnsens 15, 43, 83, 106
Microfoni che possono essere utilizzat
con PSP-B08EX s 22
] OO 176, 178-179, 183, 185
ML COMMOMN oo csseemssseememsens 30, 54, 86
o5 i [ 101, 103
BB i e e e el |
Cambiare le Impostaziond del Mixer (MIDI) ......178
Lo Schema del Mixer ..o 11
Posizione degli Effetti Internd nel Mixer ................ 103
Sehiermata VIEW oo aaen |
MIXER VIEW (Schermata View del Mixer) 24
BABAT oo reimis e ettt e bbbt oottt enen 181
BT s L BT T 23, 167
T LT Y T OO 135
Mon (Pre Punch) .. RO |
T L1 O EEI B3
Movimento Parallelo (Step Modulator) .. 154
Movimento Serie (Step Modulator) ..o 154
BASEFIEEISD 1vvvvosisismensssnsmsmsnsnresmsnsnsnsermsntesesaraseparsmmns arares a2
T OSSO 180
Multh I/ O EXPansion .........emmismmmismmme 168
Bute
GEUPPO oo resscsssassssmsmsmssssramsma sersmsm s ssssmsarases 42

Far Partire 1l Suono nell Tstante incmn Viene
Filasciato i1 Tasto Mube ..o emmmmmen 150

MASTER QOUT MUTE oo imvmrmsm s e 15, 29
N
MARROW (D Beam /FIBCh) ...eecvvveremmse v inrs sy 3
Blew BPM .. s s e SH
Blew Phrase ... i
i L o 59
BOIE i s s s s s B, 160
PIOTIEL BIOBE o oooiminmiassismsisssmsmsmsn s ssmsmsasasasmsmsarssmsssasas 185

NOTCE (HP0) coiu e sisiiomss isimssim s sissmsis sissmimsis s 112
Mota
Mot base BPM .. s 54
Mota Mormale/ Accentata (Metronoma) ... 185
Suonare gli Effetti con | Messagpi di Nota
[Sintetizzatore Analogico) ..o A51
Suonare | Campiond (MIDI) ... 176
Ex Mote (Padl) .cccumssinnssnnnnns semnnammm A7
lipu e ramero A MOEE 55
Blota di Base . e e e s s 5
BIULL oooveiirsmrsmrmsrsnsmsmrm mssmss o pasess s amssers s g msesse s s enes s 149
Hu_mm d] Heal_ ettt e A Attt et et 5h
MNumaero Step Finale (Step Modulator) .. — L
Mumero dell Tiima Batbuta . 0
0
L7 o7 181
BT CHESEE e e e s 181
Wave Offset ... a7
L 163
OPFTICAL w170
o | | 1455!—1?!]
Ot Jack miode ... RSN, | | -
OUT Jack mode {,M.IK DUI'}I ..................................... L
L T 99100
OUT/THERL (MIDI) e emmmmmrermrisssresmismmrmrerseres 176
Ot Thru Select (MIDL) i 176
P
[l U — G
PALD
BN o siermerrsrermsmeren s et s r st e e et |
L 1 U, A8
JEF N Y o 176
PRI o s et i s e e 41
TRIG (D BEAM) ... M 47
. 19
PAD BANK .. 19
T I 50
PATCH (Patch Eﬂ'et'l:l.l ................................... a0, 107-108
T . — |

Commutare IE PI.I.I'III.-DI'II con il Pedale ..o 161
Determinare per ognd Banco il camplone

da suonare con il pedale ... RO [ 7.
Ulsare il Pedale per il Fuw:hmﬂﬂut ............... 7384
Usare il connettore del Pedale come Jack GPI
(DP-2/GFI) orersmemserarsmsmsasissmsmses eraresmrmr s 162
Pedale damper ... P -
Per Rlpmdu.rrelma Tﬁma Sl:vat'eu in Hunu ............ 102
PHOMES ... ssssssssssssssss sisssssas s 20
PITCH
CHANGE PITCH oo s &0
I T ¥ 33
Lich/Rich PICR oo srosmeremsasmsssssmssmssas s srmsmsass 126
kY4 45
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Piteh SIS e 126

Eegolare la Cuantith di Abbassamento di
Intonazione (Controllo D Beam) ..o 13

VAP 1vcoerinicessssmms e ssmsss o s e s b 45

o o 104
ProPunch oo s 74

Protezions SONE ... B1
PUNCH 1/0 {Fedlae] ................................................. 161
Puneh In/Out
Registrazione in Tempo Reale degli Eventi .........73
Registrazione Audio delle Tracce ... B4

Q
QUTCK {Fﬂmnttazim] .............................................. 164
ek B oo o i s i i et 92

R
Realime ... e s s s s 7
Controllo deghi Effetti ("a™ 0 "B} s 18
Registrazione in Tempo Reale deghi Eventd ......... 71
REALTIME (EVENT REC) .......ccmimimmmmmmmnmsmmn 711
REC {orPLAY) e vevsvees S 35, 86
H.ECA[.L fEFFEETS PATC‘H] . 7.
REGION IN/OUT ..o s s 16, 92
Region In/Chut fSEIEEme -:lumSegumtu} ........ 15,92
Registrazione Audio .. B2
BEMEIN oo cmimemimimsssnsssmis smemsmimis s smem s enmras 24 2? 52
Reversal
RINUMBTATIONE oot eem e e s e s e 161
Ripetizione (INSert) e immisismmianisimm i 100
Ricampionamemnto .. R — R o5
Bx ot (Pad) - immimnmmmmmnmmmnmnmmsmmmanmims 177

210

s
Saltare all'inizio del brano ..o 34

Selezione Brano .. ST
Select Smgiﬂummutare laﬂﬂng] R ..

Sistema ...................................................................... 16, ¥
Slave I;Smlzrmm.ncne]l 1?3, 182
Slope (pendenza) ... ——
SONG POSITION s s s 36,7

Sorgente
Sorgente di INETeEss0 .. wimmnnimmmmim: 170
Sorgente di Ingresso (Digital In} oo 170
di s:mc S — 179
Start Point ...
] N L
Start/W

Campionamento ........ S T —— 50-51

Registrazione Song ... 71-72,82, 58
SRS s s —————————— 14

STEF MOD (Step MudulaturJ N—— L .|
Step Modulator .. 153
STEP REC (Registrazione Step) «c..umsmissiin 75
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T
g i 128129
TP e s ——————————— 166

TEMPO v cersmsarens 58, 79, 119, 125-126, II-E 135,
- e 138-139, 141-143, 145, 148
TEMF‘:'{Te.mpﬂj ................. 39,79, 119, 125126, 128,
- w135, 138-139, 141-143, 145, 148

Code [SEREFTDY e s s ey s )

THUI «cemererer s rrserereses eeeersmrees e o7

TRIGGER (THig) e 134

TrVDI0E BESEIVE . iiiciicimici i i saiimim e st s e i 154

Step Modulddor consmussmmnnssmnssssssmmsisn 154
TRIM .o ssesssoss 16, 41, 51

BT T 11 TN 1 |
QUICK EDIT ..ovvsrsrmmsssssmsarsrsssssssssssmssssnissmssssonses I8

Upper (D BEAM) ... isnmcisiimicisicniians 48
Upper/ Lower (I BEAM] ... —— .
Uso Differente dei Metodi Sem:l..l'RetLun 8

v

I 1T 17, 45
B 134, 185
velocity (Effetti/Symth) e 185
VIEW (Schermata View del Mixer) .....oovvoesre 24
Visualizzare Ore, Minut e Secondi e e 38
Visualizzazione TEMPO ... s .36
Wl BTUIE o e s s s s 142
WOHODER i e 147
Voice Trans (Voice Transfortmer) ..mmmsmmmeies 144
Vioice Beserve delle Traooe ..o 159

Wirlume
L e oot o — cevarerreniesrer et eyt rrere od
- TR " e T T ——— 56
Livello ALIX OUT ...cccccissmmssmsmssssssmss e L
Livello Generale del Pad .o 4
Generale/ Cuffie /Ogrd Tracda ..o, 28
B T i1 . Fi

21




212



[ c € Cuasto prodatio & confarma alla nermata suropea EMC 8ASEEC and LVD TAZVEEC.




( Lista delle Patch Effetti dell’'SP-808EX )

[DL] ECHO/DELAY
MNumero Mome patch algoritmo  Descrizione

AGS (C22) DL Dub-Boy —soone :m.m dub,

[1S/CC] ISOLATOR/CENTER CANCELER
Mumero Nc-me patch algoritmo  Descrizione

[FL] FLANGER

Mumern  MNomie algorittio  Descrizione

[PH] PI-I&EER
_Mumero MNome patch algoritmo  Descrizione

.-- MMWMMHML ...... . :

A.'i? [EI.'I:I'! LF DirmDist -I:Dal.‘:-'- Dhl-nrudmm'mur bmh;bﬂmln-ﬂ
A38 (C45) LF:Bullhen  <Syn> Suono di altoparlanti di picoole dimensioni.

AT (CTY LF-RateBit <Lob> Drocessore Lo-Fi, abbassa Ia frequenza di camplonamento ¢ il numero di bit,
A-lﬂ [GIE_}_LF BadTume <Rad> Rumoredi radio AM. Regolazions tune con manopola.

I:C'IE} ;H 3 «=Dsk> Discoin vinile 33 giri,
AL (C12 isk  «<Disk> Disco S Disco SP suonato con puntina di bamboo.




ASDCS4). .E!r.’..l.asﬂ.ur_.. iﬂm},ﬂﬂm dimu.mmnmﬁmil... O
AS51[(C35). m\mﬂ,._ﬁ-ﬂm _Riverbero di garage che esalta il suonc di batteria
AS2(CSe) BViPlate <Reve Casatteristicociverberobrillanteaplastra,
ASR(CSTL BViGated <Reve Caratteristico riverberogate, ...
W,Mm




[-] TE‘I'HPIHIE * Vedere Manuale dUso p. 108

T tm-.ul;-;{:Mndulnmdﬁnelhlf shlaasﬂ__.
ER[D&HEMH _ﬂnhh,mlu:&qm PECYDOR.
BO3 (DO3) 23=VicTms  <YoT> Voice Transformer

B4 (D04) 24>MicSi Mice Mic Siulat
BOS (D05} 25=Vocoder  <Vocs  Voooder a 10 Bande + Delay.

.....

* Gl algoritmd di ABR-AS & BO1-BOS i questa lists sono indicatl dalla sbbreviazione di tre letters.
[GT] GUITAR/BASS

Mumers M tch al

anﬂm;ummﬂimmm_
Eiwﬂivﬂ&mwmm ;

'DI!'.-'H-: mhﬂﬁmdlnﬂﬂm 'C'Jl-'llc nﬂcrﬂmnmﬁnm



|MS] MIC SIMULATOR
Wumers MWome patch_algoritmo  Descrizione

MFMMMWMJMMMM

*Dr i : microfono d.mamhm C Mic nﬂmﬂmw;mndmuhm

[SY] VIRTUAL ANALOG SYNTHESIZER
Numero  Nome patch algoritmo  Descrizione

* Da notare; area user ({C01-D50) al momento dell’scquisio contiens le stesse patch dell’area preset ma in ondine differente,
* Le patch A[C)77-79 denominate “Hicer” azzerano completamente il volume ritmicamente tramite [o step modulator.
Cruando Lo step modulstor viene fermato, queste patch o fermano o Bisclano continuare il suono.
Per esecuziond live o situazioni simili, pu essere pi conveniente preparare i camipioni con Peffetto "slice” su altri pad
rlcamplonandoli.

Prime 16 Patch dell’area User (Tenere [FX INFO] e premere PAD [1)-[16].)

FMumeno inmﬁll:’h nﬁm Dgacriziame
m 1> Paitern di 0o & nasino a bre tesbine.

C02 (AD6) DL:RSS At <R55> Delay RSScon panningabernato. .
C03 (A31) PH:See-5aw  <Phs> Phaser See-saw tra | canall L /R (dpo ad otboe stadi),

(A22) Fl:Hardlet <BF2> Flanger jet metallico. — S .
iC05 (Al5) CH:CESf+E <CEl> Chorus stereo con fase invertita del BOSS CE-3.

mm“ ﬁﬂ&jlmmﬂﬁmwmﬂ — W —

mﬁmmzﬂlmm-_
C0Y (A58) DN:Hapd+GT <Dy Compressione pesante ¢ gate per aumentare il groove. N
C10 [(A37) LE:DrmDist_<Dst> Distorsione stereo per breakbeats Lo-F. "
C11 (A39) LF:RateBit _ <LoF> Processoee [o-Fi, abbase la frequenza di campionamento e il numerodibiy, .
C1Z (A42) LESP disk  <Dsk> Disco SPsuonato con testina di bamboo.
R = Modulatore ad anello classion,

C13 (A3d) LERingMdl <Syn
Cl4 (A62) 5Y:Beam #1 _<Syn> Suono di synth aggressivo controllato da D Beam.
C15 (And) SY:SiepBal  <Syn> Patern 1 di basso synth (con pattern di step modulator).

C16 (AGB) SY:5tepTk3 <Syn> Sequenza techno 3 (oon pattern di step modulator).

( Lista Song Dimostrative SP-808EX )
1. SPBOSEX Demo 4. Techno 7. House 10. Vocoder Setl
2. WorldwideB08 - 5. Funk 8. BigBeat  11. Vocoder Set2
3. HeavyMetal 6. Blues 9. Jungle

(") Musdea di Viswee LaDuca
Eap & Testo di Derrick Carr

* All'saseitn dalla fabbrica, le song demo No-11 @ | banchd di pad No, 115 & 17-29 sono probett,

* Ogni banco contiene campioni e materiale somoro.

* Cuando i seleziona "Vocoder Set” nel banco 29, caricare la Song 10,
Le spiegazioni relative al Voooder s trovano nel Capitolo 10 del Manuale dUso.

* Tuatti | diritti sono riservati. L atilizzo non autorizzato di questo materiale per scopi diversi dal divertimento
privato e personale una viclazione delle leggi in vigore.



L@ﬁ“ @ W Roland
Srr-808€EeX

(1) Ascolto delle Song Demo

Suonare le Song

1. Premere[»] iy

per riprodurre il brano.

Premere (] --BF

per fermarlo.

Premere [=] --[EF
per tomare all'inizio del brano.

Scegliere un brano dimostrativo

2. Premere [SONG/TRACK]. --EF
Con VALUE/TIME
evidenziare “Select Song?", -- &r
Premere [ENTER/YES].

3. Con VALUE/TIME evidenziare
il brano desiderato. --Er
Premere [ENTER/YES]. -- 7

Provara "02 Worldwide808."

4. Premere [ENTER/YES] a seconda
del messaggio visualizzato. - - By

"

. = H Suonare i campioni
) Suonare | Campioni oremendo i pad.
1. Premerei pad illuminati in rosso. --Gr i SAMPLER \

* | pad non illurnénati non contendgona carmpion registrati

2. Perfar continuare il suono del campione,
tenere premuto lpad --0F
e premere [HOLD]. --E5

&
E
:|s
UE
U]

:
;

|

Premere ancora [HOLD] per fermare il campione.

H

weee T O
]

T Ak A

:
=
K
W
B




(3) Cambiare i Banchi di Provare s cgiond commiando

Banchi di Pad g SAMPLER A

Un banco di pad consiste in 16 pad,

& SP-B0BEX ha 64 banchi di pad. I 13 I 13 16 16 ]
[T (53 N 1]

Cuindi FISP-800EX pud confengns
fino & 1024 frasi ogni disco.

16 pad x &4 banchi di pad = 1024 pad

1. Premere [PAD BANK]. - -7
Premere uno dei pad 1-14 --[EF7
che contenga frasi dimostrative.

Si passono scegliers direttamente | primi 16 dil B4 barchi 3 4
- W ..| ] ey i JEL
2. Premere | pad --GEF- o 3
>

& suonare le frasi.
* Cuando i canca una song demo, auiomaticamenta viena selazionaio un banco cho conbone lrasl adatle o bramna,

] a1

Applicare gli effatli e

) Appl ICH = gll EffE‘ttl controllarii dal pannello.

1. Per far continuare il suono del campione
tenere premuto il pad --[TF
e premeare [HOLD]. -- @ i )

2. Tenere [FX INFO), Er
e premere uno dei pad 1-16. --[&F

5l possono selozionare dretiamente | primi 16 dai 149 effeti.

3. Vengono visualizzati | parametr degli effetti che
possono essere controllati dalle manopole. --(5)

4. Attivare gli effetti,
Premere EFFECTS PROCESSOR[ON/OFF) - -7
e accendera l'indicatore luminoso.

Premera [EFFECTS] in FAD e TRACK A/B/C/D
@ illuminara

gli indicaton.

5. Ruotare le manopole --E7
per controllare gli effetti in tempo reale.

B. Provare lo Step Modulator.
Premere [STEP MOD] --EF
€ illuminare lindicatore.
| valori dei parametr degli effetti vengono modificati dallo step modulator.
Premerg ancora [STEP MOD)] per fermarlo.

7. Perrichiamare le im postazioni orignali dell'effetto,
Tenara [SHIFT) --[i&
@ premare EFFECTS PROCESSOR [ON/OFF]). - -




(5) Suonare i Campioni e Controllare il Pitch con il D Beam

Suonare | Gampinni con il D Beam

1.
2.

Premere [PAD TRIG]
& illuminare l'indicatore.

@

Muovare le mani sul controllo

@ riprodurre le frasi.

-@r

3

.

DUAL D-BEAMS
I RELM DDNTROLLER

Controllare |''ntonazione dei Campioni con il D Beam

1.

2.
3.

Cﬂntrnllare il Suono del Sintetizzatore con il D Beam

1.

2.

Per riprodurre una frase

tenere il pad e premere [HOLD].

Premere [PITCH] --EF

& illuminare l'indicatore.

Muovere la mano in alto e in basso sul controllo.

Ll L)

D oo

&

'

E possibile abbassare il pitch generale a seconda dell'altezza della mano.

Per riprodurre una frase, tenere il pad

& premere [HOLD).

Premere D BEAM[EFFECTS] --07
& illuminama l'indicatore.

Se l'indicatore non lo & gia, premare
[EFFECTS ON/OFF] per illuminarlo. -

Mugvera le mani sul controllo.

Si possono controllare due parametr
degli effetti con i lati destro e sinistro.

Premere EFFECTS PROCESSOR [ON/OFF]
--G@F

per attivare gli effetti.

Tenendo [SHIFT],

-[Zr *

Yy

QoG

-Er

=

-- BF
premere D BEAM[EFFECTS] --EF

per selezionare |la patch di effetti "A62 SY:Beam #1.7

Muovere le mani sul controllo
per cambiare lintonazione del sintetizzatore.

Premere EFFECTS PROCESSOR [ON/OFF]. .@F

per attivare gli effetti.

-G

y  DUAL D-BEAMS
- L] omuan conmousn
ONOFF
&
7 7 ™)
-1




(7) Campionamento

1. Per selezionare un banco di pad vuolo, T S
premere [PAD BANK), -- 05
e premere il pad 150 16. --ZF coo
2. Per entrare nel modo di campionamento, “ii“
premare [SAMPLING]. --E7&
Il pad nel quale verrd memorizzate i camglone siillumina in osso. //
3. Premere ancora [SAMPLING] -- @5 AN
per iniziare il campionamento. | 13 I a1 1%
4. Premere ancora una volta [SAMPLING] - - E5F - - -
per fermare il campionamento e uscire dalla 9 10 12
modalita di campionamento. e e e
5 & 7 8
1 2 3 a

= Funzione Auto Divide
B0 Gnke SON0E

Funzione Auto Divide (€D, soc) e e sihein

Se la sorgente sonora da campionare comprende parti d H H b
silenziose di una certa lunghezza, I'SP-BOBEX pud dividere

il campione nelle pause di silenzio e assegnare ognuna delle
parti create a differenti pad. E comodo per campionare sorgenti
audio costituite da parecchi campioni, come quelle che si trovano

nei CD libreria, e suonare ogni frase da un pad diverso. sp-aoaex | == | e ] [mea ] | s
F ~
1. Per entrare in modalita di campionamento, Pad Play GATE
premere [SAMPLING). --0F Loop ON(S-E)
Auto Tim -, OFF
2. Premere[w] --EF Auto Divide > [EGE
pill volte per evidenziare “Auto Divide " 2
Y q\.."""3

3. Impostare con VALUE/TIME la lunghezza delle
parti di silenzio (OFF, 0.5/1.0/1.5/2.0 secondi)
da rilevare. --[EF

=
i

4. Procedere al campionamento come indicato in “Campicnamento.”

5. Premere [UNDQ] per ripetere il campionamento. --E7

e o
2122078 ‘0014311




Elenco Centri Assistenza Tecnica Autorizzati ROLAND

LEMI i Manzo

C.s0 Mageowi 37

10121 Toring

Tel 01 1/541 654

MUSIC LAB di Craba

Wia Cossregls 50,2

16125 Genova

Tel. 01581 244
MASTERTRONICS srl
Wia Ascanio Sform BS
20041 Milano

Tel 02 / 95 16404

LE. ML srl

Wia Carlo Fornara 3

H1AT Milans

Tel OF F 48702331

Cenire Riparazioni di Cappella
Wole Vilkoresi 43

2014 Nerviams M1

Tel 0331 /415245
FER(SET a5

Wia Foda 51

25136 Brescia

Tl 030 7 IS

Seund Service di Pellicciodi
Via Pagarmno 88

24053 Brignamo (lera d” Adda B
Tel. 0363 7 381900

BEL Elsttromusics di Berlese
Via Tomaglio 2517257

Loe. Le Grazie-31022 Preganzicl TV
Tel 0422 7 A0337

BIT SERYICE snc

Via Roma 46/4

Ml2E Cassola V1

Tel 4247 533618

F.(G. Eletironka di Fabbro
Y¥ia Codroipo 49

3300 Udime

Tl D32 7 480039

Cemira Service SKD sdf
¥ia Mamionale , 2

465 Piamoro BO

Tel 051 7/ 6516516

Muzlc Serviee di Leonl
¥is Ponchiclli 14

47033 Castolica FO

Tl 0541 / 953TRO
Elettronica Zibo snc

Wia Loonardo da Vinel 76
41005 Monamtala MO

Tl 059 1 546677
Eletironica Ziba sne

Via Pagno di Lapo Portigiano 2/A
40132 Bologna

Tel 051/ {566

LOMGIC SYSTEM snc
Via A, Nobel 5

G2 Casthofidardo AN
Tel. 071 TEHALI
ESSEGI ELETTRONICA
WViale G. Marcond 30v32
50047 Prabo PO

Tel, O5T45T1211
CAST sne

P.m 4 Movensber 21722
F4100 Massa

Tel. 0585 7 791689
FULL SERVICE di Peccianti
Wiia Aulds 21

ER100 Grossso

Tel, 0564 7 414058
AUDID CS.D.

Wia del Morcato 7
06128 Perugis

Tel, 0TS/ SDI12TY
EHS di Ceccacei

Wia deolle Vestali 28
(0181 Roma

Tel. 06/ TEI4ISD
EV.M. sne.

Wia Val Sassna 10
00141 Rorma

Ted, 06 / 8 | RIDES
ELETTROMUSICA LI Zappardo
Wi Yirgilio 20

(100 Lating

Tel. 0773/ 694457
EL.LTE. di Ciuffs

Wia Campaogillaro 11
D040 Monbecompesri B
Tel, 06/ S4ET194
VIDED SOUND SERVICE
WVia Condottd 150
03041 Cassino FR

Td. 0776/ 311176
VIRMOD{G

Yia Pescam 210
el 1 3 Chieti Seado CH
Tel. DET] F 552610

IM Elsctromkes

¥ia Massonio 2

67100 L Aupaila

Tel. 0862 # GFTER
LAIMND ANTOMNIO
Via 5. Schastiano 48
BO100 Napoli

Tel 081/ 45023

Tel OR] /) T362838

ELECTRONIC SERVICE
Vin Baoito | {(Peanoo Cersole)
1023 Cenmbaramo CE

Tel. 021 /473304
CENTRO ELETT. ASTONE
Win Giirvannd XX 1 28
E4025 Eboli 54

Tel. DE28 £ 333273

A.T.A. Eletiranica

Win F. Milksda 61

T30 Leoce

Tel, DESZ ! 31H0S0
TECHNOLAEB di Rega
Sernds Calvani 13715

TN 24 Bari

Tel, DD ¢ 5025452
EXPLORER

W¥in Fraccacreta &S8O0
T1 106} Foggia

Tel OER] J 665131
CENTRO YVIDED di Conie
Win Conenra 16/18

E7030 Roges di Rende C5
Tel, 05984 393232

5.1, di Bisconti

Win B de Amicis 62

0143 Palermo

Tel, 091 § 250719
ELETTRONICA ALOISIO
Vin P. Mastricchi 15

G043 Pabermo

Tel. 091 F 30K 1%
A.T.A di Poriuese

Wia M. Politl Laadsen 37

G LD Siraicuss

Tel. 0931 J 461857
ELECTR. CENTER BELLILA
Via Redentors 202

O3 1) Caltandsetts

Teel. 0934 ! 5TR209

CVS & PLANTS s.a.5
Win Sahvabore Paola 2174
G5 1 (<) Cnbania

Tel, 095 ! TIG926T
ARENMA GIUSEFFE

Win ¥ Arripo T

031 24 Messina

Teel, (600 £ 4BOSE

FLM Servizi Eletironici
¥Wicolo Saseu 7B

07 N0 Spssesri

Ted. 0779/ 236171
L'ELETTRONICA di Lod
‘ia Einandi 46748

09127 Cagliar
D S GERTGT












